2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
NISAN AYI GUNLUK PLAN

ETKINLIK ADI: SIHIRLI FIRCALARLA AYCICEKLERI
ALAN ADI: Matematik Alani - Sanat Alani

TARIH: 07.04.2025

YAS GRUBU:60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Matematik alani:
MAB1.Matematiksel Muhakeme
Sanat alani:

SNAB2.Sanat Inceleme
SNAB3.Sanata Deger Verme

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Saymak

Gizmek

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-él¢iit belirlemek
KB2.2.S5B2. Uygun veri toplama aract ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

El.l. Merak

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyun severlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1 Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek
Degerler:

D3 CALISKANLIK

D3.2. Planh olmak

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
Okuryazarhk Becerileri:

0B1.Bilgi Okuryazarlgi

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
0B4.Gérsel Okuryazarlik

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI:
Matematik alani:




MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iligskin gikarim yapabilme

MAB.4.b Oriintii olusturur.

Sanat alani:

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2.b Sanat eserinde gordiiklerini séyler.

SNAB.2.c Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iligskin gozlemlerini ifade eder.
SNAB.2.¢ Sanat eserine iligkin sorular sorar.

SNAB.2.d Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiritdr.

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.a Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.3.b Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiritir.

SNAB.3.c Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekdnlar: ziyaret eder.
SNAB.3.¢ Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Parcga- biitiin, daire

Sozciikler: Ressam, yardimseverlik, dost, Oriintii

Materyaller: Kedi kuklas, fikirlerden gikacak resim yapma malzemeleri, A4 kagidi sulu boya makas yapistirici
sari a4 kagidi, Oriintii calismasi igin kaliplar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Boyalar, firgalar, pastel ve sulu boyalar: igeren bir alan olugturabilirsiniz.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANIL

Ogretmen sinifa gelen gocuklart giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. ember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen, bir kedi kuklasini oynatarak sark: séyler ve cocuklarin dikkati gekilir(E3.1).
"Az gittim uz gittim, dere tepe diiz gittim

Biraz sohbet edelim, gok uzaklardan geldim."Merhaba gocuklar, benim adim Cakil. Ben bir kediyim. Ormanda
kiigiik bir evde yasayan sevimli bir ailenin yanindan geliyorum.

Bu ailenin Ali adinda kiigiik bir oglu var. Ali, beni kiigticiik

bir bebekken evine aldi biiyitti, bana gok iyi bakti. Biz gok iyi

dost olduk onunla. Ben buraya onun igin geldim. Ali biiyiiyiince

tinli bir ressam olmay! gok istiyor biliyor musunuz? Bu onun en

biyik hayali. Sizce bir ressam resim yapmak igin hangi malzemeleri

kullanir?” denerek gocuklarin gorisleri alinir. "Evet, bu

soyledikleriniz dogru ama Ali farkli bir ressam olmak istiyormus,

neymis hi¢ boya kullanmayacakmis, hig kagit kullanmayacakmis,

hig fir¢a kullanmayacakmis. "Olmaz" dedim ama “Olur olur,



sadece biraz diisiinmemiz gerek “ dedi ve benden yardim istedi.
Of bu gocuk beni fazla diisiindiiriiyor. Ben de kendi halinde bir
kediyim sonugta. Nasil olacak bilemiyorum. Yardim da etmek
istiyorum ¢linkii o benim en iyi dostum. Bu ylizden sizin yaniniza
geldim. Liitfen bana fikir verin de Ali'yi mutlu edebileyim.
Ormanda neleri kullanarak resim yapabilir Ali?"

D.Ozdemir

Cocuklarin fikirleri alinir (Fikirlerin tamamen ormandaki malzemelerden olmasina dikkat edilmelidir. Ornegin;
topraga resim yapmak, suyla, tasla, gamurla, yapraklarla, dallarla resim yapmak, bitkilerin renklerini kullanarak
resim yapmak vb.). Kuklanin fikirler igin tesekkiir etmesi ve ortamdan ayrilmasi saglanir. Cocuklar agik sozlii bir
sekilde duygu ve diigiincelerini dile getirmigtir(E3.3). Ogretmen “Gocuklar birbirinden giizel fikirleriniz ve
yardim severliginiz igin hepinizi kutluyorum(E1.5, SDB2.1.5B2). Ali bu fikirleri hemen deneyecektir eminim.
Ama fikirleriniz beni dyle heyecanlandirdi ki ben de denemek istedim. Ne dersiniz hep birlikte deneyelim mi?"
diyerek bahgeye ¢ikilir(E1.1). Tiim fikirler denenerek sonuglari incelenir. Bahgeye ¢ikilir. Birlikte boyasiz ressam
etkinligi igin bir siire denemeler yapilir(D3.2). Cocuklar bulduklari dogal materyallerle nasil resim
yapabileceklerini deneyimleyerek 6grenirler(KB2.2.5B2, E2.2, D3.4). Daha sonra gocuklar agik alanda serbest
sekilde oyun oynar(E2.5). Ogretmen bu sirada gszlemci olarak aralarindadir. Ogretmen oncelikle dilimizin
zenginleri projesi igin soyle ¢iz etkinligi yapacaklarini daha sonrada Van Gogh gigekleri yapacaklarini séyler.
Dilimizin zenginlikleri projesi kapsaminda soyle iz etkinligi sayfalari gikti alinarak gocuklara orada yazan
kelimeler okunur. Bu kelimeleri hatirliyor musunuz okudugumuz kitaplardan 6grenmistik denir. Her gocuga
rastgele bir kagit dagitilarak kagidinda yazan kelime soylenir ve resmini gizmesi istenir(KB2.2.SB1). Eger baska
kitaplarda okuyarak proje kapsaminda kelimeler 6grendiyseniz bog kalibi kullanarak o 6grendiginiz kelimeleri
yazin ve etkinlige dahil edin. Calisma sonucunda etkinlikler toplanarak proje dosyasina kaldirilir. Ogretmen
bugiin ressam giinii oldugunu ve ressam Van Gong ile tanisacaklarini ve eserlerini inceleyeceklerini
soyler(SDB2.1.5B1, SNAB.2.a, OB4.1.5B2, OB4.2.SB1). Eserleri inceledikten sonra o konu hakkinda ki
bilgileri diizenler((KB2.2.SB3). (Hollandali ard izlenimci ressam. Bati diinyasi sanat tarihinin en taninmis ve en
etkili sahsiyetlerinden biridir. On yildan biraz fazla bir siire iginde aralarinda 860 yagl boya tablonun da oldugu
2.100 kadar resim ve gizim galismas: lretti ve bunlarin gogu yasaminin son iki yilinda yapildi.)Ressamin eserleri
incelenir ve gocuklarla yorumlanir(OB1.3.5B3, OB4.2, SNAB.2.b, SNAB.3.b, SNAB.3.¢). Cocuklarin resimler
hakkinda duygu diisiinceleri alinir (SNAB.2.c, SNAB.2.d, SNAB.3.a). Dijital orfamda Van Gokun resimleri
incelenir ve dijital ortamda bir sergi ziyaret edilir((KB2.2.5SB3).Daha sonra sari gigekler etkinligi igin 6rnek
etkinlik incelenir. Ornek etkinlikte beyaz a4 kagidi pastel boya ile yapildi ama siz isterseniz sulu boya ile de
zemini hazirlayabilirsiniz. Daha sonra vazo kalibi gikti alinarak bu kagidin iizerine yapigtirilir. Daire seklinde ki
gicek kalibi sari renkte gikti alinir ve makasla kesilerek gigek goriintiisii verilir. Bu gigeklerde vazonun iizerine
dallar yapilarak yapistirilir. Cocuklar zorlandiklarinda 6gretmen yardimci olarak etkinlikler famamlanir ve panoda
sergilenir. Van gong etkinliginde sari ay gigekleri ile 6riintii ¢alistiktan sonra hem 6grendigimiz rakamlar: tekrar
edelim hem de ériintii konusunu tekrar hatirlayalim der. Oriintii galismalarini yaparken isterseniz bog kutucuklara
gelmesi gereken rakamlari gocuklara kalemleri ile yazdirin(MAB.4.b). Isterseniz de hazirladigim bu sablonu
renkli a4'lere gikt1 alin ve gocuklar ériintiide hangi rakam gelmesi gerekiyorsa onu makasla kesip dogru yere
yapistirsin. Isterseniz bunu renkli a4'lere gikti alin cocuklar makasla keserek oriintiide dogru rakamlari
yapigtirsinlar. Isterseniz direk kalemle bogluklara gelmesi gereken rakamlari yazarak doldursunlar tercih sizin.
Etkinlik sirasinda zorlanan gocuklara yardim edelim ve tamamlanan etkinlikleri panoya asalim.

DEGERLENDIRME

Hangi malzemelerle resim yaptin?

Bu malzemelerle daha once resim yapmis mrydin?

Hangi malzemeyle resim yapmak daha kolay/ zor oldu? Nigin?
Hangi malzeme ile resim yapmak daha eglenceliydi?

Ressam olmak isteyen gocuklara bir 6nerin var mi? Nedir?
Baska hangi malzemelerle resim yapabilirdik?

Van Gong ressami daha 6nce duymus muydunuz?

En gok hangi eserlerini sevdiniz neden?



Sari ay gigegi etkinligini nasil yaptik?

Etkinligimizi yaparken zorlandiginiz yerler oldu mu nereler?
Etkinligimizi sevdiniz mi?

Hangi rakamlari kullandik?

Oriintii galigmasi yaparken zorlandin mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Van Gogh'un sanatini daha derinlemesine inceleyebiliriz. Cocuklar, Van Gogh'un farkli eserlerini
kesfederek, eserin arkasindaki anlami ve teknikleri tartigabilirler. Ornegin, “Yildizli Gece" gibi farkli tablolarini
inceleyebilir, eserdeki renk ve firga darbelerinin etkilerini anlamaya ¢aligabilirler. Oriintii ¢alismasinda ise daha
karmagik oriintiiler kullanilabilir, 6rnegin sayilarla birlikte renkler ya da sekillerin birlestirildigi karmasik oriintiiler
lizerinde gahisilabilir. Ayrica, sanat etkinliginde gocuklar, Van Gogh'un " Ay Cicekleri tablosunda kullandigi renkleri
daha detayl sekilde analiz edebilir ve kendi stilize edilmis ay gigeklerini yaratabilirler.

Destekleme: Van Gogh'un hayatini ve eserlerini anlatirken, daha basit ve gorsel bir yaklagim benimsenebilir.
Cocuklar, Van Gogh'un eserlerini sadece gozlemleyip, onlarin anlamini anlamak yerine, renklerin ve sekillerin nasil bir
araya geldigini basit bir sekilde kegfederler. Oriintii ¢alismasinda ise yalhizca 2-3 basit sayisal oriintii (6rnegin 1-2-
3-1-2-3) ile baslanabilir. Cocuklar, gok karmasik olmayan oriintileri takip etmekte daha rahat ederler.

AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelere, gocuklarinin sanat etkinliklerini evde desteklemeleri igin firsatlar sunabilirsiniz. Aileler,

evde gocuklariyla birlikte Van Gogh'un eserlerini gozlemleyebilir, farkli renkleri kullanarak kendi sanat eserlerini
yapmalarina yardimc olabilirler. Ornek olarak, aileler cocuklariyla birlikte "Ay Cigekleri“ni evde farkli
malzemelerle (kagit, boya, renkli kalemler) yapabilirler.

Oriintii Caligmas:: Aileler, evde giinliik hayatlarinda ériintiileri fark etmelerini saglamak igin cocuklariyla birlikte
basit ériintiiler olugturabilirler. Ornegin, yemek masasinda tabagin etrafinda bulunan desenleri, kiyafetlerdeki
renk siralamalarini ya da evdeki esyalarin siralanmasini gézlemleyebilirler. Bu sayede gocuklar, oriintiilerin
gevrelerinde nasil yer aldigini daha kolay 6grenir

Toplum Katilimi: Yerel bir sanat galerisiyle is birligi yaparak, cocuklar: Van Gogh'un eserlerinin sergilendigi bir
galeri gezisine gikarabilirsiniz. Cocuklar, gergek tablolari gozlemleyerek daha fazla bilgi edinebilir ve sanat
diinyasina daha yakin bir deneyim yasarlar. Ayrica, toplumdaki sanatgilari ve ressamlari ziyaret edip, kendi
¢alismalarini gorebilirler.




ETKINLIK ADI: SUNGERLERLE SEVIMLI KUZULAR
ALAN ADI: Tiirkge Alani- Sanat Alani
TARIH:08.04.2025

YAS GRUBU:60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkge alani:

TAKB. Konusma

Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:
Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

KB2.6 Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacag araglart belirlemek

KB2.6.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak

EGILIMLER:

E1l. Benlik Egilimleri

E11. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyun severlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1.Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB2.1.Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.5B3.56zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak

Degerler:

D3.¢aligkanhk

D3.4. ¢alismalarda aktif rol almak

D5 Duyarlilik

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D7 .Estetik

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

Okuryazarlk Becerileri:

OB1 .Bilgi Okuryazarligi

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.5B1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME CIKTILARL:

Tiirkge alani:

TAKB.1.Konusmasiirecini yonetebilme

TAKB.1.a Konusacagi konuyu seger.

TAKB.1.b Kurallara uygun sekilde konusmay: siirdiiriir.
TAKB.3.Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme



TAKB.3.a Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.b Konusurken benzetme ve drneklendirme igeren ifadeler kullanir.
TAKB.3.c Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢ Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.

TAKB.3.d Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e Konugmasinda ciimlenin femel 6gelerini ve basit baglaglar kullanir.
TAKB.3.f Konugmasinda beden dilini kullanir.

Sanat alani:

SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Mevsimler, sasirma

Sozciikler: Ilkbahar, doga, bahge, gigek

Materyaller: A4 kagitlari, makas, yapistirict, kraft kdgidi, Kuzu sanat etkinligi kaliplart makas yapistirici yesil
parmak boyas: siinger

Egitim/Ogrenme: Cocuklarla bahgeye ¢ikarak agan gigekleri, yeseren agaglari, kelebekleri ve kuslari inceleyerek
doganin nasil canlandigini kesfetmelerini saglayabilirsiniz.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baglarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Birlikte sohbet ederek giine baglanir. Ogretmen ilkbahar mevsimi hakkinda sohbet eder(SDB2.1). Ilkbahar
mevsimi sizce 6zelliklerini hissettirmeye bagladi mi diye sorar. Ilkbaharda ne gibi degisimler oluyordu der.
Cocuklarin cevaplarindan sonra(SDB2.1.5B2). hadi birlikte bahgeye gikalim ve ilkbahar mevsiminin 6zellikleri
bahgemizde belirmeye baslamis mi inceleyelim denir(KB2.6.SB1, SDB1.1.SB1, OB1.2.5B1). Birlikte bahgeye
gikilir. Hep birlikte bahgeye ¢ikilarak birlikte doga gozlemi yapilir. Agaglar otlar incelenir. Bahgemizde bulunan
bu agaglar yakinda gigek agacak bahgemizde gimler ve gigekler olacak seklinde mevsimle birlikte yakin zamanda
neler olacagi konusulur(KB2.6.5B2, SDB2.1.SB3, OB1.2.5B2, TAKB.1.a).Bahgede gozlemlemesi bittikten sonra
konusacagi konuyu planlar ve ona gore konusur(TAKB.3.a). Konusacagi konu hakkinda ki diisiincelerini agik bir
sekilde dile getirir (TAKB.3.g ). Konusma kurallarina uygun bir sekilde konusacagi konuyu siirdiiriir(TAKB.1.b,
TAKB.3.c, TAKB.3.d, TAKB.3.e).

Birlikte yorumlanarak degisimler varsa ya da yoksa lizerine sohbet edilir(KB2.6.SB3).Daha sonra gocuklar
serbest sekilde oynar 6gretmende gocuklarla ilgili g6zlemlerine devam eder.



“Iste geldi artik ilkbahar

Glines gokyiiziinden bize goz kirpar

Agaglar yemyesil, gicekler mutlu,

Herkese huzur verir baharin kokusu..."
D.Ozdemir

Ezgili bir sekilde soylenerek gocuklarin dikkati gekilir. “Bugiin hava nasil?” sorusu sorularak cevaplar alinir.
Ardindan mevsim siralama kartlari gocuklara gosterilir ve siralama sorularla yapilir. Okula bagladigimiz ilk
giinlerde hava nasildi? O mevsimin adi neydi? Sonbahardan sonra hangi mevsim geldi? Nasildi?

Simdi havalar nasil? Peki bu mevsimin adi ne olabilir? “Simdi okul bahgesine (ya da ormana) gidelim ve toprakta,
bitkilerde, gokyiiziinde neler degismis birlikte inceleyelim.” denerek ormanlik alanda gozlem yapilir. Baharin
gelmesiyle dogada olusan degisikliklere dikkat gekilir(E1.1). Bu esnada lilkemizdeki dogal alanlari korumamiz ve
¢ogaltmamiz gerektigine, insanlar ve dogada yasayan biitiin canlilarin buna ihtiyaci olduguna vurgu yapilir(D5.2).
Ardindan sdylenen sarki bir kez daha tekrar edilerek uygun bir yerde oturulur. "Cocuklar degisiklileri hep
birlikte inceledik. Peki ilkbaharin sesi var midir? Haydi gozlerimizi kapatip dinleyelim.” denir ve duyduklar
sesleri taklit etmeleri, kaynagini fahmin etmeleri istenir(TAKB.3.b)."Cocuklar biliyor musunuz, ilkbaharin bir de
kokusu var, ilkbaharda dogadaki tiim kokular birlesip, etrafa yayilirmis. Haydi simdi gozlerimizi kapatip derin bir
nefes alalim ve ilkbahari koklayalim” denerek “Sence bu kokunun igine nelerin kokusu karismis olabilir?” sorusuyla
bulunduklari gevreyi 6ziimsemeleri saglanir(SDB1.1.5B2, D7.1, TAKB.3.f). "Dogada Bulmaca” oyunu oynanacagt
soylenir((KB1, E2.5). Yakin gevrede belirlenen bitkiler, renkler, dokular hakkinda gocuklara ipuglar: verilir (sert,
yumusak piitirld, kaygan gilek renginde, iki agacin arasinda, sari gigegin yaninda vb.) ve ipuglari dogrultusunda
tahminlerini soylemeleri istenir. Oyuna gocuklarin ilgilerine gore devam edilir. Cocuklara kagit ve boya kalemleri
verilerek hayallerindeki ormanin resmini gizmeleri istenir. Resimler tamamlandiginda sinifa déniiliir. Ogretmen
cocuklari etkinlik icin masalara alir. Ilkbahar mevsimin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. IIkbahar nasil bir
mevsim ilkbaharda nasil degisiklikler oluyor vb. yonlendirici sorularla ilkbahar mevsimi 6zellikleri hakkinda
sohbet edilir. Baharin gelmesiyle dogada olugan degisikliklere dikkat gekilir. Ilkbahar kuzularindan bahsedilerek
birlikte kuzu sanat etkinligi yapilacagi soylenir. Bos bir a4 kagidi siinger baskisi ile yesil renkte
boyanir(SNAB.4.b).Beyaz kalp kaliplar: kesilerek 6rnekte kine benzer sekilde yerlestirilerek bu yesil kagida
yapistirilir. Daha sonra kuzularin kafa ve ayak kisimlari yapilarak kuzu sanat etkinligi tamamlanir(€2.2, D3.4).
Cocuklar dilerse etkinlik kagitlarina rengarenk ilk bahar gicekleri gizebilir(SNAB.4.a, SNAB.4.¢, SNAB.4.d.).
Ogretmen ilkbahar mevsimi ve 6zellikleri hakkinda sohbet eder. Daha sonra kara koyun isimli sarki birlikte
dinlenir ve soylemeye galisilir.

Karakoyun, karakoyun Yiinlerin nerde?
Hepsi burada Tam (g tane

Bir tane Ali'ye Bir de Bebege

Son kalani Zeynep Sen alsana
Karakoyun, karakoyun Yiinlerin nerde?
Hepsi burada Tam 3 tane

Sari koyun, sari koyun Yiinlerin nerde?
Hepsi burada Tam 3 tane

Bir tane Anne'ye Bir de Baba'ya

Son kalani Ali Sen alsana

Sari koyun, sari koyun Yiinlerin nerde?
Hepsi burada Tam 3 tane

Kirmizi koyun Yiinlerin nerede?

Hepsi burada Tam 3 tane

Bir tane Zeynep'e Bir de Ali'ye

Son kalani Anne Sen alsana

Kirmizi koyun Yiinlerin nerde?

Hepsi burada Tam 3 tane

Mavi koyun, mavi koyun Yiinlerin nerde?
Hepsi burada Tam 3 tane

Bir tane Bebege Bir de Zeynep'e

Son kalani Ali Sen alsana

Mavi koyun, mavi koyun Yiinlerin nerde?



Hepsi burada Tam 3 tane

DEGERLENDIRME

Ormanda neler gérdiik?

Nelerin sesini duyduk?

Nelerin kokusu vardi?

Gezide en ¢ok hoslandiginiz/hoslanmadiginiz ne oldu?

Bundan sonra farkli yerlere geziler yapmak konusunda ne diisiiniirsiin?
Ilkbahar mevsimi 6zellikleri nelerdir?

Bir yilda kag mevsim var?

Bahge gezisinde ilkbahar mevsimi degisiklerini gozlemlediniz mi?
Kuzularimizi nasil yaptik?

Sarkimizi sevdiniz mi?

Ilkbahar ile ilgili bagka sarki biliyor musun?

Ilkbahar mevsimi 6zellikleri nelerdir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ilkbahar ve dogadaki degisimler hakkinda daha detayl bir tartisma yapilabilir. Ornegin,
mevsimlerin degisimi, hayvanlarin davraniglarindaki farkhliklar ve bu degisimlerin ekosistem iizerindeki etkileri gibi
konularda derinlemesine bir inceleme yapilabilir. Kuzularla ilgili etkinliklerde, gocuklar kuzularin dogada nasil
yasadigini, bakimlarinin nasil yapildigini ve hangi hayvanlarin kuzulart oldugu gibi bilgileri 6grenebilirler. Sanat
etkinligi olarak, gocuklara kuzularin farkli pozisyonlarini ve hareketlerini ¢cizme ya da modelleme firsati verilebilir.
Cizgi galismasinda ise, daha fazla detay ve yaraticilik kullanilarak farkli arka planlar ve dogal unsurlar eklenebilir.
Destekleme: Ilkbahar konusunun daha basit ve gérsel anlatimlarla islenmesi faydali olacaktir. Ilkbaharin temel
ozelliklerini (yeni dogan kuzular, gigeklerin agmasi, havalarin isinmasi) ve kuzu figlirlerini gorsellerle tanitarak
gocuklar daha somut bir sekilde anlayabilirler. Kuzu etkinliginde, gocuklar kuzularin sevimliligi tizerine odaklanarak
onlari kesip boyayabilir veya oyun hamuruyla sekil verebilirler. Sanat etkinligi basit gizimler ve renkli boyalarla
yapilabilir, bu sekilde gocuklar biiyiik bir adim atmak yerine siirecin keyfini gikarabilirler. Cizgi galismasinda ise, gok
fazla detaydan kaginilarak sade gizgilerle kuzular ve onlarin dogal ortamlar: olusturulabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte doga yiiriyiisi yapmalari ve ilkbaharla yasanan degisimi
incelemeleri istenebilir.

Toplum katilimi: Yerel bir giftlik ya da doga parki ile is birligi yaparak gocuklari kuzular ve diger ilkbahar
hayvanlarini gozlemlemeler:i igin bir geziye gikarabilirsiniz. Cocuklar, canli kuzulari gérmek ve onlarin yagamlarini
gozlemlemek igin mikkemmel bir firsat bulurlar. Ayrica, gezide gocuklara hayvan bakimi ve dogal ortamlar:
hakkinda bilgiler verilebilir.



ETKINLIK ADI: YAGMURUN YOLCULUGU
ALAN ADI: Matematik Alani- Fen Alani
TARIH:09.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:
MAB1.Matematiksel Muhakeme
MAB3.Matematiksel Temsil

Fen alani:

Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.2.66zlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amag-ol¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama aract ile veri toplamak
KB2.10.¢Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.5B1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri

E11. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin gsekilde dinlemek

SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek

Degerler:

D3.Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D16.Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarlk Becerileri:

OB1.Bilgi Okuryazarligi

OB1.2 Bilgiyi Toplama

OB1.2.5B1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglar belirlemek

OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/semboli gosterir.
Fen alan::

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a Hava durumunu dikkate alarak giinliik yagsamda nasil davranacagi hakkinda énermelerde bulunur.
FAB.3. b. Yakin gevresinin degisimlerini kargilastirir.




ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Kare

Sozciikler: Su, buhar, bulut, yagmur, damla, giines, 1si

Materyaller: Cocuk sayisi kadar kilitli poset, mavi gida boyasi, renkli asetat kalemleri, mandal, ip, sari mavi a4
kagidi makas yapistiric

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Yagmur nasil olugur ve neler olur sorusuna gérsel destek saglamak igin bir deney
kosesi hazirlayabilirsiniz.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen dinozorlarla ilgili hazirladigi oyun hamuru matlarini gocuklara géstererek isteyen gocuklarin bunlarla
oynayabileceklerini séyler. Etkinlik masalarina birakilan dinozor matlari gocuklara tanitilir. Cocuklara hangi
ogrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme merkezlerine
yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Birlikte sohbet ederek giine baglanir. Ogretmen bahar
ayinda olduklarindan ve bol bol yagmur yagabileceginden bahseder. Bu durumlarda neler yapmamiz, nasil
giyinmemiz hakkinda gocuklardan disiinceleri alinr(FAB.3.a) Yagmur yagmasi durumunda gevresindeki
degisimleri gozlemler ve karsilastirir(FAB.3. b ).(Yagmur yagmasi igin neyin olmasi gerekiyor diye sorar.
Bulutlar hakkinda sohbet edilir(SDB1.1.5B1).Bugiinkii etkinlikler hakkinda kisa bilgiler verilir. Kilitli pogetler
dagitilir ve gocuklardan asetat kalemleri ile lizerlerine bulut, giines, yagmur damlasi ve deniz gizmelerini
ister(D3.4, OB1.2.SB1). Bir kaba su koyulur igine mavi gida boyasi eklenerek su hazirlanir. Resmini tamamlayan
gocuklarin posetlerine, gizdikleri deniz hizasina kadar mavi su doldurulur ve agzi kapatilir. Bahgeye ¢camasir ipi ile
diizenek hazirlanir. Ipe gocuklarin hazirlamig oldugu iizeri resimli poget mandalla gamagir asar gibi uglarindan
tutturulur. Pogetteki degisimler gozlemlenir(KB2.2.5B1, E1.1. OB1.2.SB2). Giinesin etkisiyle poset igerisindeki
suyun buharlagmasi ve damlaciklar hdlinde tekrar asagt akmasi beklenir. Su mavi oldugu igin gozlemlemek kolay
olacaktir(E3.1). Bulutlarin olusumu ile ilgili video izlenir. Izlenen video érnek olacak sekilde gocuklara yagmur
damlasi, bulut, giines gibi roller dagitilarak yagmurun olusumu canlandirilir(E2.2). Ogretmen bugiin yagmurun
olusumunu bulutlari konugacaklarini séyler. Ogrendikleri kadart ile gocuklardan sirayla varsayimda bulunmalar
istenir (KB2.10.5B1, SDB2.1.5B2). Cocuklarla 6grendikleri kare seklini de pekistirecekleri bulutlar
yapacaklarini séyler(KB2.2.5B2). Cocuklar etkinlik igin masalara alinir. Bulut kaliplari mavi renk fon kartonlarina
¢kt alinir. Simsek seklinde ki kaliplarda sart a4 kagitlarina gikti alinir. Son olarak da kare seklinde olan kaliplar
da mavi renk a4 kagidina gikti alinir. Cocuklardan bu kaliplari 6rnekte ki gibi kesmeleri istenir(D16.3, MAB.9.
b). Bulutlarin yiiz ifadeleri hakkinda sohbet edilebilir. Duygular konusuna da deginebilirsiniz. Tiim gocuklar
kesme islemini tamamladiktan sonra 6rnekte ki gibi gocuklarin kaliplari yapistirmalarina yardimei olunur. Bu
sirada kare seklini tekrar edebilir(MAB.3.a). Kare seklinin 6zelliklerine vurgu yapabilirisiniz. Yapilan galismalar
tamamlandiktan sonra panoya asilir. Yagmurlu bir giin hikaye kitabi okunur ve hikaye iizerine gocuklarla sohbet
edilir. Daha sonra kare seklini tekrar etmek igin dosyalarda bulunan ¢alisma sayfalari yapilir(MAB.3.b).

DEGERLENDIRME
Bulutlar nasil oluguyor?



Kare seklinden bulutlari yapmayi sevdin mi?
Bulutlarimizin yiiz ifadeleri nasildi?

Yagmur bulut etkinligimizde hangi seklimizi tekrar ettik?
Kare seklinin 6zellikleri nelerdir?

Cevrenizde kare sekline benzeyen neler var?

Yagmur nasil olugur?

Kilitli posetlerin igindeki su neden buharlast?

Hi¢ yagmur yagmasaydi ne olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yagmur ve bulutlar arasindaki iligkiyi daha derinlemesine tartisabilirsiniz. Cocuklar, bulutlarin nasil
olugtugunu, yagmurun hangi kosullarda meydana geldigini ve bu déngiilerin dogadaki ekosistemle nasil baglantili
oldugunu 6grenebilirler. Kare geklini fanimakla birlikte, geometri ve sekillerin dogadaki drnekleri lizerine
konugulabilir. Ornegin, bulutlarin veya yagmur damlalarinin farkli sekillerde olabilecegini ve kare seklinin neden
segildigini tartigabiliriz. Deneyde ise, gocuklara farkli maddelerin suyu nasil emdigi veya gegirdigi ile ilgili sorular
sorarak, fiziksel kavramlari daha derinlemesine kesfetmelerini saglayabilirsiniz.

Destekleme: Yagmur ve bulutlar daha somut bir sekilde anlatilabilir. Ornegin, yagmurun nasil yagdigi ve bulutlarin

ST

renkli malzemelerle (kesilmis kagit, karton) yapilabilir, bu sayede gocuklar somut bir nesne lizerinden sekli
ogrenebilirler. Deneyde ise gocuklar, suyun kuru bir malzeme ile 1slak bir malzeme lizerine dokiilmesini
gozlemleyerek, basit bir sekilde “islak” ve “kuru” kavramlarini 6grenebilirler. Deneyin sonuglarini somut bir sekilde
gozlemleyerek, kavramlarin anlasiimasi kolaylastirilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile katilimi: Yagmurlu bir giinde kisa bir yiiriyiise ¢ikabilir yagmurun bitkiler igin insanlar igin 6neminden
bahsedebilirsiniz. Ailelerden yemek yapilirken gocuklarin tencerenin kapaginda olusan su damlaciklarini ve
yagmur olup tencerenin igine tekrar yagmasi olayini inceletmeleri igin cocuklarina ortam hazirlamalari istenebilir.
Toplum Katilimi: Doga Gezisi: Yerel bir park veya doga alaninda, gocuklari yagmur sonrasi dogay! gozlemlemeye
gotiirebilirsiniz. Yagmur sonrasi dogada goriilebilecek degisiklikler ve yagmurun bitkiler iizerindeki etkilerini
gozlemlemek, gocuklarin dogadaki su déonglisiine dair anlayislarini gelistirir. Ayrica, gocuklar, suyun topraga nasil
nifuz ettigini ve farkl yiizeylerde nasil farkl davrandigini gozlemleyebilirler.



ETKINLIK ADI: MINI SEFLERLE TACO ZAMANI

ALAN ADI: Sosyal Alan-Sanat Alani-Hareket ve Saglik Alan
TARIH:10.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Sosyal alan:

SBAB16.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme

Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve saglk alani:

HSAB1.Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.6 Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak

KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8.5B2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.5B3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Girigkenlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becer:isi)
SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye ydnelik galismalar yapmak
Degerler:

D3. Caligkanlik

D3.4. ¢alismalarda aktif rol almak

D4.Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek
Okuryazarhk Becerileri:

0B1.Bilgi Okuryazarligi

OB1.1.Bilgi Ihtiyacimi Fark Etme

OB1.1.SBI. Bilgi ihtiyacini fark etmek

0B4.Gérsel Okuryazarlik

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB5 Kiiltiir Okuryazarlig

OB5.1 Kiiltiri Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tfanimak

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OB5.1.5B4. Kiiltiirel benzerlik ve farkliliklari ayirt etmek




OGRENME CIKTILARI:

Sosyal alan:

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme

SAB.20.a Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri sayler.

SAB.21. Toplumsal yasama ydnelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SAB.21.a Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiiriyle karsilagtirir.
Sanat alani:

SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

Hareket ve saglk alani:

HSAB.1.Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.c Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Daire, az- gok

Sozciikler: Kaktis, taco, pinyata

Materyaller: Farkh renklerde fon kartonlari (sari, kahverengi, yesil, kirmizi, vb.)Makas, Yapistirici, Renkli
kalemler, boyalar, Kiigiik diigmeler, simler veya farkh kiigiik aksesuarlar (istege bagli), Karton seritler veya
pipetler (istege bagli

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Meksika'nin bayragini, haritasini ve énemli simgelerini igeren bir pano
hazirlayabilirsiniz.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANIL

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Meksika'yr Tanryoruz!

Ogretmen sinifa girer.

Giilimseyerek gocuklara bakar ve konusmaya baslar:

“Merhaba gocuklar! Bugiin gok 6zel bir yolculuga gikiyoruz. Oniimiizdeki birkag giin boyunca farkli iilkeleri
kesfedecegiz. Her giin yeni bir llkeyi taniyacak, oranin kiiltiiriini 6grenecek ve birlikte harika etkinlikler yapacagiz.
Bugiin yolculugumuz Meksika'ya! Meksika, rengarenk sokaklari, eglenceli miizikleri ve lezzetli yemekleriyle inli bir
iilke. Haydi, Meksika'y1 kegfetmeye baglayalim!" Ogretmen tahtaya biiyiik harflerle ‘Meksika' yazar ve ¢ocuklara
sorar: “Sizce Meksika nasil bir yer olabilir? Neler meshur olabilir?“( E1.1.).



Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Ilgili konular hakkinda gocuklar merak ettikleri sorular varsa eger bu sorulari
sorar(KB2.8.5B2, SDB1.2.5SB5, OB1.1.5B1). Cocuklarin merak ettigi konular boylelikle

tanimlanir(KB2.8.5B1). Ardindan 6gretmen, Meksika ile ilgili gorseller gostererek iilkenin 6zelliklerini
anlatir(KB2.6.SB1)Meksika hakkinda belirledigi aract kullanarak bilgileri toplamaya hazirdir(KB2.6.5B2,
KB2.8.SB3, SDB1.1.SB1). Meksika Hakkinda Bilgiler:

Meksika'nin Bayragi: Meksika bayrag iig renkten olusur: yesil, beyaz ve kirmizi. Ortasinda bir kartal, yilan ve
kakttis vardir.

Unli Yerler: Meksika'da biiyiik piramitler vardir. Bunlar Aztekler ve Mayalar tarafindan yapilmistir. Ayni zamanda,
rengarenk siislemelerle dolu koyleri ve biiyiik sehirleri vardir.

Ne Yenir?: Meksika'da en gok bilinen yemeklerden biri Tacodur. Taco, misir unundan yapilan bir ekmegin igine
sebze, et veya peynir koyularak hazirlanir. Ayrica nachos, burrito ve salsa sosu da gok iinlidiir.

Ne Giyilir?: Meksikalilar 6zel giinlerde sapkalariyla iinliidiir. Sombrero adi verilen biiyiik sapkalari vardir. Ayrica,
geleneksel kiyafetleri renkli islemelerle siisliidiir.

Meksika'da Eglenceler: Meksika'da insanlar gok eglenceli festivaller yapar. Oliiler Giinii (Dia de los Muertos) gok
tinlidir. Bu glinde insanlar rengarenk yiiz boyamalari yapar, gigeklerle siislenmis masalar hazirlarlar(OB5.1.5B1).
Ogretmen gocuklara sorar: “Peki, siz hig taco yediniz mi? Bugiin hep birlikte gercek bir Meksika yemegi yapacagiz!
Once Meksika kdsemizi olugturalim, sonra birlikte taco yapalim der."

Etkinlik 1: Meksika Kosesi Olusturuyoruz

Ogretmen, cocuklara Meksika ile ilgili resimler dagitir(OB4.2.5B1). Meksika bayragi, sombrero sapkasi, taco ve
piramit resimleri boyanir(€3.1). Cocuklar boyadiklari resimleri keser ve sinifin bir kdsesine yapistirir. Boylece
sinifta bir Meksika Késesi olusturulur(D3.4).

Etkinlik 2: Taco Yapimi

Etkinlikten once, gocuklarla Meksika'nin iinlii yemeklerinden biri olan taco hakkinda sohbet edilir. Taco'nun iginde
genellikle misir veya un tortilla ekmegi, et, peynir, marul, domates ve avokado gibi malzemeler bulundugundan
bahsedilir. Onlara taco'nun nasil yapildigini, hangi malzemelerin kullanildigini anlatilir ve taco’nun sekli hakkinda bilgi
verilir(SNAB.4 .b).

Yapim Asamalar:

Cocuklara, taco'nun dis kismini (tortilla) yapmak igin sart fon kartonlari verin. Kartonu, taco’nun yuvarlak veya oval
seklini taklit ederek kesmelerini isteyin(SNAB.4.a).

Yesil fon kartonlarindan, taco'nun igindeki marulu temsil eden ince pargalar kesin. Bu pargalart taco'nun igine
yerlestirecekler.

Kirmizi fon kartonunu kullanarak domates dilimleri yapmak igin kiiglik daireler kesmelerini isteyin.

Kahverengi fon kartonunu kullanarak taco’'nun et kismini temsil edecek sekiller kesilebilir. Bu pargalara, gocuklar
diledikleri gekilleri vererek yaratici olabilirler(E2.3, SNAB.4.g, SNAB.4.d). Beraber bu etkinligi yaparken
birbirlerinden yaratici fikirler alabilirler bundan keyif alirlar (D4.4.).

Cocuklar, taco'nun igindeki malzemeleri (marul, et, domates, peynir vb.) kesip ve yapistirarak taco'yu
tamamlayacaklar(E2.2, SDB1.2.SB2).Etkinlik sonunda gocuklar kendi kiiltiiri ile Meksika kiiltiriniin arasindaki
farki konusur ve ayirt eder(OB5.1.5B3, OB5.1.5B4, SAB.20.a, SAB.21.a). Son olarak da ellerinde bir sopa ve
pinyata ile patlatma etkinligi yapilacak. Pinyatay! patlatabilmek igin gerekli hareketi yaparak patlatir(HSAB.1.a,
HSAB.1.¢).

DEGERLENDIRME

Meksika'nin bayraginda hangi renkler bulunur?
Meksika'nin iinlii yemeklerinden biri nedir?

Meksika'da en ¢ok hangi tiir miizikler dinlenir?
Meksika'nin hangi geleneksel kiyafetleri vardir?
Taco'nun iginde hangi malzemeler bulunur?

Taco'nun hangi malzemelerle yapildigini hatirliyor musun?
Taco sanat etkinliginde hangi renkleri kullandik?

Fon kartonlariyla taco yapmak ne gibi zorluklar yasatti?
Yaptigimiz taco’nun hangi kismini en gok sevdin?



FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Meksika'nin tarihsel arka plani hakkinda daha fazla bilgi verilebilir. Meksika'da yapilan festivaller
ve bu festivallere ait gelenekler hakkinda konusulabilir. Cocuklar, bu tiir festivalleri resmetmek veya kiigiik
projeler hazirlamak gibi yaratici etkinlikler yapabilirler. Ayrica, Meksika'nin farkli bslgelerinde yetisen bitkiler,
hayvanlar ve geleneksel yemekler iizerine bir sunum yapabilirler.

Destekleme: Geri seviye gocuklara Meksika'nin temel 6zellikleri hakkinda daha somut bilgiler verilebilir.
Ornegin, bayrakta yer alan renkleri gostermek igin renkli kartonlar kullanilabilir. Meksika'nin sembolii olan kartali
ve yilani daha biiyiik ve net bir sekilde gosterebiliriz. Ayrica, taco'nun nasil yapildigiyla ilgili daha basitlestirilmis
bir agiklama yapilabilir. Cocuklar, taco'yu yaparken, her bir malzemenin adi ve sekliyle daha fazla etkilesimde
bulunabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Aileler, cocuklarina evde Meksika kiiltiiriinii tanitan bir etkinlik diizenleyebilirler. Ornegin,

Meksika'dan gelen bir yemek tarifi (6rnegin, guacamole veya taco) hazirlayip, gocuklarina nasil yapildigini
gosterebilirler. Cocuklar, evde birlikte yemek yaparken hem eglenebilir hem de 6grendikleri bilgileri
pekistirebilirler.

Toplum katilimi: Yerel restoranlar veya yemek isletmeleri, gocuklar igin taco yapma etkinlikleri diizenleyebilir.
Boyle bir etkinlikte, gocuklar hem Meksika mutfagini tanir hem de yeni tatlar denerler. Cocuklar, taco yapimi
sirasinda yerel seflerden bilgi alarak, farkli yemeklerin hazirlanigini daha detayl 6grenebilirler.



ETKINLIK ADI: KENDI KAKTUSUMU YAPITYORUM
ALAN ADI: Sosyal Alan- Sanat Alani
TARIH:11.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Sosyal alan:

SBAB16.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme

Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Bulmak

Gizmek

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8.5B2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler lizerinden gikarim yapmak

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E3. Entelektiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1.Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D12.Sabir

D12.2. Istikrarh olmak

D16.Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarhk Becerileri:

OB1.Bilgi Okuryazarligi

OB1.2 Bilgiyi Toplama

OB1.2.5B1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglar: belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB4.Gorsel Okuryazarlik

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARL:

Sosyal alan:

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme
SAB.20.a Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

SAB.21. Toplumsal yasama ydnelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme
SAB.21.a Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiiriiyle karsilagtirir.
Sanat alani:

SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.




SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Sivri-kit

Sozciikler: Kaktis, bitki

Materyaller: Calisma sayfalari kalem, yesil fon kartonu makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Gergek ve yapay kaktiis bitkileri getirerek cocuklarin dokusunu incelemesine firsat
verebilirsiniz.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik glinii oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklegtirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Etkinlige baglamadan énce gocuklarla Meksika'nin simgelerinden biri olan kakftiisleri taniyalim. Ogretmen,
"Meksika'da kakttisler gok yaygindir. Kaktisler, sicak ve kuru yerlerde yetisir. Kaktiislerin gok fazla dikenleri
vardir, bu yiizden onlari ellememeliyiz. Kakttislerin bazilari gigek agar, bazilari ise gok biiyiik olur” gibi bilgiler
verir. Cocuklar bu bilgilerin lizerine kaktiislerin nasil oldugu hakkinda iyice merak duymaya baslamislardir(El.1.)
Cocuklarla birlikte gesitli kakttiis tiirlerini ve onlarin nasil biyidiigiini konusabilirsiniz. Cocuklara kaktislerin
resimlerini gosterir. Cocuklarin kaktiisler hakkinda soru sormalari saglanir(KB2.8.5B2, E3.5). Meksika'da yaygin
olan farkl kaktts tirlerini tanitir. Bu resimler, cocuklarin kaktisleri daha iyi anlamalarina yardimci
olacaktir(KB2.8.5B5, SDB1.1.SB1). Cocuklar boylelikle kaktiisler hakkinda neleri merak ettigini
tanimlayacaktir(KB2.8.SB1). Kaktiislerin neye benzedigini tanimlamalarini isteyerek, hangi 6zelliklere dikkat
etmeleri gerektigini anlatin. Meksika'da olan kaktiisler ile bizim lilkemizde olan kaktiisler hakkinda konusulur ve
ayirt edici ozellikleri ifade edilir(SAB.20.a, SAB.21.a). Eger sinif kitapligin da huysuz kaktiis kitabi varsa
kitap 6gretmen tarafindan okunur eger yoksa dosyalardan sesli hikaye gocuklara agilir. Hikayeyi dinledikten
sonra ogretmen hikaye hakkinda sorular sorar. Kakttis nasil bir bitkidir dikenleri nasil sivri mi kiit mii diye
sorulur. Eger imkan varsa 6gretmen sinifa kaktiis gesitleri getirebilir. Bu kaktiisler hep birlikte
incelenir(OB1.2.SB1, OB4.2.5B1).Inceleme yapildiktan sonra her égrencinin sirayla gorsel nesneyi ifade etmeleri
istenir(OB4.2.5B3). Ogretmen sivri kiit kavrami iizerine yogunlagir ve bu kavrama sinifta érnekler bulunmaya
galigilir((KB1). Daha sonra 6gretmen sivri kiit kavrami ile ilgili galisma sayfalarini gocuklara dagitir ve bu kavram
pekigtirilir. Ogretmen ilk orta ve son kavramina siniftan érnekler verir bu kavram ile ilgilide ¢alisma sayfasi
yapilir. Ogretmen bugiin kaktiis masalimizi okuduk o zaman bizde kendi kaktiisiimiizii yapalim der. Cocuklar yesil
kartonlardan kaktiis seklinde kesilmis pargalar alacaklar(SNAB.4.a). Onceden, kaktiis sekillerini
kopyalayabilmeleri igin basit kaktiis sablonlari hazirlayabilirsiniz. Cocuklar kendi kakttislerini yapmak igin
heyecanl ve ilgililerdir (SDB1.2.5B2).Cocuklar, makasla kesip, yapistiriciyla kaktiislerini
birlestirecekler(SNAB.4.b). Kaktiislerin list kismina renkli kagitlardan kiigiik gigekler veya diger dekoratif
ogeler eklemelerini isteyebilirsiniz(E2.2). Sanat etkinligini daha eglenceli hale getirmek igin, kaktiisleri siislemek
amaclyla kiigiik boncuklar, pullar veya renkli simler kullanilabilir(D12.2, SNAB.4.¢, SNAB.4.d). Kaktiis Sergisi:
Cocuklar kaktiislerini tamamladiktan sonra, sinif iginde kiigiik bir sergi diizenleyebilirler(D16.3). Her gocuk



kendi yaptigi kaktiisii sinif arkadaglariyla paylagabilir. Ogretmen, her ¢ocuga kendi kaktiisiinii tanitma firsati
verebilir.

Kakftiislerin nasil bitkiler oldugu hakkinda biraz bilgi verilir(OB1.2.5B2). Istenirse dosyada bulunan kaktiisiim
gigek agti kaliplari ile sanat etkinligi yapilir.

DEGERLENDIRME

Huysuz kaktiis hikayemiz de neler olmustu?
Kakttstin dikenleri sivri mi kit mi?

Sinifimizda ya da evinizde sivri olan neler var?
Kaktiisiimiizii yaparken neler kullandik?

Ug boyutlu olmas igin ne yaptik?

Ara tatile neler yapmay: diigiiniiyorsun?

Farkl olmak neden giizeldir?

Herkesin glizel ve 6ze bir yani vardir senin ki ne?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklara, kaktislerin yasadigi yerlerdeki hayvanlari da tanitabilirsiniz. Kaktiislerin nasil
hayvanlar igin yagsam alani sagladigini ve bu hayvanlarin kaktiisle nasil bir iligkisi oldugunu anlatabilirsiniz.
Kakttislerin sivri dikenlerinin hayvanlari koruma isleviyle ilgili bilgi verilebilir. Boylece kakttislerin dogadaki rollerini
daha derinlemesine anlamalari saglanabilir.

Destekleme: Kaktiislerin sekilleri hakkinda konusurken, cocuklara kaktiislerin dikenli ve yumusak kisimlarini
gostererek “sivri" ve “kiit" kavramlarini agiklayabilirsiniz. Cocuklar bu nesnelerin 6zelliklerini dokunarak,
hissederek dgrenebilirler.

Kakttisleri simiile eden daha basit ve biiyiik karton sekillerle ¢alisarak, cocuklarin el becerilerini gelistirirken
kavramlari pekistirmelerini saglayabilirsiniz.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Ailelerden gocuklarinin evde kaktisleri tanimalari igin kaktiis bitkileri getirmelerini

isteyebilirsiniz. Bu, gocuklarin sinifta 6grendiklerini evde gozlemleyip, uygulamalari igin bir firsat yaratacaktir.
Ailelere, gocuklariyla evde kakttiislerin sivri ve kiit kisimlarini arastirmalar: ve 6rnekler getirmeleri igin bir
etkinlik onerisi sunabilirsiniz.

Toplum katilimi: Yerel bir bahgecilik diikkanindan veya botanik bahgesinden, gocuklarin kakttislerle ilgili daha fazla
bilgi edinmesi igin uzman birini sinifiniza davet edebilirsiniz. Bu uzman, kaktislerin bakimi, czellikleri ve
ekosistemdeki yeri hakkinda gocuklara detayl bilgiler verebilir.

Cocuklara, kaktiislerin yetisebilecegi yerler hakkinda bilgi veren bir gezi diizenlemek faydali olabilir. Eger okulun
yakinlarinda bir botanik parki varsa, burada kaktiis tiirlerini gozlemlemek ve 6grendikleri bilgileri pekistirmek igin
bir doga gezisi yapabilirsiniz.



ETKINLIK ADI: FRIDA'NIN RENKLI DUNYASI
ALAN ADI: Matematik Alani- Sosyal Alan- Sanat Alani
TARIH:14.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Matematik alani:
MAB6.Sayma

MAB1 Matematiksel Muhakeme

Sosyal alan:

SBAB16.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
Sanat alani:

SNAB2.Sanat Inceleme

SNAB3.Sanata Deger Verme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.2. 66zlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek

KB2.2.5B2. Uygun veri toplama aract ile veri toplamak

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
KB2.6.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.4. Giiven

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B1.Ihtiyaglarini kargilamaya yonelik hedef belirlemek

SDB1.2.5B3.Bir hedefi gergeklestirebilmek igin kendi duygu, diistince ve davraniglarini izlemek ve yonetmek
Degerler:

D3.¢aligkanhk

D3.2. Planl olmak

D3.4. ¢alismalarda aktif rol almak

Okuryazarhk Becerileri:

OB1 .Bilgi Okuryazarlhgi

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.5B1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglart belirlemek

OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini géziimleyebilme
MAB.2.a Bir biitiinii olusturan pargalari gésterir.

MAB.2.b Bir biitiini olusturan pargalar arasindaki iligki/iligkisizlik durumlarini agiklar.




Sosyal alan:
SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme

SAB.20.a Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri sayler.

SAB.21. Toplumsal yasama ydnelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SAB.21.a Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiiriiyle karsilastirir.
Sanat alani:

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2.b Sanat eserinde gordiiklerini séyler.

SNAB.2.c Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iligkin gézlemlerini ifade eder.

SNAB.2.¢ Sanat eserine iligkin sorular sorar.

SNAB.2.¢ Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiritiir.

SNAB.2.d Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.e Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yiiritir.

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.a Sanat ve sanat¢ilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.3.b Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiritir.

SNAB.3.c Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlar: ziyaret eder.
SNAB.3.¢ Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Portre, Frida elbisesi

Materyaller: Yapistirici, makas, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Frida Kahlo'nun oto portrelerini ve eserlerini igeren bir pano hazirlayabilirsiniz.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANIL

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen cocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik glinii oldugundan bahsedilerek duyusal femali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Meksika'nin Unlii Sanatgisi: Frida Kahlo

Ogretmen sinifa girer. Bugiin 6gretmen farkli bir sekilde giyinmigtir. Baginda gigeklerden olugan bir tag vardir,
kaslarini biraz daha belirginlestirmis ve rengarenk bir elbise giymistir. Cocuklar heyecanla 6gretmene bakar(El.1.).
Ogretmen giiliimseyerek konugmaya baslar:

"Merhaba gocuklar! Bugiin Meksika'yr fanimaya devam ediyoruz. Diinkii yolculugumuzda Meksika'nin yemeklerini,
kiyafetlerini ve geleneklerini kesfettik. Bugiin ise Meksika'nin en iinlii sanatgilarindan birini taniyacagiz: Frida
Kahlo! Ama dnce size bir soru sormak istiyorum. Bugiin size farkli geliyor muyum? Sizce neden badyle giyindim?”
Cocuklardan gelen tahminler dinlenir. Cocuklar kendi kiyafetleri ile kiyaslarlar(SAB.20.a ). Istenen bilgiye
ulagabilmek igin gocuklar bazi araglari kullanirlar(KB2.6.5B1, SDB1.1.5B1, OB1.2.5B1). Istenen bilgiye ulagmak
igin kullanacagi araglari belirlemek



).Ihtiyaglarini kargilayabilmek igin kendilerine hedef belirlerler(SDB1.2.5B1, OB1.2.5B2).Cocuklar bu hedef
dogrultusunda kendi duygu ve diisiincelerini yonetirler(SDB1.2.SB3). Bazilari gigek tacina dikkat geker, bazilari ise
ogretmenin kiyafetlerinin farkli oldugunu séyler. Ogretmenin verdigi ipuglart ile cocuklar uygun verileri
toplarlar(KB2.2.5B2). Ogretmen agiklamaya devam eder:

"Bugiin, kendimi Frida Kahlo gibi hazirladim giinkii onun diinyasina adim atacagiz! Frida Kahlo, Meksikali bir
ressamdi(KB2.6.5B2). Cok 6zel ve farkli resimler yapti. Renkleri, duygulari ve hayatini resimlerine katti. Cocuklar
gozlem yaparak belli bir amag belirlerler(KB2.2.SB1).Hadi onu daha yakindan taniyalim!”

Frida Kahlo Kimdir?

Ogretmen, Frida Kahlo'nun bir portresini sinifa gosterir ve anlatmaya baglar:

Frida Kahlo, 1907 yilinda Meksika'da dogdu. Cocukken hastalandi ve uzun siire yatakta kaldi. Ama bu onun hayaller
kurmasina ve resim yapmasina engel olmadi! Frida, aynaya bakarak kendini gizmeye basladi. Cok giiglii ve farkli
resimler yapti. Onun en iinli 6zelliklerinden biri, kalin ve birlesik kaslariydi! Ciceklerden yaptigi taglari takmay: gok
severdi. Kiyafetleri her zaman rengarenkti ve geleneksel Meksika elbiseleri giyerdi. Frida, resimleriyle insanlara
duygularini anlatti. Bazen mutluydu, bazen iizgiindii ama her zaman sanatini kullanarak kendini ifade etti. Ogretmen,
gocuklara Frida'nin bazi resimlerini gosterir ve sorar:

"Sizce Frida'nin resimleri nasil goriinliyor?( SNAB.2.a). Hangi renkler var? Siz bdyle resimler yapmay: ister
miydiniz?"

Cocuklarin yorumlar: alinir ve Frida Kahlo'nun sanatinin farklihgr vurgulanir(SNAB.3.b). Cocuklarin soracaklari
sorulari varsa sormalari beklenir(SNAB.2.¢ , SNAB.3.a).(SAB.21.a, SNAB.2.b).Cocuklar gozlemledikleri ifade
ederler(SNAB.2.c). Isteyen gocuklara Frida Kahlo kaglari yapilir onun gibi sagina gigekler takilir ve gocuklarin
kendini ressam gibi diislinmeleri istenerek biraz canlandirmalar yapilir (SNAB.2.d, SNAB.2.e).

Etkinlik 1: Frida Kahlo Portresi Boyama

Ogretmen, gocuklara Frida Kahlo'nun bir portresini boyamalari igin dagitir. Ama once sorar:

"Frida Kahlo'nun en dikkat ¢ekici 6zellikleri nelerdi?”

Cocuklar, "Kalin kaglar!”, "Basindaki gicekler!”, "Renkli kiyafetleri
Ogretmen devam eder:

"0 halde, portreleri boyarken bu 6zelliklere dikkat edelim! Onun gibi gigekli, renkli ve gliglii bir resim yapabiliriz."
Gocuklar resmi boyarken planli davranmaya 6zen gosterir(D3.2). Cocuklar Frida'nin resmini boyar. Daha sonra
ogretmen gocuklarin fotograflarini geker ve onlarin baslarini Frida'nin gigekleri gibi siislemek igin dijital veya kagit
gigekler ekler(SNAB.3.c). Cocuklar kendilerini Frida gibi gormeye baslarl( SNAB.3.¢)

Etkinlik 2: Frida Kahlo Gibi Kolaj Caligmasi

Ogretmen, Frida Kahlo'nun kolaj galigmalarindan bahseder.

"Frida, bazen resimlerinde farkli nesneleri bir araya getirerek hikayeler anlatiyordu. Simdi biz de bir sanat
galismasi yapacagiz! Cesitli renkli kagitlari, dergi sayfalarini, diigmeleri ve kumas pargalarini kullanarak kendi
kolajimizi olusturacagiz.”

Ogretmen, gocuklara su yénergeleri verir:

1.Biiyiik bir kagit alin.

2. Uzerine farkh renklerde kagit pargalari yapigtirin,

3.Dergilerden ya da gazete pargalarindan keserek eklemeler yapin.

4 Isterseniz gigekler, kelebekler veya hayvanlar da gizebilirsiniz.

5.En sonunda, kendi Frida Kahlo portremizi siisleyerek tamamlayalim!

III

diye yanitlar.

Gocuklar 6zglirce galisir ve kendi sanatsal dokunuslarini ekler(D3.4).

Dersin Sonu

Ogretmen gocuklara galigmalarini gostererek sorar:

"Bugiin Frida Kahlo gibi sanatgi olduk! Peki, en gok hangi etkinligi sevdiniz? Frida'nin sanatini nasil buldunuz?*
Cocuklar cevaplarini paylasir ve 6gretmen onlarin yaraticiliklarini 6ver. Son olarak, sinifin en giizel kogsesine Frida
Kahlo késesi olugturulur.

Ogretmen dersi bitirirken:

"Sanat, kendimizi ifade etmenin harika bir yoludur! Belki igimizde de bir Frida Kahlo vardir, ne dersiniz? Yarin
baska bir kesif yolculugunda bulusmak iizere!" diyerek sanat dersi tamamlar.

Matematik etkinligi:

Ogretmen bir onceki derste 6grendigimiz 15 sayisindan sonra simdi 16 sayisini 6grenecediz! Diyerek gocuklara yeni
sayisi tanitir. Hatirlayin, 15 sayisini 6grendigimizde 10'dan sonra gelen sayilari kegfetmistik. Simdi 16 sayisini da
kesfedecegiz. Hep birlikte énce 16 sayisinin nasil yazildigini gorelim. (Tahtada 16 sayisi yazilir.) Iste 16 sayisi boyle




yaziliyor. Simdi, 16 sayisinin ne kadar biiyiik oldugunu anlamamiz igin 16 tane farkl nesne kullanacagiz. Hadi
bakalim, su kalemlerden 16 tane sayalim(MAB.1. a). Cocuklar birkag kez saydiktan sonra kendilerine giivenleri
gelmistir ve oyuna bir siire devam etmislerdir(E2.4, MAB.1. b). Bir, iki, lg... ve 16! Goriiyorsunuz, 16 sayisi
gergekten ¢ok 6nemli bir sayi der. Birlikte 16 ¢alisma sayfalari yapilarak ve 16 ya kadar sayilarak yeni 6grenilen
say! pekigtirilir(E2.2). Daha sonra kodlama ve dikkat ¢aligmast yapilir. Ogretmen dikkat kodlama galismasinda
ornekteki calismalar gibi renkli parcalari sekillerin igine yerlestireceklerini soyler. Once kendisi érnek vererek
hangi parganin nereye gelecegini gosterir (MAB.2.a, MAB.2.b).

DEGERLENDIRME

Frida Kahlo'nun resimlerinde hangi renkler daha fazla kullaniliyor? Hangi duygulari ifade etmeye galisiyor
olabilir?

Frida Kahlo'nun sanatinda ne gibi semboller kullanildigini 6grendik? Hangi semboller seni en gok etkiledi?

Frida Kahlo'nun hayatini ve sanatini 6grendikten sonra, onun eserlerinden birini yapmaya galistin mi? Neleri farkli
hissettin?

16 sayisinin goriinlisii hakkinda ne 6grendin? 16 sayisini bulmak igin hangi yontemleri kullandin?

16 sayisini hangi nesnelerle eslestirebiliriz? 16 sayisi ile ilgili 6grendigin baska seyler var mi?

16 sayisini kesfederken nasil bir strateji izledin? Hangi sayilari yerlestirmen gerektigini nasil bildin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara Frida Kahlo'nun hayatini ve sanatini daha derinlemesine tanitarak, sanatinin simgesel
anlamlari ve kigisel duygularla nasil ifade bulduguna dair sohbetler yapabilirsiniz. Ayrica, onun hayatinda gegirdigi
zorluklarin nasil sanatina yansidigini anlatabilirsiniz.

Sanat Eserleri Uzerinden Calisma: Frida Kahlo'nun eserlerinden bazilarini (6zellikle otoportrelerini) sinifiniza
getirerek, gocuklara bu eserleri tanitarak, onlarla bu eserlerdeki semboller, renkler ve duygular hakkinda
konugabilirsiniz. Ayrica, gocuklar kendi otoportrelerini gizmeye tesvik edebilirsiniz.

Destekleme: Frida Kahlo'nun Basit Temalarini Anlatmak: Frida Kahlo'nun hayatina dair temel bilgileri ve
resimlerinde kullanilan sade unsurlari gocuklara gsterebilirsiniz. Ornedin, viicut ve yiiz figiirlerine odaklanarak
gocuklarin daha basit otoportreler yapmalarini saglayabilirsiniz.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Ailelerden, Frida Kahlo'nun eserleri hakkinda gocuklariyla evde sohbet etmelerini isteyebilirsiniz.
Aileler, Kahlo'nun eserlerini internet lizerinden gostererek, sanat hakkinda daha fazla bilgi edinmelerine
yardimci olabilirler. Ayrica, gocuklarinin kendi sanatlarini yapmalari igin evde uygun ortam yaratabilirler.
Toplum katilimi: Sanat Galerisi Ziyareti: Frida Kahlo'nun eserlerinin sergilendigi bir sanat galerisi varsa,
gocuklart bu galeriye gotiirerek sanatla daha yakindan tanismalarini saglayabilirsiniz. Cocuklar, Frida Kahlo'nun
eserlerini yerinde inceleyebilir ve galeri rehberinden bilgi alabilirler.




ETKINLIK ADI: JAPON KULTURUNU TANIYORUM

ALAN ADI: Sosyal Alan- Sanat Alani- Hareket ve Saglik Alani
TARIH:15.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Sosyal alan:

SBAB16.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve saglik alani:

HSAB1.Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Saymak

KB2.9.Genelleme Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.14 Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:

E1l. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticihik

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1.Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.5B3.56zlii ya da s6zsiiz olarak etkilesim saglamak
Degerler:

D12.Sabir

D12.2. Istikrarl olmak

D16.Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarlk Becerileri:

OBS5 Kiiltiir Okuryazarhg

OB5.1 Kiiltird Kavrama

OB5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek

OB5.1.5B4. Kiiltiirel benzerlik ve farkhliklari ayirt etmek

OGRENME CIKTILARL:

Sosyal alan:

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme

SAB.20.a Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

SAB.21. Toplumsal yasama ydnelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SAB.21.a Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiiriyle kargilastirir.
Sanat alani:

SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.



SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a Farkl biiyiikliikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Uggen

Sozcikler: Origami

Materyaller: Renkli boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Japonya'nin {inlii sehirlerini ve kiiltiirel 6gelerini igeren basit bir bilgilendirme
kosesi olugturabilirsiniz.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. ember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Gocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Japonya'yr Tanryoruz!

Ogretmen sinifa girer. Giilimseyerek ¢ocuklara bakar ve konusmaya baglar:

"Glinaydin gocuklar! Bugiin yine gok 6zel bir yolculuga gikiyoruz. Bugiinkii duragimiz, uzaklarda bir ada tilkesi olan
Japonya! Cocuklar heyecanla 6gretmenini dinler(El.1., SDB2.1.SB1).Japonya, tapinaklari, kiraz gigekleri,
geleneksel kiyafetleri ve harika sanatlariyla dnlidir. Ayrica, teknolojisi gok geligsmis bir tlkedir! Bugiin Japonya
hakkinda pek gok sey 6grenecegiz. Hep birlikte Japonya'ya dogru bir yolculuga gikmaya hazir miy1z?" Cocuklarin
"Evet!" cevabinin ardindan 6gretmen tahtaya JAPONYA yazar ve Japonya'nin bayragini gosterir(KB2.9.SB1).
Japonya Hakkinda Bilgiler

Ogretmen, Japonyd'yi tanitan resimler gésterir ve anlatmaya baglar(0B5.1.5B1).

Japonya bir ada llkesidir. Yani etrafi famamen denizlerle gevrilidir. Bagkenti Tokyo'dur ve burasi gok biiyiik ve
kalabalik bir sehirdir. Japonya'nin bayragi bembeyaz bir zemin iizerine kirmizi bir giinestir. Japonlar bu bayrag gok
sever ¢iinkii "Dogan Giinegin Ulkesi" olarak bilinirler. Japonya'da bahar aylarinda kiraz gigekleri agar. Bu giceklere
“sakura" denir ve Japonya'da ok snemlidir. Insanlar sakura agaglarinin altinda oturup piknik yapmayi gok severler.
Japonya'da insanlar geleneksel kiyafet olarak “kimono" giyerler. Ozellikle 6zel giinlerde ve festivallerde bu
kiyafetleri tercih ederler. Japonya'nin en bilinen sanati Origami'dir. Origami, kagitlar: katlayarak farkli sekiller
yapma sanatidir. Biz de bugiin origami yapacagiz! Ogretmen cocuklara Japonya'y: tanitan gorseller dagitir. Cocuklar
gorselleri inceler(KB2.14.5B1). Cocuklarin merak ettigi sorular var ise 6gretmen sirayla onlari dinler(E3.5).
Cocuklarin Japonya hakkinda duygu ve diisiincelerini ifade etmeleri saglanir Japonya'nin kiiltiriini anlamaya



¢ahsirlar(OB5.1.5B2, SAB.21.a). Farkliliklar neler bizim iilkemizle benzer yanlari var ise bunlar neler ifade
ederler.(SDB2.1.5B2 ,0B5.1.5B3, OB5.1.5B4, SAB.20.a). Cocuklar, Japon evleri, Japon kiyafetleri ve
Japonya'nin dogastyla ilgili resimleri boyarlar(D12.2). Daha sonra sinifin bir késesinde "Japonya Kosesi”
olugturulur.

Japon Sanati: Origami ile Kedi Yapimi

Ogretmen ¢ocuklara sorar:

"Hig kagit kullanarak bir sekil yaptiniz mi? Bugiin Japonlarin en meshur sanatlarindan biri olan Origamiyi
ogrenecegiz. Origami, Japonca'da 'kagit katlama sanati’ anlamina gelir. Japonlar kagidi hig kesmeden sadece
katlayarak harika hayvanlar, gicekler ve sekiller yaparlar(HSAB.2.a). "Ogretmen ¢ocuklara adim adim origami kedi
yapmay! gasterir:

1.Kare seklindeki bir kagit alin.

2 Kagidi ikiye katlayarak liggen yapin.

3.Uggenin iki kdgesini yukartya dogru kivirarak kedinin kulaklarini olugturun(HSAB.2.b).

4 Uggenin alt kismini hafifce ige katlayarak kedinin yiiziinii tamamlayin(HSAB.2..c).

5.50n olarak, bir kalemle kedinin gozlerini, burnunu ve bryiklarini gizin.

Cocuklar kagitlardan gesitli sekiller olustururlar(HSAB.2.¢).Cocuklar heyecanla kendi origami kedilerini
yaparlar(E3.2).Ogretmen, herkesin yapti§i kedileri bir panoya asarak "Origami Sanati Késesi" olugturur.

Ogretmen ¢ocuklara Japon mutfagindan bahseder:

"Japonlar genellikle piring, sebze ve balik yerler. Yemeklerini 'cubuklarla’ yerler. Bu ¢ubuklara ‘hashi' denir. En inlii
yemeklerinden biri sushidir. Sushi, piring ve deniz iiriinlerinden yapilir. Ayrica ‘'ramen’ adinda noodle gorbalari ve
'tempura’ adi verilen kizartmalari da gok meshurdur. “Ogretmen, gocuklara Japon gubuklarini gosterir ve nasil
kullanildigini anlatir. Cocuklar, cubuklarla kiigiik pamuk toplarini tasimaya ¢alisarak eglenceli bir deneme yaparlar.
Japon Cocuk Etkinligi: Kagit Yelpaze Yapimi

Japonya'da insanlar sicak havalarda ellerinde giizel desenli kagit yelpazeler (sensu) tasirlar. Cocuklarla birlikte
kendi yelpazelerini yaparlar(D16.3). Yelpaze igin her gocuk gerekli materyalleri alir ve kendi yelpazesini hangi renk
yapmak istiyorsa o renk bir kagit alir (SNAB.4.a, SNAB.4.b).

1.Bir dikdortgen kagit segilir.

2.Kagidin lizerine gigekler, dalgalar veya baliklar gizilir.

3.Kagit, akordeon gibi katlanir.

4 Alt kismi bir zimba veya kurdeleyle tutturularak yelpaze tamamlanir. (SNAB.4.g, SNAB.4.d).

Gocuklar yelpazeleri sallayarak Japonya'nin geleneksel bir nesnesini deneyimlemis olurlar.

Japon Gocuk Oyunlari

Ogretmen cocuklara sorar:

"Sizce Japon gocuklar nasil oyunlar oynuyor olabilir?"

Ardindan, Japon gocuklarinin en sevdigi oyunlardan bazilarini agiklar:

1.Daruma San Ga Koronda (Japon Yakartopu)

Bir gocuk ebe olur, duvara doniip "Daruma San Ga Koronda!” diye bagirir.

Diger ¢ocuklar ona dogru ilerler ama ebe dondiigiinde herkes donmak zorundadir.

Hareket eden yakalanir ve ebe olur.

2.0tedama (Japon Misket Oyunu)

Japon gocuklari kiigiik torbalar igindeki fasulyelerle misket oyunu gibi bir oyun oynarlar.

Gocuklar bir torbay! havaya atip digeriyle yere dokunmaya galisirlar.

3.0rigami Avi

Sinifin igine kiiglik origami hayvanlar: saklanir.

Cocuklar, sinifta gizlenmis origamileri bulup kag tane topladiklarini sayarlar((KB1).

Cocuklar Japon oyunlarini oynarken eglenir ve Japon kiiltiiriini daha yakindan fanir.

Ogretmen ¢ocuklara sorar:

"Buglin Japonya hakkinda en gok neyi sevdiniz? Origami yapmak mi daha eglenceliydi yoksa oyunlar mi?"
Cocuklar cevaplarini paylasir ve 6gretmen onlarin 6grenme siirecini 6ver(SDB2.1.SB3). Daha sonra sinifta yapilan
tim eftkinlikler bir Japonya kdsesinde sergilenir. Son olarak 6gretmen, “*Yarin baska bir iilkeye yolculuk yapacagiz!
Acaba hangi iilke olacak?” diyerek gocuklarin merakini canli futarak dersi bitirir.



DEGERLENDIRME

Japonya hakkinda 6grendiginiz en ilging sey neydi? Japonya'nin kiiltiiri hakkinda ne 6grendiniz?

Origami ile galisirken hangi figiirleri yaptiniz? Yapmayi en gok sevdiginiz figiir neydi?

Japon oyunlari hakkinda 6grendikleriniz nelerdir? Bu oyunlari oynarken hangi kurallar vardi?

Kedi figliriini yaparken hangi malzemeleri kullandiniz? Origami yapmak zor muydu?

Japonya'daki geleneksel oyunlari oynarken nasil bir duygu hissettiniz? Diger oyunlardan farklari neydi?
Japonca bazi kelimeleri 6grenmek ister misiniz? Japon kiiltiirii hakkinda daha fazla bilgi edinmek ister misiniz?
Origami sanatini evde denemek ister misiniz? Japonya hakkinda hangi konuyu daha gok merak ettiniz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Daha ileri seviyedeki gocuklar igin, Japonya kiiltiiriine dair daha derinlemesine bilgi verilebilir.
Japonya'nin tarihi, yemek kiiltiirli, geleneksel festivalleri veya popiiler kiiltiirii hakkinda tartismalar yapilabilir.
Ayrica, gocuklara Japonca bazi basit kelimeler 6gretilebilir. Origami sanatinda ise, daha karmasik figiirler
yapmalarina olanak taninabilir. Kedi galismasi sirasinda, kedi figiiriinii sadece origami ile degil, farkli malzemelerle
de tasarlayabilirler. Cocuklarin oyunlar sirasinda Japonya'ya 6zgii geleneksel oyunlarin kurallarini tam anlamalari
saglanabilir.

Destekleme: Daha geri seviyede olan gocuklar igin origami ¢alismasini basitlestirerek, yalnizca temel sekiller
lizerinde yogunlagilabilir. Kedi figiiriini daha kolay bir sekilde, 6rnegin sadece katlama yerine kesme ve yapistirma
teknikleriyle yapmalari saglanabilir. Japon oyunlari sirasinda ise, kurallar ok basit hale getirilerek daha fazla
rehberlik saglanabilir ve gocuklarin adim adim oyuna katilimini desteklemek igin 6gretmen yonlendirmeleri
kullanilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere, gocuklarinin Japonya ve Japon kiiltiiriyle ilgili 6grendiklerini evde konugmalar: ve birlikte

basit origami figiirleri yapmalari dnerilebilir. Ayrica, Japonya'ya ait geleneksel yemeklerin evde yapilmasi tegvik
edilebilir. Cocuklarin 6grendikleri Japon oyunlari hakkinda ailelerine bilgi vererek, evde bu oyunlarin oynanmasi
saglanabilir.

Toplum Katilimi: Okulun gevresindeki Japon kiiltiiriine ilgi duyan kisilerden birini davet edebiliriz. Bu kisi,

Japonya hakkinda daha fazla bilgi verebilir ve Japon oyunlarini gocuklara dgretebilir. Ayrica, Japon yemekleri
hazirlayan bir restoran ya da Japon kiiltiriyle ilgili bir etkinlik diizenleyen bir organizasyonla is birligi yapilarak
gocuklar, kiiltiiri daha yakindan taniyabilirler.



ETKINLIK ADI: LEZZETLI MAKARNA SANATI
ALAN ADI: Matematik Alani- Sosyal Alan
TARIH:16.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alam:

MAB3.Matematiksel Temsil

Sosyal alan:

SBAB16.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.7 Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB3. Kargilagtirmak

KB2.10.5B5. Degerlendirmek

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E3. Entelektiel Egilimler

E3.6. Ozgiin Diigiinme

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Iletigim Becerisi
SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
Degerler:

D11.0zgiirlik

D11.1. Kararli olmak

Okuryazarhk Becerileri:

OB4.66rsel Okuryazarlik

OB4 .4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olugturma
OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2. Ozgiin gorseller olugturmak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.b Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.

Sosyal alan:

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme
SAB.20.a Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

SAB.21. Toplumsal yasama ydnelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SAB.21.a Farkli foplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiiriiyle karsilagtirir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Oniinde- arkasinda

Sozciikler: Burgu, fiyonk, diidiik

Materyaller: Renkli a4 kagitlari makas yapistirici sari fon kartonu ya da sari a4 kagidi tabak gatal kalibi, renkli
fon kartonu, boya, a4 kagitlari, siizgeg

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Farkl makarna tiirlerini igeren bir pano hazirlayabilirsiniz.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL



GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen sinifa girer: “Bugiin Italya'y taniyacagiz, gocuklar!” der. “Italya, tipki Tiirkiye gibi tarihiyle,
yemekleriyle ve giizel sehirleriyle iinlii bir iilkedir. Bizim Istanbul'umuz gibi onlarin da Roma adinda gok eski ve
gnemli bir sehri var. Bizde Pamukkale gibi dogal giizellikler varken, Italya'da da iginde su kanallari olan Venedik
sehri var, orada insanlar arabalar yerine teknelerle geziyor! Yemekleri de bize benziyor; biz nasil makarna ve
ekmek seviyorsak, onlar da makarna ve pizzay: gok seviyor. Ama bizim lahmacunumuz ve pidemiz var!
Bayraklarimiz da benziyor; bizimkinde kirmizi ve beyaz var, onlarin bayraginda ise kirmizi, beyaz ve yesil var. Biz
eglenceli bir dans yapiyorlar (SAB.20.a, SAB.21.a). Simdi, hem Italya hakkinda daha fazla sey 6§renecegiz
hem de onlarin en gok sevdigi yemek olan makarna ile ilgili etkinlikler yapacagiz der (E1.1.). Cocuklara ne gok
hangi makarnay sevdikleri sorulur. Cocuklarin cevaplar: dinlendikten sonra bunu bir grafik olarak olusturalim ve
sinifta en gok hangisi seviliyor grafigimizi yorumlayalim denir(KB2.7.SB1, SDB2.1.SB1). En sevdigin makarna
hangisi ve tarafini seg yazi kaliplar: gikti alinir ve grafik igin uygun bir alana asilir. Daha sonra gocuklara makarna
kaliplari gosterilerek isimleri okunur. Siz hangisini gok seviyorsaniz o makarnanin kutusunu makasinizla kesin ve
grafigimize yapistirin denir(€3.6, D11.1, MAB.9. b). Cocuklarin segimleri grafikte alt alta uygun yerlere asilir.
Daha sonra grafik yorumlanarak en ¢ok hangi makarna tercih edilmis en az hangi makarna tercih edilmis vb
kiyaslamalarla grafik yorumlanir(KB2.7.5B2, KB2.10.SB3, MAB.10.b).Grafik hakkinda genel bir degerlendirme
yapilir(KB2.10.SB5). Daha sonra 6gretmen sanat etkinligi igin renkli a4 kagitlar: verilir. Bu kagitlara isterlerse
o0zglin desenler ve gizimlerle siis yapabilecekleri sdylenir(OB4.4.5B1). Daha sonra tabak ve ¢atal kalibi kesilerek
yapistirilir. Ogretmen sari fon kartonu ya da sari a4 kagidi dagitihir ve makarna seklinde kesilerek tabak
doldurulur(OB4.4.5B2). Biitiin gocuklar etkinliklerini tamamladiktan sonra sinif birlikte toparlanir ve etkinlikler
panoda sergilenir. Ogretmen bugiin ki etkinlik igin bir giin 6nceden gocuklardan makarna siizgeci getirmeleri
istenir. Soniller ve tahta boncuklar gocuklara dagitilir. Makarna siizgeglerinin deliklerinden sonilleri diledikleri
gibi gegirmeleri istenir. Cocuklar sénilleri rastgele deliklerden iter ve gekerler. Cocuklardan bazi sénillere tahta
boncuklari dizmeleri daha sonra tekrar bir delikten gegirmeleri istenir.

Sonrasinda belli bir 6riintii olugturarak dizmeleri istenir. Cocuklardan ériintilerini ve kurallarini anlatmalar:
istenir. Makarna ile ilgili dosyalarda bulunan diger oyunlarda gocuklarin ilgisi yoniinde oynanir. Daha sonra
ogretmen bir sarkili oyun oynayacaklarini soyler ve gocuklari uygun bos alana alarak diidiik makarna sarkisini agar
ve dans ederler.

CIKA CIKA CICIKA
DUDUK MAKARNA AA AA
EN SEVDIGIM MAKARNA
DUDUK MAKARNA ¢TI KA
MUTFAKTA MAKARNA
BAHCEDE MAKARNA
RUYAMDA MAKARNA



HER YERDE MAKARNA
DOMATESLI MAKARNA
MANTARLI MAKARNA
KREMALI MAKARNA
CESIT CESIT MAKARNA
MAKARNALAR DIYARINDA
OLDUM DUDUK MAKARNA
NE KADAR COK CESIT VARMIS
SEN HANGISISIN ACABA?
SPAGETTI MI?

KELEBEK MI?

FIYOK MU? BURGU MU?

DEGERLENDIRME

Sinifimizda en gok hangi makarna seviliyormug?
Sinifimizda en az sevilen makarna hangisi?
Sinifimizda esit sayida sevilen makarna var mi?
Etkinligimizi yaparken zorlandiniz mi?

Baska nasil makarna etkinligi yapabilirdik?
Etkinligimizde hangi hesneyi kullandik?
Sonillere ne dizdik?

Oriintii nedir?

Sonillere bocuklar! hangi kurala gore dizdiniz?
Sonilleri makarna siizgecine gegirmek eglenceli miydi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Italya kiiltiiriiyle ilgili daha fazla detay verilebilir. Ornegin, Italya'nin iinlii yemeklerinden ve
yemek kiiltiiriinden, farkli makarna gesitlerinin tarihinden bahsedilebilir. Grafik ¢alismasinda, gocuklara farkl
lilkelerdeki makarna gesitlerinden ve insanlarin hangi makarnalari tercih ettiginden bahsedilebilir. Ayrica, gocuklar
daha karmasik makarna sekilleri yapabilirler ve makarnalari ip tizerine daha dikkatli bir sekilde dizerek ince motor
becerilerini geligtirebilirler.

Destekleme: Grafik ¢alismasini basitlestirerek daha gorsel bir hale getirebiliriz. Ornegin, sadece en sevilen
makarna tirinin segilecegi bir "evet” veya “hayir” tablosu hazirlayarak daha basit bir sekilde galisilabilir. Makarna
sanat etkinliginde ise, cocuklara basit sekiller (yuvarlak, tiggen) kullanarak makarnalar: yapistirmalari saglanabilir.
Ayrica, makarnalari ip lizerine dizme sirasinda 6gretmen, gocuklara adim adim rehberlik ederek, destek
saglayabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere, gocuklarinin hangi makarna gesitlerini sevdigini ve bunun iizerinden evde kendi grafiklerini
yapmalarini 6nerilebilir. Ayrica, evde makarna yemekleri yaparak gocuklarla birlikte yeni makarna gesitleri
denemeleri saglanabilir. Cocuklar, 6grendikleri Italyan yemek kiiltiiriinii aileleriyle paylagabilir ve evde birlikte
makarna yapimi deneyimi yasayabilirler.

Toplum Katilimi: Okulda bir Italyan kiiltiiriine ilgi duyan bir sef veya yemek uzmani davet edilerek, Italya'nin
geleneksel makarna yapimi ve yemek kiiltiirii hakkinda bilgi verilebilir. Ayrica, yerel bir Italyan restoranindan bir
yetkili, cocuklara Ttalyan makarnalarini tanitabilir ve tadim etkinligi diizenleyebilir. Béylece gocuklar, 6grenmenin
yani sira, kiiltiirel gesitlilik konusunda da bilgi sahibi olabilirler.




ETKINLIK ADI: MINIK SEFLER IS BASINDA: PIZZA ZAMANI!
ALAN ADI: Matematik Alani- Sosyal Alan

TARIH:17.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB6.Sayma

Sosyal alan:

SBAB16.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Saymak

KB2.4 Céziimleme Becerisi
KB2.4.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin pargalari belirlemek
KB2.4.5B2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.2. Bagimsizhk

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri:

OB4.Gorsel Okuryazarhk

OB4 .4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olugturma

OB4.4.5B2. Ozgiin gorseller olugturmak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.1 Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

Sosyal alan:

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme
SAB.20.a Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

SAB.21. Toplumsal yasama ydnelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme
SAB.21.a Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiiriyle karsilagtirir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: 1-20 arasi sayilar

Sozciikler: Siparis

Materyaller: a4 kagidi sulu boya pizza kaliplari makas yapistirici, siparis kartlari pizza kaliplari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kagit veya plastik malzemelerle domates, peynir, mantar, sucuk gibi malzemeleri
tanitabilirsiniz.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline



getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen 6grenme merkezine hazirlamig oldugu kulak gubugunu cimbizla gekme oyununu gocuklara gésterir.
Parmak kaslari galistiracak bu etkinligin yapilisini gocuklara gostererek isteyen gocuklarin burada
calisabilecekleri sdylenir. Yogun ilgi olursa gocuklar 6gretmenin yonlendirmesiyle doniisiimli olarak galisir.
Cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme
merkezlerine yénlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati gekilerek
bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra ¢ocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Eger sinif ve okul uygunsa birlikte mutfak etkinligi olarak pizza yapilir. Sinif veya okul uygun degilse o giin ki
beslenme saati igin velilerden talep edilebilir. Bugiin sizinle pizza etkinligi yapacagiz denir. Beyaz a4 kagidi sulu
boya ile 6rnekte ki gibi seritler halinde boyanir ve kurumaya birakilir. Daha sonra plastik ya da karton tabak
kullanilir ve oda kahverengiye boyanir. Bu boyanan galismalar kuruduktan sonra 6gretmen gocuklara pizza igin
kullanacaklari renkli fon kartonlari makas yapistirici vb. onlarin ihtiyaci olan malzemeleri verir(KB2.4.SB1).
Cocuklar istedikleri gibi pizzalarini siisler ve doldurur. Yapilan galismalar panoya asilir. Her gocuk pizzasini nasil
yaptigini hangi malzemeler kullandigini anlatir(KB2.4.5B2, E1.2, OB4.4.SB2). Bu etkinligimizde hem parmak
kaslarini galistiracagiz hem de biraz matematik alistirmas: yapmis olacagiz. Cocuklara birer pizza ustasi
olduklarini ve gok yogun bir pizzacida galistiklarini sdyleyin. Burasi 6yle yogun bir pizzaci ki herkes gelip burada
pizza yiyor. Ve en lezzetli pizzalar burada yapiliyor. Sizler simdi birer pizza ustasisiniz ve size gelen sipariglere
gore pizzalarinizi yapacaksiniz deyin(El.4). Biraz daha hikayelestirip onlarin rolii benimsemesine ve olayin igine
girmesini saglayabilirsiniz(SDB1.2.5B2). Daha sonra pizza tarifi yazan kartlari ister renkli ister siyah beyaz
¢ikti alalim. Kartlari gocuklara gostererek bu kartlarda misterilerin nasil pizza yemek istedikleri yaziyor 6rnegin
bazi misteriler pizzalarinda 6 tane domates olmasini isterken bazilar: sadece 3 tane domates istiyor(MAB.1.a).
Sizlere simdi birer tane pizza siparisi karti verecegim ve sizlerden burada ki tariflere uygun olarak pizzalarinizi
hazirlamanizi isteyecegim denir. Unutmayin burasi gok énemli bir pizzaci ve burada ki pizzalar hep ¢ok giizel
oluyor o yiizden pizzalarinizi gok 6zenli ve giizel yapmalisiniz deyin. Siparis kartlarini ve malzemeleri gocuklara
dagitin ve gocuklarin rakamlara dikkat ederek pizzalarini hazirlamalari igin siire taniyin. Bu etkinlikte gocuklarin
sayma becerilini gelistirmek amaci vardir bu yiizden etkinlik sirasinda pizza kartinda kag tane domates var peki
buradan bana o kadar domatesi sayip gosterebilir misin vb seklinde sayma galismalarina firsat verilir(KB1,
MAB.1.b ) .Siparis kartinda yedi mantar isteniyor peki senin oniinde kag tane var diyerek gocuklarin sayma
becerilerine yonelik ¢alismalar yapilir. Cocuklarla bizim pizzamiz nasil oldu farkl lkelerde nasildir diye bir
konusma yapilir(SAB.20.a, SAB.21.a). Her gocuk pizzasini tamamladiktan sonra siparis kartlari ile pizzalar
kontrol edilir ve degerlendirme yapilir(D3.4).

DEGERLENDIRME

Pizza ustasi olmayi sevdin mi?

Senin siparis kartinda neler vardi?

Siparise gore pizza hazirlamak zor muydu?
Senin sipariginde en gok ne vardi?

Senin sipariginde en az hangi malzeme vardi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar kartlarda belirtilen malzemeleri kullanarak kendi pizza tariflerini olusturabilirler.
Ornegin, kartlarda 5 farkli malzeme varsa, gocuklar her biriyle bir kombinasyon yaparak farkli pizza tiirleri




yaratabilirler. Daha biiyiik cocuklar, pizza siparislerini sayilarla daha karmasik hale getirebilir, 6rnegin "3 tane
mantar, 2 tane zeytin, 1 dilim peynir” gibi daha fazla bilesen ekleyebilirler.

Ayrica, gocuklara Italya'da hangi pizza tiirlerinin popiiler oldugunu anlatabilir ve onlari pizza meniisii olusturma
etkinligine dahil edebilirsiniz.

Destekleme: Daha basit kartlar vererek sadece birkag malzeme segmelerini isteyebilirsiniz (6rnegin, sadece 2-3
malzeme). Kartlar yerine, pizza iizerinde kullanilacak malzemeleri gésterebilir ve gocuklardan onlari segmelerini
isteyebilirsiniz. Eger gocuklar sayilari tanimada zorlaniyorsa, malzemeleri renkli veya sekil bazinda
gruplayabilirsiniz (6rnegin, kirmizi malzemeler, yuvarlak malzemeler vb.).

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere evde basit pizza tarifleri paylasabilir, gocuklariyla birlikte pizza yapmalarini tegvik
edebilirsiniz. Ozellikle, pizza malzemeleri hakkinda konugarak gocuklar, evdeki malzemeleri farkh gekilde
kesfedebilir. Ailelere pizza yapiminin tarihini ve Italya'daki pizza kiiltiiriini anlatan kiigiik kitapgiklar
verebilirsiniz. Bu, gocuklarin kiiltiirel baglami anlamasina yardimct olabilir. Cocuklar eve déndiiklerinde, evde
kendi pizza tasarimlarini yapmalarini ve bunun hakkinda sinifa geri bildirimde bulunmalarini isteyebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Cevredeki pizzacilara bir gezi diizenleyebilir ve gocuklar pizza yapim siirecini izleyebilirler. Yerel
bir restoran veya pizzaci ile isbirligi yaparak, gocuklarin pizzalari gozlemleyip siparis etmesini saglayabilirsiniz.
Cocuklar pizzanin nasil yapildigini ve hangi malzemelerin kullanildigini 6grenebilirler. Toplumda Italya kiiltiiriiyle
ilgili etkinlikler veya festivaller varsa, cocuklar bu etkinliklere katilarak pizza ve diger Italyan gelenekleri hakkinda
daha fazla bilgi edinebilirler.




ETKINLIK ADI: KENDI MONA LISA'M

ALAN ADI: Matematik Alani- Sosyal Alan- Sanat Alani
TARIH:18.04.2025

YAS GRUBU: 60-72AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alam:

MAB6.Sayma

Sosyal alan:

SBAB16.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:
Temel Beceriler (KB1)
Saymak

Bulmak

KB2.6 Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek

Degerler:

D12.Sabir

D12.2. Istikrarl olmak

Okuryazarlk Becerileri:

OB1 .Bilgi Okuryazarligi

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.1 Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar-.

MAB.1b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sgyler

Sosyal alan:

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme
SAB.20.a Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

SAB.21. Toplumsal yasama ydnelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SAB.21.a Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiiriiyle karsilastirir.

Sanat alani:

SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.



ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: 1-20 arasi sayilar

Sozciikler: Tablo, eser

Materyaller: Yapistirici, makas, kuru boya, pastel boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Italya'nin haritasini, nemli sehirlerini ve simgelerini iceren pano hazirlayabilirsiniz.
Sinifa biiyiik bir Mona Lisa resmi asarak gocuklarin tabloyu incelemeleri saglanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen sinifa girer ve cocuklara heyecan verici bir sekilde bugiinkii konularini agiklar. “Bugiin sizlerle ok iinlii
bir tabloyu ve bu tablonun yapildigi iilkeyi kesfedecegiz! Italya'yi ve Mona Lisa'yr taniyacagiz." diyerek merak
uyandirir(E1.1). Ardindan sinifa biiyiik bir diinya haritasi veya kiire getirerek, "Haydi, hep birlikte Italya'yr bulalim!”
der(KB2.6.5B2, OB1.2.5B1). Cocuklarla birlikte Italya'nin yerini gosterir ve bu iilkenin iinlii oldugu seylerden
bahseder(SDB2.1.SB1 ). “Italya, makarnast, pizzasi, dondurmasi ve sanatiyla iinlii bir iilke! Ayrica burada ok 6zel
binalar var, mesela Pisa Kulesi egri bir sekilde duruyor ama devrilmiyor!” diyerek ilgilerini geker(OB1.2.5B2). Daha
sonra 6gretmen elinde bir resimle gocuklara doner ve heyecanla sorar: "Peki, bu kim olabilir?" diyerek Mona Lisa'nin
tablosunu gosterir. Cocuklarin dikkatini gekerek, "Bu gok iinlii bir tablo! Adi Mona Lisa. Bu resmi yapan kisi ise
Leonardo da Vinci. O sadece bir ressam degil, ayni zamanda bir bilim insani ve mucitti!” der. Ardindan gocuklara
Mona Lisa'nin giiliimsemesini gostererek, "Bu tabloyu 6zel yapan seylerden biri de onun giilimsemesi. Sizce Mona
Lisa mutlu mu, lizgiin mi?" diye sorar ve gocuklarin yorumlarini alir. *Bazi insanlar onun mutlu oldugunu diisiiniyor,
bazilari ise lizgiin. Sizce neden herkes farkli diisiiniiyor?" diyerek sohbeti devam ettirir. Konunun igine daha fazla
dahil olmalari igin 6gretmen, gocuklara kiigiik aynalar dagitir ve " $imdi hepimiz aynalara bakalim ve farkli
glilimsemeler yapalim! Acaba Mona Lisa gibi gizemli bir giilimseme yapabilir miyiz?" der. Cocuklar aynalarda yiiz
ifadelerini inceler, birbirlerine bakarak komik yiizler yapar ve kendi giiliimsemeleriyle Mona Lisa'nin giilimsemesini
kiyaslarlar(E2.5).Daha sonra 6gretmen, gocuklara Mona Lisa'nin eksik kisimlarinin oldugu bir kagit dagitir. *Simdi
bu resmi tamamlamaya ne dersiniz? Mona Lisa'nin elbisesini, arkasindaki manzaray: veya siislemeleri istediginiz gibi
gizebilirsiniz(SNAB.4.a , SNAB.4.d). Kim bilir, belki gok farkli bir Mona Lisa ortaya gikar!" diyerek gocuklari
yaraticihiga tesvik eder. Cocuklar pastel, kuru boya veya sulu boya kullanarak kendi Mona Lisa yorumlarini yaparlar.(
SNAB.4.b.). Sanat etkinligini biraz daha kisisel hale getirmek igin 6gretmen gocuklara biiyiik kagitlar dagitarak,
"Simdi kendi portremizi yapma zamani! Leonardo da Vinci gibi biz de kendimizi gizecegiz. Sence Mona Lisa nasil poz
vermis? Sen nasil bir poz vermek isterdin?” diyerek gocuklari tesvik eder. Cocuklar kendi portrelerini gizer ve
renklendirir. Bitirince herkes sirasiyla portresini sinifa asar ve kendi eserini anlatir(D12.2). Etkinligin eglenceli bir
hale gelmesi igin 6gretmen gocuklara kiigiik bir oyun oynayacaklarini séyler. "Simdi hepiniz birer sanat
dedektifisiniz! Sinifta Mona Lisa'nin kiigiik kopyalarini sakladim. Bakalim kim bulacak?” ((KB1).diyerek gocuklara
sinifta gizlenmis kiigiik Mona Lisa kartlar: arattirir(SNAB.4.¢). Cocuklar kartlari buldukga heyecanlanir ve her biri
buldugu tabloyu inceleyerek detaylari fark etmeye galisir. Son olarak, gocuklara dikkat ve hafiza gelistiren baska



bir oyun oynatilir. "Simdi hepiniz gok dikkatli olun, giinkii birazdan size Mona Lisa'nin resmini gosterecegim ve sonra
onu saklayacagim. Bakalim aklinizda neler kalacak!” diyerek tabloyu gésterir ve birkag saniye sonra saklar. *“Mona
Lisa'nin arka planinda ne vardi? Elbisesinin rengi neydi?" gibi sorularla gocuklarin gozlem becerilerini gelistirir.
Cocuklarin duygu ve diisiincelerini ifade etmeleri saglanir(SDB2.1.5SB2).Cocuklara, 6gretmen etkinlik sonunda
kendi kiiltiiriimiiz ile Italya kiiltiirii arasindaki farklara dikkat gekmek igin sorular sorar. Cocuklarin dikkatini geken
benzerlikler ve farkhliklar sirayla dinlenir(SAB.20.a, SAB.21.a).

Daha sonra matematik etkinligi igin 6gretmen her gocuga birer adet zar kalibi dagitir birlikte zar kalibi hazirlanir
ornek Etkinlikteki gibi zarlar atilir hangi sayi geldiyse elindeki tabloda o sayiya ait noktalari bulur(MAB.1.b).
Ornegin iki sayisi geldiyse iki nokta olan kareyi bularak iizerini kapatir. Bu sekilde biitiin karelerin igindeki sayilar
sayilarak benzer atilarak hepsi tek tek kapatilarak etkinlige devam edilir bunun yerine alternatif olarak zar atilir
hangi say: geldiyse o rakam kesilerek noktalar sayilarak uygun yere yapistirilir biitiin noktalar kapatilana kadar
etkinlige devam edilir(MAB.1.a).

DEGERLENDIRME

Bugiin ne dgrendik?

En gok hangi etkinligi sevdin?

Mona Lisa'yi tanimak giizel miydi? Onun hakkinda en ilging buldugun sey neydi?

Sence Mona Lisa gergekten giiliimsiyor mu, yoksa lizgiin mii? Neden boyle diisiiniiyorsun?

Mona Lisa'nin bakiglari hakkinda ne fark ettin? Gergekten bizi takip ediyor gibi miydi?

Aynaya bakip Mona Lisa gibi giilimsemek eglenceli miydi? Sence Mona Lisa'nin giilimsemesi mi daha giizel, seninki
mi?

Mona Lisa'nin kiyafetlerini ve arka planini gizerken neler hayal ettin? Resmini tamamlarken zorlandigin bir sey
oldu mu?

Sinifta saklanan Mona Lisa kartlarini bulmak eglenceli miydi? En ¢ok nerede saklanmis olani bulmak seni sasirtti?
Mona Lisa resmini kisa siire gordiikten sonra aklinda ne kaldi? Hatirlamak zor muydu?

Buglin en gok ne seni giildiirdii veya eglendirdi?

Mona Lisa'yi farkli bir sekilde gizmek ister miydin? Ona hangi kiyafetleri giydirirdin?

Mona Lisa gibi iinli bir ressam olsan nasil bir tablo yapardin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sanat Dedektifleri: Cocuklara farkli iinli tablolari gosterip bunlari Mona Lisa ile kiyaslamalarini
isteyebilirsin. "Bu tablolar nasil benziyor? Nasil farkhi?" gibi yonlendirici sorular sorulabilir.

Destekleme: Basit Boyama ve Yapistirma Etkinlikleri: Tamamen kendi gizimlerini yapmakta zorlanan gocuklara,
Mona Lisa'nin eksik pargalarinin oldugu bir sablon vererek tamamlamalarini isteyebilirsin. Farkli desenleri ve
renkleri yapistirmalari igin kdgitlar sunabilirsin.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Aile ile Sanat Miizesi Gezisi (Sanal veya Gergek): gocuklarinizla birlikte internet lizerinden Louvre

Miizesi'nin sanal turunu gezebilir ve Mona Lisa'yi birlikte inceleyebilirsiniz. Ardindan gocuklarin izlenimlerini
sinifta paylasmasini saglayabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Bir Ressam veya Sanatgi Davet Etme: Yerel bir ressami, grafik tasarimciyi veya sanat
ogretmenini sinifa davet ederek gocuklara sanatin nasil yapildigini gosterebilir, basit teknikler 6gretebilir veya
gocuklarla birlikte mini bir sanat atélyesi diizenleyebilir.

Bir Sanat Galerisi veya Miize Ziyareti: Cocuklarla birlikte bir sanat galerisine veya miizeye giderek farkli sanat
eserlerini inceleyebilir, gocuklara sanatin toplumdaki 6nemini anlatilabilir. Eger fiziksel olarak ziyaret edilemezse,
sanal miize turlari ile gocuklara rehberli bir kesif deneyimi sunulabilir.




ETKINLIK ADI: DUNYA COCUKLARI EL ELE
ALAN ADI: Sosyal Alan- Miizik Alani
TARIH:21.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Sosyal alan:

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diislinme
SBAB16.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
Miizik alani:

MHB4.Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Gizmek

KB2.20.Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E3. Entelektiel Egilimler

E3.6. Ozgiin Diigiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B1.Sosyal ipuglarini dikkate almak
SDB2.3.5B2.Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak
Degerler:

D19.Vatanseverlik

D19.1. Millft biling sahibi olmak

D19.2. MillT kimligini fanimak

D19.3. Ulke varliklarina sahip ¢ikmak

Okuryazarhk Becerileri:

OGRENME CIKTILARI:

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren &zellikleri
karsilagtirabilme

SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'ii Anma Giinii ile Atatiirk Haftasi
gibi anilan 6zel glinlerde neler yapildigini ifade eder.

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme

SAB.20.b Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk toplumu agisindan onemini fark eder.

Miizik alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.a Mekanin fiziki kogullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.b Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

MHB.3.c Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.

MHB.3.¢ Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu yapar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Heyecan mutlu gurur utanma

Sozciikler: Ozgiirliik, bagimsizlik, egemenlik

Materyaller: 23 Nisan kutlamalarini simgeleyen resimler, farkl iilke gocuklarina ait fotograflar, resim kagidi,
makas, yapistirici, boya kalemleri, Diinya gocuklar: resimleri boya kalemleri a4 kagitlari, sarki igin bilgisayar



Egitim/Ogrenme Ortamlari: 23 Nisan'in anlami hakkinda kisa ve anlagilir bilgilerin oldugu tablo
hazirlayabilirsiniz.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakk: verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'ni simgeleyen resimler gosterilir. "Sizce resimlerdeki gocuklari
mutlu eden sey nedir? Bir kutlama yapiyor olabilirler mi? Neyi kutluyor olabilirler?” vb. sorular yoneltilir ve 23
Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin yaklastigina dikkat cekilir(El.1, SDB2.3.SB1, SAB.1.b). Atatiirk'iin
gocuklari gok sevdigi, bu bayrami gocuklara armagan ettigi belirtilir. Bu bayramin diinyada gocuklara ait tek
bayram oldugu ve iilkemizde kutlandigi soylenir(D19.1). 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

ozgiirlik kavrami ve bagimsizlik degeri ile ilgili de sohbet edilir(D19.2). Cocuklarin kendi diigiincelerinin ifade
edilmesi saglanilir (€3.6). Ulkemizde 23 Nisan kutlamalarina farkl iilkelerden gocuklarin davet edildigi, onlari
misafir ettigimiz ve bayrami hep birlikte coskuyla kutladigimiz bilgisi verilir. Farkli iilkelerde yasayan gocuklara
ait fotograflar gosterilir. Kiyafetleri, sag/g6z/ten renkleri, bize benzeyen ve bizden farkli olan 6zellikleri
incelenir.

Farkl ilkelerde yasayan gocuk resimlerini kullanarak bir ¢alisma yapilacag sdylenir ve masalara gegilir.
Incelenen gocuk fotograflari ortadan ikiye kesilir. Yarim fotograflar resim kdgidina yapigtirilir. Yiizlerin diger
yarisi boya kalemleriyle gizilir ve renklendirilerek tamamlanir((KB1, KB2.20.SB3).Yapilan galismalar 23 Nisan
panosunda sergilenir. Ogretmen cocuklar etkinlik igin masalara alir. Ogretmen 23 Nisan ulusal egemenlik ve
gocuk bayraminin liderleri Atatiirk tarafindan biitiin diinya gocuklarina armagan edildigini soyler. Bu konuda ne
kadar sansl olduklarindan bahseder(D19.3, SAB.20.b). Bugiin birlikte diinya gocuklarini inceleyelim mi denir.
Farkli kiiltiirde ki insanlarin nasil giyindikleri dilleri kiiltiirel 6zelliklerinin bayraklarinin ne oldugu hakkinda
sohbet edilir(SDB2.3.5B2). Miimkiinse diinya haritasindan incelemeler yapilir. Daha sonra 6gretmen diinya
gocuklarini gikti alip gelerek ¢ocuklarla inceler. Her gocuga bos bir a4 kagidi ve bir diinya gocugu resmi verilerek
kendisini ve diinya gocugunu birlikte el ele resmetmesi istenir. Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir. Ogretmen
gocuklari yerde minderlerin lizerine alarak bugiin de 6grendigimiz bu sarki ile ritim galismasi yapacagiz der ve
yavas yavas ritim hareketlerini gosterir ve gocuklarinda kendisini taklit etmesi istenir(MHB.3.a).Ritim
hareketleri par¢a uygulanarak gidilir ve ritim galismasi yapilir(MHB.3.b, MHB.3.c, MHB.3.¢).

Haydi gelin gocuklar 23 Nisan

Atamizdan bizlere biiyiik armagan
Ulu onderimiz blylik Atatiirk
Hep senin izinde yiiriiyecegiz



En blyiik bayramdir 23 Nisan
Atamizdan bizlere biiyiik armagan
Tiim gocuklar el ele hep ileriye
Umut dolu yarinlar var 6niimiizde
Ulu onderimiz blylik Atatiirk

Hep senin izinde yiiriiyecegiz

En bliyilik bayramdir 23 Nisan
Atamizdan bizlere biiyiik armagan

DEGERLENDIRME

23 Nisan 1 ne igin kutluyoruz?

Atatiirk bu bayrami kimlere armagan etti?

Cocuk bayrami igin heyecanli misiniz?

Etkinligimizde zorlandiginiz yerler oldu mu?

Bu sarkimizi diin 6grenmistik 6grenebildiniz mi?

Ritim ¢alismamizi sevdiniz mi?

Ritim galismasinda zorlandiginiz yerler oldu mu?

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'ni gocuklara kim armagan etmistir?

Daha ance 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kutlamalarina katildiniz mi? Neler gozlemlediniz?
Evinizde farkh bir lilkeden gelen arkadasinizi misafir etmek ister miydiniz? Onunla hangi oyunlari oynardiniz?
Ozgiir olmasaydik ne olurdu? Kendinizi nasil hissederdiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar farkli kiiltiirlerden gelen gocuklari ve onlarin yasam tarzlarini arastirabilir ve resimlerine
daha fazla detay ekleyebilirler. Ornegin, cocuklar resimlerindeki giysilerini, cevrelerini, oyunlarini veya yemeklerini
farkli kiiltiirlere gore gizebilirler. 23 Nisan'in tarihsel arka plani hakkinda daha fazla bilgi vererek, gocuklardan 23
Nisan'in diinya gocuklari igin ne anlama geldigini anlatan kisa yazilar veya hikayeler yazmalarini isteyebilirsiniz.
Destekleme: Cocuklar igin basit gorseller ve 6rnek resimler saglayarak, onlarin yanina kendi resimlerini gizmeleri
igin yonlendirebilirsiniz. Bu, onlarin gizim siirecinde rahatlik saglar. Eger bazi ¢cocuklar el tutusunu anlamakta
zorlaniyorsa, 6gretmen rehberligiyle birlikte el tutusunu adim adim gosterebilir ve daha kiigiik adimlarla resim
gizmelerini saglayabilirsiniz. Cocuklara resimlerini yaparken, kiigiik grup ¢alismalari yaparak onlarin birbirleriyle
etkilesime girmesini ve yardimlagmasini tesvik edebilirsiniz.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere gocuklarinin gizimlerini evde tamamlamalari igin firsat verebilir ve her gocugun gizdigi
diinya gocugu ve kendi resmiyle ilgili ailelerinin kisa yorumlar yazmalarini isteyebilirsiniz. Aileler, gocuklarina
diinya gocuklari hakkinda bilgi verebilir, onlarin farkl kiiltirler hakkinda sorular sormasina ve tartigmalar
yapmasina olanak taniyabilirler. Cocuklar evde, 23 Nisan'in anlami hakkinda kisa bir konusma yapabilir veya
ailelerine Diinya Cocuklari etkinliginde 6grendiklerini anlatabilirler.

Toplum Katilimi: Cocuklari yerel bir parkta ya da toplum merkezinde, farkl kiiltiirlerden gelen gocuklarla bir
araya getirerek, 23 Nisan'in evrensel degerini pekistirmelerine yardimei olabilirsiniz. Bu, etkilesim ve kiiltirel
aligveris igin firsatlar yaratir. Okulda, diger siniflarda ve gevredeki insanlar 23 Nisan hakkinda bilgi paylasabilir.
Ornegin, 23 Nisan'in uluslararasi gocuklar igin anlami hakkinda duvar panolari veya posterler yapabilir ve okul
iginde sergileyebilirsiniz. Yerel gocuklarla bir etkinlik diizenleyip, 23 Nisan'a 6zel sarkilar sdyleyebilir veya diinya
gocuklariyla ilgili kisa oyunlar oynayabilirsiniz.




ETKINLIK ADI: BEZIRGANBASI EGLENCESI
ALAN ADI: Tiirkge Alani- Sosyal Alan
TARIH:22.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TAOB. Okuma

Sosyal alan:

SBABI6.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.7.Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.5B3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E3. Entelektiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Iletigim Becerisi
SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek
Degerler:

D19.Vatanseverlik

D19.1. Millt biling sahibi olmak

D19.2. Milli kimligini tanimak

D19.3. Ulke varliklarina sahip ¢ikmak
D19.4. Bagimsizhgi korumak
Okuryazarlk Becerileri:

OBS5 .Kiiltiir Okuryazarlig

OB5.1 Kiiltiird Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak
OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek
OB5. 3 Kiiltirel Etkilesim

OBb5.3.5B2. Farkli kiiltiirleri kesfetmek
OBb5.3.5B3. Empati yapmak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alami:

TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a Inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b Gorsel okuma materyallerini seger.

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren &zellikleri
karsilastirabilme

SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftas!
gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme



SAB.20.b Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk toplumu agisindan onemini fark eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Heyecan mutlu gurur utanma

Sozciikler: Izindeyiz, Bezirgan, kervan, iilke, Iskogya

Materyaller: Daima izindeyiz kagidi Atatiirk gergeveli resmi kalp kalibi boya makas, Dev poster kalibi boyalar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Atatiirk'iin gocuklarla gekilmis fotograflari,23 Nisan'in ilan edilmesine dair
gorseller ve kisa bilgiler igeren bir pano hazirlayabilirsiniz.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga séz hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa cocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari masalara alarak yarin 23 Nisan ulusal egemenlik ve gocuk bayrami giinii cocuklar der. Peki siz
bu gocuk bayraminin ne demek oldugunu neden gocuk bayrami oldugunu biliyor musunuz diye sorar(OB5.1.5B1).
Gocuklarin bu konu hakkinda bilgileri alindiktan, merak ettikleri sorular sorulduktan sonra 6gretmen
anlatir(E3.5, SDB2.1.5B1, SAB.1.b).Cocuklarin sirayla duygu ve diisiinceleri dinlenir(SDB2.1.5B2). Atatiirk
hakkinda daha once konusmustuk bizim igin neden 6nemli oldugunu konusmustuk simdi onu tekrar hatirlayalim
giinkii sizlerin bu gocuk bayrami da onunla ilgili denir(OB5.1.5B2). Ogretmen Atatiirk iin iilkemizin zor
zamanlarinda yaptiklarini anlatir ve iilkemiz diismanlardan kurtulunca yeni yonetim seklimiz igin Atatiirk TBMM'yi
agmigtir. Artik insanlar kendi kararlarini kendileri verebilecek kendini yoneten kisileri kendileri segebilecekfir
denir (KB2.7.SB1, D19.1.). Iste meclisin agildigi bu giinii Atatiirk ¢ocuklara armagan etmigtir giinkii Atatiirk
gocuklari gok seviyordu ve bu ilkeyi onlara emanet etti denir (D19.2). Cocuklara, Atatiirk'in bizlere emanet ettigi
degerlere, bagimsizliga sahip gtkmamiz vurgulanir (D19.3, D19.4, SAB.20.b). Dosyalarda bulunan dordiincii etkinlik
fikri olan balonlari boyama ve Atatiirk resminin tizerine yapistirma etkinligi gocuklara gosterilerek hangi Atatiirk
resmini kullanmak istedikleri sorulur gocuklarin fikirleri alinir (TAOB.1.b). Daha sonra gorselleri incelemeleri
istenir inceledikten sonra gocuklarin balonlar rengarenk boyamalari istenir boyama galismasi bittikten sonra her
gocuk segti Atatiirk resmini kenarlarindan keserek boyadi balonlarin alt tarafina yapistirarak etkinligini
tamamlar. Sectikleri Atatiirk resmi hakkinda sorular sorulur. Neden o resmi se¢tin sana heler hissettirdi?
(TAOB.1.q). Isterlerse ¢ocuklar bog kalplere kendi resimlerini gizebilirler ya da gerceve etrafini gigeklerle
siisleyebilirler. Ogretmen gocuklari masalara alarak yarin gocuk bayrami yani sizin bayraminiz. Okulumuzda
yaptigimiz programla 23 Nisan Ulusal Egemenlik Ve Cocuk Bayramini kutlayacagiz der(€E1.1.). Bu bayramin sadece
tilkemizde ki gocuklarin degil diinyada ki biitiin gocuklara armagan edildigi sdylenir. Farkli kiiltiirlerden
farkhliklardan , benzerliklerden bahsedilir ve bu farkhliklara neden saygi duymaliyiz konulari lizerinde sohbet
edilir(KB2.7.5B2, KB2.7.SB3, OB5.1.5B3, OB5.3.5B2).Farkli kiiltiirlerden olan gocuklarin bayram heyecaniyla
ilgili empati yaparlar(E2.1, OB5.3.SB3). Cocuklarin duygular: sorulur. Neler hissediyorsunuz heyecanli misiniz?
Cocuklarin duygu ve diisiinceleri alindiktan sonra hep birlikte dev 23 nisan posterini boyarlar.



Cocuklara "yarin 23 Nisan gocuk bayrami. Sizler oyun oynamay: gok seviyorsunuz tipki sizin gibi diinyadaki +iim
gocuklar oyun oynamayi sever. Sizler hangi oyunlari seviyorsunuz? Sevdiginiz oyunlari kimlerden 6grendiniz?”
sorulari sorulur. Diinya ilkelerinde yasayan gocuklarin farkl oyunlar oynadigi anlatilir. Bizim iilkemizde en sik
oynanan oyunlardan birinin “Bezirgan Basi"oldugu anlatilarak oyun oynanir. Oyunun kurallari anlatilir. Oyunda
kurallarin neden oldugu sorularak gocuklarin kurallarin énemini kavramalari saglanir. Once sayigma yapihir, iki
gocuk segilir, bunlar “"bezirgan” olurlar. Bezirganlar, arkadaslarina duyurmadan kendilerine birer ad takarlar
(Aslan-kaplan, elma-armut vb. birbirine yakin bagka adlar da takilabilir). Alana bir gizgi gizilir. Bezirganlar,
gizginin iki yaninda olmak tizere, karsilikli gegerler, el ele tutusurlar; ellerini yukar: kaldirarak “kapi” yaparlar.
Oteki gocuklar tek sira bigiminde dizilirler; bunlar “kervan” olurlar. Kervancilar, “Ag Kapiyi Bezirgan Bagi”
sarkisini soyleyerek kapidan gegmeye baslarlar. Sarkinin son dizesi, “arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun”
soylendikten sonra, hangi cocuk kapi iginde kalmigsa o gocuk bezirgdnlar tarafindan (kollar arasinda tutularak)
alinir. Bezirganlar, alinan gocugun kulagina segtikleri iki kelimeyi sorar. Hangi kelime séylendiyse o ¢ocugun
arkasina geger; belinden tutar, bekler. Sarki devam eder ve bir gocuk kalincaya kadar ayni kurallarla siirer.
Oyunun sonunda iki grup ortaya gizgi geker ve birbirlerini kendi gizgilerinin tarafina dogru gekip oyunu
kazanmaya galigirlar. Ardindan Iskogya'daki ¢ocuklarin oynadigi “Tik Tak” oyununun oynanacagi séylenerek oyuna
gegilir. Cocuklar aralarinda yaklasik dort metre olacak bigimde yiizleri birbirine doniik olarak ayakta durur.
Cocuklar sirayla bir ayaklarinin topugu diger ayaklarinin burnuna gelecek bigimde adim atarak ilerler. Cocuklar
ortada bulustugunda attigi adimla diger oyuncunun ayagina basan kazanir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Yarin 23 NISAN oldugu igin heyecanli misin?
Dev poster yapmayi sevdin mi?

Oynadigimiz gocuk oyununu sevdin mi?

Sana farkli gelen yanlar: var miydi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan, 23 Nisan'i ve Atatiirk'ii daha detayli bir sekilde anlatan kendi posterlerini veya
gizimlerini yapmalarini isteyebilirsiniz. Posterlerinde 23 Nisan'in ne anlama geldigini ve Atatiirk'iin gocuklara olan
sevgisini gosterebilirler. Cocuklar, videolar: izlerken, gordiikleri Atatiirk'in gocuklara yonelik mesajlarini
tartigabilir ve 23 Nisan'in sadece Tiirkiye igin degil, tiim diinya gocuklari igin neden énemli oldugunu anlatan kisa
hikayeler yazabilirler. Atatiirk ile ilgili daha derin bilgi edinmelerini saglamak igin gocuklar, Atatiirk'iin hayatindan
birkag 6nemli olayi resmedebilir veya yazil bir sekilde anlatabilirler.

Destekleme: Bu etkinlik icin daha basit gorseller ve 6rnekler saglayabilirsiniz. Cocuklar, renkli balonlari boyarken,
renkleri ve gekilleri taniyacak sekilde rehberlik edebilirsiniz. Balonlari boyama ve Atatiirk'iin oldugu resmi
yapistirma kisminda, adim adim rehberlik ederek gocuklarin her asamay: takip etmesini saglayabilirsiniz. Cizgi
galismalari igin daha basit ve bliyiik gizimler sunarak, cocuklarin el yazisi becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilirsiniz. 23 Nisan'i anlatan kisa ve basit videolar segerek gocuklarin dikkatini kolayca gekebilir ve bilgi
sindirmelerini kolaylastirabilirsiniz.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere gocuklariyla birlikte evde renkli balonlar yapma veya boyama etkinligi yapmalarini
onererek, 23 Nisan'i evde kutlamalarini tesvik edebilirsiniz. Aileler, cocuklarina Atatiirk'in hayati ve 23 Nisan
hakkinda daha fazla bilgi verebilir. Ayrica, aileler evde Atatiirk ve 23 Nisan hakkinda kitaplar okuyabilir veya
videolar izleyebilirler. Ailelere, gocuklarinin yaptigi posterleri ve gizimleri evde sergilemeleri igin 6nerilerde
bulunabilir, hatta gocuklarin hazirladigi posterlerle evde bir mini sergi diizenlemelerini isteyebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Cocuklar, 23 Nisan'a 6zel olarak mahallelerinde veya okul gevresinde Atatiirk ve gocuklarla ilgili
resim veya poster sergisi diizenleyebilirler. Yerel okullardan veya topluluk merkezlerinden gelen diger gocuklarla,
23 Nisan't kutlamak igin grup etkinlikleri yapabilirsiniz. Bu, farkli yaslardan gocuklarin birlikte 6grenmesini ve
eglenmesini saglar. Toplumda, 23 Nisan'in 6nemini anlatan kisa video veya sunumlarla yerel halki bilinglendirebilir,
gocuklarin yaptigi galigmalarla ilgili bir etkinlik diizenleyebilirsiniz.




ETKINLIK ADI: ATATURK'UN ARMAGANI 23 NISAN
ALAN ADI: Tiirkge Alani- Sosyal Alan
TARIH:23.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkge alani:

TAKB. Konusma

Sosyal alan:

SBAB16.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB5. Degerlendirmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.3. Girigkenlik

E2.5. Oyun severlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.5B3.56zlii ya da s6zsiiz olarak etkilesim saglamak

Degerler:

D19.Vatanseverlik

D19.1. Millt biling sahibi olmak

D19.2. MillT kimligini tfanimak

Okuryazarlk Becerileri:

OB5 Kiiltiir Okuryazarlig:

0OB5.1 Kiiltiird Kavrama

OB5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlari tanimak

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alami:

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.a Konusacagi konuyu seger.

TAKB.1.b Kurallara uygun sekilde konusmay: siirdirdir.

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren &zellikleri
kargilagtirabilme

SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftas!
gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme
SAB.20.b Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk toplumu agisindan onemini fark eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Heyecan mutlu gurur utanma

Sozciikler: Tiirkiye Biiylik Millet Meclisi, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
Materyaller: Balonlar, bayraklar, oyun materyalleri



Egitim/Ogrenme Ortamlari:23 Nisan panosu hazirlanabilir. Atatiirk kosesi hazirlanabilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Okul girisi bayraklar, balonlar ve Atatiirk resimleriyle siislenir. Cocuklar, 23 Nisan ve Atatiirk sarkilar
esliginde, bahge kapisinda okul galisanlari tarafindan karsilanir ve ¢ocuklara birer bayrak hediye edilir. Biitiin
gocuklar sarkilar esliginde bahgede bir siire dans ederler(SDB2.1.SB3). Ardindan bugiin nigin boyle bir etkinlik
yapilmis olabilecegi ¢ocuklara sorulur, cocuklarin diisiincelerini aktarmasina firsat verilir(KB2.3.SB3,
TAKB.1.a).Merak ettikleri sorular varsa sormalari beklenir(E3.5, TAKB.1.b ). Cevaplar alindiktan sonra 23 Nisan
ile ilgili agtklama yapilir(SDB2.1.5B1, D19.1, D19.2, OB5.1.5B1). "23 Nisan'da TBMM agildi. Atatiirk gocuklar:
gok sevdigi igin bu Gnemli giinii gocuklara armagan etti. Her yil tiim diinya gocuklari 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami'ni kutlar. Hepinizin bayrami kutlu olsun!”( D19.2, OB5.1.5B3). Onceden 6grenilen 23 Nisan siir
ve sarkilari istekli gocuklar tarafindan sdylenir. Ardindan bahgede onceden hazirlanmis olan oyun alanina gegilir,
burada ¢ocuklarin ve aile bireylerinin oyunlar oynamalarina rehberlik edilir (Balon patlatma, yumurta tasima,
guval yarisi vb.) (E2.3, E2.5, SAB.1.b).Oyunlarin ardindan sinifa déniiliir. Cocuklardan, kagit ve boya kalemleri
koyulan masalara gegmeleri ve 23 Nisan ve Atatiirk konulu resimler yapmalari istenir. Yapilan resimlerin
hikayeleri 6gretmen tarafindan yazilir. Resimler okulun Atatiirk késesinde sergilenir.

Birlikte Atatiirk gocuklari marsi séylenir

Bir giines gibi aydinlatiriz karanlk ufuklar: -2

Sevgi, saygi, umut doluyuz dogruluktur yolumuz - 2

Gozleriz ufuklari, baglar: hep yukar

Hem caliskan hem diiriist Atatiirk Cocuklari

Cide* gocuklariyiz, ssnmeyen isiklariz

Dogruluktan sasmayiz, seni hig unutmayiz.

Lal lal lalal la la la -3

Seni hig unutmayiz

Lal lal la lal la la la-3

Ogretmen bugiin bekledikleri giiniin yani 23 Nisan gocuk bayraminin oldugu giin oldugu séylenir. Cocuklara
duygulari sorulur. Atatiirk'in 6neminden bir kez daha bahsedilir(SAB.20.b) Kurallara uyarak torene katilacaklar:
sdylenir. Gerekli uygulamalar yaparak térene katilinir ve téren doniisii gocuklarin torende neler gordiiklerini neler
hissettiklerini anlatmalarini istenir(KB2.10.SB5, SDB2.1.5SB2.).

DEGERLENDIRME

Bugiin neler hissetin?

Torende ilgini geken seyler nelerdi?
Torende seni neler mutlu etti?



23 Nisan neden 6nemli bir giin?

Bahgede karsilandiginda neler hissettin?

Atatiirk'in tlkemizin zor zamanlarinda bile gocuklari diisiinmesi konusunda ne diistiniiyorsun?
Daha 6nce 23 Nisan kutlamalarina katildin mi? Nasildi?

Bundan sonraki 23 Nisan kutlamalarinda neler yapmak istersin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar, toren ve senliklerde gordiikleri etkinlikleri ve aktiviteleri daha ayrintili bir sekilde tasvir
edebilirler. Ornegin, térenin veya senligin snemli anlarini gizim veya yaz ile ifade etmelerini isteyebilirsiniz. Daha
ileri seviyedeki gocuklar, 23 Nisan'in Tiirkiye'deki anlaminin yani sira, diger iilkelerdeki gocuklar igin de dnemini
anlatan kisa bir konusma yapabilirler. Senlikte oynanan oyunlar veya yapilan etkinliklerle ilgili gocuklardan kendi
fikirlerini alabilir, gelecekteki 23 Nisan senlikleri igin 6neriler sunmalarini isteyebilirsiniz.

Destekleme: Toren veya senliklerdeki etkinliklerin daha basit bir sekilde anlatilmasini saglayarak, gocuklarin
katilimda zorlanmalarini engelleyebilirsiniz. Gorsel ve isitsel materyaller kullanarak, etkinlikleri daha anlasilir hale
getirebilirsiniz. Cocuklarin téren veya senliklere katilmalarini tesvik etmek igin, basit ve eglenceli oyunlar ve
aktiviteler sunabilirsiniz. Senlikte yapilan bazi aktiviteleri kiigiik gruplar halinde tekrar yaparak herkesin katilimini
saglamak énemlidir. Ayrica, t6ren veya senliklerde neler oldugunu anlamalarina yardimci olmak igin basit sorular
sorarak, etkinliklerin nasil gegtigini tartisabilir ve gocuklarin geri bildirimlerini alabilirsiniz.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Aileler, gocuklarinin torene veya senlige katilimlarini destekleyebilir ve evde 23 Nisan'in anlami
hakkinda konusmalar yaparak gocuklarina t6renin 6nemini anlatabilirler. Aileler, senlik sonrasi gocuklariyla
birlikte evde bir kutlama yaparak, 23 Nisan'i evde de pekistirebilirler. Ornegin, 23 Nisan'la ilgili bir aile etkinligi
diizenleyebilirler. Ailelere, gocuklarinin toren ve senliklerdeki deneyimlerini paylasmalari igin bir firsat verebilir,
bdylece evde de gocuklarinin duygusal gelisimlerini takip edebilirler.

Toplum Katilimi: Okul ve gevredeki diger okullar arasinda 23 Nisan'a 6zel bir etkinlik diizenlenebilir. Cocuklar,
toplumun farkli kesimlerinden gelen gocuklarla birlikte etkinliklere katilabilir ve birbirleriyle etkilesimde
bulunabilirler. Yerel topluluklarda yapilan 23 Nisan kutlamalarina katilimi tegvik edebilirsiniz. Ornegin, cevredeki
bir parkta veya meydanda 23 Nisan etkinlikleri diizenleniyorsa, bu tiir etkinliklere gocuklar: dahil edebilirsiniz.
Toplumda, yerel sanatgilar veya miizik gruplari 23 Nisan'a 6zel performanslar sergileyebilir. Cocuklar, bu tiir
etkinliklerle toplumla ig ige olabilir ve kiiltiirel farkindalik kazanabilirler.




ETKINLIK ADI: KUS DUNYASI

ALAN ADI: Tiirkge Alani- Sanat Alani- Fen Alani-Hareket ve Saglk Alani
TARIH:24.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Tirkge alani:

TADB. Dinleme

Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

Fen alani:

Bilimsel Cikarim

Hareket ve saglk alani:

HSAB1.Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.6 Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek

KB2.6.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri

E11. Merak

E3. Entelektiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulart Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Iletisim Becerisi
SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D3.¢aliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.2. Planh olmak

Okuryazarhk Becerileri:

OB1 .Bilgi Okuryazarligi

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.5B1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek

OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkge alani:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.a Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b Segilen materyalleri dinler/izler.

Sanat alani:

SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.



Fen alan::

FAB. 7. Giinlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme

FAB.7.a Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

FAB.7.b Sorunlara yénelik verileri toplamak igin hayal giiciini kullanir.

FAB.7.c Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik gikarimlarini
soyler.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a Farkl biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2 ¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Griinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Ag-tok

Sozciikler: Agagkakan, ritim sopasi

Materyaller: Su bidonu, 2 adet tahta kasik, kusyemi, kus sanat etkinligi kaliplari makas yapistirici boyalar

Ritim gubuklari, kutu, boya kalemleri, kagit, agackakan ses kayitlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Farkli kug tiirlerinin resimleri ile ilgili pano hazirlanabilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen sinifa girer ve cocuklara bugiin harika bir etkinlik yapacaklarindan bahseder. Bugiin sinifta kuglar
hakkinda eglenceli ve égretici bir etkinlik yapacagiz der. Oncelikle, gocuklarimiza kuslarin ne kadar ilging ve ézel
canlilar oldugunu anlatir(El.1, SDB2.1.SB1). Ugabilmeleri, tiiyli viicutlar: ve gagalari gibi temel 6zellikleri
hakkinda konusur. Cocuklara, kuslarin farkli tiirlerini gosterip, bu kuslarin her birinin 6zelliklerini tartismalarini
saglar(FAB.7.a). Bu sirada gocuklarla birlikte kuslart taniyacak, hangi kuslari en gok sevdiklerini 6greniriz.
Ogretmen, ardindan ¢ocuklara kuglarla ilgili bir kitap okuma fikrini paylagir. Bu kitap, kug tiirlerini ve onlarin
yasamlarini anlatan egitici bir hikaye olacaktir. Kitap okurken gocuklara sorular sorar, kusglarin yasadiklar: yerler
ve 6zellikleri hakkinda sohbet eder(KB2.6.5B1, OB1.2.SB1, FAB.7.c). Cocuklarin dikkatini gekmek igin kitabin
her béliimiinde ¢ocuklara sorular yéneltir ve onlardan kuslar hakkinda tahminlerde bulunmalarini ister(FAB.7.b).
Kitap bitiminde 6gretmen, sinifta her gocuga kuslari gizmeleri igin kagit ve renkli kalemler verir(SNAB.4.a).
Cocuklar, énceden gésterilen kuglari gizmeye baglarlar. Ogretmen her bir ¢ocuga yardimci olur, onlarin
gizimlerine rehberlik eder ve daha fazla bilgi vererek onlarin yaraticiliklarini kullanmalarini saglar. Ogretmen,
gocuklari sadece basitge kus gizmeye degil, ayni zamanda hangi kus tiiriini ve hangi 6zelliklerini segtiklerini



agiklamaya tesvik eder. Cocuklar gizim yaparken 6gretmen, onlara kuslarin gagalarini da tasarlamalari igin renkli
kartonlar, makas ve yapistirici gibi malzemeler sunar(D3.2. SNAB.4.b, HSAB.2.b).Cocuklar farkl boyutlarda ki
nesneleri kullanarak etkinlige devam ederler(HSAB.2.c). Cocuklar, farkli kus tirlerinin gagalarini inceledikten
sonra, kendi tasarimlarini yaparak kuslarin nasil beslenip nasil gagalarini kullandiklar: hakkinda daha fazla bilgi
edinirler. Etkinlik devam ederken 6gretmen, sinifin bir késesinde gegici bir "Kus Merkezi" olusturur. Burada,
gocuklar daha dnce 6grendikleri kus tiirleri hakkinda oyunlar oynar ve bu 6grenme deneyimini daha eglenceli hale
getirir. Ogretmen, kus tiiyleriyle dokunma gibi duyusal oyunlar sunarak gocuklarin motor becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Etkinligin sonunda 6gretmen, gocuklardan yaptiklari gizimleri ve tasarimlarini
sinifta paylasmalarini ister(D3.1, SNAB.4.¢, HSAB.2.a). Cocuklar birbirlerinin ¢alismalarini begenir, 6nerilerde
bulunur ve birlikte 6grendikleri kuslar hakkinda konusurlar(KB2.6.5B2, OB1.2.5B2, SNAB.4.d,
HSAB.2.¢).Merak ettikleri sorular varsa sormalart beklenir(E3.5). Ogretmen, etkinlik boyunca 6grendikleri
hakkinda bir sohbet yaparak bilgilerini pekistirir. Son olarak, gocuklara bir sonraki etkinlikte neler yapacaklari
hakkinda heyecanli bir sekilde bilgi verir ve etkinligi sonlandirir. Kahvalti sonrasi masaya dokiilen yemek artiklari,
ekmek kirintilari gocuklara gosterilir. Neler yapilabilecegi hakkinda fikirleri istenir. Bazen kuslarin yiyecek
bulmakta zorlandiklar: hakkinda sohbet edilir. "Bu durumda kuslara nasil yardimcet olabiliriz?" diye sorulur. Yemek
artiklar: bir kdseye toplanarak bahgede uygun bir yere konur. Daha sonra ¢ocuklara “Kuslara yardimei olmak size
ne hissettirdi? Yiyecek artiklarimizi degerlendirmek nasil bir davranisti? Kuslara yardimer olmak igin baska neler
yapabiliriz?" sorulart sorulur. Onceden hazirlanmis olan kugyemi, su bidonu ve tahta kagiklari cocuklara gosterilir.
Bu malzemelerle neler yapilabilecegi hakkinda gocuklarla sohbet edilir. Cevaplar dogrultusunda kuslar igin bir
yemek evi yapilacagi sdylenir. Once 6gretmen tarafindan su bidonunun tahta kagiklart konacagi kisimlari kesilir.
Cocuklar ile birlikte kugyemi igine yerlestirilir. Tahta kasiklar 6gretmen tarafindan igine dogru yerlestirilir.
Sergenin yemek evi uygun agaca astlir. Daha sonra baharda kuslar etkinligi igin dosyalarda bulunan kaliplar
kullanilarak kug sanat etkinligi yapilir ve panoya asilir. Ogretmen bugiin birlikte bir kug sarkisi 6grenecegiz ve
sarkimizi ritim tutup dans edecegiz der(TADB.1.a). sarki dosyalardan agilir ve birlikte dans edilerek ritim
tutulur(TADB.1.b).

Yiiridim yirddim bir kus gérdim

Kiigliclik agzi ve burnu var

Kostum kostum gittim ona

Kanadini agt1 ugtu o anda

KUMLELE KUMLELE KUM KUM KUM

NEREYE GITTI KUGUK KUS

KUMLELE KUMLELE KUM KUM KUM

KONSANA KAFAMA KUGUK KUS

Ziplaya ziplaya gordiim onu

Bir agacin tepesine kondu

Durdu durdu dal salland:

Ugtu ugtu kayboldu

KUMLELE KUMLELE KUM KUM KUM

NEREYE GITTI KUGUK KUS

KUMLELE KUMLELE KUM KUM KUM

KONSANA KAFAMA KUCUK KUS

Sinifa kapali olarak getirilen kutunun iginde ne olabilecegi hakkinda sorgulama baglatilir. Tahminlerden sonra
kutunun igindeki ritim sopalari gikarilir ve gocuklara dagitilir. Cocuklara ritim sopalarini kullanarak ritim
olugturmalart igin rehberlik edilir. Ornegin hizli- yavas. Cubuklarla “tak-tak" sesi ¢ahgilir. Tak tak sesini neyin
gikariyor olabilecegi sorulur. Agagkakanlarin agaci gagalarken gikardigi ses dinletilir, gocuklarin ritim gubuklarini
kullanarak bu sesi gikarmaya ¢alismalari desteklenir. "Uykuda rahatsiz olan agag” galismasi yapilacag: soylenir.
Tiim gocuklar agag olur ve gece uykusuna yatarlar. Gece uykuda riiya gériirler ancak sabaha karsi onlarin iizerine
tek tek konan agagkakanin gagalamasindan rahatsiz olup uykularindan uyanirlar. Cocuklar uykularinda neler
gordiiklerini resimlerler. Resimler sinifta gocuklarin g6z hizasinda bir yere asilarak sergi yiiriyiisii yapilir. Her
gocugun yaptigi resmi arkadaglarina anlatmasi saglanarak resimler degerlendirilir.

DEGERLENDIRME
Yiyecek artiklariyla ne yaptik?
Bugiin kuslar igin neler yaptiniz?



Yaptiginiz iyilik kargisinda ne hissettiniz?
Kuslar hig gozlemlediniz mi? Anlatir misin?
Sarkimizi sevdiniz mi?

Ritim tutmak seni zorladi mi?

Kutunun igini neden goremedik?

Kutunun iginden ne ¢ikti?

Oyunda kimler agag oldu?

Kutunun icinden ne ¢cikmasini isterdiniz?
Uyuyabilmek igin ne yaparsin?

Agagkakan kusu nasil ses gikartir?

Daha 6nce agagkakan gordiiniiz mi? Nerelerde?
Sopalar disinda sinifimizda bagka hangi materyalleri kullanarak ritim tutabiliriz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklardan, inceledikleri kus tiirlerinin 6zelliklerini arastirip, kendi kus tiirlerini tasarlamalarini
isteyebilirsiniz. Hangi renkleri, sekilleri ve yasam alanlarini tercih ettiklerini agiklayarak, onlari hayal giiglerini
kullanmaya tegvik edebilirsiniz. Kuslarin go¢ yollar, beslenme aliskanliklari ve yagam dongiisii gibi konularda
derinlemesine bilgiler vererek, cocuklarin daha fazla bilgi edinmelerini saglayabilirsiniz. Cocuklar, kuslarin
hayatlarini anlatan kisa bir hikaye yazabilir ya da bir kusun yasamini gizimle anlatan bir anlati olusturabilirler.
Destekleme: Kuslari taniyan ve gizim yapabilen gocuklara 6rnekler gosterebilir, basit gorseller ve sablonlarla
yardimct olabilirsiniz. Ornegin, farkl kuglarin resimlerini sinifta gostererek, cocuklarin hangi kusu gizeceklerini
segmelerine yardimci olabilirsiniz. Kuslar hakkinda daha basit bilgiler vererek, gocuklarin ilgisini ¢ekebilir ve onlarin
temel Gzelliklerini 6grenmelerini saglayabilirsiniz (6rnegin, kuslarin ugabilmesi, tiiylli olmalar: gibi). Duyusal oyunlart,
ozellikle renkli ve dokulu malzemelerle zenginlestirerek, cocuklarin farkli duyularini kullanarak oyunlar oynamasini
saglayabilirsiniz.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere gocuklarina kuslar hakkinda evde kitaplar okuma ve kuslari gozlemlemek igin disart gikma
onerisinde bulunabilirsiniz. Cocuklar evde de kuslari taniyip, onlari gozlemleyebilirler. Ailelerden, gocuklariyla
birlikte kuslar hakkinda konugmalarini ve disarida kuslart gozlemleyerek, bulduklar: kuslart fanimlamalarini
isteyebilirsiniz. Aileler, cocuklarina kuslarin gevremizdeki onemini anlatan kisa hikayeler veya videolar izletebilir,
boylece gocuklar daha fazla bilgi sahibi olabilirler.

Toplum Katilimi: Yerel parklar veya doga alanlarinda bir kus gozlem gezisi diizenleyebilirsiniz. Cocuklar, dogal
yasam alanlarinda farkli kuslari gézlemleyebilir ve bu gozlemlerini sinifta paylasabilirler. Toplumda, kuslar: koruma
galismalari yapan kuruluslarla igbirligi yaparak, gocuklar: bu tiir etkinliklere katilmalari igin tesvik edebilirsiniz.
Ornegin, kus yuvasi yapma veya kuslari koruma kampanyalarina dahil olabilirler. Cevredeki okullarla isbirligi yaparak,
gocuklarin kendi kus tiirlerini gizip birbirleriyle paylasabilecekleri bir kus sergisi diizenleyebilirsiniz.




ETKINLIK ADI: DUNYA KITAP GUNU
ALAN ADI: Tiirkge Alani- Sosyal Alan
TARIH:25.04.2025

YAS GRUBU: 60-72AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TAEOB. Erken Okuryazarhk

Sosyal alan:

SBAB4.Degisim ve Siirekliligi Algilama

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Okumak

KB2.6 Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2.Yaraticilik

E3.3. Agik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B1 Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

Degerler:

D3.¢aligkanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri:

OB1.Bilgi Okuryazarligi

OB1.1. Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OGRENME CIKTILARL:

Tirkce alani:

TAEOB.5.0kuma éncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b Uygun okuma seklini bilir.

TAEOB.6.Yazma éncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Sosyal alan:

SAB.7. Giinlik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlara iliskin zaman igerisinde degisen
ve benzerlik gosteren o6zellikleri karsilagtirabilme

SAB.7. a. Giinliik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini soyler.

SAB.7. b. Giinlik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman igerisinde degisen/degismeyen 6zelliklerini
acgiklar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Sira sayisi

Sozciikler: Kitap degisimi, takas, degis-tokus

Materyaller: Kagit, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cegitli gocuk kitaplart, yazarlarin resimleri ve kitaplarla ilgili ilging bilgiler igeren
alan olusturabilirsiniz.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen dncesinden velileriyle iletigsime gegerek diinya kitap giinii nedeniyle sinifta takas senligi yapacaklarini
soyler. Takas senliginde ki amag gocuklarin kendi okuduklar kitaplari arkadaglari ile degistirmesi bu sayede hem
paylasmayi 6grenmesi hem de okumadiklari baska kitaplara eriserek daha gok kitap agi
olusturabilmesidir(KB2.6.SB1). Bu bakimindan velilere etkinligin amaci anlatilarak o giin gocuklarin okula takas
edebilecekleri (yipranmamis igerigi yas grubunuza uygun) bir kitapla okula gelmeleri saglanir(KB2.6.SB2). Sinif
icerisindeki kitap merkezi gocuklarla birlikte incelenir. Ogretmen, "Bizler daha ok kitap okuyabilmek igin ne
yapabiliriz?" diye sorar. ocuklar yaratici, farkl fikirlerini soylerler (E3.2). Daha sonra evlerden getirdikleri
kitaplari neden getirmis olabilecekleri sorulur. Yapilan beyin firtinasi, takas giinii anlatilarak sonlandirilir(€3.3).
Bazi insanlarin okuduklari kitaplari baskalarina dagittigi, bazilarinin sahaflara verdigi, bazilarinin bu kitaplar
ihtiyaci olanlara ulastirmanin yollarini bulmaya galistiklar: soylenir. Boylece hem bu kitaplardan baskalarinin da
faydalandigi hem de bu kitaplarin basimi igin bir agacin daha kesilmemis oldugu agiklanir. Tabi ki kaynhak
kitaplarimizi ya da basucu kitaplarimiz sakladigimizi ama bir daha okumayacaklarimizi da o kitabi okuyup
faydalanacak birine verme fikrinin, tiiketiminin ¢tlgin bir hale geldigi giinimiizde paylasmanin, yeniden kullanmanin
en giizel yolu oldugu ifade edilir. "Bizler de bu uluslararasi kitap degisim giiniinde kitaplarimizi paylasalim, degis-
tokus yapmanin keyfini ¢ikaralim.” denir. Gelen kitaplar gocuklara gésterilir, iglerinden birkag tanesi gocuklarla
birlikte incelenir, ardindan ¢ocuklarin biitiin kitaplar: incelemelerine firsat verilir(OB1.1.5B2). (TAEOB.5.aq,
TAEOB.5.b) Incelemelerin ardindan getirilen kitaplarla bir degis tokus rafi olusturulur, gocuklarin bu rafa
getirdikleri kitaplari koymalarina rehberlik edilir. Cocuklara kagit ve boya verilir, cocuklardan kitaplarla, takasla,
okumakla ilgili istedikleri bir gizimi yapmalari, yaptiklar: gizimle ilgili slogan niteliginde bir kelimeyi yazdirmalari
istenir(SDB2.2.5SB1, D3.4). Cocuklarin gizimleri ve kelimeleri bir araya getirilerek degis tokus rafina etiket
hazirlanir, rafin lizerine uygun sekilde yerlestirilir. Cocuklarin daha sonra degis tokus rafindan getirdiklerinden
farkh bir kitabi almalarina rehberlik edilir. Kitap degisimi konusunda kiitiiphanelerin islevlerinden de bahsedilir.
Bugiin birlikte kiitiphane ziyareti yapacagiz ve bakalim orada kitap degisimi nasil oluyormus yakindan
ogrenecegiz denir. Okul disi 6grenme etkinligi kapsaminda kiitiiphaneye gitmek iizere hazirlaniir(SAB.7. a).
Kiitiiphanenin degismeyen kurallarindan konusulur(SAB.7. b). Kendi kitabini yazsaydin sen bir yazar olsaydin
etkinligi igin uygun oturma pozisyonuna gelirler (TAEOB.6.a). Ogretmen, 6grencilere yazar olmanin ne demek
oldugunu, kitap yazmanin nasil bir sey oldugunu anlatir. Cocuklarin hayal giiciini kullanarak kendi kitaplarini
tasarlamalarini saglamak amaglanir. Bu etkinlik, gocuklarin yaraticiliklarini gelistirmeyi, hayal diinyalarini
genigletmeyi ve sanatla etkilesimde bulunmalarini saglamay: hedefler. Ogretmen etkinlik ncesinde égrencilere
sunlari sayler: "Buglin hep birlikte kitap tasarlayacagiz. Her biriniz bir yazar olacak ve kendi kitabinizi
olusturacaksiniz.” "Kitabinizin adini belirleyin, kag sayfa olacagina karar verin ve iginde ne anlatmak istediginizi
diigiiniin.” Ogrencilere rehberlik etmek igin asagidaki sorulari sorarak fikirlerini gelistirmelerine yardimci olur:
"Kitabinizin adi ne olsun? Hangi isim size hog geliyor?” "Kitabinizda neler olacak? Kimler olacak? Bir hayvan mi
anlatacaksiniz, bir macera mi? Ya da belki bir arkadaslik hikayesi?" "Kitabiniz kag sayfa olacak? Her sayfada ne
olacak?” "Kitabinizin kapaginda ne resmetmek istersiniz? Neler yer alacak?” Cocuklar fikirlerini belirledikten



sonra, her 6grenci kendi kitabinin kapagini gizmeye baglar. Kitaplarinin igerigini anlatacak sekilde, hikayelerini
resimleyeceklerdir (TAEOB.6.b). Ogrencilerin kitap kapagini gizerken kullanabilecekleri materyaller: renkli
kalemler, boyalar, gikartmalar. Etkinlik sonunda 6gretmen, her 6grencinin kitabinin igerigini sinifa anlatmasini
saglar. Her gocugun kitaptan bazi béliimleri veya dnemli noktalar: sesli olarak paylagsmasi tegvik edilir.

DEGERLENDIRME

Kitap takasi yaparken en ok hangi kitabi almak istedin? Neden?

Takas ettigin kitap hakkinda arkadasin sana neler soyledi?

Sene bagindan beri okudugumuz kitaplardan en gok hangisini sevdin? Neden?
100 kitap okudugumuzu duyunca neler hissettin? Sence bu biiyiik bir basari mi?
Eger gergek bir yazar olsaydin, hangi tiirde kitaplar yazmak isterdin?

Kendi kitabinin kapagini tasarlarken neler diisiindiin? Kitabinin konusu nedir?
Kendi yazdigin kitap gergek olsaydi, kimlerin okumasini isterdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla, diinyanin farkl iilkelerinde Diinya Kitap Giini'niin nasil kutlandigi hakkinda konusulabilir.
Cocuklara, kitap yazmanin siiregleri anlatilarak yazarlik meslegi hakkinda kisa bir video veya hikaye paylasilabilir.
Kendi yazdiklar: kitaplarin igerigini ve kapaklarini sinifta sunmalari tesvik edilebilir.

Destekleme: Kitap takasinda destege ihtiyag duyan gocuklara, kitap segerken ve hikayeyi anlamlandirirken bir
akran rehberi yardimci olabilir. “Yazar Olsaydin” etkinliginde, yazmakta zorlanan gocuklara hikayelerini sozlii
anlatma firsati verilebilir ya da 6gretmenin yonlendirdigi eksik ciimleleri tamamlama galigmasi yapilabilir. Kitap
kapagi tasarlarken, hazir sablonlar veya gikartmalar kullanmalarina olanak taninarak siirece daha rahat katilmalari
saglanabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere, gocuklariyla birlikte onlarin en sevdigi kitap (izerine sohbet etmeleri 6nerilir. Cocuklarin
neden o kitabi sevdiklerini anlatmalari ve aile lyelerinin de kendi favori kitaplarini paylasmalar: tesvik edilir.
Ayrica, ¢ocuklarin evde kendi kitaplarini yazmaya devam etmeler:i igin ailelerinden destek istenir. Aileler,
gocuklariyla birlikte kiigiik bir hikdye olusturabilir ve bu hikdyeyi resimleyerek sinifa getirebilirler. Evde birlikte
kitap okuma saatleri olusturmalari ve bu anlari fotograflayarak sinifta paylasmalari da onerilir.

Toplum Katilimi: Yerel bir kiitiiphane veya kitapgi ile is birligi yapilarak gocuklar igin bir kitap okuma etkinligi
diizenlenebilir. Bir yazar veya hikdye anlaticisi davet edilerek gocuklara kitap yazma siireci hakkinda bilgi
vermesi saglanabilir. Ayrica, gocuklarin tasarladigi kitap kapaklar: bir sergi hdline getirilip okul iginde veya bir
kiitliphanede sergilenebilir. Toplumun kitap okuma kiiltiiriine dikkat gekmek amactyla bir “Kitap Paylasim Kosesi"
olusturularak isteyen herkesin kitap birakip alabilecegi bir alan diizenlenebilir.




ETKINLIK ADI: KUGUK KURBAGA
ALAN ADI: Tiirkce Alani-Fen Alani
TARIH:28.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Tirkce alani:

TAOB. Okuma

Fen alani:

Bilimsel G6zlem Yapma
Kanit Kullanma

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Gizmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak
Degerler:

D12.Sabir

D12.2. Istikrarli olmak

Okuryazarlk Becerileri:

0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.

TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili fahminde bulunur.

TAOB.2.c Gérsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAEOB.3.Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

TAEOB.3.c Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢ Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iiretir.
TAEOB.4.Sé6zciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.

TAEOB.4.b Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

Fen alan::

FAB.1.Giinlik yasaminda fene yénelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.
FAB.9. Bilimsel olaylari/olgular: agiklamak igin kanitlar kullanabilme



FAB.9.c Farkh canlilarin hayat dongiilerine yonelik gozlemlerine dayali agiklamalar yapar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Biyiik-kigiik

Sozciikler: Yagam déngiisii

Materyaller: Kurbaga kaliplari makas yapistiric

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kurbagalarin yagam déngiisiinii anlatan bir gérsel hazirlanabilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. ember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen, elinde bir kutu ile sinifa girer ve gocuklara merak uyandirici bir soru sorar:

"Buglin kegfedecegimiz 6zel bir ses var! Kutunun iginde bu sesle baslayan bazi nesneler sakli. Hadi tahmin etmeye
galisalim!* Kutudan kalem, kaplumbaga, kase, kasik gibi nesneleri tek tek gikararak gocuklardan ortak bir 6zellik
bulmalarini ister. Cocuklar nesneleri inceledikten sonra 6gretmen ipucu verir: "Hepsinin basinda ayni ses var!
Dikkatlice dinleyin, duyabiliyor musunuz?” (TAEOB.3.c). Cocuklarla birlikte 'k’ sesini birkag kez tekrar eder ve
sesin ¢ikigina dikkat ¢eker.

Ogretmen, ¢ocuklardan sinif iginde 'k’ sesiyle baslayan bagka nesneler bulmalarini ister. Cocuklar etrafa bakarak
kitap, kanepe, kavanoz gibi kelimeleri kesfeder (TAEOB.3.¢). Daha sonra 6gretmen, cocuklara iginde bolca 'k’ sesi
gegen eglenceli bir hikaye okur. Hikdyeyi dinlerken gocuklardan her 'k’ sesi duyduklarinda ellerini girpmalarini ister
(SDB1.2.5SB2). Hikayenin ardindan gocuklarla birlikte duyduklar: 'k sesi igeren kelimeler tekrar edilir ve tahtaya
yazilir (TAEOB.4.a). Ogretmen, tahtaya yazilan kelimeleri géstererek biiyiik ve kiigiik harflerini inceler: "Bu
kelimelerde 'K’ harfi biiyiik mi, kiiglik mi?" Cocuklardan, tfahtadaki kelimelerde biiyiik ve kiigiik harfleri
gostermelerini ister (TAEOB.4.b).

Kurbaga Etkinligi

Ogretmen gocuklara yeni bir ipucu verir: “Simdi 'k’ sesi bizi ¢ok 6zel bir hayvana gétiirecek! Ziplamay ok sever ve
gollerde yasar. Kim tahmin edebilir?” Cocuklardan tahminler aldiktan sonra kurbaga kelimesini soyleyerek, biiyiik
bir kurbaga resmi gosterir. "Evet, kurbaga da 'k’ sesiyle basliyor! Bugiin hem kurbagalarin yasam dongiisiinii
ogrenecegiz hem de kendi kurbagamizi tasarlayacagiz!" (TAOB.2.a).

Ogretmen, kurbagalarin yasam déngiisiinii gésteren biiyiik resimler sunar: yumurta, iribag, geng kurbaga, yetigkin
kurbaga (FAB.9.c). Cocuklardan sirayla resimleri incelemelerini ister ve her asamayi anlatirken onlara sorular
yoneltir: “Sizce bu kurbaga nasil degisiyor? Once hangisi geliyor?” (OB4.2.5B1, TAOB.2.b). Daha sonra gocuklar,
ogrendiklerini kullanarak yasam dongiisiinii gosteren bir poster hazirlar (FAB.1.c). Poster tamamlandiktan sonra
gocuklarla birlikte gikarimlarda bulunulur: *Kurbagalar suda mi, karada mi yasar? Hangi asamada bacaklari gikar?"
(TAOB.2.c).

Sanat Etkinligi



Ogretmen, gocuklara “Simdi kendi kurbagamizi yapmaya ne dersiniz?" diyerek etkinligi tanitir. Cocuklar, yesil kagit,
pamuk, boya ve oyun hamuru kullanarak kendi kurbagalarini gizer ve boyar. Calismalar sirasinda her gocugun
detaylara odaklanmasina yardimei olunur (D12.2).

Boyama yaparken 6gretmen gocuklara sorular sorar: “*Kurbagan zipliyor mu? Yoksa gslde mi yiiziiyor?" Cocuklar,
kurbagalarinin 6zelliklerini anlatir ve resimlerini sunar (E2.2, E2.5). Kiskang kurbaga eda kitabi okunarak
etkinlikler famamlanir.

DEGERLENDIRME

'K’ sesiyle baslayan hangi kelimeleri buldunuz?

Kurbagalar nasil biiyiir? Hangi asamalar birbirini takip eder?
Kurbaganin yasam dangiisiinden hangi 6zellikleri 6grendiniz?
Kendi kurbaganizi nasil tasarladiniz? Neden bu sekilde oldu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kelime ve Ses Bilgisi Uzerine Derinlemesine Calisma: Ileri seviyedeki dgrencilerle, 'k’ harfiyle
baslayan kelimelerle daha karmastk etkinlikler yapabilirsiniz. Ornegin, kisa ve uzun 'k’ seslerine dikkat ederek,
kelimeleri gruplandirmalarini isteyebilirsiniz (6rnegin, kapi vs. kavanoz).

Kurbagalarin Yagam Déngiisiinii Derinlemesine Inceleme: Kurbagalarin yasam déngiisiinii, bu déngiiniin diger
hayvanlarla olan benzerlikleriyle karsilagtirmalarini isteyebilirsiniz. Kuslar veya kelebekler gibi baska canlilarin
gelisim asamalarini inceleyebilirler.

Destekleme: 'K’ Sesini Pekistirme: 'k’ sesiyle baslayan kelimeleri daha fazla 6rnekle tekrar edebilirsiniz. Ayrica, 'k
sesini gikarirken sesli olarak ¢alismak ve onlarin da tekrar etmelerini saglamak faydali olacaktir. Somut Materyaller
Kullanma: Kurbagalarin yasam daongiisiinii anlamada zorluk geken gocuklar igin, el yapimi kurbaga figiirleri veya daha
biiyiik gorseller kullanarak daha somut hale getirebilirsiniz. Cocuklar figiirleri sirayla yerlestirip, hangi asamanin
geldigini anlatabilirler.

Destekleyici Sorular: Etkinlik sirasinda, 6grencileri daha fazla yénlendirici sorularla destekleyebilirsiniz. Ornegin:
"Kurbagalar ne zaman suya girerler? Sence bacaklari ne zaman gikar?"

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere, gocuklariyla birlikte “*Kurbagalarin Yasam Déngiisii” konusunu pekistirebilecekleri bir
etkinlik onerilir. Cocuklariyla birlikte evde basit malzemelerle (karton, oyun hamuru, plastik kaplar vb.)
kurbagalarin yasam dongtisiinii gosteren bir model yapmalari istenir. Ayrica, birlikte dogada bir gezinti yaparak
kurbagalarin yasadigi alanlari gézlemlemeleri ve fotograflamalari 6nerilir. Aileler, gocuklariyla bu deneyimlerini
sinifta paylagmalari igin kisa bir not veya fotograf getirebilir.

Toplum Katilimi: Yerel bir doga koruma dernegi veya biyolog ile is birligi yapilarak kurbagalar ve sulak alanlarin
onemi hakkinda kiigiik bir soylesi diizenlenebilir. Eger miimkiinse, gocuklarla birlikte bir doga parkina veya sulak
alan yakinina gezi planlanabilir. Cocuklarin, gevredeki canlilari gozlemleyerek kurbagalarin dogal yasam alanlart
hakkinda farkindalik kazanmalari saglanir. Ayrica, kurbaga ve ekosistemle ilgili bilgilendirici bir afis hazirlayip
okulda sergilenmesi igin bir etkinlik diizenlenebilir.




ETKINLIK ADI: TRAKTOR MACERASI

ALAN ADI: Matematik Alani- Fen Alani- Sanat Alani- Hareket ve Saglik Alani
TARIH:29.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB6.Sayma

Fen alani:

Operasyonel Tanimlama Yapma

Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve saglik alani:

HSAB2.Aktif ve Zinde Yagsam Igin Saglk Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER:
Temel Beceriler (KB1)
Saymak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Iletisim Becerisi
SDB2.1.5B1.Baskalarini etkin sekilde dinlemek
Degerler:

D3.¢aligkanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
Okuryazarlk Becerileri:

OB4.Gorsel Okuryazarlik

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeni- den ifade etmek

OGRENME CIKTILART:



Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.al ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b 1 ile 20 arasinda nesne/varlk sayisini soyler.

Fen alan::

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
FAB.5.c Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun érnekler vererek agiklar.
Sanat alani:

SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

Hareket ve saglk alani:

HSAB.7. Giinlik yasaminda saglikli beslenme davraniglari gésterebilme

HSAB.7.a Saglikli/sagliksiz yiyecek ve igecekleri ayirt eder.

HSAB.7.b Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

HSAB.7.c Yeterli ve dengeli beslenmenin 6nemini fark eder.

HSAB.7 ¢ Giinliik olarak yeteri kadar sivi tiiketmeye gayret eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: 17 sayisi

Sozciikler: Bigerdover

Materyaller: Makas, boya kalemler, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlar:: Bigerdéver ile ilgili gorseller, gizimler veya eski hikaye kitaplarindan alinmig
gorsellerle pano hazirlayabilirsiniz.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

G6UNE BASLAMA ZAMANIL

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen cocuklara hangi grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yénlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde dedgisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, "Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Sinifta gocuklarla birlikte otururken 6gretmen, eline bir resim alir ve gocuklara gésterir(OB4.2.SB1). Resimde
blyiik bir farim makinesi vardir. Cocuklara donerek sorar:

"Cocuklar, daha dnce hig boyle bir makine gordiiniiz mii? Sizce bu ne ise yariyor?"

Gocuklar merakl bir sekilde tahminlerde bulunur(El.1, OB4.2.SB3). Kimi bir traktér oldugunu soyler, kimi de
tarla sirmeye yaradigini disiiniir. Ogretmen giilimseyerek agiklamaya baglar:

"Bu makinenin adi bigerdover. Ciftgilerin tarlalarda galisirken kullandigi gok biiyiik bir arag. Bigerddver, tarlada
biiyiiyen ekinleri keser ve igindeki taneleri ayirir. Ornegin bugday tarlada biiyiidiigiinde bigerdéver onu toplar ve



bugday tanelerini ayristirir. Boylece bugdaydan un yapilir ve un da ekmege dandsiir. Yani aslinda her giin
yedigimiz ekmeklerin bize ulasmasinda bigerdaverin biiyiik bir rolii var!”"( SDB2.1.SB1).

Cocuklar ilgiyle dinlerken 6gretmen, "Peki, bigerdover neleri dover?” diyerek bir kitap gikarir. Bugiin "Bigerdaver

Ne Dover?" kitabini okuyacaklarini agiklar. Kitabi okurken gocuklara sorular sorarak ve kitaptaki gorselleri
inceleyerek anlatir. Kitap bittikten sonra gocuklara dénerek sorar:

"Simdi hep birlikte diisiinelim, giftgiler bicerdoveri en gok hangi mevsimde kullanir?”

Cocuklar tahminlerde bulunur. Ogretmen agiklamaya devam eder:

"Bigerdover genellikle yaz sonu ve sonbaharda kullanilir. ¢iinkii giftgiler ilkbaharda ekim yapar, yaz boyunca
bitkiler biiyiir ve sonbaharda hasat zamani gelir. Ilkbahar, giftgiler igin gok énemli bir mevsimdir. Ciinkii bu
mevsimde tarlalari siirerler, sebzelerin ve tahillarin tohumlarini ekerler. Eger ilkbaharda ekim yapilmazsa
sonbaharda iiriinleri toplayamayiz. O yiizden giftgiler bu mevsimde gok galisir.” Bizlerin daha saglikli beslenmesi
ve kisin daha rahat edebilmemiz igin denir (HSAB.7.a, HSAB.7.b). Saglikli yasamanin meyve sebze yemekten
bol bol bol su icmekten gegtiginden bahsedilir (HSAB.7.c, HSAB.7 .¢).

Ogretmen cocuklara sorar:

"Peki, ilkbaharda hangi sebzeler ekilir? (FAB.5.c). Biliyor musunuz?"

Bazi gocuklar domates, salatalik, biber gibi sebzeleri séyler. Ogretmen onlari onaylayarak agiklamalar yapar:
"Evet, domates, biber, patlican gibi sebzeler ilkbaharda ekilir. Marul, maydanoz, 1spanak gibi yesillikler de
ilkbaharda yetismeye baslar. Ciftgiler bu sebzeleri 6zenle sular, bakim yapar ve biiyiimelerini beklerler. Saglikli
biyimeleri igin glinese, suya ve iyi bir fopraga ihtiyaglari vardir."

Sonra gocuklara saglikl beslenmenin 6neminden bahseder:

"Bu sebzeler neden bu kadar 6nemli biliyor musunuz? ¢iinkii viicudumuzun saglikli olmast igin vitaminlere ihtiyaci
var. Sebzeler de bize bu vitaminleri verir. Eger sebze yersek daha giiglli, daha saglikl oluruz ve hastaliklardan
korunuruz. Peki, en sevdiginiz sebzeler hangileri?”

Cocuklar en sevdikleri sebzeleri séyleyerek sohbet ederler. Ogretmen, gocuklarin sebzeleri tanimalarini ve
saglikh beslenmenin 6nemini kavramalarini sagladiktan sonra onlari bir sanat etkinligi yapmaya davet eder.
"Simdi hep birlikte giftgilerin en 6nemli araglarindan biri olan traktori yapacagiz! Ciftgiler traktorleriyle
tarlalarini siirer, topraklarini hazirlar ve ekim yaparlar. Simdi kendi traktorimiizi yapalim."( (SNAB.4.a).
Ogretmen, gocuklara renkli kartonlar, makas, yapistirici ve boya kalemleri dagitir(SNAB.4.b). Once gocuklara
nasil bir traktor gizebileceklerini gosterir. Biyiik yuvarlak tekerlekler, dikdortgen govde ve kiigiik bir kabin
gizmeleri gerektigini anlatir(SNAB.4.¢). Cocuklar kendi traktarlerini gizer ve keserek yapistiririar. Daha sonra
istedikleri renklerle boyayarak siislerler(E3.1, SNAB.4.d).

Etkinlik sirasinda 6gretmen sinifi dolasarak gocuklarin galismalarina yardimci olur. Bitiren gocuklar traktérlerini
arkadaslarina gostererek anlatir(D3.4). Daha sonra traktér ve renk kodlama etkinligine gegilir. Ogretmen ornek
etkinlikte ki gibi renkli kiiglik kareler keserek gocuklara dagitir. Cocuklara bos kamyon kalibi verilir. Her gocuk
ornek renklerde kamyonunun kasasinda ki karelere uygun renkte kare fon kartonlarini yerlestirerek etkinligini
tamamlar.

Matematik etkinligine gegilir:

Ogretmen, sinifta gocuklarla birlikte yarim daire seklinde oturur ve biiyiik bir kartona yazilmig 17" sayisini
gostererek baslar:

"Bugiin yeni bir sayi 6grenecegiz! Bu sayi on yedi. Bakalim, on yediye kadar birlikte sayabilir miyiz?"
Cocuklarla birlikte 1'den 17'ye kadar sayilir(MAB.1.a). Daha sonra 6gretmen 17 tane nesneyi (6rnegin kiigiik
bloklar, boncuklar veya oyuncaklar) masaya dizer ve gocuklardan birlikte saymalarini ister.( MAB.1.b
).Ardindan, "Hadi simdi 17'yi parmaklarimizla gosterelim!” diyerek gocuklari yonlendirir.

Daha sonra gocuklara 17 rakamini parmak boyasiyla yazma etkinligi yaptirilir. Her gocuk, kagida biiyiik yazilmig
17'nin igini parmak boyasiyla tamamlar. Son olarak, sinif iginde “17 nesne bul ve getir!” oyunu oynanir. Cocuklar
sinifta 17 tane nesne bulup getirerek gruplar halinde sayar.

Etkinligin sonunda 6gretmen, "Bugiin hangi sayyi 6grendik?” diye sorarak gocuklarin yanitlarini alir ve on yediye
kadar tekrar sayarak etkinligi tamamlar.

DEGERLENDIRME
Bigerdover ne ise yarar?

Ciftgiler ilkbaharda ne yapar?

Traktor hangi islerde kullanilir?

Sebzeler neden saglkhdir?

En sevdigin sebze hangisi? Neden?

Bugiin 6grendigin en ilging sey neydi?



Tarlada galigan bir giftgi olsaydiniz hangi makineyi kullanmak isterdiniz? Neden?

Traktor ve bigcerdover arasindaki farklar nelerdir?

Eger sebzeler olmasaydi ne olurdu?

Sizce bir gift¢i olmak zor mu? Neden?

Bugiin 6grendiklerimizi arkadasimiza nasil anlatabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Etkinligi daha kapsamli hale getirmek adina bigerdéver ve traktor arasindaki farklar iizerinde
durulabilir. Ogretmen, gocuklara “Bicerdover ve traktér ayni sey midir? Ikisi de tarlada ¢alisir ama aralarindaki
farklari bulabilir misiniz?" gibi diisiindiiriicii sorular yoneltebilir. Cocuklardan resim veya oyuncak modeller
lizerinden karsilagtirma yapmalart istenir.

Ayrica, bu gocuklara tarim makinelerinin farkl gorevleri hakkinda bilgi verilebilir. Ornegin, ekim makineleri, sulama
sistemleri veya pulluk gibi araglarin ne ise yaradigi kisa videolar veya gorsellerle gésterilebilir. Daha sonra
gocuklara “Eger bir giftgi olsaydiniz, hangi makineyi kullanmak isterdiniz ve neden?” diye sorularak onlarin yaratici
diisiinmeleri saglanabilir.

Destekleme: Etkinlik daha somut hale getirilmelidir. Biiyiik gorseller ve somut materyaller kullanilarak bigerdaover

ve traktor tekrar gosterilir. Cocuklar maket traktor ve bigerdoverlerle oynayarak bunlarin nasil hareket ettigini
gozlemleyebilir. Bu gocuklar igin traktor sanat etkinligi daha basitlestirilebilir. Cizmek veya kesmek zor olabilir, bu
ylizden 6gretmen traktor pargalarini biiyiik kartonlar iizerine hazir sekilde kesilmis olarak verir ve gocuklardan
yalnizca pargalari uygun yerlere yapistirmalar: istenir. Boylece ince motor becerilerini zorlanmadan gelistirmeleri
desteklenir. Ayrica, sayma becerilerini desteklemek adina traktoriin kag tekerlegi oldugu, kag pargasi oldugu gibi
basit matematiksel sorular sorularak etkinlik iginde 6grenmeleri pekistirilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelerin etkinlige dahil olmast igin gocuklarla birlikte bir *Sebzemi Taniyorum” ¢alismas: yapilabilir.

Cocuklardan ebeveynleriyle birlikte evde bir sebze segmeleri ve onun hakkinda kiigiik bir sunum hazirlamalar:
istenir. Sunumda sebzenin adi, rengi, nasil yetistigi ve hangi yemeklerde kullanildigi gibi bilgiler yer alabilir.
Cocuklar ertesi giin sinifta sebzelerini arkadaslarina tanitarak bilgilerini paylasiriar. Ayrica, ailelerden gocuklariyla
birlikte sebze pazarina gitmeleri, sebze aligverisi yapmalari ve gocugun segtigi sebzeyle bir yemek yapmalari
istenebilir.

Toplum Katilimi: Yerel bir giftgi ya da ziraat miihendisi sinifa davet edilerek gocuklara giftgilik, tarim makineleri
ve sebzelerin nasil yetistigi hakkinda kisa bir sunum yapabilir. Eger miimkiinse, gocuklarla birlikte yakin bir
tarlaya veya seraya gezi diizenlenebilir. Burada gocuklar toprakla dogrudan temas edebilir, sebze fidelerini
gozlemleyebilir ve giftgilerin galismalarini yerinde gorebilirler. Bu tiir etkinlikler cocuklarin tarim siirecini daha
iyi anlamalarini saglar.




ETKINLIK ADI: SOLUCANLARIN GIZLI DUNYASI- KOMPOST
ALAN ADI: Matematik Alani- Fen Alani

TARIH:30.04.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alami:

MAB4.Veri Ile Calisma ve Veriye Dayal Karar Verme
Fen alani:

Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

Kanit Kullanma

KAVRAMSAL BECERILER:
Temel Beceriler (KB1)
Saymak

Bulmak

KB2.6 Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D12.Sabir

D12.2. Istikrarh olmak

Okuryazarlk Becerileri:

OB1 .Bilgi Okuryazarligi

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.11. Arastirilabilecek problemler belirleyebilme

MAB.11. a. Giinliik hayattan arastirilabilecek bir problemi soyler.

MAB.11. b. Giinlik hayatta karsilastigi bir problemi kendi ciimleleriyle ifade eder.

Fen alami:

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gézlemler yapar.
FAB.9. Bilimsel olaylari/olgular: agiklamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.9.a Giinliik hayatta karsilastigi problemleri ¢ozebilmek igin elde ettigi verileri gorsellerle ifade eder.
FAB.9.b Giinliik hayatta karsilastigi problemlerin ¢oziimi igin verileri gruplandirir.
FAB.9.c Farkl canlilarin hayat déngiilerine yonelik gozlemlerine dayali agiklamalar yapar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Once ki ve sonra ki

Sozciikler: Kompost

Materyaller: Renkli karton, pipet, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kompost nedir, nasil olusur ve solucanlarin bu siiregteki rolii hakkinda basit
agiklamalar igeren gorseller hazirlayabilirsiniz.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART



GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. ember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
dgrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklar yerlerine alarak, bugiin sinifimizda cok ilging bir yolculuga gikacagiz! Minik, ama gok giiglii
canhlarimiz olan solucanlari kesfedecegiz(E1.1).Onlarin nasil yasadiklarini, ne yediklerini, hatta nasil kompost
yaptiklarini 6grenip, biraz eglenmeye ne dersiniz? Simdi hep birlikte oyun hamurlarimizla solucanlarimizi yaparak
solucanlarin diinyasina ilk adimimizi atalim!” der(OB1.2.SB1).

Ogretmen, gocuklara oyun hamurlari vererek, onlardan solucan yapmalarini ister. Her birine farkli renklerde oyun
hamurlari dagitarak, "Hadi bakalim, hep birlikte solucanlarimizi yapalim!” der. Cocuklar hamurlart kullanarak
solucanlarini yapmaya baslarlar. Bu sirada 6gretmen, solucanlarin viicut yapisini anlatir. Solucanlarin yumusak bir
viicutlari oldugunu, viicutlarinin segmentlerden olustugunu ve bu segmentlerin solucanlari hareket ettirmelerini
sagladigini soyler. Hamurlarini bitiren gocuklarla, yaptiklar: solucanlar hakkinda konusulur ve etkinlik
baslatilir(KB2.6.5B2, SDB2.1.SB1).

Sonrasinda sinifta bir duyusal oyun hazirlanir. Solucanlarin yasadigr ortamlari gocuklarla kesfetmeleri igin gesitli
malzemeler hazirlanir: foprak, kum, su ve yapraklar. Cocuklar bu malzemelerin igine yerlestirilmis oyuncak
solucanlari bulmaya gahsirlar(€3.1, D12.2). Oyun sirasinda 6gretmen, “Solucanlar hangi tiir yerlerde yasar?" diye
sorarak, dogadaki yasam alanlari hakkinda konugmalarini saglar. Toprak, nemli yerler ve yapraklarin alti gibi
alanlarin solucanlar igin uygun oldugu vurgulanir. Cocuklar oyun sirasinda dokunma duyularini kullanarak, solucanlarin
dogadaki yasam alanlariyla daha yakindan tanisirlar (FAB.3.d).

Oyun bitiminde gocuklar toplanir ve 6gretmen solucanlarin yasamina dair bilgiler verir. "Solucanlar ne yer?" diye
sorarak, onlarin beslenme aligkanliklari anlatilir. Solucanlarin bitkisel materyalleri, 6zellikle yapraklar: yediklerini,
bunlari fopraga dontstiirdiiklerini ve boylece topragin daha saglikli hale gelmesine yardimer olduklari agiklanir.
Ayrica solucanlarin toprak saghgi igin ne kadar onemli olduklari da anlatilir. Bu asamada gocuklara solucanlarin nasil
calistigi, cevremizdeki dogaya nasil katki sagladiklari hakkinda bilgi verilir.

Ardindan, solucan sanat etkinligi yapilir. Cocuklar solucan figiirleri olustururlar. Bunun igin renkli kartonlar,

kendi yaratici fikirlerini kullanmalarini ister. Cocuklar solucanlarini kartonlardan kesip yapistirir ve onlar:
renklendirirler

Etkinligin sonunda, kompost hakkinda konusulmaya baslanir. Kompostun ne oldugu ve neden yapilmasi gerektigi
anlatilir. "*Kompost nedir, neden yapilmalidir?” sorusuyla baglanir (MAB.11.a).Cocuklar kendi ciimleleri ile
anlatmaya ¢alisirlar(MAB.11. b). Kompostun, organik atiklarin dogada tekrar kullaniimasiyla topragin
zenginlesmesini sagladigi agiklanir. Solucanlarin bu siiregteki rolii de anlatilir; glinki solucanlar, organik materyalleri
yerler ve onlari topraga déniismesine yardimci olurlar. Cocuklara kompost yapiminin gevreye nasil katki sagladigi
anlatilir (FAB.9.a, FAB.9.b).



Eger ortam uygunsa, okulun bahgesine gikilarak kompost yapimi uygulamali olarak gosterilir. Cocuklarla birlikte
topraga, yapraklar, meyve kabuklari ve diger organik atiklar eklenerek basit bir kompost hazirlanir. Solucanlar
gozlemlenir ve onlarin bu siiregte nasil katki sagladig anlatilir (FAB.9.c). Bahgede yapilan bu uygulamali etkinlik,
gocuklarin doga ile olan baglarini giiglendirir ve 6grenmelerini pekistirir.

Etkinligin sonunda, 6gretmen gocuklara "Bugiin 6grendiginiz en ilging sey neydi?" diye sorar ve etkinlikten neler
ogrendiklerini arkadaslariyla paylasmalarini saglar.

Matematik etkinligi dnce ki ve sonra ki: Ogretmen "Onceki ve Sonraki Sayilar” etkinligi yapacagiz der.
Ogretmen, gocuklara éncelikle iig daireli bir caligma sayfasi gésterir. Ortadaki daireye bir sayi yerlestirilmis, ancak
bastaki ve sondaki daireler bostur. Cocuklardan, bos dairelere gelmesi gereken sayilari bulup yazmalari istenir.
Ornegin, ortadaki daireye 2 sayisi yazildiginda, ¢ocuklardan 2'nin éncesindeki ve sonrasindaki sayilari bularak
dairelere yazmalari beklenir.

Etkinlik sirasinda 6gretmen, gocuklara "Hangi say 2'nin oncesinde gelir? Peki ya sonrasinda hangi sayi var?" gibi
sorular sorarak onlarin diisiinmelerini saglar. Cocuklar, sirasiyla dnceki ve sonraki sayilari bulmaya galisirken
sayilarin arasindaki iliskiyi 6grenmis olurlar. Etkinlik bitiminde 6gretmen, cocuklara baska érnekler vererek pratik
yapmalarini saglar. Her bir gocuga farkli sayilarla hazirlanmis tglli, dortli ya da besli galisma sayfalart dagitilir. Bu
sayede gocuklar, sayilarin sirasini anlamada daha da giiglenirler.

DEGERLENDIRME

Solucanlar ne yer?

Solucanlar hangi ortamlarda yasar?

Solucanlarin topraga ne gibi faydalar: vardir?

Kompost nedir ve neden yapilmalidir?

Solucanlarin viicut yapisi nasil, hangi 6zelliklere sahiptir?
Bugiin 6grendiginiz en ilging sey neydi?

Solucanlari gozlemledigimizde hangi 6zelliklerini gordiiniiz?
Solucanlar dogada nhasil bir rol oynar?

5 sayisinin oncesindeki sayiy! bulalim. Hangi sayidir?

8'in sonrasindaki sayiy! bularak yazalim.

Galisma sayfasindaki bos yerleri doldururken hangi sayilar: yazdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Solucanlar konusunda daha derinlemesine bilgi verebilir ve kompost yapimini daha ayrintili hale
getirebilirsiniz. Ornegin, solucanlarin tiirlerini ve farkli solucan tiirlerinin hangi kosullarda yasadiklarini
inceleyebilirsiniz. Matematik etkinliginde ise gocuklara daha bliyiik sayilarla, 6rnegin 20'lere kadar olan sayilarla
galisma firsati sunabilirsiniz. Cocuklar, siralama yaparak biiyiik sayilari daha kolay anlayacak ve onceki ve sonraki
sayilari daha biiyiik araliklarla bulacaklardir.

Destekleme: Solucanlar hakkinda daha basit bilgiler verilebilir. Ornegin, sadece solucanlarin ne yedigi, hangi

ortamda yasadigi gibi temel bilgilere odaklanilabilir. Cocuklara gorsellerle solucanlar tanitarak, onlari daha somut
bir sekilde anlamalarini saglamak faydali olacaktir. Matematik etkinliginde ise sayi siralamasini daha kiigiik sayilarla
(6rnegin 1-5 arast) yapmalarini isteyebilirsiniz. Bu, gocuklarin sayi sirasini daha rahat kavrayabilmelerini saglar.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere, evde gocuklariyla birlikte solucanlarin yasadigi ortamlar hakkinda kiigiik bir kesif
yapmalarini isteyebilirsiniz. Aileler, gocuklariyla birlikte bahgede ya da parkta solucanlari gozlemleyebilir, onlara
solucanlarin ekosistemdeki roliinii anlatabilir. Ayrica, gocuklar evde kompost yapimina yardimct olabilirler. Evde
organik atiklar biriktirip, nasil kompost yapilacagini aileleriyle birlikte uygulamali olarak gosterebilirler.

Toplum Katilimi: Okulun gevresindeki bir ¢iftlik veya cevre dostu bir organizasyonla is birligi yaparak gocuklari
solucanlar ve kompost yapimi hakkinda bilgilendiren bir gezintiye gikarabilirsiniz. Toplumdaki dogal yasam alanlari
ve tarim uygulamalar: hakkinda gocuklara pratik bilgiler verilebilir. Ayrica, bir giftlikte solucanlarin nasil
galistigini gozlemlemek, onlarin ekosistem igindeki rollerini daha iyi anlamalarina yardimci olacaktir.




	KB2.6 Bilgi Toplama Becerisi
	KB2.6.SB1. İstenen bilgiye ulaşmak için kullanacağı araçları belirlemek
	KB2.6.SB2. Belirlediği aracı kullanarak olay/konu/durum hakkındaki bilgileri bulmak
	KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulaşılan bilgileri doğrulamak
	EĞİLİMLER:
	E1. Benlik Eğilimleri
	E1.1. Merak
	E2. Sosyal Eğilimler
	E2.2. Sorumluluk
	E2.5. Oyun severlik
	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
	SDB1.1.Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
	SDB1.1.SB1. Öğreneceği yeni konu/kavram veya bilgiyi nasıl öğrendiğini belirlemek
	SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karşısında hangi duyguları yaşadığını fark etmek
	SDB2.1.İletişim Becerisi
	SDB2.1.SB1.Başkalarını etkin şekilde dinlemek
	SDB2.1.SB2.Duygu, düşünceleri ifade etmek
	SDB2.1.SB3.Sözlü ya da sözsüz olarak etkileşim sağlamak
	Değerler:
	D3.Çalışkanlık
	D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
	D5 Duyarlılık
	D5.2. Çevreye ve canlılara değer vermek
	D7.Estetik
	D7.1. Duyusal derinliği anlamak
	Kavramlar: Mevsimler, şaşırma
	KB2.8. Sorgulama Becerisi
	KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak
	KB2.8.SB2. İlgili konu hakkında sorular sormak (5N1K)
	Matematik alanı:
	MAB6.Sayma
	MAB1.Matematiksel Muhakeme
	KB2.2. Gözlemleme Becerisi
	KB2.2.SB1. Gözleme ilişkin amaç-ölçüt belirlemek
	KB2.7 Karşılaştırma Becerisi
	KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma ilişkin özellikleri belirlemek
	KB2.7.SB2. Belirlenen özelliklere ilişkin benzerlikleri listelemek
	KB2.4 Çözümleme Becerisi
	KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara ilişkin parçaları belirlemek
	KB2.4.SB2. Parçalar arasındaki ilişkileri belirlemek
	E1. Benlik Eğilimleri
	E1.2. Bağımsızlık
	E1.4. Kendine İnanma (Öz Yeterlilik)
	KB2.6.SB2. Belirlediği aracı kullanarak olay/konu/durum hakkındaki bilgileri bulmak
	EĞİLİMLER
	E1. Benlik Eğilimleri (1)
	E1.1. Merak
	E2. Sosyal Eğilimler
	E2.5. Oyun severlik
	KB2.6 Bilgi Toplama Becerisi
	KB2.6.SB1. İstenen bilgiye ulaşmak için kullanacağı araçları belirlemek
	KB2.6.SB2. Belirlediği aracı kullanarak olay/konu/durum hakkındaki bilgileri bulmak (1)
	EĞİLİMLER:
	E1. Benlik Eğilimleri (2)
	E1.1. Merak (1)
	E3. Entelektüel Eğilimler
	E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma

	Kavramlar: Aç-tok

