2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
60-72 AY NISAN AYLIK PLAN

ALAN BECERILERI

Tiirkce Alani:

TAKB. Konusma

TAOB. Okuma

TADB. Dinleme

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Matematik Alani:

MAB1.Matematiksel Muhakeme

MAB4 Veri Ile Caligma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB3.Matematiksel Temsil

MAB6.Sayma

Fen Alani:

FBABI. Bilimsel gozlem yapma

FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
FBABDS. Operasyonel Tanimlama Yapma

FBAB?7. Bilimsel Cikarim yapma

FBABY. Kanit Kullanma

Sosyal Alani:

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Diigiinme
SBAB4.Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBABI16.Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
Hareket Alani:

HSAB1.Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagsam Igin Saglik Becerileri
Sanat Alani:

SNAB2.Sanat Inceleme

SNAB3.Sanata Deger Verme

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani:

MHB4.Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Okumak

Saymak

Cizmek

Bulmak

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri tfoplama araci ile veri toplamak
KB2.2.5B3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

KB2.4 Céziimleme Becerisi
KB2.4.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalar: belirlemek



KB2.4.S5B2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

KB2.6 Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek

KB2.6.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak

KB2.7 Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.5B1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek

KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkhiliklar: listelemek

KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8.5B2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.5B3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler iizerinden gikarim yapmak
KB2.9.Genelleme Becerisi

KB2.9.5B1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.10.Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB3. Karsilastirmak

KB2.10.SB5. Degerlendirmek

KB2.14.Yorumlama Becerisi

KB2.14.5B1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.20.Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olugturmak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Girigkenlik

E2.4. Giiven

E2.5. Oyun severlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

E3.3. Acik Fikirlilik

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

E3.6. Ozgiin Diigiinme

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1.Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek




SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1.Ihtiyaglarini kargilamaya yénelik hedef belirlemek
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B3.Bir hedefi gergeklestirebilmek igin kendi duygu, diisiince ve davranislarini izlemek ve
yonetmek

SDB1.2.5B5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yaonelik galismalar yapmak
SDB2.1 Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.5B3.56zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B1.Sosyal ipuglarini dikkate almak
SDB2.3.5B2.Baskalarinin duygularini, distincelerini ve bakis agilarini anlamak
Degerler

D3.¢aliskanlk

D3.1. Azimli olmak

D3.2. Planh olmak

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D4.Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi nemsemek
D5.Duyarlilik

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D7.Estetik

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D11.0zgiirliik

D11.1. Kararli olmak

D12.Sabir

D12.2. Istikrarh olmak

D16.Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D19.Vatanseverlik

D19.1. Milli biling sahibi olmak

D19.2. Milli kimligini tanimak

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.4. Bagimsizhgi korumak

Okuryazarlik Becerileri

0B1.Bilgi Okuryazarig:

OB1.1.Bilgi Ihtiyacii Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.5B2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)
OB4.Gorsel Okuryazarlk

OB4.1.Gérseli Anlama

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak




OB4.2.6orseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade
etmek

OB4.4 Gérsel Iletisim Uygulamalari Olusturma
OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2. Ozgiin gorseller olugturmak

OB5 .Kiiltiir Okuryazarligi

OB5.1 Kiiltiiri Kavrama

OB5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OBb5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OBb.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OBb5.1.5B4. Kiiltiirel benzerlik ve farkhliklar: ayirt etmek
OB5 .3 Kiiltiirel Etkilesim

OBb5.3.5B2. Farkli kiiltiirleri kesfetmek

OB5.3.5B3. Empati yapmak

OGRENME CIKTILARI VE ALT OGRENME CIKTILARI

TURKCE ALANI

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b Gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile on bilgileri arasinda iliski kurar.

TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

TADB.1.a Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b Segilen materyalleri dinler/izler.

TAKB.1.Konusmasiirecini yénetebilme

TAKB.1.a Konusacagi konuyu seger.

TAKB.1.b Kurallara uygun sekilde konusmay: siirdirdr.

TAKB.3.Konusma stirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.b Konusurken benzetme ve orneklendirme iceren ifadeler kullanir.
TAKB.3.c Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢ Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

TAKB.3.d Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e Konusmasinda ciimlenin temel dgelerini ve basit baglaglar kullanir.
TAKB.3.f Konusmasinda beden dilini kullanir.

TAEOB.3.Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB.3.c Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢ Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iiretir.
TAEOB.4.So6zciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.

TAEOB.4.b Sozciikte yer alan biiyiik ve kiiglik harfleri gosterir.
TAEOB.5.0kuma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b Uygun okuma seKlini bilir.




TAEOB.6.Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini séyler.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢oziimleyebilme

MAB.2.a Bir biitiini olugturan pargalar: gosterir.

MAB.2.b Bir biitiinii olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b Geometrik sekillerin farkh bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olugturur.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme

MAB.4.b Oriintii olusturur.

MAB.9. Farkl matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.b Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini kargilagtirir.

MAB.11. Arastirilabilecek problemler belirleyebilme

MAB.11. a. Giinliik hayattan arastirilabilecek bir problemi sdyler.

MAB.11. b. Giinliik hayatta karsilastigi bir problemi kendi ciimleleriyle ifade eder.

FEN ALANI

FAB.1.6Ginliik yasaminda fene ydnelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem
yapabilme

FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gozleme dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.3.a Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacagr hakkinda énermelerde
bulunur.

FAB.3. b. Yakin gevresinin degisimlerini karsilastirir.

FAB.3.d Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gézlemler yapar.
FAB.5. Fene ydnelik olay ve olgulari operasyonel/ise vuruk olarak tanimlayabilme

FAB.5.c Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun ornekler vererek
agiklar.

FAB. 7. Giinlik hayatindaki fene yédnelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayal basit diizeyde
bilimsel gikarimlar yapabilme

FAB.7.a Canl ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

FAB.7.b Sorunlara yonelik verileri toplamak igin hayal gliciini kullanir.

FAB.7.c Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik
gtkarimlarini séyler.

FAB.9. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.9.a Giinlik hayatta karsilastigi problemleri ¢ozebilmek igin elde ettigi verileri gérsellerle
ifade eder.

FAB.9.b Giinliik hayatta karsilastigi problemlerin ¢oziimii igin verileri gruplandirir.

FAB.9.c Farkh canllarin hayat dénglilerine yonelik gézlemlerine dayali agiklamalar yapar.
SOSYAL ALANI

SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren
ozellikleri kargilagtirabilme




SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile
Atatiirk Haftasi gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

SAB.7. Ginlik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlara iliskin zaman
igerisinde degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri karsilastirabilme

SAB.7. a. Giinliik hayatta kullanilan gegitli nesne ve mekanlarin ézelliklerini soyler.

SAB.7. b. Giinlik hayatta karsilastigr nesnelerin ve mekanlarin zaman igerisinde
degisen/degismeyen ozelliklerini agiklar.

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ggziimleyebilme

SAB.20.a Tiirk kiiltirine ait ayirt edici 6zellikleri sdyler.

SAB.20.b Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk toplumu agisindan énemini fark eder.

SAB.21. Toplumsal yasama yénelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SAB.21.a Farkl toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi
kiiltiriyle karsilastirir,

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1.Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.c Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve dzellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a Farkli biyiikliikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin irinler olusturur.

HSAB.7. Giinlik yasaminda saglikli beslenme davraniglari gésterebilme

HSAB.7.a Saglikli/sagliksiz yiyecek ve igecekleri ayirt eder.

HSAB.7.b Saglikh beslenmeye 6zen gosterir.

HSAB.7.c Yeterli ve dengeli beslenmenin 6nemini fark eder.

HSAB.7.¢ Giinliik olarak yeteri kadar sivi tiilketmeye gayret eder.

SANAT ALANI

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2.b Sanat eserinde gordiiklerini sdyler.

SNAB.2.c Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iliskin gozlemlerini ifade eder.
SNAB.2.¢ Sanat eserine iligkin sorular sorar.

SNAB.2.¢ Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiritir.
SNAB.2.d Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.e Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye iligkin tahmin yiritiir.
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.a Sanat ve sanatg¢ilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.3.b Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiritr.

SNAB.3.c Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlar: ziyaret
eder.

SNAB.3.¢ Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat
eserlerini inceler.

SNAB.4.Sanat eftkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

MUZIK ALANI




MHB.3. Mizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.a Mekanin fiziki kogullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.b Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
MHB.3.c Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.

MHB.3.¢ 6rupla uyum igerisinde beden perkiisyonu yapar.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Parga- biitiin, daire, Mevsimler, sasirma, Kare, Daire, az- ¢ok, Sivri-kiit, onceki-
sonraki, Uggen, 6niinde- arkasinda, 1-20 arasi sayilar, Heyecan, mutlu, gurur, utanma, Ag-tok, Sira
sayisi, biylk-kiguk.

OGRENME KANITLARI (DEGERLENDIRME)

Cocuklar Yéniinden Degerlendirme

Nisan ayi boyunca gergeklestirilen etkinlikler dogrultusunda gocuklarin beceri edinim siiregleri
gozlemlenmis ve degerlendirilmeye alinmigtir. Cocuklarin bireysel ve grup etkinliklerine katilim
diizeyleri incelenmis, ilgi ve ihtiyaglarina yonelik etkinliklerde motivasyonlarinin yiiksek oldugu
gozlemlenmistir. Ozellikle kitap okuma etkinliklerinde cocuklarin dikkat siirelerinin uzadig,
hikayeleri daha iyi anladiklari ve basit neden-sonug iliskileri kurabildikleri gérilmistir. Cocuklarin
kesfetme ve arastirma siireglerine istekli sekilde katildigi, g6zlem yaparak bilgi edinme
becerilerinin gelistigi belirlenmistir. Bireysel ve grup etkinliklerinde gocuklarin aktif oldugu,
problem ¢ozme ve yaratici diiginme becerilerini destekleyici siireglere dahil olduklar
gozlemlenmistir. Cocuklarin yaraticiliklarini kullanarak hayal giiglerini ve dil gelisimlerini
destekleyen etkinliklere istekle katildiklari goriilmistir. Nisan ayr boyunca ¢ocuklarin duygusal ve
sosyal gelisimleri de desteklenmis, paylasma, is birligi ve arkadaslariyla iletisim kurma becerileri
gozlemlenmisgtir. Cocuklar, bu siiregte birbirleriyle etkilesimde bulunmus, iletisim kurma ve duygu
ifadelerini paylasma konusunda gelisim gostermislerdir.

Aylik degerlendirme sonucunda, gocuklarin etkinliklere yiiksek katilhim sagladigi, beceri
kazanimlarinda ilerleme kaydettigi ve 6grenme siirecinden keyif aldigr gézlemlenmistir.
Oniimiizdeki siiregte, bireysel farkliliklara daha fazla odaklanarak her gocugun giiglii yanlerini ve
desteklenmesi gereken becerilerini gelistirebilecegi ek efkinliklere yer verilmesi planlanmaktadir.
Program Yéniinden Degerlendirme

Nisan ayi boyunca yiiriitiilen program, cocuklarin bireysel ve grup etkinliklerine aktif katilimini
destekleyici sekilde planlanmis ve uygulanmistir. Etkinlikler, gocuklarin yas ve gelisim diizeylerine
uygun olarak diizenlenmis ve eglenerek 6grenmelerini saglayacak bigimde yapilandiriimistir.
Program, ¢ocuklarin ihtiyaglarina uygun olarak planlanmig, belirlenen kazanimlar ve degerler
dogrultusunda gesitli etkinliklerle desteklenmistir. Giinliik planlarda, gocuklarin beceri gelisimini
destekleyecek uygulamalara yer verilmis ve etkinliklerin 6grenme siirecine katki saglamasi
hedeflenmistir. Etkinlik siireleri, cocuklarin dikkat siireleri ve bireysel farkhliklari g6z 6niine
alinarak diizenlenmis, 6grenme siirecinin verimli gegmesi igin zaman y6netimine 6zen
gosterilmigtir. Uygulanan etkinliklerin degerlendirilmesi yapilarak kazanimlara ulasma diizeyi
incelenmis ve gerektiginde farkli stratejiler geligtirilerek siireg iyilestirilmistir.

Etkinliklerde gocuklarin farkli gelisim alanlarini destekleyen arag-gereg ve materyaller
kullanilmig, gocuklarin 6grenme siireglerine aktif katilimi tesvik edilmistir. Kullanilan materyallerin
etkinlik igerigine uygunluguna dikkat edilerek gocuklarin 6grenme deneyimleri zenginlestirilmistir.
Genel degerlendirme sonucunda, programin belirlenen 6grenme ¢iktilarini destekleyici nitelikte
oldugu gézlemlenmistir. Oniimiizdeki dénemde, bireysel farkliliklari daha iyi gozlemleyebilmek ve
siiregleri daha verimli yénetebilmek adina kiigiik grup etkinliklerine daha fazla yer verilmesi ve
olgme-degerlendirme siireglerinin gesitlendirilmesi planlanmaktadir.

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme



Nisan ayi boyunca yiiriitiilen egitim siireci, gocuklarin geligim alanlarini destekleyecek sekilde
planlanmis ve uygulanmistir. Giinliik planlar hazirlanirken kazanilmasi hedeflenen alan becerileri
dikkate alinmis, 6grenme siiregleri bu dogrultuda sekillendirilmistir. Giinlik planlar, gocuklarin yas
ve gelisim diizeylerine uygun olarak yapilandirilmis ve 6grenme ortamlari bu dogrultuda
diizenlenmistir. Etkinlikler planlanirken gocuklarin ilgileri g6z 6niinde bulundurulmus, 6grenme
siirecine aktif katilim saglamalar: tegvik edilmistir. Cocuklarin bireysel farkhliklar: ve 6zel
gereksinimleri dikkate alinarak etkinliklerde farkllastirilmis 6gretim yontemleri uygulanmigtir.
Bireysel ve grup ¢alismalarinda gocuklarin ilgi alanlarina yonelik etkinliklere yer verilmis, is birligi
ve sosyal etkilesimi destekleyen ¢alismalar gergeklestirilmigtir.

Egitim siirecinde materyal ve arag-gereg segimi 6zenle yapilmis, gocuklarin ilgisini gekecek ve
ogrenmelerini destekleyecek gesitli malzemeler kullanilmistir. Etkinlikler, giinlik yagsamla
iliskilendirilerek gocuklarin edindigi becerilerin kaliciliginin artmasi amaglanmistir.

Zaman yonetimi siireci, gocuklarin dikkat siireleri ve 6grenme hizlari dikkate alinarak planlanmis,
gerektiginde esneklik saglanarak etkinlik siiresi cocuklarin ihtiyaglarina gére ayarlanmistir.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Ogrenme-Ogretme Uygulamalar

TURKCE ALANI

Birlikte bahgeye ¢ikilir. Hep birlikte bahgeye ¢ikilarak birlikte doga gozlemi yapilir. Agaglar otlar
incelenir. Bahgemizde bulunan bu agaglar yakinda gigek agacak bahgemizde gimler ve gigekler
olacak seklinde mevsimle birlikte yakin zamanda neler olacagi konusulur(KB2.6.5B2,
SDB2.1.SB3, OB1.2.SB2, TAKB.1.a). Konusma kurallarina uygun bir sekilde konusacagi konuyu
siirdiirir(TAKB.1.b, TAKB.3.c, TAKB.3.d, TAKB.3.e). Bahgede gozlemlemesi bittikten sonra
konusacagi konuyu planlar ve ona gore konusur(TAKB.3.a). Ardindan sdylenen sarki bir kez daha
tekrar edilerek uygun bir yerde oturulur. "Cocuklar degisiklileri hep birlikte inceledik. Peki
ilkbaharin sesi var midir? Hadi gozlerimizi kapatip dinleyelim.” denir ve duyduklar: sesleri taklit
etmeleri, kaynagini fahmin etmeleri istenir(TAKB.3.b)." Bahgede gozlemlemesi bittikten sonra
konusacagi konuyu planlar ve ona gore konusur(TAKB.3.a). Konusacagi konu hakkinda ki
diisiincelerini agik bir sekilde dile getirir (TAKB.3.¢ ). ."Cocuklar biliyor musunuz, ilkbaharin bir
de kokusu var, ilkbaharda dogadaki tiim kokular birlesip, etrafa yayilirmis. Hadi simdi g6zlerimizi
kapatip derin bir nefes alalim ve ilkbahari koklayalim" denerek "Sence bu kokunun igine nelerin
kokusu karigmig olabilir?" sorusuyla bulunduklari gevreyi 6ziimsemeleri saglanir(SDB1.1.5B2,
D7.1, TAKB.3.f). Ardindan bugiin nigin bayle bir etkinlik yapilmis olabilecegi ¢ocuklara sorulur,
¢ocuklarin diigiincelerini aktarmasina firsat verilir(KB2.3.5B3, TAKB.1.a). Merak ettikleri sorular
varsa sormalari beklenir(E3.5, TAKB.1.b ). Daha sonra gorselleri incelemeleri istenir inceledikten
sonra gocuklarin balonlar rengarenk boyamalari istenir boyama galismasi bittikten sonra her
gocuk segti Atatiirk resmini kenarlarindan keserek boyadi balonlarin alt tarafina yapistirarak
etkinligini tamamlar. Segtikleri Atatiirk resmi hakkinda sorular sorulur. Neden o resmi segtin
sana heler hissettirdi? (TAOB.1.a). Dosyalarda bulunan dordiincii etkinlik fikri olan balonlar:
boyama ve Atatiirk resminin iizerine yapistirma etkinligi gocuklara gosterilerek hangi Atatiirk
resmini kullanmak istedikleri sorulur gocuklarin fikirleri alinir (TAOB.1.b). Ogretmen, elinde bir
kutu ile sinifa girer ve gocuklara merak uyandirici bir soru sorar:

"Bugiin kesfedecegimiz 6zel bir ses var! Kutunun iginde bu sesle baslayan bazi nesneler sakli. Hadi
tahmin etmeye galisalim!” Kutudan kalem, kaplumbaga, kase, kasik gibi nesneleri tek tek ¢ikararak
gocuklardan ortak bir 6zellik bulmalarini ister. Cocuklar nesneleri inceledikten sonra 6gretmen ipucu
verir: "Hepsinin basinda ayni ses var! Dikkatlice dinleyin, duyabiliyor musunuz?” (TAEOB.3.c).
Ogretmen, cocuklardan sinif iginde 'k’ sesiyle baglayan bagka nesneler bulmalarini ister. Gocuklar
etrafa bakarak kitap, kanepe, kavanoz gibi kelimeleri kesfeder (TAEOB.3.¢). Hikayenin ardindan
gocuklarla birlikte duyduklar: 'k’ sesi igeren kelimeler tekrar edilir ve tahtaya yazilir (TAEOB.4.a).
Ogretmen, tahtaya yazilan kelimeleri gostererek biiyiik ve kiigiik harflerini inceler: "Bu kelimelerde



‘K" harfi biiylik mi, kiiglik mi?" ocuklardan, tahtadaki kelimelerde bliyiik ve kiigiik harfleri
gostermelerini ister (TAEOB.4.b). Cevaplar dogrultusunda kuslar igin bir yemek evi yapilacagt
soylenir. Once 6gretmen tarafindan su bidonunun tahta kagiklart konacagi kisimlar: kesilir.
Cocuklar ile birlikte kusyemi igine yerlestirilir. Tahta kasiklar 6gretmen tarafindan igine dogru
yerlestirilir. Sergenin yemek evi uygun agaca asilir. Daha sonra baharda kuslar etkinligi igin
dosyalarda bulunan kaliplar kullanilarak kug sanat etkinligi yapilir ve panoya astlir. Ogretmen
bugiin birlikte bir kus sarkisi 6grenecegiz ve sarkimizi ritim tutup dans edecegiz der
(TADB.1.a). Cevaplar dogrultusunda kusglar icin bir yemek evi yapilacagi soylenir. Once 6gretmen
tarafindan su bidonunun tahta kasiklari konacagi kisimlar: kesilir. Cocuklar ile birlikte kusyemi
igine yerlestirilir. Tahta kagiklar 6gretmen tarafindan igine dogru yerlestirilir. Sergenin yemek
evi uygun agaca asilir. Daha sonra baharda kuslar etkinligi igin dosyalarda bulunan kaliplar
kullanilarak kus sanat etkinligi yapilir ve panoya asilir. Ogretmen bugiin birlikte bir kug sarkis
ogrenecegiz ve sarkimizi ritim tutup dans edecegiz der (TADB.1.a). "Bizler de bu uluslararasi
kitap degisim giiniinde kitaplarimizi paylagalim, degis-tokus yapmanin keyfini gikaralim.” denir.
Gelen kitaplar gocuklara gosterilir, iglerinden birkag tanesi gocuklarla birlikte incelenir, ardindan
gocuklarin biitiin kitaplar: incelemelerine firsat verilir (OB1.1.5B2, TAEOB.5.a, TAEOB.5.b)
Kendi kitabini yazsaydin sen bir yazar olsaydin etkinligi igin uygun oturma pozisyonuna
gelirler(TAEOB.6.a). Ogretmeninin istedigi gibi yazmaya ¢aligirlar ve ardindan etkinlik son bulur
(TAEOB.6.b). Sinifa gelen gocuklar kargilanir. Ogretmen kapekler bale yapmaz kitabi sinifta
varsa kitabi getirir yoksa etkinlik dosyalarda bulunan videodan devam ettirilir. Ogretmen kitabi
gostererek kitabin kapaginda hangi resmi gérdiiklerini sorar (OB4.2.SB1, TAOB.2.a). Cocuklarin
yanitlari dinlendikten sonra 6gretmen bu kitabin ismi sizce ne olabilir bu kitap sizce ne anlatiyor
olabilir diye sorar (TAOB.2.b, TAOB.2.c).

MATEMATIK ALANI

Bu giceklerde vazonun iizerine dallar yapilarak yapistirilir. Cocuklar zorlandiklarinda 6gretmen
yardimci olarak etkinlikler famamlanir ve panoda sergilenir. Van gong etkinliginde sari aygigekleri
ile oriintl galigtiktan sonra hem 6grendigimiz rakamlar: tekrar edelim hem de 6riintii konusunu
tekrar hatirlayalim der. Oriintii galismalarini yaparken isterseniz bog kutucuklara gelmesi gereken
rakamlari gocuklara kalemleri ile yazdirin(MAB.4.b). Bulutlarin yiiz ifadeleri hakkinda sohbet
edilebilir. Duygular konusuna da deginebilirsiniz. Tiim ¢ocuklar kesme islemini tamamladiktan
sonra ornekte ki gibi gocuklarin kaliplar: yapistirmalarina yardimci olunur. Bu sirada kare seklini
tekrar edebilir(MAB.3.a). Kare seklinin 6zelliklerine vurgu yapabilirisiniz. Yapilan ¢alismalar
tamamlandiktan sonra panoya asilir. Yagmurlu bir giin hikaye kitabi okunur ve hikaye iizerine
gocuklarla sohbet edilir. Daha sonra kare seklini tekrar etmek igin dosyalarda bulunan ¢alisma
sayfalari yapilir(MAB.3.b). Cocuklar etkinlik igin masalara alinir. Bulut kaliplari mavi renk fon
kartonlarina ¢ikti alinir. Simsek seklinde ki kaliplarda sari a4 kagitlarina gikti alinir. Son olarak da
kare seklinde olan kaliplar da mavi renk a4 kagidina gikti alinir. Cocuklardan bu kaliplart 6rnekte ki
gibi kesmeleri istenir (D16.3, MAB.9. b). Hep birlikte 6nce 16 sayisinin nasil yazildigini gorelim.
(Tahtada 16 sayisi yazilir.) Iste 16 sayisi béyle yaziliyor. Simdi, 16 sayisinin ne kadar biiyiik oldugunu
anlamamiz igin 16 tane farkli nesne kullanacagiz. Hadi bakalim, su kalemlerden 16 tane sayalim
(MAB.1.a). Cocuklar birkag kez saydiktan sonra kendilerine giivenleri gelmistir ve oyuna bir siire
devam etmislerdir (E2.4, MAB.1.b). En sevdigin makarna hangisi ve tarafini seg yazi kaliplari
¢ikti alinir ve grafik igin uygun bir alana asilir. Daha sonra ¢ocuklara makarna kaliplari
gosterilerek isimleri okunur. Siz hangisini gok seviyorsaniz o makarnanin kutusunu makasinizla
kesin ve grafigimize yapistirin denir(€3.6, D11.1, MAB.9.b). Cocuklarin segimleri grafikte alt
alta uygun yerlere asilir. Daha sonra grafik yorumlanarak en gok hangi makarna tercih edilmis en
az hangi makarna tercih edilmis vb kiyaslamalarla grafik yorumlanir(KB2.7.5B2, KB2.10.5SB3,
MAB.10.b). Daha sonra pizza tarifi yazan kartlari ister renkli ister siyah beyaz ¢ikti alalim.
Kartlari ¢cocuklara gostererek bu kartlarda miisterilerin nasil pizza yemek istedikleri yaziyor
ornegin bazi miisteriler pizzalarinda 6 tane domates olmasini isterken bazilari sadece 3 tane



domates istiyor(MAB.1.a). Siparis kartlarini ve malzemeleri gocuklara dagitin ve gocuklarin
rakamlara dikkat ederek pizzalarini hazirlamalari igin siire taniyin. Bu etkinlikte gocuklarin sayma
becerilini gelistirmek amact vardir bu yiizden etkinlik sirasinda pizza kartinda kag tane domates
var peki buradan bana o kadar domatesi sayip gosterebilir misin vb seklinde sayma galismalarina
firsat verilir(KkB1, MAB.1.b ). Daha sonra kodlama ve dikkat galismasi yapilir. Ogretmen dikkat
kodlama ¢alismasinda 6rnekteki galismalar gibi renkli pargalari sekillerin igine yerlestireceklerini
soyler. Once kendisi 6rnek vererek hangi parganin nereye gelecegini gosterir (MAB.2.a,
MAB.2.b).Ornegin iki sayisi geldiyse iki nokta olan kareyi bularak iizerini kapatir. Bu sekilde biitiin
karelerin icindeki sayilar sayilarak benzer atilarak hepsi tek tek kapatilarak etkinlige devam edilir
bunun yerine alternatif olarak zar atilir hangi say! geldiyse o rakam kesilerek noktalar sayilarak
uygun yere yapistirilir biitiin noktalar kapatilana kadar etkinlige devam edilir (MAB.1.a). Daha
sonra matematik etkinligi igin 6gretmen her gocuga birer adet zar kalibi dagitir birlikte zar kalibi
hazirlanir 6rnek Etkinlikteki gibi zarlar atilir hangi say: geldiyse elindeki tabloda o sayiya ait
noktalar: bulur (MAB.1.b). Cocuklarla birlikte 1'den 17'ye kadar sayilir (MAB.1.a). Daha sonra
ogretmen 17 tane nesneyi (6rnegin kiigiik bloklar, boncuklar veya oyuncaklar) masaya dizer ve
gocuklardan birlikte saymalarini ister (MAB.1.b). Etkinligin sonunda, kompost hakkinda
konusulmaya baglanir. Kompostun ne oldugu ve neden yapilmasi gerektigi anlatilir. "Kompost nedir,
neden yapilmalidir?” sorusuyla baslanir(MAB.11. a). Cocuklar kendi ciimleleri ile anlatmaya
gahsirlar (MAB.11.b).

FEN ALANI

Ogretmen sinifa gelen cocuklari giiler yiizle kargilar. Birlikte sohbet ederek giine baglanir.
Ogretmen bahar ayinda olduklarindan ve bol bol yagmur yagabileceginden bahseder. Bu
durumlarda neler yapmamiz, nasil giyinmemiz hakkinda gocuklardan diisiinceleri alinir(FAB.3.a)
Yagmur yagmasi durumunda gevresindeki degisimleri gozlemler ve karsilagtirir(FAB.3. b ).
Ugabilmeleri, tiylii viicutlar: ve gagalari gibi femel 6zellikleri hakkinda konusur. Cocuklara,
kuslarin farkli tiirlerini gosterip, bu kuslarin her birinin 6zelliklerini tartismalarini
saglar(FAB.7.a). Kompostun, organik atiklarin dogada tekrar kullaniimasiyla fopragin
zenginlesmesini sagladigi agiklanir. Solucanlarin bu siiregteki rolii de anlatilir; giinkii solucanlar,
organik materyalleri yerler ve onlari topraga doniismesine yardimcet olurlar. Cocuklara kompost
yapiminin gevreye nasil katki sagladigr anlatilir (FAB.9.a, FAB.9.b). Eger ortam uygunsa, okulun
bahgesine gikilarak kompost yapimi uygulamali olarak gosterilir. Cocuklarla birlikte topraga,
yapraklar, meyve kabuklari ve diger organik atiklar eklenerek basit bir kompost hazirlanir.
Solucanlar gozlemlenir ve onlarin bu siiregte nasil katki sagladigr anlatihr (FAB.9.c). Cocuklarin
dikkatini gekmek igin kitabin her béliimiinde gocuklara sorular yéneltir ve onlardan kuslar
hakkinda tahminlerde bulunmalarini ister(FAB.7.b). Bu sirada ¢ocuklarla birlikte kuslari
taniyacak, hangi kuglari en gok sevdiklerini 6greniriz. Ogretmen, ardindan gocuklara kuglarla ilgili
bir kitap okuma fikrini paylasir. Bu kitap, kus tiirlerini ve onlarin yasamlarini anlatan egitici bir
hikaye olacaktir. Kitap okurken gocuklara sorular sorar, kuslarin yasadiklar: yerler ve 6zellikleri
hakkinda sohbet eder(KB2.6.5B1, OB1.2.SB1, FAB.7.c). "Peki, ilkbaharda hangi sebzeler ekilir?
(FAB.5.c). Oyun sirasinda 6gretmen, “Solucanlar hangi tiir yerlerde yasar?" diye sorarak, dogadaki
yasam alanlari hakkinda konusmalarini saglar. Toprak, nemli yerler ve yapraklarin alti gibi alanlarin
solucanlar igin uygun oldugu vurgulanir. Cocuklar oyun sirasinda dokunma duyularini kullanarak,
solucanlarin dogadaki yasam alanlartyla daha yakindan tanigirlar(FAB.3.d).

SOSYAL ALAN

Etkinlik sonunda gocuklar kendi kiiltiiri ile Meksika kiiltiirinin arasindaki farki konusur ve ayirt
eder(OB5.1.5B3, OB5.1.5B4, SAB.20.a, SAB.21.a). Kaktiislerin neye benzedigini
tanimlamalarini isteyerek, hangi 6zelliklere dikkat etmeleri gerektigini anlatin. Meksika'da olan
kaktiisler ile bizim llkemizde olan kakttisler hakkinda konusulur ve ayirt edici 6zellikleri ifade
edilir(SAB.20.a, SAB.21.a). Bugiin ise Meksika'nin en {inlii sanatgilarindan birini taniyacagiz: Frida



Kahlo! Ama dnce size bir soru sormak istiyorum. Bugiin size farkli geliyor muyum? Sizce neden boyle
giyindim?"

Gocuklardan gelen tahminler dinlenir. Cocuklar kendi kiyafetleri ile kiyaslarlar SAB.20.a ).
Gocuklarin soracaklari sorulari varsa sormalar: beklenir (SNAB.2.¢, SNAB.3.a, SAB.21.q,
SNAB.2.b). Farkliliklar neler bizim ilkemizle benzer yanlari var ise bunlar neler ifade ederler
(SDB2.1.5B2,0B5.1.5B3, OB5.1.5B4, SAB.20.a). Cocuklarin Japonya hakkinda duygu ve
diigiincelerini ifade etmeleri saglanir Japonya'nin kiiltiiriinii anlamaya ¢alisirlar (OB5.1.5B2,
SAB.21.a). Siparis kartinda yedi mantar isteniyor peki senin dniinde kag tane var diyerek
gocuklarin sayma becerilerine yonelik galismalar yapilir. Cocuklarla bizim pizzamiz nasil oldu farkl
lilkelerde nasildir diye bir konusma yapilir (SAB.20.a, SAB.21.a). Cocuklara, 6gretmen etkinlik
sonunda kendi kiiltiiriimiiz ile Italya kiiltiri arasindaki farklara dikkat cekmek igin sorular sorar.
Cocuklarin dikkatini geken benzerlikler ve farkhliklar sirayla dinlenir(SAB.20.a, SAB.21.a). 23
Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'ni simgeleyen resimler gdsterilir. “Sizce resimlerdeki
gocuklari mutlu eden sey nedir? Bir kutlama yapiyor olabilirler mi? Neyi kutluyor olabilirler?” vb.
sorular yoneltilir ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin yaklastigina dikkat
gekilir(E1.1, SDB2.3.5SB1, SAB.1.b). Yapilan ¢aligmalar 23 Nisan panosunda sergilenir. Ogretmen
cocuklari etkinlik igin masalara alir. Ogretmen 23 Nisan ulusal egemenlik ve cocuk bayraminin
liderleri Atatiirk tarafindan biitiin diinya ¢ocuklarina armagan edildigini sdyler. Bu konuda ne
kadar sansli olduklarindan bahseder(D19.3, SAB.20.b). Ama bizim lahmacunumuz ve pidemiz var!
Bayraklarimiz da benziyor; bizimkinde kirmizi ve beyaz var, onlarin bayraginda ise kirmizi, beyaz
gekerken, onlar tarantella adinda eglenceli bir dans yapiyorlar (SAB.20.a, SAB.21.a).
Cocuklarin bu konu hakkinda bilgileri alindiktan, merak ettikleri sorular sorulduktan sonra
ogretmen anlatir(E3.5, SDB2.1.SB1, SAB.1.b). Cocuklara, Atatiirk'in bizlere emanet ettigi
degerlere, bagimsizliga sahip ¢ikmamiz vurgulanir (D19.3, D19.4, SAB.20.b). Onceden &grenilen 23
Nisan siir ve sarkilar: istekli gocuklar tarafindan soylenir. Ardindan bahgede 6nceden hazirlanmig
olan oyun alanina gegilir, burada gocuklarin ve aile bireylerinin oyunlar oynamalarina rehberlik
edilir (Balon patlatma, yumurta tagima, cuval yarigi vb.) (E2.3, E2.5, SAB.1.b). Ogretmen bugiin
bekledikleri giiniin yani 23 Nisan gocuk bayraminin oldugu giin oldugu séylenir. Cocuklara duygulari
sorulur. Atatiirk'in dneminden bir kez daha bahsedilir(SAB.20.b) Cocuklarin gizimleri ve
kelimeleri bir araya getirilerek degis tokus rafina etiket hazirlanir, rafin iizerine uygun sekilde
yerlestirilir. Cocuklarin daha sonra degis tokus rafindan getirdiklerinden farkli bir kitabi
almalarina rehberlik edilir. Kitap degisimi konusunda kiitiiphanelerin islevlerinden de bahsedilir.
Bugiin birlikte kiitliphane ziyareti yapacagiz ve bakalim orada kitap degisimi nasil oluyormus
yakindan 6grenecegiz denir. Okul disi 6grenme etkinligi kapsaminda kiitiiphaneye gitmek lizere
hazirlanilir (SAB.7.a). Kiitiiphanenin degismeyen kurallarindan konusulur (SAB.7.b).

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Son olarak da ellerinde bir sopa ve pinyata ile patlatma etkinligi yapilacak. Pinyatay: patlatabilmek igin
gerekli hareketi yaparak patlatir(HSAB.1.a, HSAB.1.c). Hig kagit kullanarak bir sekil yaptiniz mi?
Bugiin Japonlarin en meshur sanatlarindan biri olan Origamiyi 6grenecegiz. Origami, Japonca'da
'kagit katlama sanati’ anlamina gelir. Japonlar kagidi hig kesmeden sadece katlayarak harika
hayvanlar, gicekler ve sekiller yaparlar(HSAB.2.a). 3.Uggenin iki kdsesini yukariya dogru kivirarak
kedinin kulaklarini olugturun(HSAB.2.b). 4.Uggenin alt kismini hafifge ige katlayarak kedinin
yliziini tamamlayin(HSAB.2.c). Cocuklar kagitlardan gesitli sekiller olustururlar(HSAB.2.¢).
Ogretmen, kus tiiyleriyle dokunma gibi duyusal oyunlar sunarak gocuklarin motor becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Etkinligin sonunda 6gretmen, gocuklardan yaptiklar: gizimleri ve
tasarimlarini sinifta paylagmalarini ister(D3.1, SNAB.4.¢, HSAB.2.a). Ogretmen her bir ¢ocuga
yardimci olur, onlarin gizimlerine rehberlik eder ve daha fazla bilgi vererek onlarin
yaraticiliklarini kullanmalarini saglar. Ogretmen, cocuklari sadece basitge kus gizmeye degil, ayni
zamanda hangi kus tirini ve hangi 6zelliklerini segtiklerini agiklamaya tesvik eder. Cocuklar gizim



yaparken 6gretmen, onlara kuslarin gagalarini da tasarlamalari igin renkli kartonlar, makas ve
yapistirici gibi malzemeler sunar(D3.2. SNAB.4.b, HSAB.2.b). Saglikli yasamanin meyve sebze
yemekten bol bol bol su igmekten gegtiginden bahsedilir (HSAB.7.c, HSAB.7.¢).Cocuklar farkl
boyutlarda ki nesneleri kullanarak etkinlige devam ederler (HSAB.2.c). Cocuklar birbirlerinin
¢alismalarini begenir, 6nerilerde bulunur ve birlikte 6grendikleri kuslar hakkinda
konusurlar(KB2.6.5B2, OB1.2.5B2, SNAB.4.d, HSAB.2.¢). Bigerddver genellikle yaz sonu ve
sonbaharda kullanilir. €iinkii giftgiler ilkbaharda ekim yapar, yaz boyunca bitkiler biiyiir ve
sonbaharda hasat zamani gelir. Ilkbahar, giftgiler igin gok nemli bir mevsimdir. Ciinkii bu
mevsimde tarlalari siirerler, sebzelerin ve tahillarin tohumlarini ekerler. Eger ilkbaharda ekim
yapilmazsa sonbaharda iiriinleri toplayamayiz. O yiizden giftgiler bu mevsimde ¢ok ¢aligir.”
Bizlerin daha saglikli beslenmesi ve kisin daha rahat edebilmemiz igin(HSAB.7.a, HSAB.7.b).

SANAT ALANI

Eger baska kitaplarda okuyarak proje kapsaminda kelimeler 6grendiyseniz bos kalibi kullanarak o
ogrendiginiz kelimeleri yazin ve etkinlige dahil edin. Calisma sonucunda etkinlikler toplanarak
proje dosyasina kaldirilir. Ogretmen bugiin ressam giinii oldugunu ve ressam Van Gong ile
tanisacaklarini ve eserlerini inceleyeceklerini soyler(SDB2.1.5B1, SNAB.2.a, OB4.1.5B2,
OB4.2.5B1). Eserleri inceledikten sonra o konu hakkinda ki bilgileri diizenler((KB2.2.SB3).
(Hollandalr ard izlenimci ressam. Bati diinyasi sanat tarihinin en taninmis ve en etkili
sahsiyetlerinden biridir. On yildan biraz fazla bir siire iginde aralarinda 860 yagl boya tablonun
da oldugu 2.100 kadar resim ve gizim galismasi iiretti ve bunlarin gogu yasaminin son iki yilinda
yapildi.) Ressamin eserleri incelenir ve gocuklarla yorumlanir. (OB1.3.SB3, OB4.2, SNAB.2.b,
SNAB.3.b, SNAB.3.¢). Cocuklarin resimler hakkinda duygu diisiinceleri alinir(SNAB.2.c,
SNAB.2.¢, SNAB.3.a). Dijital ortamda Van Gokun resimleri incelenir ve dijital ortamda bir
sergi ziyaret edilir(KB2.2.SB3, SNAB.3.c). Cocuklar dilerse etkinlik kagitlarina rengarenk ilk
bahar cigekleri ¢izebilir(SNAB.4.a, SNAB.4.¢, SNAB.4.d.). Isteyen ¢ocuklara Frida Kahlo
kaslari yapilir onun gibi sagina gigekler takilir ve gocuklarin kendini ressam gibi diisiinmeleri
istenerek biraz canlandirmalar yapilir (SNAB.2.d, SNAB.2.e). Yelpaze igin her gocuk gerekli
materyalleri alir ve kendi yelpazesini hangi renk yapmak istiyorsa o renk bir kagit alir (SNAB.4.a,
SNAB.4.b). 4.Alt kismi bir zimba veya kurdeleyle tutturularak yelpaze famamlanir. (SNAB.4.¢,
SNAB.4.d). Ilkbahar kuzularindan bahsedilerek birlikte kuzu sanat etkinligi yapilacagi séylenir.
Bos bir a4 kagidi siinger baskisi ile yesil renkte boyanir(SNAB.4.b). Cocuklara, taco'nun dis
kismini (tortilla) yapmak igin sari fon kartonlari verin. Kartonu, taco'nun yuvarlak veya oval seklini
taklit ederek kesmelerini isteyin(SNAB.4.a). Etkinlikten once, gocuklarla Meksika'nin iinli
yemeklerinden biri olan taco hakkinda sohbet edilir. Taco'nun iginde genellikle misir veya un tortilla
ekmegi, et, peynir, marul, domates ve avokado gibi malzemeler bulundugundan bahsedilir. Onlara
taco'nun nasil yapildigini, hangi malzemelerin kullanildigini anlatilir ve taco’nun sekli hakkinda bilgi
verilir(SNAB.4.b). Kirmizi fon kartonunu kullanarak domates dilimleri yapmak igin kiigiik daireler
kesmelerini isteyin.

Kahverengi fon kartonunu kullanarak taco’nun et kismini temsil edecek sekiller kesilebilir. Bu
pargalara, cocuklar diledikleri sekilleri vererek yaratici olabilirler(E2.3, SNAB.4.¢, SNAB.4.d).
Daha sonra 6gretmen sivri kit kavrami ile ilgili galisma sayfalarini gocuklara dagitir ve bu kavram
pekigtirilir. Ogretmen ilk orta ve son kavramina siniftan érnekler verir bu kavram ile ilgilide
calisma sayfasi yapilir. Ogretmen bugiin kaktiis masalimizi okuduk o zaman bizde kendi
kaktislimiizii yapalim der. Cocuklar yesil kartonlardan kaktiis seklinde kesilmis pargalar
alacaklar(SNAB.4.a). Cocuklar, makasla kesip, yapistiriciyla kaktiislerini
birlestirecekler(SNAB.4.b). Sanat etkinligini daha eglenceli hale getirmek igin, kaktisleri
siislemek amaciyla kiigiik boncuklar, pullar veya renkli simler kullanilabilir(D12.2, SNAB.4.g,
SNAB.4.d). Ciceklerden yaptigi taglart fakmayi gok severdi. Kiyafetleri her zaman rengarenkti ve
geleneksel Meksika elbiseleri giyerdi. Frida, resimleriyle insanlara duygularini anlatti. Bazen



mutluydu, bazen iizgiindii ama her zaman sanatini kullanarak kendini ifade etti. Ogretmen, cocuklara
Frida'nin bazi resimlerini gosterir ve sorar:

"Sizce Frida'nin resimleri nasil goriiniiyor?( SNAB.2.a). Cocuklarin soracaklar: sorulari varsa
sormalari beklenir(SNAB.2.¢ , SNAB.3.a).(SAB.21.a, SNAB.2.b). Hangi renkler var? Siz boyle
resimler yapmayi ister miydiniz?"

Gocuklarin yorumlar: alinir ve Frida Kahlo'nun sanatinin farklihgi vurgulanir(SNAB.3.b). Cocuklar
Frida'nin resmini boyar. Daha sonra 6gretmen gocuklarin fotograflarini geker ve onlarin baglarini
Frida'nin gigekleri gibi siislemek igin dijital veya kagit gigekler ekler(SNAB.3.c). Cocuklar
kendilerini Frida gibi gormeye baslarl( SNAB.3.g) Daha sonra 6gretmen, gocuklara Mona Lisa'nin
eksik kisimlarinin oldugu bir kagit dagitir. “Simdi bu resmi tamamlamaya ne dersiniz? Mona Lisa’'nin
elbisesini, arkasindaki manzaray: veya siislemeleri istediginiz gibi gizebilirsiniz(SNAB.4.a ,
SNAB.4.d). Kim bilir, belki ok farkh bir Mona Lisa ortaya gikar!" diyerek gocuklari yaraticiliga
tesvik eder. Cocuklar pastel, kuru boya veya sulu boya kullanarak kendi Mona Lisa yorumlarini
yaparlar.( SNAB.4.b.). diyerek gocuklara sinifta gizlenmis kiigiik Mona Lisa kartlari
arattirir(SNAB.4.¢). Kitap bitiminde 6gretmen, sinifta her gocuga kuslar: gizmeleri igin kagit ve
renkli kalemler verir(SNAB.4.a). Cocuklar, 6nceden gosterilen kuslari gizmeye baslarlar.
Ogretmen her bir ¢ocuga yardimci olur, onlarin gizimlerine rehberlik eder ve daha fazla bilgi
vererek onlarin yaraticiliklarini kullanmalarini saglar. Ogretmen, ¢ocuklar: sadece basitge kug
¢izmeye degil, ayni zamanda hangi kus tirini ve hangi 6zelliklerini segtiklerini agiklamaya tesvik
eder. Cocuklar gizim yaparken 6gretmen, onlara kuslarin gagalarini da tasarlamalar igin renkli
kartonlar, makas ve yapigtirici gibi malzemeler sunar(D3.2. SNAB.4.b, HSAB.2.b). Ogretmen,
kus tiiyleriyle dokunma gibi duyusal oyunlar sunarak gocuklarin motor becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur. Etkinligin sonunda 6gretmen, cocuklardan yaptiklar: gizimleri ve tasarimlarini
sinifta paylagmalarini ister(D3.1, SNAB.4.¢, HSAB.2.a). Cocuklar birbirlerinin galismalarini
begenir, onerilerde bulunur ve birlikte 6grendikleri kuslar hakkinda konusurlar(KB2.6.5B2,
OB1.2.5B2, SNAB.4.d, HSAB.2.¢).

MUZIK ALANI

Miimkiinse diinya haritasindan incelemeler yapilir. Daha sonra 6gretmen diinya gocuklarini gikti
alip gelerek gocuklarla inceler. Her gocuga bos bir a4 kagidi ve bir diinya gocugu resmi verilerek
kendisini ve diinya ¢ocugunu birlikte el ele resmetmesi istenir. Yapilan galismalar panoda
sergilenir. Ogretmen ¢ocuklari yerde minderlerin iizerine alarak bugiin de 6grendigimiz bu sarki
ile ritim galismasi yapacagiz der ve yavas yavas ritim hareketlerini gésterir ve gocuklarinda
kendisini taklit etmesi istenir(MHB.3.a). Ritim hareketleri parga uygulanarak gidilir ve ritim
galismasi yapilir(MHB.3.b, MHB.3.c, MHB.3.¢).

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:

Van Gogh'un sanatini daha derinlemesine inceleyebiliriz. Cocuklar, Van Gogh'un farkl eserlerini
kesfederek, eserin arkasindaki anlami ve teknikleri tartigabilirler. Ornegin, "Yildizl Gece" gibi
farkli tablolarini inceleyebilir, eserdeki renk ve firga darbelerinin etkilerini anlamaya galisabilirler.
Oriintii ¢aligmasinda ise daha karmagik ériintiiler kullanilabilir, 6rnegin sayilarla birlikte renkler ya
da sekillerin birlestirildigi karmasik 6riintiiler izerinde galisilabilir. Ayrica, sanat etkinliginde
gocuklar, Van Gogh'un “Ay Cigekleri” tablosunda kullandigi renkleri daha detayli sekilde analiz
edebilir ve kendi stilize edilmis ay gigeklerini yaratabilirler. Ilkbahar ve dogadaki degisimler
hakkinda daha detayl bir tartigma yapilabilir. Ornegin, mevsimlerin degisimi, hayvanlarin
davraniglarindaki farkliliklar ve bu degisimlerin ekosistem lizerindeki etkileri gibi konularda
derinlemesine bir inceleme yapilabilir. Kuzularla ilgili etkinliklerde, gocuklar kuzularin dogada nasil



yasadigini, bakimlarinin nasil yapildigini ve hangi hayvanlarin kuzulari oldugu gibi bilgileri
ogrenebilirler. Sanat etkinligi olarak, gocuklara kuzularin farkl pozisyonlarini ve hareketlerini gcizme
ya da modelleme firsati verilebilir. Cizgi calismasinda ise, daha fazla detay ve yaraticilik kullanilarak
farkli arka planlar ve dogal unsurlar eklenebilir. Yagmur ve bulutlar arasindaki iligkiyi daha
derinlemesine tartigabilirsiniz. Cocuklar, bulutlarin nasil olugtugunu, yagmurun hangi kosullarda
meydana geldigini ve bu donglilerin dogadaki ekosistemle nasil baglantili oldugunu 6grenebilirler.
Kare seklini fanimakla birlikte, geometri ve sekillerin dogadaki ornekleri izerine konusulabilir.
Ornegin, bulutlarin veya yagmur damlalarinin farkli sekillerde olabilecegini ve kare seklinin neden
secildigini tartigabiliriz. Deneyde ise, cocuklara farkli maddelerin suyu nasil emdigi veya gegirdigi ile
ilgili sorular sorarak, fiziksel kavramlar: daha derinlemesine kesfetmelerini saglayabilirsiniz.
Meksika'nin tarihsel arka plani hakkinda daha fazla bilgi verilebilir. Meksika'da yapilan festivaller ve
bu festivallere ait gelenekler hakkinda konusulabilir. Cocuklar, bu tiir festivalleri resmetmek veya
kiiglik projeler hazirlamak gibi yaratici etkinlikler yapabilirler. Ayrica, Meksika'nin farkl
bdlgelerinde yetigen bitkiler, hayvanlar ve geleneksel yemekler iizerine bir sunum yapabilirler.
Cocuklara, kaktiislerin yasadigi yerlerdeki hayvanlari da tfanitabilirsiniz. Kaktiislerin nasil hayvanlar
igin yasam alani sagladigini ve bu hayvanlarin kaktiisle nasil bir iligkisi oldugunu anlatabilirsiniz.
Kakftislerin sivri dikenlerinin hayvanlari koruma isleviyle ilgili bilgi verilebilir. Boylece kakftiislerin
dogadaki rollerini daha derinlemesine anlamalari saglanabilir. Cocuklara Frida Kahlo'nun hayatini ve
sanatini daha derinlemesine tanitarak, sanatinin simgesel anlamlari ve kisisel duygularla nasil ifade
bulduguna dair sohbetler yapabilirsiniz. Ayrica, onun hayatinda gegirdigi zorluklarin nasil sanatina
yansidigini anlatabilirsiniz. Sanat Eserleri Uzerinden Calisma: Frida Kahlo'nun eserlerinden bazilarini
(ozellikle otoportrelerini) sinifiniza getirerek, cocuklara bu eserleri tanitarak, onlarla bu
eserlerdeki semboller, renkler ve duygular hakkinda konusabilirsiniz. Ayrica, gocuklar kendi
otoportrelerini gizmeye tesvik edebilirsiniz. Daha ileri seviyedeki gocuklar igin, Japonya kiiltiriine
dair daha derinlemesine bilgi verilebilir. Japonya'nin tarihi, yemek kiiltiiri, geleneksel festivalleri
veya popiiler kiiltiiri hakkinda tartismalar yapilabilir. Ayrica, gocuklara Japonca bazi basit kelimeler
ogretilebilir. Origami sanatinda ise, daha karmasik figiirler yapmalarina olanak taninabilir. Kedi
galismasi sirasinda, kedi figliriinii sadece origami ile degil, farkli malzemelerle de tasarlayabilirler.
Cocuklarin oyunlar sirasinda Japonya'ya 6zgii geleneksel oyunlarin kurallarini tam anlamalari
saglanabilir. Italya kiiltiiriyle ilgili daha fazla detay verilebilir. Ornegin, Italya'nin iinlii
yemeklerinden ve yemek kiiltiiriinden, farkli makarna gesitlerinin tarihinden bahsedilebilir. Grafik
galismasinda, gocuklara farkl iilkelerdeki makarna gesitlerinden ve insanlarin hangi makarnalari
tercih ettiginden bahsedilebilir. Ayrica, cocuklar daha karmasik makarna sekilleri yapabilirler ve
makarnalart ip izerine daha dikkatli bir sekilde dizerek ince motor becerilerini gelistirebilirler.
Cocuklar kartlarda belirtilen malzemeleri kullanarak kendi pizza tariflerini olugturabilirler. Ornegin,
kartlarda 5 farkli malzeme varsa, gocuklar her biriyle bir kombinasyon yaparak farkh pizza tiirleri
yaratabilirler. Daha biiyiik gocuklar, pizza siparislerini sayilarla daha karmasik hale getirebilir,
ornegin "3 tane mantar, 2 tane zeytin, 1 dilim peynir” gibi daha fazla bilesen ekleyebilirler.

Ayrica, gocuklara Italya'da hangi pizza tiirlerinin popiiler oldugunu anlatabilir ve onlari pizza meniisii
olusturma etkinligine dahil edebilirsiniz. Sanat Dedektifleri: Cocuklara farkl iinlii tablolar: gésterip
bunlari Mona Lisa ile kiyaslamalarini isteyebilirsin. "Bu tablolar nasil benziyor? Nasil farkli?” gibi
yonlendirici sorular sorulabilir. Cocuklar farkl kiiltirlerden gelen gocuklari ve onlarin yasam
tarzlarini aragtirabilir ve resimlerine daha fazla detay ekleyebilirler. Ornegin, gocuklar
resimlerindeki giysilerini, gevrelerini, oyunlarini veya yemeklerini farkli kiiltiirlere gére gizebilirler.
23 Nisan'in tarihsel arka plani hakkinda daha fazla bilgi vererek, cocuklardan 23 Nisan'in diinya
gocuklart igin ne anlama geldigini anlatan kisa yazilar veya hikayeler yazmalarini isteyebilirsiniz.
Cocuklardan, 23 Nisan't ve Atatiirk'i daha detayli bir sekilde anlatan kendi posterlerini veya
gizimlerini yapmalarini isteyebilirsiniz. Posterlerinde 23 Nisan'in ne anlama geldigini ve Atatiirk'in
gocuklara olan sevgisini gosterebilirler. Cocuklar, videolar: izlerken, gordiikleri Atatiirk'iin cocuklara
yonelik mesajlarini tartigabilir ve 23 Nisan'in sadece Tiirkiye igin degil, tiim diinya gocuklari igin



neden onemli oldugunu anlatan kisa hikayeler yazabilirler. Atatiirk ile ilgili daha derin bilgi
edinmelerini saglamak igin gocuklar, Atatiirk'iin hayatindan birkag onemli olayi resmedebilir veya
yazili bir sekilde anlatabilirler. Cocuklar, t6ren ve senliklerde gordiikleri etkinlikleri ve aktiviteleri
daha ayrintili bir gekilde tasvir edebilirler. Ornegin, térenin veya genligin snemli anlarini gizim veya
yazi ile ifade etmelerini isteyebilirsiniz. Daha ileri seviyedeki gocuklar, 23 Nisan'in Tiirkiye'deki
anlaminin yani sira, diger lilkelerdeki gocuklar igin de 6nemini anlatan kisa bir konusma yapabilirler.
Senlikte oynanan oyunlar veya yapilan etkinliklerle ilgili gocuklardan kendi fikirlerini alabilir,
gelecekteki 23 Nisan senlikleri igin dneriler sunmalarini isteyebilirsiniz. Cocuklardan, inceledikleri
kus tirlerinin 6zelliklerini arastirip, kendi kus tirlerini tasarlamalarini isteyebilirsiniz. Hangi
renkleri, sekilleri ve yasam alanlarini tercih ettiklerini agiklayarak, onlari hayal giiglerini kullanmaya
tesvik edebilirsiniz. Kuglarin gog yollari, beslenme aligkanliklar: ve yasam dangisii gibi konularda
derinlemesine bilgiler vererek, cocuklarin daha fazla bilgi edinmelerini saglayabilirsiniz. Cocuklar,
kuslarin hayatlarini anlatan kisa bir hikaye yazabilir ya da bir kusun yasamini gizimle anlatan bir
anlati olugturabilirler. Bir kiitiiphane ziyareti yapilabilir. Kelime ve Ses Bilgisi Uzerine
Derinlemesine Caligma: Ileri seviyedeki égrencilerle, 'k’ harfiyle baglayan kelimelerle daha karmagik
etkinlikler yapabilirsiniz. Ornegin, kisa ve uzun 'k’ seslerine dikkat ederek, kelimeleri
gruplandirmalarini isteyebilirsiniz (6rnegin, kapi vs. kavanoz).

Kurbagalarin Yagam Déngiisiinii Derinlemesine Inceleme: Kurbagalarin yasam déngiisiinii, bu
déngliniin diger hayvanlarla olan benzerlikleriyle karsilagtirmalarini isteyebilirsiniz. Kuslar veya
kelebekler gibi baska canlilarin gelisim asamalarini inceleyebilirler. Etkinligi daha kapsamli hale
getirmek adina bigerdaver ve traktor arasindaki farklar iizerinde durulabilir. Ogretmen, gocuklara
“Bigerddver ve traktsr ayni sey midir? Ikisi de tarlada ¢aligir ama aralarindaki farklari bulabilir
misiniz?" gibi diistindiiriicl sorular yoneltebilir. Cocuklardan resim veya oyuncak modeller {izerinden
karsilastirma yapmalari istenir.

Ayrica, bu gocuklara tarim makinelerinin farkli gérevleri hakkinda bilgi verilebilir. Ornegin, ekim
makineleri, sulama sistemleri veya pulluk gibi araglarin ne ise yaradigi kisa videolar veya gorsellerle
gosterilebilir. Daha sonra gocuklara "Eger bir ¢gift¢i olsaydiniz, hangi makineyi kullanmak isterdiniz
ve neden?” diye sorularak onlarin yaratici diisiinmeleri saglanabilir. Solucanlar konusunda daha
derinlemesine bilgi verebilir ve kompost yapimini daha ayrintili hale getirebilirsiniz. Ornegin,
solucanlarin tirlerini ve farkli solucan tirlerinin hangi kosullarda yasadiklarini inceleyebilirsiniz.
Matematik etkinliginde ise gocuklara daha biiyiik sayilarla, 6rnegin 20'lere kadar olan sayilarla
galisma firsati sunabilirsiniz. Cocuklar, siralama yaparak biiyiik sayilari daha kolay anlayacak ve
onceki ve sonraki sayilari daha biiyiik araliklarla bulacaklardir.

Destekleme:

Van Gogh'un hayatini ve eserlerini anlatirken, daha basit ve gorsel bir yaklagim benimsenebilir.
Cocuklar, Van Gogh'un eserlerini sadece gozlemleyip, onlarin anlamini anlamak yerine, renklerin ve
sekillerin nasil bir araya geldigini basit bir sekilde kesfederler. Oriintii calismasinda ise yalnizca 2-3
basit sayisal oriinti (6rnegin 1-2-3-1-2-3) ile baslanabilir. Cocuklar, gok karmasik olmayan oriintiileri
takip etmekte daha rahat ederler. Ilkbahar konusunun daha basit ve gérsel anlatimlarla islenmesi
faydali olacaktir. Ilkbaharin temel 6zelliklerini (yeni dogan kuzular, gigeklerin agmasi, havalarin
1sinmast) ve kuzu figiirlerini gorsellerle tanitarak gocuklar daha somut bir sekilde anlayabilirler.
Kuzu etkinliginde, gocuklar kuzularin sevimliligi tizerine odaklanarak onlari kesip boyayabilir veya
oyun hamuruyla sekil verebilirler. Sanat etkinligi basit gizimler ve renkli boyalarla yapilabilir, bu
sekilde gocuklar biiyiik bir adim atmak yerine siirecin keyfini ¢ikarabilirler. Cizgi galismasinda ise,
¢ok fazla detaydan kaginilarak sade gizgilerle kuzular ve onlarin dogal ortamlar olugturulabilir.
Yagmur ve bulutlar daha somut bir gekilde anlatilabilir. Ornegin, yagmurun nasil yagdigi ve bulutlarin
Kare sekli basit ve renkli malzemelerle (kesilmis kagit, karton) yapilabilir, bu sayede gocuklar somut
bir nesne lizerinden sekli 6grenebilirler. Deneyde ise gocuklar, suyun kuru bir malzeme ile islak bir



malzeme lizerine dokiilmesini gozlemleyerek, basit bir sekilde “islak” ve “kuru” kavramlarini
ogrenebilirler. Deneyin sonuglarini somut bir sekilde gozlemleyerek, kavramlarin anlasiimasi
kolaylastirilabilir. Geri seviye gocuklara Meksika'nin temel 6zellikleri hakkinda daha somut bilgiler
verilebilir. Ornegin, bayrakta yer alan renkleri géstermek igin renkli kartonlar kullanilabilir.
Meksika'nin sembolii olan kartali ve yilani daha biiyiik ve net bir sekilde gosterebiliriz. Ayrica,
taco'nun nasil yapildigiyla ilgili daha basitlestirilmis bir agiklama yapilabilir. Cocuklar, taco'yu
yaparken, her bir malzemenin adi ve sekliyle daha fazla etkilegsimde bulunabilir. Kaktiislerin
sekilleri hakkinda konusurken, gocuklara kaktiislerin dikenli ve yumusak kisimlarini gostererek
“sivri” ve “kiit" kavramlarini agiklayabilirsiniz. Cocuklar bu nesnelerin 6zelliklerini dokunarak,
hissederek 6grenebilirler. Kaktiisleri simiile eden daha basit ve biiyiik karton sekillerle galisarak,
gocuklarin el becerilerini gelistirirken kavramlar: pekistirmelerini saglayabilirsiniz. Frida Kahlo'nun
Basit Temalarini Anlatmak: Frida Kahlo'nun hayatina dair temel bilgileri ve resimlerinde kullanilan
sade unsurlari gocuklara gésterebilirsiniz. Ornegin, viicut ve yiiz figiirlerine odaklanarak gocuklarin
daha basit otoportreler yapmalarini saglayabilirsiniz. Daha geri seviyede olan gocuklar igin origami
galismasini basitlestirerek, yalnizca temel sekiller lizerinde yogunlasilabilir. Kedi figiiriini daha
kolay bir sekilde, rnegin sadece katlama yerine kesme ve yapistirma teknikleriyle yapmalari
saglanabilir. Japon oyunlari sirasinda ise, kurallar ¢ok basit hale getirilerek daha fazla rehberlik
saglanabilir ve gocuklarin adim adim oyuna katilimini desteklemek igin 6gretmen yonlendirmeleri
kullanilabilir. Grafik calismasini basitlestirerek daha gorsel bir hale getirebiliriz. Ornegin, sadece
en sevilen makarna tiiriiniin segilecegi bir "evet” veya “hayir" tablosu hazirlayarak daha basit bir
sekilde galigilabilir. Makarna sanat etkinliginde ise, cocuklara basit sekiller (yuvarlak, iiggen)
kullanarak makarnalari yapistirmalari saglanabilir. Ayrica, makarnalari ip izerine dizme sirasinda
ogretmen, gcocuklara adim adim rehberlik ederek, destek saglayabilir. Daha basit kartlar vererek
sadece birkag malzeme segmelerini isteyebilirsiniz (6rnegin, sadece 2-3 malzeme). Kartlar yerine,
pizza lizerinde kullanilacak malzemeleri gosterebilir ve gocuklardan onlari segmelerini
isteyebilirsiniz. Eger gocuklar sayilari tanimada zorlaniyorsa, malzemeleri renkli veya sekil
bazinda gruplayabilirsiniz (6rnegin, kirmizi malzemeler, yuvarlak malzemeler vb.). Basit Boyama ve
Yapigtirma Etkinlikleri: Tamamen kendi gizimlerini yapmakta zorlanan gocuklara, Mona Lisa'nin
eksik pargalarinin oldugu bir sablon vererek tamamlamalarini isteyebilirsin. Farkli desenleri ve
renkleri yapistirmalari igin kagitlar sunabilirsin. Cocuklar igin basit gorseller ve 6rnek resimler
saglayarak, onlarin yanina kendi resimlerini gizmeleri igin yonlendirebilirsiniz. Bu, onlarin gizim
siirecinde rahatlik saglar. Eger bazi gocuklar el tutusunu anlamakta zorlaniyorsa, 6gretmen
rehberligiyle birlikte el tutusunu adim adim gosterebilir ve daha kiiglik adimlarla resim gizmelerini
saglayabilirsiniz. Cocuklara resimlerini yaparken, kiiglik grup galismalari yaparak onlarin birbirleriyle
etkilesime girmesini ve yardimlasmasini tesvik edebilirsiniz. Bu etkinlik igin daha basit gorseller ve
ornekler saglayabilirsiniz. Cocuklar, renkli balonlari boyarken, renkleri ve sekilleri taniyacak sekilde
rehberlik edebilirsiniz. Balonlari boyama ve Atatiirk'iin oldugu resmi yapistirma kisminda, adim adim
rehberlik ederek gocuklarin her asamay: takip etmesini saglayabilirsiniz. Cizgi ¢alismalari igin daha
basit ve biiyiik gizimler sunarak, gocuklarin el yazisi becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilirsiniz. 23 Nisan'i anlatan kisa ve basit videolar segerek gocuklarin dikkatini kolayca gekebilir
ve bilgi sindirmelerini kolaylastirabilirsiniz. Toren veya senliklerdeki etkinliklerin daha basit bir
sekilde anlatiimasini saglayarak, gocuklarin katilimda zorlanmalarini engelleyebilirsiniz. Gorsel ve
igitsel materyaller kullanarak, etkinlikleri daha anlasilir hale getirebilirsiniz. Cocuklarin t6ren veya
senliklere katilmalarini tesvik etmek igin, basit ve eglenceli oyunlar ve aktiviteler sunabilirsiniz.
Senlikte yapilan bazi aktiviteleri kiigiik gruplar halinde tekrar yaparak herkesin katilimini saglamak
onemlidir. Ayrica, toren veya senliklerde neler oldugunu anlamalarina yardimei olmak igin basit
sorular sorarak, etkinliklerin nasil gegtigini tartisabilir ve gocuklarin geri bildirimlerini alabilirsiniz.
Kuslar: taniyan ve gizim yapabilen gocuklara érnekler gosterebilir, basit gorseller ve sablonlarla
yardimct olabilirsiniz. Ornegin, farkl kuglarin resimlerini sinifta géstererek, gocuklarin hangi kusu
gizeceklerini segmelerine yardimct olabilirsiniz. Kuslar hakkinda daha basit bilgiler vererek,



gocuklarin ilgisini gekebilir ve onlarin temel 6zelliklerini 6grenmelerini saglayabilirsiniz (6rnegin,
kuslarin ugabilmesi, tiyli olmalar: gibi). Duyusal oyunlari, 6zellikle renkli ve dokulu malzemelerle
zenginlestirerek, cocuklarin farkl duyularini kullanarak oyunlar oynamasini saglayabilirsiniz.
Etkinlikte zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder. Zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.
'K' Sesini Pekistirme: Geri kalan 6grencilerle, 'k’ sesiyle baslayan kelimeleri daha fazla 6rnekle
tekrar edebilirsiniz. Ayrica, 'k’ sesini gikarirken sesli olarak galismak ve onlarin da tekrar etmelerini
saglamak faydali olacaktir. Somut Materyaller Kullanma: Kurbagalarin yasam déngiisiinii anlamada
zorluk geken gocuklar igin, el yapimi kurbaga figiirleri veya daha biiyiik gorseller kullanarak daha
somut hale getirebilirsiniz. Cocuklar figlirleri sirayla yerlestirip, hangi asamanin geldigini
anlatabilirler.

Destekleyici Sorular: Etkinlik sirasinda, 6grencileri daha fazla yénlendirici sorularla
destekleyebilirsiniz. Ornegin: "Kurbagalar ne zaman suya girerler? Sence bacaklari ne zaman
Gtkar?" Etkinlik daha somut hale getirilmelidir. Biiyiik gorseller ve somut materyaller kullanilarak
bicerddver ve traktor tekrar gosterilir. Cocuklar maket traktér ve bigerdsverlerle oynayarak
bunlarin nasil hareket ettigini gozlemleyebilir. Bu gocuklar igin traktor sanat etkinligi daha
basitlestirilebilir. Cizmek veya kesmek zor olabilir, bu yiizden 6gretmen traktor pargalarini biyiik
kartonlar izerine hazir sekilde kesilmis olarak verir ve gocuklardan yalnizca pargalari uygun yerlere
yapistirmalari istenir. Boylece ince motor becerilerini zorlanmadan gelistirmeleri desteklenir.
Ayrica, sayma becerilerini desteklemek adina traktoriin kag tekerlegi oldugu, kag pargasi oldugu
gibi basit matematiksel sorular sorularak etkinlik icinde 6grenmeleri pekistirilir. Solucanlar
hakkinda daha basit bilgiler verilebilir. Ornegin, sadece solucanlarin ne yedigi, hangi ortamda
yasadigi gibi temel bilgilere odaklanilabilir. Cocuklara gorsellerle solucanlar tanitarak, onlari daha
somut bir sekilde anlamalarini saglamak faydali olacaktir. Matematik etkinliginde ise say!
siralamasini daha kiiglik sayilarla (6rnegin 1-5 arasi) yapmalarini isteyebilirsiniz. Bu, gocuklarin say:
sirasini daha rahat kavrayabilmelerini saglar.

AILE/ TOPLUM KATILIMI

Cocuklarin okulda neler yaptiklarini bilmeleri ve ailelerin gocuklarinin gelisimine destek olmalari
igin diizenli olarak ‘haftalik bilten’ ‘aylik bilten' hazirlanir. Sinifta yapilan tiim ¢alismalar
gocuklarla birlikte degerlendirilerek segilir ve "portfolyo dosyasina” eklenmeye devam edilir.
"Toplum katilimi” igin okulun yakin ¢evresinde bulunan yerel yonetimler, kamu kurumlari ve sivil
toplum kuruluslarindan hangileri ile is birligi yapilabilecegi belirlenir. Okulda aylik ve giinliik
planlar dogrultusunda uygulanan etkinlikler ve siireglerden veliler bilgilendirilir ve her konuyla
ilgili evde destek olabilecekleri bilgi notlari paylagilir. 23 NISAN ULUSAL EGEMENLIK VE
COCUK BAYRAMI, DUNYA KITAP GUNU, FARKLI KULTURLERI TANIMA ile ilgili etkinlikler
planlanir. Toplum katilimi kapsaminda 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kutlamalarinda
yerel yénetimlerin diizenledigi etkinliklere katilim saglanir. Diinya Kitap Giinii kapsaminda yerel
kiitliphaneye geziler diizenlenerek kitap okuma etkinlikleri yapilir ve lyelik kartlari olugturulur.
Okul gevresindeki farkl kiiltiirlere ait restoranlar veya kiiltiirel merkezlere geziler diizenlenerek
ogrencilerin farkl kiiltirleri deneyimlemesi saglanir. Okulda "Diinya Kéyi" temali bir etkinlik
diizenlenerek her sinifin bir iilkeyi temsil etmesi ve o iilkenin kiiltiiriini tanitmasi saglanir.



