AVRUPA KONUTLARI ORTAOKULU

BIiLISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI GUNLUK PLAN

SINIF: 6. SINIFLAR

UNITE: PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

KONU: BT.6.2.9 - SCRATCH ILE TANISIYORUM
BT.6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini
tanir.

HEDEFLER: BT6522 Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin
islevlerini agiklar.

TARIH: 2.DONEM / 9. HAFTA

SURE: 2 DERS SAATI

KULLANILAN “Blok Tabanli Programlama” Animasyonu , “Scratch’i Tantyorum” Sunusu

MATERYALLER:

DERS ISLENIS :

AR

. Derse bundan sonraki dersler artik kodlama yapmaya basliyoruz

bunun i¢in Scratch adli bir uygulama kullanacagiz diye giris yapilir.
“ Blok Tabanli Programlama” animasyonu izletilerek ve blok tabanl
programlama kavrami agiklanir.

Blok tabanli programlama araclarindan biri olan Scratch
derslerimizde kullanacagimizi sdylendikten sonra “Scratch’i
Taniyorum” sunusu yardimiyla Scratch tanitilir.

Scratch online veya bilgisayara indirerek kullanilabilecegi gosterilir.
Scratch uygulamasina giris yapilir ve ekran elemanlar1 tanitilir.
Scratch sol menii kod bloklar tanitilir. Bu kod bloklari kullanilarak
basit bir animasyon 6grencilerle birlikte adim adim olusturulur.

OLCME

DEGERLENDIRME :

Derste 6grendikleri kod bloklarini kullanarak kendilerinin bir animasyon
olusturmasi istenir.




