2024-2025 EGITIM OGRETIM YILT
MART AYT GUNLUK PLAN

ETKINLIK ADI: HOSGELDIN ILKBAHAR

ALAN ADI: Matematik Alani-Fen Alani-Miizik Alani
TARIH: 03.03.2025

YAS GRUBU:60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alani:
MAB2.Matematiksel Problem Cozme
Fen alani:

Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
Miizik alani:

MCB3.Miziksel Calma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.2.66zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-olgiit belirlemek

KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.5B3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Tletisim Becerisi

SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagma iizerindeki etkisini fark eder.
Okuryazarlik Becerileri:

OB1.Bilgi Okuryazarlg

OB1.2 Bilgiyi Toplama

OB1.2.5B1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5B3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme

MAB.6.a Matematiksel problemleri gesitli yollarla ifade eder.

Fen alan:

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gozleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacagi hakkinda 6nermelerde bulunur.

FAB.3.b Yakin gevresinin degisimlerini karsilastirir.

FAB.3.c Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar gikarir.

Miizik alani:

M¢B.3. Caldigi ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark

edebilme

MCB.3.a Ritimleri/ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkhliklarina gére galar.
M¢B.3.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo

farkhliklarina gore calar.



Kavramlar: Canli, cansiz, giines, bahar

Sozciikler: Degigim

Materyaller: Parmak boyasi a4 kagidi renkli fon kartonu makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen énceden bahgeyi gozlem yapabilmeleri iin diizenler.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilr.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Hep birlikte bahgeye ¢ikilarak birlikte doga gézlemi yapilir. Bahgede ki degisimler baharin degisimlerinin olup
olmadigi incelenir (MAB.6.a). Agaglar otlar incelenir. Bahgemizde bulunan bu agaglar yakinda gigek agacak
bahgemizde gimler ve gigekler olacak seklinde mevsimle birlikte yakin zamanda neler olacagr konusulur
(KB2.2.5B1,KB2.2.5B2, FAB.3.a, FAB.3.c)

Birlikte yorumlanarak degisimler varsa ya da yoksa iizerine sohbet edilir (SDB2.1.SB1, FAB.3.b). Daha sonra
gocuklar serbest sekilde oynar 6gretmende gocuklarla ilgili gozlemlerine devam eder.

Sinifa geri déndiikten sonra 6gretmen ilkbahar mevsimi hakkinda sohbet baglatir. Ilkbahar mevsiminin
ozelliklerini bilip bilmedikleri sorulur (E1.1). Ilkbahar mevsiminin mart ay! ile bagladigini ve haziran ayinin
gelmesiyle de bitecegi soylenir. Birlikte bahar gigekleri yapalim diyerek gocuklar etkinlik masalarina alinirlar.
Cocuklara beyaz a4 kagidi verilir. Renkli parmak boyalari verilerek kagidin alt kismini yesil parmak boyasiyla
gizgiler yapmalari istenir. Bu gizgileri gigeklerin dallari olacagi séylenir. Her gocuk yesil dallari yaptiktan sonra
renkli parmak boyalariyla gigekler yapilir (D3.1.1). Bu galisma kurumasi igin bir kdseye birakildiktan sonra
gigeklerin biiyiimesi igin neye ihtiyaglari oldugu sorulur (KB2.2.5B3, OB1.2.5B2) Cocuklardan giines su toprak
cevabi alindiktan sonra hadi o zaman gigeklerimizi sulayacagimiz su kovamizi da yapalim diyerek ornekte ki gibi
renkli fon kartonlari kesilerek hazirlanir(OB1.2.SB1). Kuruyan galismaya bunlarda yapistirilarak etkinlik
tamamlanir. Cocuklarla sohbet baslatarak BAHAR BIR DEGISIM HIKAYEST kitabini gstererek birlikte kapak
resmi incelenir. Kapakta neler gordiikleri sorulur. Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Daha sonra bu kitabin
neyden bahsediyor olabilecegi hakkinda fikirler yiiriitiilir. Ogretmen tiim cocuklara yeterli s6z hakki verdikten
sonra kitabin ismini okur ve bugiin sizinle birlikte bahar kitabini okuyacagiz der. Ogretmen kitabin yazarinin ve
resimleyenin yazil oldugu yeri parmagiyla isaret ederek bu kitabi yazan ve resimleyen kisiler sunlarmis diyerek
isimleri tek tek okur. Kitabin sayfalar: gocuklara doniik olacak sekilde kitap okunmaya baslanir. Kitap okunurken
kitapta olan olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak ne yapryor ne aliyor simdi ne yapacak gibi sorularla kitaba
cocuklarin etkin katilimi saglanir. Bu sorulari sormak igin kitabin bitirilmesine gerek yoktur. Ogretmen kitabi
okurken bu tarz sorular esliginde gocuklarla birlikte kitabi okuyarak gocuklari sadece pasif dinleyici olmaktan
gikarip hikayeye dahil eder. Kitapta gegen farkli kelimelere gelindiginde mutlaka vurgu yaparak bu kelime ne
yaparak ciimleleri gocuklara famamlattirir. Kitap siireci boyunca hep gocuklarla diyalog halinde kalinarak kitabin
sonuna gelinir sonunda yine kitabin sonunda ne olmus olabilir bize ne sayliyor olabilir seklinde sorularla kitap
etkinligi famamlanir. Kitap bittikten sonra birlikte sayfalar karigtirilarak burada ne yaziyordu burada ne
olmustur gibi kisa hatirlamalarla kitap tekrar edilir (OB1.2.SB3).



Kitapta bilinmeyen kelimeler varsa dilimizin zenginlikleri projesi igin birlikte hazirlanabilir ve panoya asilabilir.

Ogretmen bugiin ilkbahar mevsimine girig yaptik bundan sonra havalar yavas yavas 1sinmaya baglayacak bizde
mevsimlerde ki bu degisimi gozlemleyecegiz der. Simdi birlikte bir ilkbahar sarkisi 6grenelim der (M¢B.3.a,
M¢B.3.b)

CICEKLENIP ACTIN MI?
HER KESE NESE SACTIN MI?
Tirtillar kelebek olmus ugmaya basliyor

CICEKLENIP ACTIN MI?
HER KESE NESE SACTIN MI?
Erikler dolmus dallarda yiiziimiiz eksiyor

CICEKLENIP ACTIN MI?
HER KESE NESE SACTIN MI?
Goklere ¢ikmig ugurtmalar yaris yapiyor

CICEKLENIP ACTIN MI?
HER KESE NESE SACTIN MI?
Minik arilar uyanmis viz viz yapiyor

CICEKLENIP ACTIN MI?
HER KESE NESE SACTIN MI?
Karincalar ¢ikmis galismaya baslyor

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi aya girdik?

Bu ay ile ilgili hangi mevsim bagladi?

Ilkbaharda neler olacak?

Nasil degisiklikler meydana gelecek?

Ilkbahar giceklerimizi nasil yaptik?

Sarkimizi sevdiniz mi? Siz baska ilkbahar sarkisi biliyor musunuz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Bitkilerin nasil cicek actigi filizlendigi hakkinda detayli incelemeler yapilabilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi Cocuklarla ilkbahar mevsimi hakkinda sohbet edebilir haftanin belli giinleri yiiriyiis rutinleri

diizenleyebilir mevsimsel degisiklikleri takip edebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Ilkbahar ile birlikte bahgede ne gibi diizenlemeler yapilir neler ekilir vb. konularda ilgili biri sinifa
davet edilebilir.




ETKINLIK ADI: MINIK TOHUM
ALAN ADI: Fen Alani
TARIH:04.03.2025

YAS GRUBU:60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Fen alani:

Operasyonel Tanimlama Yapma
Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
Bilimsel Cikarim

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler iizerinden gikarim yapmak

EGILIMLER:

E3. Entelektiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B3. Gerekgeli yargida bulunmak

Degerler:

D12. Sabir

D12.2. Istikrarh olmak

D12.2.1. Gérev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararh davranir.

D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

Okuryazarlik Becerileri:

OB1.Bilgi Okuryazarlg:

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5BL1. Bilgiyi goziimlemek

BUTUNLESIK BECERILERSUREC BILESENLERL

OGRENME CIKTILARL:

Fen alani:

FAB.5. Fene ydnelik olay ve olgulari operasyonel/ise vuruk olarak tanimlayabilme

FAB.5.c. Bitkilerin diger canllar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun 6rnekler vererek agiklar.
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara ydnelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.¢ Canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini sorgulamak igin tekrarli glgiimler yapar.

FAB. 7. Giinliikk hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme

FAB.7.a Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder.

FAB.7.b Sorunlara yonelik verileri toplamak igin hayal giiciini kullanir,

FAB.7.c Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik gikarimlarini
soyler.

ICERIK CERGEVEST:

Kavramlar: Canl cansiz, 1slak kuru

Sozciikler: Tohum

Materyaller: Cesitli tohumlar, karton bardak, toprak, kiigiik el kiiregi, cay karistirma/dil gubugu, iizerine resim
gizilebilecek boyutta kiigiik kdgit, boya kalemleri, makas, yapistirici

Canli cansiz yazan a4 kagitlari bitkinin ihtiyaglar: kaliplari boya makas renkli a4 kagitlar



Egitim/Ogrenme: Tohumlari ekme etkinligi igin sinifta énceden diizenleme yapilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gcocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Cocuklara tohumun ne oldugu sorulur. Tohum Riyasi Adli hikdye okunur.
Tohumun Riiyas:
Sonsuz bir karanhgin kucaginda, kiigiik bir tohum uyuyormus.
Riyasinda igiklar, renklerle dans ediyormus.
Tlik bir dokunusla yagmur demis "uyan”.
Tohum demis "Ben kimim". Toprak demis "Bekle!”
Tohum demis "Yasam nerde?”. Zaman demis "Hem iginde, hem disinda”.
Tohum demis "Biiylimem gerek!”. Ay demis "Isigi ara"”.
Tohum demis: "Usiiyorum". Giines demis “simdi geldim".
Kelebek demis: “Kagalim!". Tohum demis "“Ksklerim var"
Cocuk demis: “Ilkbahar geldi”. Saksagan demis "Ve leylekler de...".
Tohum demis “Ben sen miyim?". Agag demis "Ormana sor".
Riizgar demis "Gitme vakti". Golge demis “Giile giile”.
Tohum demis “Korkuyorum!”. Yaprak demis "Saklan dyleyse”.
Tohum demis "Yalmiz miyim?”“. Yeryiizii demis "Benim kadar"”.
Tohum demis "Uykum geldi”. Gece demis "Iyi uykular".
Tohum demis. "Ben neredeyim?”. Ay demis. "Bu bir riya".
Tohum demis. "Ben kimim”, Toprak demis "Bekle!"
S. Bardaie

Tohumun kimlerle konustugu, hangi sorulari sordugu, hangi cevaplar aldigi iizerine konusulur KB2.8.5B2). Daha
sonra gocuklara farkli tohumlar gésterilir. Her gocugun tohumlar: incelemesine, karsilastirmasina firsat verilir
(KB2.8.SB1, KB2.8.5B3.)

Tohumlarin incelenmesinin ardindan tohum ekimine gegilir (KB2.8.5B4, KB2.8.SB5.). Her bir ¢ocuga karton
bardak, toprak ve tohum verilir. Cocuklar topraklar: bardaklarina koyar, topragin iizerine tohum yerlestirir,
tohum lizerine bir miktar daha toprak koyar, lizerine de biraz su dokerler (D12.2.1). Her gocugun kendi
bitkisinin bakimini listlenmesi gerektigi sdylenir (D12.2.2). Kendi tohumlarinin biiyiimesi igin ellerinden geleni
yapmalari gerektigi ve bakimini istlenip ara arada gozlemlerini kaydederek (tohumun biiyiime asamalarini resim
gizmek gibi) geligimini gozlemleyecekleri soylenir (FAB.7.a,FAB.7.c). Bitkilerin biiylimesi igin gerekli olan hava
toprak giines su gibi maddeler olmadiginda ne olabilecegi sorularak cevaplari alinir (FAB.7.b). Cocuklara kendi
bitkilerini nasil ayirt edebilecekleri sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Ardindan gocuklara kiigiik
kagitlar dagitilir, iizerine istedikleri bir resim, sekil, sembolii gizmeleri istenir. Hazirlanan etiketler gubugun



ucuna yapistirilarak isim etiketleri hazirlanmis olur. Cocuklar hazirladiklar: etiketi tohum ektikleri bardaga
yerlestirirler. Bardaklar isik alan bir alana yerlestirilir. Cocuklarin takip eden giinlerde tohumlarini kontrol
etmeleri, topragini kurutmadan yeterince su vermeleri ve bakimini yapmalari hatirlatilir (OB1.3.5B1).
Bakimlarina dikkat etmediklerinde neler olacagi sorulur. Bu konuya dikkat gekilerek uygun késeye kaldirilir
(FAB.5.c, FAB.4.¢). Biitiin gocuklar bedeni ile ilgili el yikama islemlerini tamamladiktan sonra diger etkinlige
gegilir. Ogretmen canli cansiz yazan sayfalari ¢ikti alir ve tahtaya ya da sinifta uygun bir yere yapistirir.
Cocuklari yerlerine alir ve bir oyun oynayacaklarini séyler. Oncelikle tahtada ki kagitlardan ne yaziyor
olabilecegini tahmin etmelerini ister (E3.5). Yazinin yoniiniin ne taraf dogru oldugu hakkinda bilgi verilir.
Ogretmen gerekli agiklamalar! yaparak anlatir. Simdi ben size kelime sdyleyecegim sizde bana soyledigim seyin
canli mi cansiz mi oldugunu soyleyeceksiniz der. Bende canli ise canl yazan kagidin altina cansiz ise cansiz yazan
kagidin altina yazacagim der ve oyunu baglatir. Kalem canli mi cansiz mi? Agag canli mi cansiz mi? Képekler canh
mi cansiz mi seklinde 6gretmen aklina gelen kelimeleri sdyler ve canli cansiz kavrami hakkinda bilgi verilir. Daha
sonra o6gretmen canli cansiz kavrami ile ilgili galisma sayfasini dagitir ve gocuklarin yonergelere uygun olarak
yapmasini ister. Canli varliklara neden saygi gosterilmesi gerektigi hakkinda sohbet edilir (SDB3.3.SB3).
Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklarimizin (su gibi) verimli kullaniimasinin Gneminden bahseder. Daha
sonra biz bugiin fohumlar ektik peki bu bitkilerin biiyiimesi igin nelere ihtiyaglari var diye sorar. Cocuklardan
gelen cevaplar dinlendikten sonra bitkinin ihtiyaglar: sanat etkinligi yapilr.

DEGERLENDIRME

Tohum ne ise yarar, neden tohumlara ihtiyacimiz var?

Tohum ekerken nasil hissettin?

Evimizde nasil bitki yetistirebiliriz?

Tohum olsan nasil bir bitkinin tohumu olmak isterdin?

Asli bahgelerinde fasulye yetistirmek istiyor. Sence bunun igin neler yapabilir?
Canli mi cansiz mi oyununu sevdiniz mi?

Canli ya da cansiz olduguna sasirdiginiz seyler oldu mu?

¢im tohumlarimizi nasil ektik?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cesit gesit fohumlar sinifa getiriler biyiiklikleri renkleri vb. incelenip siniflandirilabilir.
Destekleme: Tohum ekmede zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile katilimi: Birlikte bir agag dikebilir ya da evde bir saksiya tohum ekebilirsiniz.
Ailelerin evde gocuklariyla sebze yetistirmeleri istenebilir.

Toplum katilimi: Goniilli veya bu konularda bilgili bir veli sinifa davet edilerek birlikte fohum ekme galismasi
yapilir.



ETKINLIK ADI: CICEKLI PASTA
ALAN ADI: Matematik Alani
TARIH:05.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB6.Sayma

MAB2.Matematiksel Problem ¢ozme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.2. Problem C6zme Becerisi

KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin ¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak

EGILIMLER:

E3. Entelektiel Egilimler

E3.4. Analitik Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B1. Problemleri tanimlayip ¢ozmek

Degerler:

D3. Caliskanlik

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar yerine getirmek igin planlama yapar-.

D3.2.2. Hedeflere ulagmak igin hazirladigi plani uygular.

Okuryazarlik Becerileri:

OB1.Bilgi Okuryazarlg:

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5BL1. Bilgiyi goziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini séyler.

MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme

MAB.6.a Matematiksel problemleri gesitli yollarla ifade eder.

MAB.6.b Matematiksel problem durumlarini kendi ciimleleriyle ifade eder.

ICERIK CERGEVEST:

Kavramlar: Kolay zor

Sozciikler: Labirent

Materyaller: Cigekli pasta hikayesi ve gigekli pasta sanat etkinligi igin kaliplar makas yapistirici boya
Ust biligsel beceri igin hazirlanan labirent sayfalari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kitap okuma etkinligi igin gocuklarin oturma diizeni énceden hazirlanir.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine




baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen dinozorlarla ilgili hazirladigi oyun hamuru matlarini gocuklara géstererek isteyen gocuklarin bunlarla
oynayabileceklerini soyler. Etkinlik masalarina birakilan dinozor matlari gocuklara tanitilir. Cocuklara hangi
ogrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde 6grenme merkezlerine
yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati cekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIzLiK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gigekli pasta kitabini okunmak iizere gocuklarin uygun sekilde oturmalarini saglar. Ogretmen kitabin
kapagini gostererek birlikte kapak resmi incelenir. Kapakta neler gordiikleri sorulur. Cocuklarin anlatmalarina
firsat verilir. Ogretmen kitabin ismini okur ve bugiin sizinle birlikte gicekli pasta kitabini okuyacagiz der.
Ogretmen kitabin yazarinin ve resimleyenin yazili oldugu yeri parmagiyla isaret ederek bu kitabi yazan ve
resimleyen kisiler sunlarmis diyerek isimleri tek tek okur. Kitabin sayfalar: gocuklara doniik olacak sekilde kitap
okunmaya baslanir. Kitaptaki dinozor ve kelebegin hikayesi oldugu merakla okunur. Kitap okunurken kitapta olan
olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak ne yapiyor ne aliyor simdi ne yapacak gibi sorularla kitaba gocuklarin
etkin katilimi saglanir. Bu sorulari sormak igin kitabin bitirilmesine gerek yoktur. Ogretmen kitabi okurken bu
tarz sorular esliginde gocuklarla birlikte kitabi okuyarak ¢ocuklari sadece pasif dinleyici olmaktan gikarip
hikayeye dahil eder. Kitap bittikten sonra birlikte sayfalar karistirilarak burada ne yaziyordu burada ne
olmustur gibi kisa hatirlamalarla kitap tekrar edilir. Ogretmen kitapta gegen bilinmeyen kelimelere dikkatleri
geker. Anlamlari hakkinda fikir yiiriitiilerek yeni kelimeler dgrenilir. Cigekli pasta nasildi acaba sizde merak
eftiniz mi der. Hadi bizde kendi gigekli pastalarimizi yapalim diyerek gocuklara gerekli malzemeleri dagitir. Her
gocuk pastasini boyar daha sonra iizerine rengarenk gigekler boyayip keser ve yapigtirir. Isteyen gruplar renkli
kaliplari da kullanabilir. Yapilan etkinlikler panoya asilir. Sinif birlikte toparlanarak diger etkinlige gegilir.
Ogretmen iist biligsel becerileri geligtirmek igin ele aldigi kazanim géstergeler igin cocuklarla bugiin labirent
¢alismasi yapar. Hazirladigi labirent sayfalarini ¢ikti alarak gocuklara gosterir. Labirentin ne demek oldugu
¢oziim yollarinin nasil bulundugu iizerine sohbet edilir(KB3.2.5B1, OB1.3.5B1). Sinifta ki esyalar: kullanarak
kendilerine bir labirent olusturmaya ¢alisirlar(D3.2.1). Burada 6gretmen bir problem durumu da belirleyebilir.
Ornegin tavsanin havuca gitmesi igin nasil bir yol izlemesi gerekiyor gibi(KB3.2.5B2, OB1.3.5B2, MAB.6.b).
Cocuklarla diisiinerek labirent yolari yapma ¢alismasi yapilir (KB3.2.SB3, E3.4, OB1.3.SB3). Daha sonra
masalara gegilerek labirent sayfalari gocuklara verilir. Labirent sayfalarinda ki yollar denenerek hangi yolun
dogru oldugu bulunur (KB3.2.5B4, SDB3.3.5B1, D3.2.2, MAB.6.a). Matematikte yeni sayiya gegmek lizere
cocuklar masalara alinir. Ogretmen simdiye kadar 6grenilen rakam ve sayilari tekrar eder. Ileri ve geri sayma
galismasi yapilir. Daha sonra 6gretmen en son 12 sayisini 6grenmistik hatirliyor musunuz der. Bir rakaminin yanina
iki koymustuk ve on iki olmustu simdide yine ona benzer bir sey yapacagiz der. Bir rakamini fahtaya yazar ve kag
oldugunu sorar. Cocuklar bir rakami oldugunu scyledikten sonra simdi bir rakaminin yanina bir tane daha g
yaziyorum ve simdi yeni olusan bu sayimiz on iig oldu gocuklar der (MAB.1.a). Birlikte on iice kadar sayma
galismasi yaptlir. Siniftan on ti¢ tane nesne bulunarak sayilir. On iig tane sandalye sayilir. On lg tane gocuk sayihr.
On ii¢ tane kalem sayilir (MAB.1.b). Daha sonra gocuklarin 6rnekler vermesi istenir. On g sayisindan dnce ve
sonra gelen say! hangisi diye sorulur gocuklarin cevaplamasi saglanir. Sinif siraya dizilerek on tgtinci kim oldu
diye bakilir ve sira sayilarina vurgu yapilir. Ogretmen sinifta bulunan bir grup esyayi géstererek cocuklarin
saymadan hizlica tahmin etmelerini ister. Daha sonra birlikte on ti¢ sayisi ile ilgili galisma sayfalari yapilarak yeni
ogrenilen say pekistirilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabimizi okuduk?

Kitabimizda ki kelebek nasil bir pasta yaptyordu?
Sen gigekli pasta yapmay: sevdin mi?



Labirent galismasi yaparken zorlandin mi?
Bir labirent tasarlamak nasildi?
Labirent galismasinin zor ve kolay yanlari var mi neler?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Daha karmasik labirent oyunu oynanabilir.

Destekleme: Labirent oyununda zorlanan gocuklara 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile katilimi: Cocugunuzla birlikte ist bilisle becerileri gelistirecek labirent tangram vb. oyunlar oynayabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Il veya ilgede bulunan halk egitimle iletisime gegilerek halk egitimde asgilik béliimiinde birlikte
pasta yapma galismas yapilabilir.



ETKINLIK ADI: SOGAN DIKELIM
ALAN ADI: Tiirkce Alani- Fen Alani
TARIH:06.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Tiirkce alani:

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Fen alani:

Operasyonel Tanimlama Yapma
Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
Bilimsel Cikarim

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.11.66zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.5B1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.5B2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin gikarim yapmak
KB2.11.5B3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin yargida bulunmak
EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
Degerler:

D16.Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye G6zen gosterir.
Okuryazarlik Becerileri:

OB7.Veri Okuryazarlig:

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB1. Arastirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TAEOB.3.Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.c Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢ Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iretir.
TAEOB.4 Sozciklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.
TAEOB.4.b Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.
Fen alani:

FAB.5. Fene yénelik olay ve olgulari operasyonel/ise vuruk olarak tanimlayabilme

FAB.5.c. Bitkilerin diger canllar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun érnekler vererek agiklar.
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara ydnelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.¢ Canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini sorgulamak igin tekrarh élglimler yapar.

FAB. 7. Giinlik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel

gtkarimlar yapabilme
FAB.7.a Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder.
FAB.7.b Sorunlara yonelik verileri toplamak igin hayal giiciini kullanir,

FAB.7.c Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik gikarimlarini

soyler.

ICERIK CERCEVESI:



Kavramlar: Bitki, gozlemleme

Sozciikler: Sogan

Materyaller: Sogan dikmek igin gerekli kaliplar materyaller soganlar, sanat etkinligi igin sogan kaliplari boya
makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen daha 6nceden yetistirdigi bir bitki varsa sinifa getirerek dikkat gekmek
igin kullanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine ysnlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra ¢ocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklara ses hissettirmeye calismasi yapmak iizere s sesi posterlerini gostererek neler gordiiklerini
sorar. Gocuklarin posterleri inceleyerek resimde gordiiklerini soylemesini ister. Bu gorsellerin ortak bir 6zelliginin
oldugundan bahseder gocuklarin tahmin etmesini ister. Daha sonra 6gretmen vurgulu bir sekilde hepsini séyleyerek
hepsinin ayni sesle basladigini dikkat ¢eker (TAEOB.4.a). Daha sonra ¢ocuklar birlikte tekrar seslere vurgu
yapilarak soylenir, s sesiyle baglayan gorseller gocuklara gosterilerek isteyenlerin boyama yapabilecekleri soylenir
(TAEOB.3.c) ve birlikte s sesi panosu olusturulur. Bu sekilde gocuklar gorsel olarak da s sesiyle baslayan igerikleri
gormiis olur. Ogretmen gocuklardan da ayni sesle baglayan kelimeler veya isimler bulmalarini ister (TAEOB.3.¢).
her gocuga s6z hakki verildikten sonra daha ses hissettirme galismalar: yapilir. Bu sirada biiyiik kiigtik harf
farkindaligi da verilerek gocuklara gosterilir (TAEOB.4.b). Calisma sayfalari yapildiktan sonra soganin s sesiyle
basladigina dikkat gekilerek fen etkinligine gegis yapilir. Daha onceden 6gretmenin yaptigi bir bitki biiylitme
galismast vs. varsa gocuklara bunu gostererek giris etkinligi yapabilir (KB2.11.5B2, OB7.2.SB1). Daha sonra biz
de sinifimizda sogan bahgesi hazirlayalim ve onlarin gelisimini gézlemleyelim denir (OB7.2.5B2, FAB.4.¢). Onlari
biiyiiterek ileride anne babamizin yapacagi salataya kendi soganlarimizi gotiirelim denir. Birlikte yardimlasarak
sogan dikme ¢alismalar: yapihr (KB2.11.SB1, E2.2, SDB2.2.5B4, D16.3.1, FAB.5.c). Bu ¢alisma bahge
miimkiinse bahgede bahge miimkiin degilse ornekteki gibi sinifta uygun bir alanda yapilabilir hep birlikte sogan
dikme galismasi yapildiktan sonra sogan sanat etkinligi igin masalara gegilir (KB2.11.SB3). Zemin sulu boya ile sari
renkte boyanarak kurumaya birakilir daha sonra sogan kaliplari boyanir ve kesilerek bu kuruyan zemin kagidinin
lizerine yapistirilarak sanat etkinligi famamlanir dileyen 6grencilerle yesil sogan sanat etkinligi 6rnekteki gibi
¢alismalarda yapilabilir

SOGAN DIKME VE GOZLEMLEME

Sogani sinifta gimlendirmek, hem eglenceli bir deneyim hem de dogal bir yetistirme siirecini gozlemleme firsatidir.
Asagida, sogan gimlendirme iglemini detayli adimlarla anlatan bir yontem bulabilirsiniz:

Gerekli Malzemeler

* Saglikh, taze bir sogan (alt kisminda heniiz filizlenme baslamis olabilir)

* Temiz su

* Kiiglik bir saksi veya derinligi az bir kap

* Saksi topragi (gerekirse hafif giibreli)

* Bigak veya makas (opsiyonel)

Yéntem 1: Su Yéntemiyle Cimlendirme



1. Sogani Hazirlama:

Oncelikle sogani hafifge yikayin ve kurulayin. Eger soganin alt kisminda kiigiik filizler olusmaya bagladiysa, bu iglem
daha hizli ilerleyecektir.

2. Su Kabina Yerlestirme:

Bir kaba ya da genisge bir bardaga yeterince su koyun.

Soganin alt kismini (sap kisminin bulundugu kisim) suya degecek sekilde yerlestirin. Dikkat edin; soganin st kismi
(filizlenecek kisim) suya degmemelidir. Bu, filizlerin hava alarak saglikli bir sekilde biyiimesini saglar.

3. Isiga ve Sicakliga Dikkat:

Kabi, direkt giines 1s1gindan uzak, ancak aydinlik bir yerde konumlandirin. Yaklasik 7-10 giin igerisinde soganin list
kismindan yesil filizler gikmaya baslayacaktir. Bu siiregte suyun temiz kalmasi igin her giinde bir suyunu
degistirmeyi unutmayin.

Yontem 2: Toprakta Ekim

1. Saksiyr Hazirlama:

Kiigiik bir saksiya hafif nemli, iyi drene olan toprak yerlestirin. Eger toprak hazir degilse, bahge topragina biraz
glibre ekleyerek karistirabilirsiniz.

2. Soganin Dikimi:

Sogani, gimlenmeye bagladigr kismi (filizlenen iist kisim) yukar: bakacak sekilde saksiya yerlestirin. Soganin
tamamini topraga gommek yerine, alt kismini toprakla kaplayin ve iist kisminin (filizlenecek kismin) havada kalmasini
saglayin. Boylece filizler, fopragin sicakligini hissederek yukar: dogru gikmaya baslar.

3. Sulama ve Bakim:

Sakstyi aydinlik bir pencere oniine veya ilik bir ortama yerlestirin. Topragin siirekli nemli kalmasina dikkat edin,
ancak suyun iginde kalmasini engellemek igin asiri sulamaktan kaginin. Filizlerin saglikh bir sekilde biyiimesi igin
diizenli olarak sulama yapin.

4. Gozlem:

Birkag giin iginde, 6zellikle su yontemi uygulandiysa, soganin list kismindan yesil filizlerin giktigini goreceksiniz.
Toprakta ekilen sogan igin de benzer bir biiyiime siireci gegecektir. Cimlenme ilerledikge filizlerin uzunlugu
artacak, ve dilediginiz zaman bu filizleri salatalarinizda veya yemeklerinizde kullanabilirsiniz.

Ek ipuglari

* Soganin Segilmesi:

Cimlendirmek igin kullandiginiz soganin taze ve saglikli olmasi 6nemlidir. Alt kisminda heniiz giiriime belirtileri
olmayan, canli bir sogan tercih edin.

* Ortam Sicakligr:

Sogan gimlendirme islemi igin ortam sicakligi genellikle 18-25 °C araliginda oldugunda daha hizli sonug verir.

* Hijyen:

Hem su yonteminde hem de toprakta ekim yaparken, kullanilan malzemelerin tfemiz olmasina dikkat edin. Bu,
filizlerin saglikh biylimesine katki saglayacaktir.

Ogretmen hazirlanan bu soganlarin bakiminin ve biiyiimesinin sorumlulugunun onlara ait oldugunu hatirlatir.
Thtiyaglari oldukga soganlarini sulamalari gerektigi giines gérmesi gerektigini pencerenin giines alan kismina
koymalari gerektigini séyler (FAB.7.a, FAB.7.b). Zaman zaman da biiylimesini takip ederek gelisimini diizenli
takip edeceklerini sGyler (FAB.7.c).

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi ses ile ilgili galismalar yaptik?

S Sesiyle baslayan neler var?

Soganlarimizi nasil gimlendirdik?

Daha 6nce hig sogan gimlenmis miydin?

Soganinin biiylimesi igin nelere dikkat etmen gerekiyor

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Hava durumunun iyi oldugu bir giinde bahgede sogan dikme yapilabilir.

Destekleme: Sogan dikmede zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Hafta sonu ailecek bahgesi olanlar igin sogan dikme etkinligi yapilabilir.

Toplum katilimi: Tarimla ugrasan bir veli varsa sinifa davet edilerek isin piif noktalar: 6grenilir.



ETKINLIK ADI: ILKLERE IMZA ATAN KADINLAR
ALAN ADI: Tiirkce Alani- Hareket ve Saglik Alani
TARIH:07.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:

TAOB. Okuma

Hareket ve saglik alani:

HSAB1.Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Gizmek

Segmek

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B2. Duygu, diigiinceleri ifade etmek

Degerler:

D15.Sevgi

D15.4. Ozverili olmak

D15.4.2. Sevgisini sozel olarak ifade eder.

D15.4.3. Sevgisini gesitli yollarla gosterir.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4.Gorsel Okuryazarhk

OB4.1.Gérseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Tirkce alani:

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1.b Gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2.Gorsel materyallerden anlamlar Gretebilme
TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.
Hareket ve saglik alani:

HSAB.2.Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a Farkl biiyiikliikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri gekillendirir.

HSAB.2.c Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.
ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Sevgi, hediye

Sézciikler: Imza

Materyaller: Annelere hediye igin kahve kart gigekler, Ilklere imza atan kadinlar etkinlik sayfalari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen evde kendi hazirladigi bir portreyi ornek géstermek igin okula getirerek
gocuklarin dikkatini cekecek bir yere asar.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI




Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik giini oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklar: yerlerine alarak bugiiniin bir dnemi oldugundan bahsedilir. Bugiiniin kadinlar giinii oldugu
kadinlarin ne kadar emekgi oldugu ve neler yaptigindan bahsedilir (E1.1). Anne olmus ya da olmamig biitiin
kadinlarin gok kiymetli oldugu hakkinda konusulur (SDB2.1.5B2). Bugiin annelerimizin kadinlar giiniini kutlamak
icin bazi etkinlikler yapacagiz denir (TAOB.2.a).Ogretmen cergeve kaliplarini gocuklara dagitir ve herkes kendi
annesini diigiinsiin ve onun portresini bu gergevelere gizisin ve boyasin denir (KB1, TAOB.1.b). Ogretmen
gergeve kaliplarini her gocuga farkh cergceve modeli gelecek sekilde dagitir ve gocuklara da etkinlik sirasinda
rehberlik eder. Annelerinin neleri sevdigi neleri sevmedigi hakkinda da sohbet edilebilir (D15.4.2). Ogretmen
buglin kadinlar giinii diinyada bazi seyleri ilk defa bagsaran kadinlarin tarihe ge¢gmesinden bahsedilir. Diinyaya iz
birakan kadinlardan ( Sabiha Gokgen, Frida Kahlo gibi) ve onlarin neler yaptiklarin bahsedilebilir (TAOB.1.a). Iz
birakan kadinlar igin kaliplar kullanilarak 6rnek etkinlik yapilir (HSAB.2.b). Yapilan ¢alismalar panoya asilarak
kadinlar giinii panosu hazirlanir OB4.1.5B1, OB4.2.5B1). Ogretmen gocuklari yanina alarak bugiin kadinlar
glinii oldugu igin annelerimize kiigiik bir hediye hazirlayalim mi denir. Cocuklarinda onay: alindiktan sonra birlikte
annelerimize gigekler hazirlayalim ve yaninda annemize kahve ikram edelim denir (HSAB.2.a, HSAB.2.c).
Cocuklardan anneleri igin bir resim ve gigekler yapmalari istenir (D15.4.3). Cocuklar anneleri igin resimleri
tamamlandiktan sonra kahve hediyesi igin kaliplar gikti alinir ve her gocugun annesi igin bir tane kart segmesi
istenir. Daha sonra segilen bu kartin lizerine anneler igin alinan kahveler yapistirilir (HSAB.2.¢).Cocuklarinda
yaptigi resimler bu hediyeye eklenerek annelere hediye verilmek iizere bir koseye koyulur gikista her gocugun
annesine vermesi igin evlere gonderilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin ne giiniymdis?

Kadinlar giinii ne demek?
Annelerimiz neden ¢ok giigli?
Onlar igin biz neler yapabiliriz?
Buglin ne glinliymduis?

Kadinlar giinii ne demek?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Daha farkh etkinlik olusturmak isteyen ogrencilere firsat taninir.
Destekleme: Ozgiin etkinlik olusturmada zorlanan égrencilere 6gretmen yardim eder.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Bugiin birlikte emekgi kadinlardan bahsedebilirsiniz

Toplum katilimi: Kadinlar giind igin okul gevresinde olan bir kurum varsa bu kurum ziyaret edilerek orada galigsan
kadinlarin kadinlar giinii kutlanarak gigek verilebilir.



ETKINLIK ADI: TEKNOLOJI HAFTASI-1
ALAN ADI: Sosyal Alan - Hareket ve Saglik Alani
TARIH:10.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Sosyal alan:

SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama
Hareket ve saglik alani:

HSAB1.Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.7 .Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek

KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek

EGILIMLER:

E3. Entelektiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
Okuryazarlik Becerileri:

OB2.Dijital Okuryazarlik

OB2.1. Dijital Bilgiye Ulagma ve Dijital Bilgiyi Tanima

OB2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek

0B2.2. Dijital Iletisimi Anlama

OB2. 2. SB1. Dijital ortamda iletisim araglarini fanimak

OB2. 2. SB2. Dijital araglarin giindelik hayattaki islevlerini fark etmek

OB2. 2. SB3. Dijital iletisim araglarini yasina uygun siireyle kullanmanin 6nemini fark etmek
OGRENME CIKTILARI:

Sosyal alan:

SAB.7.6Ginliik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlara iliskin zaman igerisinde degisen
ve benzerlik gosteren o6zellikleri karsilagtirabilme

SAB.7.a Giinliik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini soyler.
SAB.7.b Giinlik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman igerisinde degisen /degismeyen 6zelliklerini
aciklar.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2 .Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a Farkl biiyiikliikte ki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri gekillendirir.

HSAB.2.c Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Eski-yeni

Sozciikler: Teknoloji, icat, Graham Bell

Materyaller: Karton bardak ip




Fon kartonu makas rafya boyalar

Klavye igin kaliplar, boya, makas, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Teknolojik aletler sinifta herkesin gérebilecegi yerlere koyulur.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik glini oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen cocuklari masalara alarak teknoloji haftasi hakkinda bilgi verir. Cocuklar bu hafta gok 6zel bir haftay
kutluyoruz: Teknoloji Haftasi! Peki, teknoloji nedir diye hig merak ettiniz mi? Teknoloji, hayatimizi kolaylastiran,
eglenceli ve bazen de sihirli gibi goriinen aletlerdir. Mesela, sabah uyaninca odanizdaki 15191 agan diigme, gizgi film
izlediginiz televizyon, hatta minik parmaklarinizla oynadiginiz tablet, hepsi teknolojidir (OB2.2.SB1).

Eskiden insanlar mektuplarla haberlesirken, bugiin telefonlar ve bilgisayarlar sayesinde birbirleriyle hemen
konugabiliyorlar (OB2.2.5B2). Iste teknoloji, insanlarin bir arada olmasini ve birbirlerine daha kolay ulagmasini
saghyor (OB2.1.SB1).

Bugiin birlikte teknoloji diinyasini daha yakindan taniyacagiz. Renkli resimler gizecek, basit deneyler yapacak ve
eglenceli oyunlar oynayarak teknolojinin nasil galistigini kesfedecegiz (KB2.7.SB1). Mesela, kiigiik robot
oyuncaklarimizin nasil hareket ettigini gézlemleyecegiz (D3.3.1).

Isik ve sesle ilgili aktiviteler yaparak, 1s1gin neden parladigini ve sesin nasil yayildigini 6grenmeye galisacagiz.

Her sey cok eglenceli olacak, merak ettiginiz tiim sorulari sorabilirsiniz (E3.5).

Ayrica, gegmiste insanlarin nasil yasadigini, teknolojinin hayatimizi nasil degistirdigini 6grenecegiz. Eskiden
evlerimizde telefon yoktu, insanlar haberlesmek igin posta yolunu kullanirdi (KB2.7.SB3). Simdi ise, internete
baglanip diinyanin dort bir yanindan arkadaslar edinebiliyoruz. Boylece teknoloji, hem eglenceli hem de insanlarin
yasamini kolaylastiran bir arag haline geldi. Sizler de gelecekte yeni teknolojiler kesfederek, diinyay! daha da
glizellestirebilirsiniz (D3.3.2, D.3.3.3).

Hazir misiniz? Gelin hep birlikte teknolojiyle dolu bu biiyiilii diinyaya adim atalim! Her adimda yeni seyler
ogrenecek, eglenecek ve kesfedecegiz. Unutmayin, her biriniz gelecegin biiyiik mucitleri olabilir. Simdi, teknoloji
diinyasinda macera dolu bir yolculuga gikiyoruz! Diyerek teknoloji haftasi hakkinda bilgi verir. Ogretmen gocuklarin
¢ember seklinde oturmalarini ister. Uzakta ki tanidiklari ile akraba ve arkadaslari ile nasil konugabildikleri
sorulur. Telefon cevabi aldiktan sonra 6gretmen grahambelin fotografini gosterir ve telefonu icat edenin bu kisi
oldugunu soyler. Daha once grahambeli goriip gérmediklerini sorar. Telefonun nasil bulundugu hakkinda kisa
sohbetler yapilir. Telefon bulunmasaydi nasil daha pratik bir iletisim kurabilirdik diye sorulur ve ¢oziim onerileri
lretmelerini ister (KB2.7.5B2). Daha sonra bizde bir telefon deneyi yapalim denir. Bardaga 119 ile 1 kere delin.
ipin diger ucuna baglayin. (eger ip gergin olmazsa telefonunuz galismaz.) telefon deneyi gocuklarla birlikte yapilir
(sDB2.2.SB1, HSAB.2.a, HSAB.2.b, HSAB.2.c). Neler hissettikleri hakkinda konusulur. Ardindan teknolojik
aletlerin telefon tablet vs. belli teknolojik iiriinlerin gocuklar igin belli bir siirede oynanmasi gerektigini
ogretmen vurgular (OB2.2.5B3).Ogretmen telefonun icadindan bahseder. Eger imkan varsa sinifa eski
teknolojiden kalma telefonlar getirilir ve gocuklarin incelemesi istenir. Telefonda yillar iginde teknoloji nasil
gelismis neler degismis neler ayni kalmis lizerinde sohbet edilir (SAB.7.a, SAB.7.b). Daha sonra ailelerinin



telefon numaralarini bilip bilmedikleri sorulur. Aileden birinin telefonu bilmenin ne gibi faydalar: olacagi
hakkinda sohbet edilir. Zor durumda kaldigimiz zamanlar olabilir yalniz kalmis olabiliriz bu durumlarda ailemize
ulasmak igin adres veya telefon bilmenin gok faydasi olacagi anlatilir. Cocuk kendisi igin riskli olan durumlar:
sdyler. Temel giivenlik kurallarindan bahsedilerek gocuklarinda 6rnekler vermesi istenir. Disarda oyun
oynadiklarinda nerelerin giivenli olup olmadigi hakkinda konusulur. Disarda herhangi bir olumsuz yasadiginda hangi
acil numaray! aramasi gerektigi anlatilir ve 112 yi gereksiz durumlarda aranmamasi gerektigi soylenir. Ama acil
bir durumda mutlaka 112 aranarak yardim istenmesi gerektigine vurgu yapilir.Cocuklarin kendisine ait 6zellikleri
ve aileleri hakkindaki bilgiler sorulur. Her gocugun ailesi ile ilgili 6zellikler dinlenir. Ogretmen iletisim araglarinin
neler oldugunu sorar. Hep birlikte iletisim araglarinin neler oldugu ve ne ise yaradiklari soylenir. Fon kartonu
makas kutu karton yapistirici vb. malzemeler verilerek her gocugun bir iletisim araci yapacag: séylenir
(HSAB.2.¢). Isteyen ¢ocuklara kaliplarda verilebilir. Telefon kalibi radyo kalibi v kalibi gibi. Biitiin cocuklara
galismalarini bitirmeleri igin yeterli zaman verildikten sonra her gocuk kendi ¢alismasini arkadasglarina anlatir.
Ogretmen bilgisayarlar ve teknolojiden bahsederek bilgisayarin pargalart hakkinda bilgi verir daha énce hig
klavye goriip gérmediklerini klavyenin ne demek oldugunu sorar gocuklarin fikirleri alindiktan sonra 6gretmenin
getirdigi klavyeler birlikte incelenir iizerinde neler yazdigi hakkinda tahminler yiiriitilir. Erken okuryazarlik
kapsaminda da eger gocugun kendi bas harfini bulmasi ya da ismini yazabilen gocuklarla ismindeki harfleri
bulmas: istenebilir daha sonra bu klavyelere bakarak kendi klavyeler yapacaklari soylenir gerekli yonergeler
gocuklara verilerek ornekteki getirilen klavyeler incelenerek her gocugun kendi klavyesini tasarlamasi istenir.

DEGERLENDIRME

Gliniimiizde en gok kullandigimiz iletisim araglarindan biri nedir?
Telefonu kim bulmustur?

Telefon deneyimizi nasil yaptik?

Sesi iletmesi igin bardaklarimiza ne bagladik?

Ailemizin numarasini ezberlemek neden énemlidir?

Zor bir durumda kalsaniz ailenize ulagmak igin neler yapmaniz gerekirdi?
Iletigim araglari nelerdir?

Iletigim araglari ne ise yarar?

Iletigim araglari olmasa hayatimizda neler degisirdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinifa getirilebilecek eski ve teknoloji aletleri incelenir.

Destekleme: Etkinlikler de zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Cocugunuza zor durumda kaldiginda ya da aile bireylerinden birine ulasamadigin da kayboldugunda
neler yapmasi gerektigini anlatin ve evden birinin telefon numarasini ezberlemesine yardimcei olun.

Toplum katilimi: Teknolojik gelismeler konusunda bilgili olan bir veli veya teknoloji tamirinde iyi olan bir veli
sinifa davet edilerek o glinkii etkinliklere katilimi rica edilir.




ETKINLIK ADI: TEKNOLOJI HAFTASI-2 ROBOTLAR
ALAN ADI: Matematik Alani

TARIH:11.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB4 Veri Ile ¢alisma ve Veriye Dayali Karar Verme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8.Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler iizerinden gikarim yapmak

EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4.6orsel Okuryazarlik

OB4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme

OB4.3.5B1. Gorseli sorgulamak

OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek

OB4.3.5B3. Gorsel iizerinden akil yiiriitmeyle ulagtigi gikarimlar: yansitmak

OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.13. Problemlerin géziimiine yonelik bulgulara ulasabilme

MAB.13.a Elde ettigi/eristigi verileri analiz etmek igin ne yapmasi gerektigini sdyler.

MAB.13.b Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.

MAB.14 Problemlerin géziimiine iliskin bulgular: yorumlayabilme

MAB.14.a Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

MAB.14.b Elde ettigi sonuglara iliskin gérislerini soyler.

ICERIK CERGEVEST:

Kavramlar:

Sozciikler: Karton, robot, kodlama

Materyaller: Karton kutu robot kaliplari makas yapistirici boya kalemleri, kodlama kartlar: sayfalari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ornek robot yapilarak ¢ocuklarin daha kolay robotlarini tasarlamalari saglanabilir.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine




baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yaptlir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen sinifa karton kutudan kutudan yaptigi robot ile gelir. Cocuklarin ilgileri robota gekilerek robot
hakkinda sorular sormalari igin incelemeleri igin onlari cesaretlendirir(KB2.8.5SB2). Daha sonra robotlarin giinliik
yasamamizda ne ise yaradigi gelisen teknoloji ile robotlarin hangi alanlarda kullanildigi hakkinda sohbet
edilir(KB2.8.SB1, D3.3.2). Bir robotunuz olsaydi neler yapmasini isterdiniz gibi sorularla onlarin duygu
durumlarini ve fikirlerini agiklamalarina firsat verin. Daha sonra hadi bizde bugiin bir robot yapalim deyin ve
birlikte robotlarla ilgili kaliplar: alarak masalara gegin(KB2.8.SB3 D.3.3.3). Sinifa getirilen kartonlar
gocuklarla birlikte nasil robotlar yapilacaksa birlikte sekillendirilir(KB2.8.SB5).

Kartonlar sert oldugu igin kesme isini 6gretmen yapabilir. Ya da dilerseniz gocuklarin kendileri kesebilecegi fon
kartonlar: kullanabilirsiniz. Robot materyalleri cocuklara verilir ve her gocugun kendi robotu yapmasi saglanir
(MAB.13.a, E3.2, KB2.8.5B4, SDB2.2.5B4, D3.3.1). Yapilan robotlar tamamlandiktan sonra her gocuk
robotunun ismini ve ne ise yaradigini agiklar (WAB.13.b, MAB.14.a). Ogretmen bugiin kendimize ¢ok giizel
robotlar yaptik der. Her gocugun robotunun ismi ve ne ise yaradigi tekrar edilir (OB4.3.S5B1, MAB.14.b). Daha
sonra peki robotlariniz dans etseydi nasil dans ederleri diye sorulur (OB4.3.5B2). Cocuklarin diisiinmeleri igin
siire verildikten sonra biz robot olsak nasil dans ederdik deneyelim mi denir. Birlikte robot gibi yiiriime ve dans
etme galismalari yapilir (OB4.3.SB3). Daha sonra dosyalarda bulunan robot dansi miizikleri acikarak birlikte
robot danslari yapilir. Ogretmen kodlama etkinligi igin ¢ikardigi sayfalar: gocuklara gésterir. Peynire ulagmak
isteyen farenin denedigi kodlar hakkinda sohbet edilir. Simdi biz burada ki yon oklarini kullanarak her kartta
farenin ne tarafa gitmesi gerektigini soyleyecegiz ve fareyi peynire ulastiracagiz denir. Calisma sayfalarinda ki
yonlere gore fare simdi hangi tarafa gidecek hangi oku kullanmaliyiz seklinde sorular sorulara fare dogru
kodlarla peynire ulagtirilir. Sinifta zemine ayni kareli ortam gizilerek gocuklarin fare olmasi saglanabilir ve diger
arkadaslarinin onu dogru yénlendirerek peynire ulagtirmasi istenebilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin sinifa ne getirdim?

Birlikte robotlarimizi nasil yaptik?
Robotlar ne ise yarar?

Senin robotunun ismi neydi?

Senin robotunun gorevi neydi?
Robot dansi yapmak nasildi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Daha farkl bir robot tasarlanabilir.

Destekleme: Robot yapmada zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte robot tasarlayabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Ilinizde ilgenizde robotik kodlama atélyesi vs. varsa ziyarette bulunabilirsiniz.




ETKINLIK ADI: ISTIKLAL MARSIMIZIN KABULU
ALAN ADI: Sosyal Alan- Miizik Alani
TARIH:12.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Sosyal alan:

SBABI. Zamani Algilama Ve Kronolojik Diisiinme
Miizik alani:

MSB2.Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek

Degerler:

D19.Vatanseverlik

D19.1. MIlli biling sahibi olmak

D19.1.1. Tirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Marsi'na saygr gosterir.

D19.1.4. Vatanini sevmenin igini en iyi sekilde yapmay: gerektirdigini bilir.

D19.1.5. Tiirk kiiltirinin devamliligi igin gaba gosterir.

Okuryazarlik Becerileri:

OB5 Kiiltiir Okuryazarligi

OB5.1 Kiiltiiri Kavrama

OB5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tfanimak

OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gésteren Gzellikleri
karsilastirabilme

SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftas!
gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

Miizik alani:

MSB.2.Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB.2.a Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin s6zlerini dogru telaffuzla séyler.

MSB.2.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkhliklarina/yavas ve hizh
tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore soyler.

ICERIK CERGEVEST:

Kavramlar:

Sozciikler: Mars, gengel sonil

Materyaller: Cocuklarin fotografi boya makas yapistirici, oyun igin; Sénil sopa ip bardak

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Istiklal marg dinlemeleri igin uygun ortam olusturulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine




baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklari masalara alarak bugiiniin iilkemiz igin énemli bir giin oldugu séylenir. Bugiin istiklal margimizin
kabuliiniin yil dénimii. Istiklal marsimizi yazan kisi Mehmet Akif Ersoy'dur diyerek agiklamada bulunur
(0OB5.1.5B1). Istiklal mars: okunurken uymamiz gereken kurallar vardi bunlar nelerdi diye sorar ve gocuklar
agikladiktan sonra 6gretmen istiklal marsi okunurken nasil davranilmasi gerektigini tekrar anlatir (SDB1.1.SB1,
D19.1.2, OB5.1.5B2, SAB.1.b). Tiirk bayragimizin renginden seklinden de tekrar bahsedilerek etkinlige gegis
yapthr (D19.1.1). Simdi bugiin bizde bir etkinlik yapacagiz der. Cocuklara Mehmet Akif Ersoy ve gocuk
fotografinin oldugu sayfa dagitilir ve incelemeleri istenir (OB5.1.SB3). Cocuklardan sadece gocuk resmini
boyamalari istenir. Boyanan gocuk resimlerinin izerine her gocugun kendi fotografi kesilerek kafa kismina
yapistirilir. Yapilan ¢alismalar panoya asilir ve 6gretmen istiklal marsini agar hep birlikte hazir ola gegilerek
istiklal marg: dinlenir (MSB.2.a, MSB.2.b). Istiklal marginin iilkemiz icin ne kadar énemli oldugundan tekrar
bahsedilir. Ulkemizin kiymetini bilmenin ve iilkemiz igin faydali birer vatandas olmak istiyorsak iilkemiz igin gok
calismamiz gerektiginden bahsedilir (D19.1.4, D19.1.5). Daha sonra oyun etkinligine gegilir. Ogretmen farklh
renklerde ki sonilleri getirerek yere koyar. Cocuklarla birlikte bu séniller incelenir, ellerle sekiller verilir, farkli
figiireler yapilir. Ogretmen bu génilleri renklerine gére ayiralim rengi agiktan koyuya dogru ayarlayalim seklinde
y6nergeler verir. Daha sonra soniller gengel gibi yapilir ve neye benzedigi sorulur (E1.1). Bunla bir oyun
oynayalim denir. Sinifta gocuklarinda fikirleri alinarak bir parkur kurulur. Asagida ki yénergelere uygun olarak
sinifta ki esyalar kullanilarak engeller olusturulur. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirlenen mesafede
yuvarlanir. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Engelin iizerinden atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar.
Belli bir yiikseklige ziplar. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Agirligini bir
noktadan digerine aktarir. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar. Bu yénergeleri yerine getirerek
finale gelen gocuklar sopaya baglanan ip ve ucunda ki gengel sonille bardakta diger gengel sonilleri almaya galigir
ve oyun tamamlanir. Oyun gocuklarin ilgisi yoniinde tekrar oynanabilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neden 6nemli bir giin?

Mehmet Akif Ersoy kimdir?

Bizim igin ne yapmigtir?

Istiklal marsini duydugumuzda neler yapmaliyiz?
Sonilden ne yaptik?

Hangi engeli gegmek senin igin zordu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Mehmet Akif Ersoy'un hayatini daha derinlemesine ele alarak daha detay bilgiler verilebilir.
Destekleme: Istiklal marsinin okumakta ezberlemekte zorlanan gocuklara énce bir dortliik ezberletilerek adim
adim gitmelerine yardimci olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Istiklal marginin ilk iki kitasini gocugunuza ezberletebilirsiniz

Toplum Katilimi: Okulda yapilan bayrak térenine katilim saglanir.




ETKINLIK ADI: LEYLANIN RENKLI DUNYASI
ALAN ADI: Matematik Alani
TARIH:13.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB6.Sayma

MAB3.Matematiksel Temsil

Hareket ve Saglk Alani:

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglk Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.3.Elestirel Diisiinme Becerisi

KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
KB3.3.SB3. Akl yiiriitmeyle ulastigr ¢ikarimlar: yansitmak

EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D12. Sabir

D12.2. Istikrarh olmak

D12.2.1. Goérev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl davranir.

D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiirdr.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4.6orsel Okuryazarlik

OB4 .4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

0OB4.4.5B2. Ozgiin gérseller olugturmak

OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini séyler.

MAB.10. Farkl matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.b Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilagtirir,

Hareket ve saglik alani:

HSAB. 8. Aktifvesaglikliyasamigin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu séyleyebilme
HSAB.8.a Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/kalp atisi/terleme gibi gergeklesen fizyolojik degisimleri
soyler.

HSAB.8.c Thtiyag duydugunda dinlenmek istedigini ifade eder.

HSAB.8.¢ Diizenli ve yeteri kadar dinlenmenin onemini kendi ciimleleriyle agiklar.
ICERIK CERGEVEST:

Kavramlar: 14 sayisi Onceki-Sonraki

Sira sayisi (birinci-ikinci...)

Sozciikler:

Materyaller: Baska gozle bak galisma sayfalari boya kalemleri, sinifa getirilen pipetler ve diger malzemeler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kitap okuma etkinligi igin uygun oturma diizeni saglanir.




OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen 6grenme merkezine hazirlamis oldugu kulak gubugunu cimbizla gekme oyununu gocuklara gasterir.
Parmak kaslari galistiracak bu etkinligin yapilisini gocuklara géstererek isteyen gocuklarin burada
caligsabilecekleri soylenir. Yogun ilgi olursa gocuklar 6gretmenin yonlendirmesiyle doniisiimlii olarak galigir.
Cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme
merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati gekilerek
bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, "Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen o giin sinifa getirilen pipetlerle biraz oyun oynayacaklarini gruplama siralama galismalari yapacaklarini
soyler. Hep birlikte pipetlerler oyunlar oynanir. Renklerine ayirilir. Boyutlarina gore siralama yapilir. Yere
dizilerek sekiller yapilir vb. daha birgok ¢alisma yapildiktan sonra 6gretmen simdi kitabimizi okuyalim daha sonra
pipetlerle olan ¢aligmalarimiza devam edecegiz der (SDB1.2.5B2). Ogretmen Leyla'nin diinyasi kitabini okunmak
lizere gocuklarin uygun sekilde oturmalarini saglar. Ogretmen kitabin kapagini géstererek birlikte kapak resmi
incelenir. Kapakta neler gordiikleri sorulur. Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Ogretmen kitabin ismini okur
ve bugiin sizinle birlikte Leyla'nin diinyasi kitabini okuyacagiz der. Ogretmen kitabin yazarinin ve resimleyenin
yazili oldugu yeri parmagiyla isaret ederek bu kitabi yazan ve resimleyen kisiler sunlarmis diyerek isimleri tek
tek okur. Kitabin sayfalari gocuklara doniik olacak sekilde kitap okunmaya baslanir. Kitap okunurken kitapta olan
olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak ne yapiyor ne aliyor simdi ne yapacak gibi sorularla kitaba gocuklarin
etkin katilimi saglanir. Bu sorulari sormak igin kitabin bitirilmesine gerek yoktur. Ogretmen kitabi okurken bu
tarz sorular esliginde gocuklarla birlikte kitabi okuyarak gocuklari sadece pasif dinleyici olmaktan gikarip
hikayeye dahil eder. Kitap bittikten sonra birlikte sayfalar karistirilarak burada ne yaziyordu burada ne
olmustur gibi kisa hatirlamalarla kitap tekrar edilir. Ogretmen kitapta gegen bilinmeyen kelimelere dikkatleri
geker. Anlamlari hakkinda fikir yiiriitiilerek yeni kelimeler 6grenilir. Ogretmen kitapta ki kizin neleri farkl
gozle bak sayfalari gocuklara dagitilir ve bu sayfada ki pipet neye benziyor neyin pargasi olabilir diye sorar
(KB3.3.5B1, OB4.4.5B1). Cocuklardan bu resimleri benzettikleri seye tfamamlamalari istenir (E3.2,
OB4.4.5B2). Ogretmen sinifa getirilen pipetlerle oyunlar oynayacaklarini séyler (KB3.3.5B2, D12.2.2).
Pipetler cubuk seklinde kesilerek kaselere doldurulur. Ogretmen her cocuga ip vererek bu pipet gubuklarini
iplere takmalarini ister (D12.2.1). Ogretmen zorlana gocuklara yardim eder (D12.2.3). Bunun diginda say!
kadar pipet tak vb. ¢alismalar da eklenerek matematik ¢alismalar: da dahil edilebilir. Dosyalarda bulunan diger
pipetli oyun ve etkinliklerde denenir (KB3.3.SB3). Ogretmen simdiye kadar 6grenilen rakam ve sayilari tekrar
eder. Ileri ve geri sayma calismasi yapilir. Daha sonra 6gretmen en son 13 sayisini grenmistik hatirliyor
musunuz der. Bir rakaminin yanina lig¢ koymustuk ve on ii¢ olmustu simdide yine ona benzer bir sey yapacagiz der
(MAB.10.b). Bir rakamini tahtaya yazar ve kag oldugunu sorar. Cocuklar bir rakami oldugunu soyledikten sonra
simdi bir rakaminin yanina bir tane daha doért yaziyorum ve simdi yeni olugsan bu sayimiz on dért oldu gocuklar
der. Birlikte on dérde kadar sayma galismasi yapilir (MAB.1.a). Siniftan on dért tane nesne bulunarak sayilir.
On dort tane sandalye sayilir. On dért tane gocuk sayilir. On dort tane kalem sayilir (MAB.1.b). Daha sonra
gocuklarin 6rnekler vermesi istenir. On dért sayisindan dnce ve sonra gelen sayi hangisi diye sorulur gocuklarin
cevaplamasi saglanir. Sinif siraya dizilerek on dordiinci kim oldu diye bakilir ve sira sayilarina vurgu yapilir.



Ogretmen sinifta bulunan bir grup esyay géstererek gocuklarin saymadan hizlica tahmin etmelerini ister. Daha
sonra birlikte on dort sayisi ile ilgili galisma sayfalar: yapilarak yeni 6grenilen say: pekistirilir.

Arkamdakini gor oyunu oynanir. Iki gocuk segilir. Cocuklarin arkasina birbirlerinin arkasini gormeyecek sekilde
kare seklinde renkli kagitlar yapistirilir. Ya da geometrik sekiller yapistirilir. Daha sonra gocuklar karsi karsiya
getirilir ve birbirlerinin arkasinda ki sekli veya rengi gérmeye ¢aligir. Ilk énce géren oyunu kazanir. Oyun
gocuklarin ilgisi yoniinde devam ettirilir. Her gocuk en az bir kere oynadiktan sonra yorulup yorulmadiklari
sorulur. Yorulduklarinda viicutlarinda meydana gelen degisim sorulur (HSAB.8.a). Neden dinlenmeleri gerektigi
hakkinda sohbet edilerek dinlenmenin 6nemi agiklanir (HSAB.8.c, HSAB.8.¢).

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Kitapta Leyla neleri farkli goriyordu?
Pipetlerle neler yaptik?

Bugiin hangi sayiy! 6grendik?

Hadi 14 ‘e kadar dayalim mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Pipetle daha yaratici etkinlikler yapilabilir.

Destekleme: Zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte farkl materyaller kullanarak oyunlar oynayabilirsiniz. Ogrendigimiz sayilar: tekrar edebilir

sayma galismalari yapabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Tasarim konusunda iyi olan veliler sinifa davet edilerek pipetler tasarimlar yapma konusunda
siirece dahil olmalari istenir.




ETKINLIK ADI: BENEKLI FAREMI GORDUNUZ MU?
ALAN ADI: Matematik Alani - Hareket ve Saglik Alani
TARIH:14.03.2025

YAS GRUBU: 60-72AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alani:

MAB1.Matematiksel Muhakeme

Hareket ve saglik alani:

HSAB3.Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.16.1.Timevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi

KB2.16.1.5B2. Oriintii bulmak

EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B3.56zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak

Degerler:

D4.Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek

D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir.

D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.

Okuryazarlk Becerileri:

OB7.Veri Okuryazarhg

OB7.7.0Oriintiileri Betimleme ve Analiz Etme

OB7.7.SB1. Gorsel oriintiileri betimlemek

OB7.7.5B2. Oriintiileri modellemek (nitelendirmek)

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.4.Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme
MAB.4.b Oriintii olusturur.

Hareket ve saglik alani:
HSAB.13.Hareketlioyunlaragzgiibasittaktik ve strateji gelistirebilme
HSAB.13.a Hareketli oyunu gozlemler.

HSAB.13.b Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini sdyler.
HSAB.13.c Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve strateji ile Gnerir.
HSAB.13.¢Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejileri dener.
ICERIK CERCEVESTI:

Kavramlar: Gri renk

Sozciikler: Benekli, benek, oriinti

Materyaller: Fare kaliplari boya makas yapistirici, Benekli fare galisma sayfalar: 6riintii calisma sayfasi siniftaki

esyalar boya kalemleri, rakam kartlar: yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cocuklarin dikkatini gekmek igin sinifta gegici bir gri renk merkezi olugturulabilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte

giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen kitap etkinligi igin gocuklar: uygun alana alir. Benekli faremi gordiiniiz mii kitabi eger sinifta varsa
kitaptan yoksa dosyalarda ki videodan etkinlige devam edilir. Ogretmen kitabi cocuklara gostererek kitabin
kapak resmini incelemelerine firsat verir. Kapak resmi incelendikten sonra sizce bu kitap ne anlatiyor olabilir
kitabin ismi ne olabilir seklinde sorular sorulur. Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra 6gretmenin kitabinin
ismini benekli faremi gérdiiniiz mii oldugu sdylenir. Ogretmen kitabi ¢ocuklara okur ve kitap hakkinda sorular
sorarak kitabin degerlendirmesi yapilir (SDB2.1.5B3). Ogretmen farelerin genel olarak hangi renk oldugunu
sorar. Gri cevabini aldiktan sonra bagka gri renkte neler var diye sorar. Siniftan gri renge érnekler bulunur.
Ogretmen simdi bizde bir fare etkinligi yapalim der ve dosyalarda ki kaliplar kullanilarak fare sanat etkinligi
yapilir. Gri calisma sayfalari yapilarak etkinlik tamamlanir. Ogretmen benekli faremi gérdiiniiz mii kitabini sevip
sevmediklerini sorar. Daha dnce hig benekli fare gériip gormediklerini sorar. Simdi bizde kitabimizda ki gibi
farelere benekler gizelim der. Benekli fare galisma sayfalarini gocuklara dagitir ve benekler gizmelerini ister.
Beneklerle 6riintii calisma sayfasi gocuklara dagitilarak daha once oriinti galismast yapmisti hatirliyor musunuz
der. Simdi yine beneklerle bir 6riintii calismasi yapalim der (E3.1). Cocuklara ornek olarak beneklerle 6riinti
¢alisma sayfasini yaptirir (OB7.7.SB1). Daha sonra sinifta ki oyuncaklar esyalar kullanilarak birlikte 6riinti
cahsmalar: yapilir (KB2.16.1.5B2, OB7.7.5B2, MAB.4.b). Ogretmen bugiin yine sayilarla ilgili bir oyun
oynayacagiz der. 1 den 20 ye kadar ileri ve geri sayma galismalari yapilir.

Daha sonra 6gretmen 10 dan 100 e kadar 10 ar 10 ar hazirlanmis kartlari gikti alir ve gocuklarin yanina getirir.
Cocuklarla birlikte 10 ar 10 ar sayma galismalari yapilir. Bu kartlar sinifta oyun alanina yere yapistirilir.
Yirtilmasin diye pvc ile kaplanabilir ya da seffaf dosyaya koyularak dylede yapistirilabilir. Pvc ile kaplanirsa daha
uzun siireli kullanilabilir. Yere yapistirilan bu kartlarla sayilari kapma oyunu oynayacaklar: séylenir (HSAB.13.c).
Segilen iki kigi ortaya geger ve 6gretmenin soyledigi rakamin lizerine 6nce ziplayarak kapmaya ¢aligirlar (D4.4.2,
HSAB.13.a, HSAB.13.b, HSAB.13.¢). Oyun ikiserli olarak biitiin gocuklar oynayana kadar devam eder
(D4.4.1).

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Daha dnce benekli fare gordiiniiz mi?

Etkinligimizi nasil yaptik?

Oriintii caligmasinda hangi esyalarla ériintii yaptik?
Oyun etkinliginde sayi kapmak nasil bir duyguydu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kartlarla sayr kapma oyunu daha karmasik hale getirilebilir.

Destekleme: Zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evinizde gri renkte olan esyalari bulma ve gruplama oyunu oynayabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Okul gevresinde yiiriyiise gikilarak gri renklere dikkat gekilir.




ETKINLIK ADI: BOB VE GAGA SANATI
ALAN ADI: Matematik Alani - Sanat Alani
TARIH:17.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alani:

MAB6.Sayma

Sanat _alani:

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Gizmek

EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.2. Planl olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak igin hazirladigi plani uygular.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir,

Okuryazarlik Becerileri:

OB4.Gorsel Okuryazarlik

OB4.2.6Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini séyler.

Sanat alani:

SNAB.4.Sanatetkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢ Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

ICERIK CERGEVEST:

Kavramlar: Siyah renk

Sozcikler: Zar, sans

Materyaller: Cergeve kaliplar: boya kalemleri

12 3 4 5 6 galisma sayfalari, zar kalibi, boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen etkinlik harici farkli birkag tekerleme séyleyip gocuklar!
heyecanlandirir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline



getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yaptlir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari hikaye okumak iizere uygun bir alana alir. Okumak iizere Bob ve gaga sanati kitabini getirir.
Eger kitap sinifta yoksa dosyalarda ki videodan etkinlige devam edilir. Ogretmen kitabi gostererek kitabin
kapaginda hangi resmi gordiiklerini sorar gocuklarin konusmalar: dinlendikten sonra kitabin kapagindan da yola
¢ikarak kitabin ismi ve ne anlatiyor olabilecegi tahmin edilir (E3.2, OB4.2.SB1). Daha sonra 6gretmen kitabi
gocuklara okur ve kitap hakkinda sorular sorarak gocuklarla kitap hakkinda sohbet ederler. Bob'un nasil gaga
sanati yaptigi ile ilgili yorumlar alinir. Daha sonra bizde Bob gibi gaga sanati yapalim mi denir(SDB1.2.5SB2,
D3.3.1). Cocuklara gergeve kaliplari dagitilir (SNAB.4.b). Her bir gergeveye Bob gibi farkli bir sanat yapmalari
gerektigi soylenir (SNAB.4.¢). Her gergeve farkli desen ve resimlerle tamamlandiktan sonra hepsi bir kagitta
birlesgtirilerek etkinlik tamamlanir (KB1, D3.2.1, D3.2.2, 5NAB.4.d).O§reTmen hikayemizde kim vardi diye
sorar. Cocuklardan karga oldugu cevabi alindiktan sonra kargalarla ilgili bir tekerleme bildigini séyler. Hadi
birlikte bu tekerlemeyi 6grenelim denir. Tekerleme birlikte sdylenir ve sonra canlandirmasi yaptlir. Karga karga
gak dedi

Cik su dala bak dedi

Giktim baktim su dala

Su karga ne budala

Karga findik getirdi

Fare yedi bitirdi

Onu tuttu bir kedi

Miyav dedi av dedi

Sinifi 6 gruba ayirir. Her gruba 1 2 3 4 5 6 ¢alisma sayfalarindan birer tane verir. Sinifta ki masalar 6 tane
olacak sekilde ayrilir. Her grup igin bir masa belirlenir ve her grup kendi masasina geger. Verilen galisma
sayfalari masalara koyulur. Her masada 1 2 3 4 5 6 ¢alisma yapraklari olur. Ogretmen her masaya bir tanede zar
kalibi verir. Simdi hem dans edecegiz hem de matematik ¢alisacagiz der. Ogretmen miizik agar gocuklar
istedikleri sekilde dans eder. Ogretmen miizigi durdurdugunda herkes hizlica kendi masasina giderek grup zarini
havaya atar. Zarda hangi rakam geldiyse grup o ¢alisma sayfas: iizerinde bir galisma yapar ( 6rnegin zari attik
alt1 geldi grupta ki herkes 6 ¢alisma sayfasindan bir gizgi ¢alismasi yapar) (MAB.1.b). Biitiin galisma sayfalari
tamamlanana kadar oyun devam edilir (MAB.1.a). Calisma sayfalarini en diizgiin en nizami sekilde bitiren gruplar
alkiglanir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Kitapta Bob nasil sanat yapiyordu?
Sen ¢ergevelere nasil resimler ¢izdin?
Tekerlememizi sevdin mi?

Oyunda birlikte ¢alismak nasildi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ozgiin iiriinler olugturulabilir.




Destekleme: Zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilmi: Birlikte farkli sanat dallarini arastirabilirsiniz

Toplum Katilimi: Bir resim 6gretmeni sinifa davet edilerek ondan teknik bilgiler 6grenilerek denenir.




ETKINLIK ADI: CANAKKALE DESTANI
ALAN ADI: Sosyal Alan
TARIH:18.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Sosyal alan:

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Diigiinme
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diislinme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagsmak igin kullanacagi araglar belirlemek

KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.5B3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak

KB2.6.5B4. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek

EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D19.Vatanseverlik

D19.2. MiIllt kimligini tanimak

D19.2.1. Millt bayramlarin ve anma giinlerinin Gnemini fark eder.

D19.2.3. Sehit ve gazilere saygi gosterir.

D19.2.4. Atalarinin bagarilarini takdir eder.

Okuryazarlik Becerileri:

OB5 .Kiiltiir Okuryazarligi

OB5.1 Kiiltiiri Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: fanimak

OBb5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OB5.2 Kiiltiirii Stirdiirme

OBb5.2.5B1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak

OGRENME CIKTILARI:

Sosyal alan:

SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gésteren 6zellikleri
karsilagtirabilme

SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftas!
gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

SAB.20.Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme
SAB.20.aTiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

SAB.20.b Mustafa Kemal Atatiirk'in Tirk toplumu agisindan onemini fark eder.
ICERIK CERGEVEST:

Kavramlar:

Sozciikler: Canakkale erzak destan

Materyaller: Asker kalibi boyalar karton bardak oynar goz krafon kagidi yapistiric
Kuru ziim ekmek seffaf poset etiket zimba

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Canakkale sehitleri ile ilgili uygun gorseller sinifa getirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI



GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari masalara alarak bugiiniin 18 Mart oldugunu ve ¢anakkale sehitlerini anma giinii oldugunu
soyler (D19.2.1,0B5.1.5B1, SAB.1.b). Canakkale savasi Canakkale de neler oldugunu askerlerimizin ve
Atatiirk iin neler yaptigini lkemizi nasil kurtardiklarini anlatir (019.2.3, OB5.1.5B2, SAB.20.b). Canakkale'ye
savasina giden askerlerin o giinkii zorlu sartlarindan bahsedilir (KB2.6.5B1, SDB1.1.SB1). Bugiin bizde onlari
anmak igin bir etkinlik yapacagiz denir. Asker gocuk kalibi yesil ve kahverengi boya kalemleri kullanilarak ornekte
ki gibi boyanir. Daha sonra askerin sapka kismi igin yesil krapon kagitlar: elle koparilarak burugturulur ve
yuvarlak yapilarak bu kismi yapistirilir. Askerin sapka kismi bu burusturulan krapon kagitlar: ile tamamlandiktan
sonra son olarak iki fane karton bardak askerin gozlerine yapistirilarak diirdiin yapilir. Bu bardaklarin igine oynar
goz takilarak gozlerde yapilir. Canakkale ile ilgili bilgilendirici animasyon izlenir (KB2.6.5B2, KB2.6.5B4). Seyit
onbasinin kim oldugu neler yaptigindan bahsedilir ve sinif toparlanarak etkinlikler panoya asilir(KB2.6.SB3,
OB5.1.5B3). Dosyalarda bulunan diger sanat etkinlikleri de yapilabilir. Ikinci etkinlik olarak Canakkale erzaki
hazirlanir (OB5.2.5B1). Ogretmen Canakkale zaferinden ve bu zaferin iilkemiz igin neden énemli oldugundan
bahseder. Canakkale savasinda askerlerimizin ne gibi zorluklar yasadigi yoksulluklarla miicadele etmelerine
ragmen bu savas! kazandiklarindan bahseder (D19.2.4). Canakkale savasinda askerlerin yemek olarak bazen
sadece bir dilim ekmek ve hosaf yediklerinden bahsedilir (SAB.20.a). Cocuklara da s6z hakki verilerek bu
konular hakkinda duygu ve diigiincelerine agiklamalarin firsat verilir (E3.5). Ogretmen bugiin bizde o zaman
bizim igin miicadele eden askerlerimizin yedigi bir 6giini hazirlayacagiz der. Cocuklarin dnce ellerini yikamalari
gerektiginden bahsedilir ve hepsi sira ile ellerini yitkamaya gider. Bu sira kisminda bagkasinin sirasinin almamanin
neden 6nemli oldugunu bagkasinin yerine gegersek o arkadasimizin neler hissedecegin bahsedilir. Ellerini yikayip
gelen gocuklara seffaf posetler dagitilir ve her gocugun bu posetlerin igine bir avug kuru iziim ve bir dilim
ekmek koymalarini ister. Her gocuk bu erzaklari hazirlar ve iizerine hazirlanan etiket yapistirilarak okul gikigi
farkindalik yaratmak adina evlere génderilir. Ogretmen gocuklara daha énce hig miize gezip gezmediklerini sorar
gocuklarin bu konu hakkinda deneyimleri varsa dinlenir daha sonra 6gretmen ilge veya ildeki bulunan miizelerden
bahseder miize gezerken nelere dikkat edilmesi gerektiginden bahsederek online miize gezeceklerini soyler
online Miize linkine tiklayarak gocuklarla birlikte CANAKKALE ile ilgili miizeler gezilerek kesif yapilir

DEGERLENDIRME

Bugiin neden 6nemli?

18 Mart Canakkale destani ne demek?
Ganakkale de neler olmus?

Seyit onbasi kimdir?

Canakkale destaninda neler olmustu?
Askerlerimizin yasadigi zorluklar nelerdi?

.....

Biz neler hazirladik?



FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Hafta sonu Canakkale ilgili farkli miizelere gidilebilir.

Destekleme: Erzak etkinliginde zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.
AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Canakkale destani ile ilgili belgesel animasyon izleyebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Il veya ilgenizde Canakkale ile ilgili bir miize vs. varsa ziyaret diizenlenir.




ETKINLIK ADI: RENKLI ¢IZMELER
ALAN ADI: Matematik Alani
TARIH:19.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:
Matematik alani:
MAB6.Sayma
MAB3.Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.16.2.Timden gelime Dayali Akil Yiriitme Becerisi

KB2.16.2.SB1. Olay/konu/durumu belirlemek

KB2.16.2.5B2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya bitiin-parga iligkisi kurmak
EGILIMLER:

E3. Entelektiel Egilimler

E3.4. Analitik Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B3.Gerekgeli yargida bulunmak

Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir,

Okuryazarlk Becerileri:

OB1.Bilgi Okuryazarhg

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.¢ Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.

ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Sari kirmizi yesil mavi turuncu mor pembe beyaz, 15 sayisi
Sozciikler: Tangram

Materyaller: Cizme kaliplari boya Tangram kartlari, makas On bes sayisi galisma sayfalari ve boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen etkinlik 6ncesi 6rnek tangram yapip gésterir. Tangram pargalarini

incelemeleri icin olanak tanir.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte

giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen renkli gizmeler kitabini okunmak iizere gocuklar: kitap okumak iizere uygun sekilde oturmalarini saglar.
Ogretmen kitabin kapagini gostererek birlikte kapak resmi incelenir. Kapakta neler gérdiikleri sorulur.
Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Ogretmen kitabin ismini okur ve bugiin sizinle birlikte renkli gizmeler
kitabini okuyacagiz der. Ogretmen kitabin yazarinin ve resimleyenin yazili oldugu yeri parmagiyla isaret ederek
bu kitabi yazan ve resimleyen kisiler sunlarmig diyerek isimleri tek tek okur. Kitabin sayfalari ¢ocuklara déniik
olacak sekilde kitap okunmaya baslanir. Kitap okunurken kitapta olan olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak ne
yaptyor ne aliyor simdi ne yapacak gibi sorularla kitaba gocuklarin etkin katilimi saglanir. Bu sorulari sormak igin
kitabin bitirilmesine gerek yoktur. Ogretmen kitabi okurken bu tarz sorular esliginde gocuklarla birlikte kitabi
okuyarak cocuklari sadece pasif dinleyici olmaktan gikarip hikayeye dahil eder. Kitapta gegen renklere dikkat
gekilerek hangilerinin 6grenilmis oldugu hangilerinin daha 6grenilmedigine vurgu yapilabilir. Ogrenilen renklere
siniftan ornekler verilebilir. Ogretmen kitapta gegen bilinmeyen kelimelere dikkatleri geker. Anlamlari hakkinda
fikir yirdtilerek yeni kelimeler 6grenilir. Kitap sonrasinda yagmurlu havalarda neler giyildiginden bahsedilir.
Baharda bol bol yagmur yagacagi anlatilir. Hadi bizde gizme sanat etkinlimizi yapalim diyerek ornek etkinlikte ki
gibi gizmeler yapilir. Bugiin dilimizin zenginlikleri projesi igin birlikte kiiltiirel sarkilar ninniler siirler segilir ve
8grenilmek iizere gocuklara dagitilir. Ogretmen gocuklara bugiin iist biligsel becerilerimizi gelistirecek bir oyun
oynayacagiz der. tangram sekilleri kartlarini gikti alarak gocuklara gosterir. Daha 6nce tangram oyununu duyup
duymadiklarini, oynayip oynamadiklarini sorar. Bugiin hep birlikte oynayacagiz dikkatlice diisiinecegiz ve yeni
sekiller olusturacagiz der. Ogretmen her gocuk igin ¢ikti aldigi kartlari gocuklara dagitir. Renkli pargalar isaretli
yerlerden dikkatlice kesilerek tangram kartlar olusturulur(D3.3.1). Her ¢ocugun karti hazir olduktan sonra
oniinlizde bulunan tangram sekillerini dikkatlice incelemenizi istiyorum der. Sizce bu gekilleri bir araya getirerek
neler olugturabiliriz diye sorar(MAB.9.b). Cocuklarin diisiinmesi igin zaman tanir. Ogretmen érnek olarak kendi
bir tane yapar.

Ornegin kedi tangramini seger ve nasil yaptigini nasil diisiindiigiinii gocuklara gésterir. Bu pargalari bir araya
getirmek igin izledigi stratejileri sesli olarak aktarir. Daha sonra sira gocuklara gelir. Her gocuga bir tangram
karti verilir. Cocuklarin fangrami nasil olusturacaklarini diisiindiiklerini stratejilerini uyguladiklari adimlar: sesli
olarak aktarmalari istenir (KB2.16.2.SB1, E3.4, OB1.3.5B1, OB1.3.SB3). Her gocuk elinde ki karti yaptiktan
sonra yaninda ki arkadasiyla degistirerek diger karti famamlar (KB2.16.2.5B2, SDB3.3.5B3, OB1.3.5B2,
MAB.9.¢). Etkinlik ¢ocuklarin ilgisi yoniinde devam ettirilir. Ogretmen simdiye kadar égrenilen rakam ve sayilar:
tekrar eder (MAB.1.q). Ileri ve geri sayma galigmasi yapilir. Daha sonra 6gretmen en son 14 sayisini 6grenmigtik
hatirliyor musunuz der. Bir rakaminin yanina dért koymustuk ve on dort olmustu simdide yine ona benzer bir sey
yapacagiz der. Bir rakamini tahtaya yazar ve kag oldugunu sorar. Cocuklar bir rakami oldugunu sdyledikten sonra
simdi bir rakaminin yanina bir tane de bes yaziyorum ve simdi yeni olugsan bu sayimiz on bes oldu gocuklar der.
Birlikte on bese kadar sayma ¢alismasi yapilir. Siniftan on bes tane nesne bulunarak sayilir. On bes tane sandalye
saytlir. On bes tane gocuk sayilir. On bes tane kalem sayilir (MAB.1.b). Daha sonra gocuklarin 6rnekler vermesi
istenir. On bes sayisindan 6nce ve sonra gelen sayi hangisi diye sorulur gocuklarin cevaplamasi saglanir. Sinif
siraya dizilerek on beginci kim oldu diye bakilir ve sira sayilarina vurgu yapilir. Ogretmen sinifta bulunan bir grup
esyay! gostererek gocuklarin saymadan hizlica fahmin etmelerini ister. Daha sonra birlikte on bes sayisi ile ilgili
galisma sayfalari yapilarak yeni 6grenilen sayi pekistirilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?
Kitabimizda hangi renk gizmeler vardi?
Bugiin hangi sayy1 6grendik?



Birlikte 15 e kadar sayalim mi?
Tangram etkinligini sevdin mi?
Hangi stratejileri kullandin?
Zorlandigin oldu mu sence neden?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Daha farkli fangram etkinligi yapilabilir.

Destekleme:15 sayisiyla nesne bulmakta zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte simdiye kadar 6grendigimiz sayilari sayma galismalari yapabilirsiniz. Evde tangram labirent
vb. etkinlikler yaparak ist biligsel beceri geligsimini evde destekleyebilirsiniz

Toplum Katilimi: Akil ve zeka oyunlari atdlyesi varsa ziyarette bulunulur.




ETKINLIK ADI: YASLILARA SAYGI

ALAN ADI: Tirkge Alani- Sanat Alani- Miizik Alani
TARIH:20.03.2025

YAS GRUBU: 60-72AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:

TAEOB. Erken Okuryazarhk
Sanat _alani:

SNABI1.Sanatlanma
SNAB2.Sanat Inceleme
SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik alani:

MDB1.Miiziksel Dinleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.5B1. Deneyimi gozden gegirmek

KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak

KB2.15.SB3. Ulasilan gitkarimlar: degerlendirmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.5B2. Yeni, degisen ve belirsiz durumlar karsisinda degisime agik ve istekli olmak
Degerler:

D5.Duyarlilik

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.1.1. Insanlara nazik davranir.

D5.1.2. Sosyal iligkilerinde sabirli ve anlayish olmaya gayret eder.

D5.1.3. Yaslilarin ve 6zel gereksinimli bireylerin toplumsal hayata etkin katilimini destekler.
D5.1.4. Siddetin her tiiriine karsi ¢ikar.

D5.1.5. Kendisine yapilmasini istemedigi davranislar: bagkalarina yapmaz.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4.6orsel Okuryazarlik

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Tirkce alani:

TAEOB.5.0kuma &ncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b Uygun okuma seklini bilir.

Sanat alani:

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

SNAB.1.¢ Dramaya 6zgii se¢tigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.c Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iliskin gozlemlerini ifade eder.
SNAB.2.d Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.e Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye iliskin tahmin yiiriitiir.
SNAB.2.g Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yanelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
SNAB.2.h Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yénelik duygu ve diisiincelerinin nedenlerini
agiklar.




SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c Katildigr drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4.¢ Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.e Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Miizik alani:

MDB.2.Dinledigigocuksarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve distincelerini ifade edebilme
MDB.2.a Dinledigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.

MDB.2.b Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Yash geng

Sézciikler: Gozlik nine

Materyaller: Boya makas yapistirict kart igin kaliplar, Hikaye ve sarki igin bilgisayar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cocuklar okula gelmeden énce 6gretmen kendini yaglandirarak gocuklar: bu sekilde
karsilayarak onlarin dikkatini konuya gekerek eglenceli bir giris ortami hazirlar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her ¢ocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIzZLIiK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklara yagadigi bir aniyi anlatir ya da béyle bir ani yagamig gibi bir hikaye olugturabilir
(KB2.15.5B3). Cocuklar bugiin okula gelirken otobiise yasli bir amca bindi ayakta durmakta gok zorlaniyordu.
Otobiiste ki biitiin koltuklarda doluydu bende ayaktaydim ama ben daha geng oldugum igin ayakta durabiliyordum.
Neyse ki disiinceli bir gocuk kalkti ve bu yasl amcaya yer verdi diyerek konu baglanir ve yaslilara nasil
davranmaliyiz neden onlara karsi saygil olmaliyiz konulari izerinde durulur (KB2.15.5B1, KB2.15.5B2, E2.1,
D5.1.1, D5.1.3). Otobiiste ya da hayatin herhangi bir yerinde onlara karsi yapilan s6zlii ya da s6zsiiz siddetin
yanhs oldugunu vurgular (D5.1.4).Ileride yaslanacagimiz ve kendimize yapilmasini istemedigimiz davraniglarin
neler oldugu sorulur ardindan bu hareketlerin bizim de yapmamiz gerektigi séylenir(D5.1.5). O giin imkan varsa
sinifa babaanneler dedeler anneanneler davet edilip agirlanabilir, onlardan masal anlatmalar: sarki soylemeleri
istenebilir. Her gocuga roller verilerek yaslilarin otobiiste yolculugu yashlarin lokantaya gitmesi vb. senaryolar
tretilerek birlikte canlandirmalar yapilir. Her gocugun yash kiligina en az bir kez girmesi saglanarak empati
yapmasi saglanir (SNAB.4.¢). Canlandirmalar tamamlandiktan sonra gocuklarin duygu ve diisiinceleri alinir
(SNAB.2.e, SNAB.2.g, SNAB.4.c). Dramanin konusunun onlara neler hissettirdigi sorulur (SNAB.2.h). Drama
da en gok hangi rolii sevdikleri hangi rolde zorlandiklar: sorulur. Bu rollerde o kisinin yerinde oldugunun da neler
hissettiklerine vurgu yapilarak gocuklarinda ifade etmesi tesvik edilir (SDB3.1.5B2, D5.1.2, SNAB.1.¢,
SNAB.2.c, SNAB.4.e, SNAB.2.d). Daha sonra 6gretmen bugiin degerli biiyiiklerimiz igin bir kart hazirlayalim
ve eve gidince evde yagayan biiyiiklerimiz varsa onlara verelim ve omlari mutlu edelim denir. Ogretmenin verdigi
kaliplari boyayan gocuklar ig kismi igin hazirlanan yaziyi da kenarlarindan keserek katladigi kartin ortasina
yapistirir ve kartlar tamamlanarak giderken eve gotiirmek iizere uygun alana alinir. Ogretmen eger sinifta varsa
dedemin adasi kitabini gocuklara okur yoksa dosyalardan sesli hikaye agilir ve bu hikaye dinlenir. Kitap
okunmadan ance kitap nasil okunur nasil tutulur, kitabin ismi nerede yaziyor, bu kitabin yazari kim vb. kitabin



temel unsurlarina mutlaka vurgu yapilarak kitap okuma etkinligi gergeklestirilir (TAEOB.5.a, TAEOB.5.b). Daha
sonra yaslilara saygi konusu ile ilgili sohbet edilir. Dosyalar da ki yasli geng kavramina uygun fotograflar
cocuklara gésterilir ve hangilerinin yasli hangilerinin geng oldugu hakkinda sohbet edilir (OB4.2.5B1). Ogretmen
simdi de size bir parmak oyunu 6gretecegim der ve sarkiy: sozler gocuklardan da kendisine bakarak 6grenmeye
galismalarini ister (E2.5, MDB.2.a, MDB.2.b).

Ninem kocaman gozliikli,}2

Gizgili cizgili 6nliikli,

Her zaman bas! yiikli (2)

Gok kizginim halama}2

Yiiz veriyor ablama

Kiiglige verir mama (2)

Bana gelince der,

Yok, yok,

Sen bebek misin?

Amcam sivri sakalli,

Hem kaskat1 yakalt,

Bakisindan korkmali. (2)

DEGERLENDIRME

Size anlattigim anida neler olmustu?

Yaslilara karsi nasil davranmaliyiz?

Onlara karsi neleri yapip neleri yapmamaliy1z?
Yaslilara karsi nasil davranmaliyiz?
Hikayemizde neler olmustu?

Parmak oyunumuzu sevdiniz mi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: sinifa aile biiyiikleri davet edilerek onlarin gocukken oynadiklari oyunlari birlikte oynayabilirsiniz.
Destekleme: Dramada zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Aile biyiiklerini ziyaret edebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Bir huzur evi ziyareti planlayabilirsiniz.



ETKINLIK ADI: MOZAIK

ALAN ADI: Tiirkce Alani- Sanat Alani
TARIH:21.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Tiirkce alani:

TAEOB. Erken Okuryazarhk
Sanat alani:

SNAB3.Sanata Deger Verme
SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D19.Vatanseverlik

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi
somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.

Okuryazarlk Becerileri:

OB1 .Bilgi Okuryazarhg

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.5B2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TAEOB.5.0kuma &ncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b Uygun okuma seklini bilir.

Sanat alani:

SNAB.3.Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.a Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.3.b Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiritir.

SNAB.3.c Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlar: ziyaret eder.
SNAB.3.¢ Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.

SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢ Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Mozaik vazo nergis

Materyaller: Hikaye kartlari, renkli el isi kagitlari veya renkli fon kartonlari makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ulkemizde bulunan mozaik eserleri incelemeleri igin sinifin uygun yerlerine asar.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI



GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen etkilegimli kitap okuma etkinligi igin nceden gerekli hazirliklari yaparak ¢ocuklari kargilar. Sinifin
dikkat geken bir yerine vazoda gigekler koyularak sinifa gelen gocuklarin dikkati o yone gekilir (E3.1). Cocuklarla
vazo incelenir ve vazoda hangi gigeklerin oldugu sorulur. Cocuklarin en sevdigi gigekler hakkinda sohbet baslatilir.
Ogretmen mozaik kitabini okumak iizere gocuklari hikaye alanina alarak yarim daire seklinde oturmalarini saglar
(TAEOB.5.b). Mozaik kitabini gostererek birlikte kapak resmi incelenir. Kapakta neler gordiikleri sorulur.
Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Daha sonra bu kitabin neyden bahsediyor olabilecegi hakkinda fikirler
yiritilir. Ogretmen tiim cocuklara yeterli s6z hakki verdikten sonra kitabin ismini okur ve bugiin sizinle birlikte
bu giizel mozaik kitabini okuyacagiz der (SDB1.2.5B2, TAEOB.5.a). Ogretmen kitabin yazarinin ve resimleyenin
yazili oldugu yeri parmagiyla isaret ederek bu kitabi yazan ve resimleyen kisiler sunlarmis diyerek isimleri tek
tek okur. Kitabin sayfalari gocuklara doniik olacak sekilde kitap okunmaya baslanir. Kitap okunurken kitapta olan
olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak ne yapiyor ne aliyor simdi ne yapacak gibi sorularla kitaba gocuklarin
etkin katilimi saglanir. Bu sorulari sormak igin kitabin bitirilmesine gerek yoktur. Ogretmen kitabi okurken bu
tarz sorular esliginde gocuklarla birlikte kitabi okuyarak gocuklari sadece pasif dinleyici olmaktan gikarip
hikayeye dahil eder. Kitapta gegen farkl kelimelere gelindiginde mutlaka vurgu yaparak bu kelime ne demek?
Daha dnce duymus muydunuz gibi sorular sorar. Kitapta gegen vazo nergis mozaik gibi sozciikler gocuklarla
birlikte irdelenerek ne anlama geldikleri sorulur (OB1.1.SB1). Daha dnce nergis gigegi gordiiniiz mi? Acaba nasil
kokuyor? Daha 6nce hig mozaik ¢alismasi yaptiniz mi? Gibi sorularla 6gretmen gocuklarin deneyimlerini fikirlerini
anlatmasina firsat verir (SNAB.3.a). Ogretmen kitabi okurken bazi ciimleleri yarim birakarak gocuklarin
tamamlamasini ister. Ornegin kitapta gegen “annem isten eve gelince olanlari anlattik. Vazosu kirildigi igin
lizlildigiini soyledi. Bundan sonra daha dikkatli olun dedi.” bu ciimle tam okunmaz ve gocuklardan famamlamalar:
ciimleleri gocuklara tamamlattirir. Kitap siireci boyunca hep gocuklarla diyalog halinde kalinarak kitabin sonuna
gelinir sonunda yine kitabin sonunda ne olmus olabilir bize ne soyliiyor olabilir seklinde sorularla kitap etkinligi
tamamlanir. Kitap bittikten sonra birlikte sayfalar karistirilarak burada ne yaziyordu burada ne olmustur gibi
kisa hatirlamalarla kitap tekrar edilir. Ogretmen daha énceden ¢ikti aldigi kitapta gegen kelime kartlarini sinifa
getirerek bu resimlerde neler goriiyorsunuz anlamlarini 6grenmistik hatirliyor musunuz der. Bu kelimeler birlikte
grenilir. Ogretmen kitapta gocuklar nasil bir ¢alisma yapiyorlard: diye sorar (SNAB.3.b). Cocuklardan mozaik
cevabi alindiktan sonra gocuklara mozaik hakkinda bilgi verilir. Mozaik, kiigiik renkli pargalar: bir araya getirerek
glizel resimler yapma sanatidir. Tipki yapboz gibi, ama pargalari sen kesip yapistiriyorsun! Mesela, renkli kagitlar
kiiglik pargalara ayirip bir balik veya gigek resmi olusturabilirsin. Mozaik yaparken sabirl olmak 6nemli, giinki
kiigik pargalar birlesince harika bir sanat eseri ortaya gikiyor denir 6rnek olan mozaik resimlerini incelemeleri
istenir (OB1.1.5B2, SNAB.3.¢). Hadi bizde bugiin bir mozaik ¢alismasi deneyelim denir (SNAB.4.a). Kirmizi
elma kalibi gocuklara dagitilarak el isi kagitlar: koparilarak elmanin ayrilmis pargalarina yapistirilarak etkinlik
tamamlanir (SNAB.4.b). Daha sonra farkli yazi stilleriyle mozaik yazili a4 kagidina yapistirilir etkinlikler
tamamlanir (SNAB.4.d). Sinif hep birlikte toparlanarak etkinlikler panoya asilir (SNAB.3.c,SNAB.4.¢).



DEGERLENDIRME

Bugiin sinifimizda ki degisiklik neydi?
Sinifimizda hangi gigekler vardi?

Sen en ¢ok hangi gicegi seviyorsun?

Kitabimizin adi neydi?

Sen daha 6nce mozaik ¢alismasi denemis miydin?
Kitapta ne oluyordu?

Kirilan vazonun yerine ne yaptilar?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkli mozaik galismalari yapilabilir.
Destekleme: Zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte mozaik galismasi deneyebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Ilge veya ilde bulunan bir miizeye gezi diizenlenir.




ETKINLIK ADI: KUTUPHANE HAFTASI
ALAN ADI: Tirkge Alani- Sosyal Alan
TARIH:24.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce alani:
TAEOB. Erken Okuryazarhk

Sosyal alan:
SBAB4.Degisim ve Siirekliligi Algilama

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler KB1

Okumak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B2. Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
Degerler:

D5. Duyarlilik

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.1.1. Insanlara nazik davranir.

D5.1.2. Sosyal iligkilerinde sabirli ve anlayish olmaya gayret eder.

D5.1.5. Kendisine yapilmasini istemedigi davranislar: baskalarina yapmaz.
Okuryazarlik Becerileri:

OB6.Vatandaslik Okuryazarligi

OB6.1.Vatandashgr Anlama

OB6.1.5B1. Kurumlarin farkli islevleri oldugunu fark etmek

OB6.1.5B2. Toplumsal kurallarin farkina varmak

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce alani:

TAEOB.1.Yazi farkindalhigina iligkin becerileri gésterebilme

TAEOB.1.a Gérsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1.b Yazi yoniini gosterir.

TAEOB.5.0kuma &ncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b Uygun okuma seklini bilir.

Sosyal alan:

SAB.7. Giinlik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlara iliskin zaman igerisinde degisen
ve benzerlik gosteren o6zellikleri karsilastirabilme

SAB.7.a Giinlik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini séyler.
SAB.7.b Giinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman igerisinde degisen/degismeyen 6zelliklerini
aciklar.

ICERIK CERGEVEST:

Kavramlar: Sesli-sessiz

Sozciikler: Yazar Kitiiphane, raf, kiitliphane gdrevlisi, teslim etmek
Materyaller: Kiitliphane gérselleri, kitaplar

Sen bir yazar olsaydin etkinlik kaliplari boya kalemleri



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kiitiiphaneyle ilgili gorseller veya videolar getirip sinifta gocuklara gosterilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANL

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Kitiphanelere ait gorseller incelenir. "Daha 6nce bdyle bir yere gittiniz mi? Arastirma yapip sakin bir ortamda
kitap okumamizi saglayan bu yere ne denir?" sorulari sorularak kiitiiphane cevabina ulagilir. Eskiden
kiitliphanelerde yalnizca kitaplarin yer aldigi ancak giiniimiizde internetten arastirma yapilmasini saglamak
amaciyla kiitiiphanelerde bilgisayarlarin da bulundugu gorseller iizerinden anlatilir. Kiitliphanelerde kitaplarin
tiirlerine gore (masal, hikdye, macera, arastirma-inceleme, bilim, gezi vb.) farkli raflarda bulundugu, bu sayede
¢ok fazla segenegin arasindan aranilan kitaplara kolaylikla ulasilabildigi soylenir (OB6.1.SB1). Kitap nasil tutulur,
okurken nelere dikkat etmeliyiz gocuklar bilgilendirilir (TAEOB.5.a, TAEOB.5.b). kitapta yazi nerede resim
nerede, yazinin yonii ne tarafa dogru okunuyor vb. sorular sorularak gerekli erken okuryazarlk bilgileri verilir
(TAEOB.1.a, TAEOB.1.b). Kitap merkezindeki kitaplar tiirlerine gore ayrilir ve sinifin farkh bélimlerine
yerlestirilerek kiitliphane ortami olusturulur. "Simdi sinifimizi bir kiitiiphane gibi diisiinelim, sizce uymamiz
gereken kurallar nelerdir?” sorusuyla gocuklarin tahminleri alinir.

Ardindan kitap okuyan ve arastirma yapan kisilere kars: saygil olunmasi, giiriiltii yapmamaya 6zen gosterilmesi ve
kitaplarin okunduktan sonra alindigr béliime birakilmasi gerektigi soylenir (SDB2.3.5B2, D5.1.1, D5.1.5,
OB6.1.5B2). Ayrica kiitiiphanedeki kitaplarin evlere de gotiiriilebilecegi ancak kiitiiphane gérevlisinin bizlere
D5.1.2). Ogretmen kiitiiphane gérevlisi roliinii iistlenir ve kiitiiphane kurallari dikkate alinarak okuma ¢alismalari
yaptlir. Ardindan kiitiiphane ziyareti yapilabilir (SAB.7.a). Cocuklar o ortamin iginde kurallara uymaya dikkat
eder. Sinif ve kiitiiphanenin farklarindan konusulur (SAB.7.b).

Ogretmen siz bir yazar olsaydiniz nasil bir kitap yazmak isterdiniz diye sorulur. Cocuklarin fikirleri alindiktan
sonra sen bir yazar olsaydin etkinligi yapilmak tizere masalara gegilir. Cocuklardan kendi hikayelerini
diislinmelerini ve resimlerini gizmelerini istenir (E1.5.) Cocuklarin kendi hikaye kitaplarina yazmak istedigi
seyler varsa 6gretmen bu konuda onlara yardimci olarak istediklerini yazar. Cocuklara yeterli kadar siire
verildikten sonra her gocuk sira ile arkadaslarina kendi hikayesini anlatir (KB1). Kiitiphane tavsani kitabi
okunarak tavsan etkinlikleri yapilir. Cocuklarla birlikte kitap adam sarkisi 6grenilir ve séylenir.

Kitap adam, hey heyhey

Sayfayi gevir, fis fis fis

Bilgi verir, hmmhmmhmm

Eglendirir, hah hah hah

Rengarenktir, bim bam bom

Rafta oturur, tik tak tok

Kitap adam okunur, laylaylom x2



DEGERLENDIRME

Daha dnce hig kiitliphaneye gittin mi? Neler gérdin?

Kitiphanede uyulmasi gereken kurallar nelerdir?

Kiitiphanede okudugumuz bir kitabi aldigimiz rafa tekrar yerlestirmezsek ne olur?
Kitiiphaneden aldigimiz kitaplari neden belirtilen siire igerisinde teslim etmeliyiz?
Kiitiiphane gorevlisi olmak ister miydin? Neden?

Sen yazar olsaydin etkinliginde neler yaptin?

Kitabinin ismi neydi? Kitabinda ne anlattin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Birkag tane kiitiiphane gezilebilir.
Destekleme: Sen yazar olsaydin etkinliginde zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla kiitliphaneye giderek segtikleri kitaplari almalar: ve siiresi doldugunda

kitaplar kiitiphaneye teslim etmeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Ilge veya ilde bulunan bir kiitiiphane ziyaret edilir.

ETKINLIK ADI: ORMANLARI KORUYALIM
ALAN ADI: Fen Alani

TARIH:25.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Fen alan:

Operasyonel Tanimlama Yapma
Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
Bilimsel Cikarim

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.5B1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB3. Kargilagtirmak

KB2.10.SB4. Onerme sunmak

KB2.10.5B5. Degerlendirmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek



Degerler:

D5. Duyarlilik

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kaginir.

D5.2.2. Temiz eneri kaynaklarinin nemini fark eder.

D5.2.3. evresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini 6nemser.

D5.2.4. Tiiketim tercihlerinin siirdirilebilirlige katkida bulundugunu bilir.

D5.2.5. Tiim canhlarin haklarini korur.

D5.2.7. Gevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur.

Okuryazarlk Becerileri:

OB8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg

OB8.1.Siirdirdlebilirligi ve siirdiirdlebilir kalkinmay! anlama

OBB8.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
OB8.2.Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan sistemleri anlama

OBB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri tanimlamak

OGRENME CIKTILARL:

Fen alani:

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara ydnelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.¢ Canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini sorgulamak igin tekrarl dlgiimler yapar.
FAB.5. Fene yonelik olay ve olgular: operasyonel/ise vuruk olarak tamimlayabilme
FAB.5.c. Bitkilerin diger canllar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun érnekler vererek agiklar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Engel, orman, fayda, yangin, tepetaklak

Materyaller: Renkli fon kartonlari makas yapistirici, sarki igin bilgisayar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Orman hikayesini anlatabilmek icin sinifta uygun ortam olusturulur.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMAZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her ¢ocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Cocuklara farkl orman gorselleri (temiz ve kirli orman) gésterilerek sohbet edilir. Ormanlarda birgok agacin
oldugu, igerisinde hayvanlarin yasadigi anlatilir (FAB.5.c). Ormanin faydalari hakkinda sohbet edilir (Ormanin
havay: temizledigi, birgok hayvanin evi oldugu, gok yagmur yagdiginda sel olmasini onledigi vb.). Ormanlari
korumak igin neler yapilmasi gerektigi hakkinda tartigilir.

Sohbetten sonra gocuklara orman ile ilgili bir hikaye anlatilir.
Ormanimi Koruyorum
Hayvanlar ormanda oyun oynuyorlar ve ¢ok egleniyorlardi. Kuslar uguyor, kelebekler havada dans ediyor,



tavsanlar zipliyor, sincaplar agagtan agaca geziyordu. Oyun oynarken aniden bir giiriiltii geldi, hepsi bir yana
kagisip agaglarin arkasina saklandilar. Sesin nereden geldigini anlamaya ¢alistilar. Aaaa! O da ne? Bir grup insan
arabalariyla ormana gelmis, piknik sepetlerini ¢ikarip yemeklerini yiyorlardi. Bu insanlar bagira ¢agira oyun
oynuyor, agaglarin lizerine resimler yapiyor ve saga sola ¢éplerini atiyorlardi. Hava kararmak iizereyken piknik
yaptiklar: alandan ¢épleri toplamadan ayrildilar. Arkalarinda biiyiik bir ¢op yigini birakmislardi. O giizelim ormanin
goriintiisiinden geriye ¢irkin bir orman gériintisi kalmisti.
Ormanda yasayan hayvanlar saklandiklar: yerden ¢ikarak neler oldugunu anlamaya ¢alistilar. Cevrede birakilan
¢oplere bakarak lizgiin bir sekilde ormani temizlemeye basladilar. (§ocuklara hayvanlarin neden iziildiikleri
sorulur?)
Giinler gegti... Bir giin yine ormanda hayvanlarin aligik olmadigi sesler gelmeye basladi. Hayvanlar (¢ocuklarda olan
maskelerin isimleri sdylenir) insanlarin geldigini anlayip tekrar ormanin gériintiisiiniin ¢irkin hale gelmesini
istemedikleri igin onlara glizel bir ders vermek istediler. Neler yapabiliriz diye diisiinmeye basladilar. (neler
yapabilirler, sorulur). Ormanin girisine geldiler ve insanlar tam girmek lizereyken tim hayvanlar el ele tutusarak
girmelerine engel oldular. Insanlar karsilarinda hayvanlari gériince ¢ok sasirdilar ve neden girmelerine engel
olduklarini merak ederek sordular; Bizi nigin ormana almiyorsunuz? Hayvanlar da "Daha énce geldiginizde
arkanizda ¢éplerinizi birakip giizel ormanimizi yani bizim evimizi kirlettiniz? " dediler. Insanlar yaptiklar: hatay:
fark ettiler. Cok lziildiiklerini sdylediler. Bundan sonra daha saygili davranacaklarini, hatta baska insanlarin da
ayni hatay! yapmamalari i¢in 'ormanda uyulmasi gereken kurallari’ yazarak ormanin girisine asacaklarini séylediler.
Hayvanlarla birlikte hemen kurallari yazmaya basladilar (Kurallarin neler olabilecegi ¢ocuklara sorulur). Agaglara
ve hayvanlara zarar vermemek, onlari korumak, ¢opleri toplamak, ormanda yangin ¢ikarsa hemen 177'yi aramak
vb.
Hayvanlar, insanlarin hatalarini anladigini gériince, ormana girmelerine izin verdiler. Birlikte oynadilar, eglendiler,
yemek yediler, ¢oplerini topladilar, hayvanlarla vedalasip ormandan ayrildilar. E. Dénmezler
Hikdye anlatildiktan sonra, hikdyede gegen karakterlerin (agag, hayvan ve insan) rol dagilimi gocuklarin istekleri
dogrultusunda yapilir, ardindan hikdye canlandirilir. Ormanlarin faydalari ile ilgili orman dostu videosu ve agag
videosu izletilir. Cocuklarla ormanlarin 6nemi, agaglarin faydalari, ormanda yasayan hayvanlar, ormanlar:
korumazsak neler olabilecegi ve ormanda ¢tkan yanginlara nelerin sebep olabilecegi gibi konularla ilgili sohbet
edilir.
"Ormanin Faydalari” isimli siir okunur.
Ormanin Faydalari
Cevreyi glizellestiren,
Erozyonu énleyen,
Bizi dinlendiren,
Benim gtizel ormanim
Hayvanlara yuvasin,
Havamizi temizlersin,
Sana olan borcumu ben,
Ne yapsam édeyemem,
Yangin goriirsem ben
177" yi ararim hemen

T. Demir
Siir birlikte soylendikten sonra gocuklara sorular yéneltilir (Siirde ormanin ne gibi faydalarinin oldugundan
ediliyor? (KB2.10.5B5). Orman yanginlarinda aramamiz gereken telefon numarasi nedir? Ormanlarin korunmasi
igin neler yapmaliy1z? (KB2.10.SB1, KB2.10.5B4, SDB2.3.5B4, D5.2.7, OB8.1.5SB1).0Ormana piknige vs.
gittigimiz oyun igin hangi alanlari segmeliyiz? (KB2.10.SB3). Dogay! canllari korumak nigin onemli? Vb.(D5.2.1,
D5.2.2, D5.2.5).Dogay! hangi atiklardan korumamizin gerekiyor neden? (D5.2.3, D5.2.4, OB8.2.SB1). Bu
konular iizerine gocuklarla sohbet edildikten sonra gocuklara bizde birlikte agaglar yapalim denir. Agag etkinligi
icin gerekli malzemeler dagitilarak érnekte ki gibi agaglar yapilir ve panoya asilir (E2.2). Ogretmen bugiin orman
haftasinin baslangici diger etkinligimizde de konusmustuk kisaca tekrar edelim mi? Ormanlarin bizim igin neden
onemli oldugunu saymak ister misiniz denir. Cocuklarla kisa bir sohbetten sonra bumbum sarkisi agilir ve
hareketlerine uygun olarak oynanir.

Bumbum gika gika eskali benga
Bum bum gika ¢ika eskali benga



Balelusibalelusiesgalibenga

Balelugibalelugibum.

Ormanda bir ayt varmis, bir giin sirti kasinmis

Gitmis agaca yaslanmis, bir o yana bir bu yana sallanmis.

Agag bundan gidiklanmis, kosmus uzaga kagmis,

Ayi onu yakalamig, yukariya yukariya tirmanmis.

Agag bundan gok huylanmig, birden bire hapsurmus

Ayinin ayagi kaymis, tepetaklak yuvarlanmis.

Okul bahgesinde uygun bir alana bir sinif fidani dikilerek bakiminin gocuklar tarafindan istlenilmesi ve
gelisiminin takip edilmesi istenir (FAB.4.¢).

DEGERLENDIRME

Ormanda hangi hayvanlar vardi?

Ormanda uyulmasi gereken kurallar nelerdir?

Gitmek istedigin bir yere seni almazlarsa ne yaparsin?
Evinizde uyulmasi gereken kurallar var mi? Bunlar nelerdir?
Sinifta uyulmasi gereken kurallar nelerdir?

Ormanin insanlara, hayvanlara, dogaya faydalari nelerdir?
Ormanda yasayan hayvanlar nelerdir?

Ormanlar neden onemlidir?

Ormanlari tehlikeye sokan durumlar nelerdir?

Ormanlari korumak igin neler yapmaliy1z?

Orman yanginlarinda aramamiz gereken telefon numarasi nedir?
Ormanlara zarar veren insanlara ne séylemek isterdin?
Ormanlar olmasaydi ne olurdu?

Ormana karsi sorumluluklarimiz nelerdir?

Daha 6nce ormana gittin mi? Neler gordiin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Orman gezisi yapilabilir.
Destekleme: Agag yapma etkinliginde zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Bahgenize ya da gevrenizde uygun bir alana fidan dikebilir ormanlari agaglarin nemi hakkinda
sohbet edebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Birlikte ormanda piknik yaparak ardindan gevre temizligi yapabilirler.




ETKINLIK ADI: SEKILLER ORMANIM
ALAN ADI: Fen Alani
TARIH:26.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Fen alani:

Operasyonel Tanimlama Yapma

Bilimsel Cikarim

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB3. Karsilagtirmak

KB2.10.5B4. Onerme sunmak

KB2.10.SB5. Degerlendirmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek

Degerler:
D5. Duyarlihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kaginir.

D5.2.2. Temiz eneri kaynaklarinin 6nemini fark eder.

D5.2.3. evresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini 6nemser.
D5.2.4. Tiiketim tercihlerinin siirdiriilebilirlige katkida bulundugunu bilir.
D5.2.5. Tim canhlarin haklarini korur.

D5.2.7. Gevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur.
Okuryazarlik Becerileri:

OB8. Siirdiirilebilirlik

OB8.1.Siirdiriilebilirligi ve siirdiirdlebilir kalkinmay! anlama

OB8.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
OB8.2.Siirdirilebilir ve siirdiriilebilir olmayan sistemleri anlama
OB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siiregleri tfanimlamak

OGRENME CIKTILARL:

Fen alani:

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgular: operasyonel/ise vuruk olarak tanimlayabilme

FAB.5.c. Bitkilerin diger canllar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun érnekler vererek agiklar.

FAB. 7. Giinlik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gtkarimlar yapabilme

FAB.7.a Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder.

FAB.7.b Sorunlara yonelik verileri toplamak igin hayal giiciini kullanir,

FAB.7.c Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik gikarimlarini
soyler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Daire kare liggen dikdortgen

Sozciikler: Miizisyen, orkestra, ritim, agogo, kastanyet, tef, marakas, ritim gubuklari, zil, parmak zili, gelik
liggen



Materyaller: Tef, marakas, kastanyet, ritim gubuklari, zil, parmak zili, gelik tiggen, agogo, davul, torba, kumas
pargasi vb. Renkli fon kartonlari makas yapistirici a4 kagidi Kraft kagidi boya kalemleri

Sarki igin bilgisayar ve ritm igin gubuklar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen cocuklar gelmeden énce sekillerden agaglar tasarlayarak sinifa asabilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi §renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yénlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Onceden hazirlanan, iginde sinif mevcut sayisi kadar ritim aletleri (Tef, marakas, kastanyet, ritim gubuklari, zil,

parmak zili, gelik liggen, agogo, davul vb.) olan torba sinifa getirilir. "*Acaba iginde ne var?” diye gocuklarin dikkati
gekilerek cevaplar alinir. Bir gocuk gelir. Bir ritim aletini torbadan ¢ikarmadan eliyle inceleyerek ne oldugunu
tahmin eder. Sonra torbadan gikarip ¢alar ve yere birakir. Ogretmen ritim aletinin ismini soyler. Cocuklarin her
biri sirayla gelir ve ayni sekilde devam eder. Ritim aletlerinin hangi malzemelerden yapilmis olduklar: sorulur.
Metal, tahta, plastik olanlar diye gruplama yapilir. Ardindan aletlerin tek tek isimleri séylenerek tekrar torbanin
igine konulur. Cocuklara "$imdi sizinle orman oyunu oynayalim, hepiniz giizel bir ormani olugturan agaglarsiniz*
denilerek her gocugun sinif ortasinda kollarini agarak agag gibi durmasi sagladiktan sonra 6gretmen elinde
torbasiyla gocuklarin arasinda dolagarak. "Bir varmis bir yokmus, evvel zaman iginde bir orman varmis, bu ormanin
ok giizel agaglari varmig, giiniin birinde torbasinin iginde birgok miizik aleti olan miizisyen ormandan gegiyormus,
agaglara birer miizik aleti hediye etmek istemis. (Her gocuga sirayla bir miizik aletinin ismi sdylenerek verilir.)
Bu arada riizgdr kardes o aletlerin nasil ses gikarttiini merak etmis ve esmeye baglamis. (Ogretmen gocuklarin
arasinda riizgdr sesi gikararak bir esarpla veya kumas pargasi vb. ile riizgdr gibi esinti yapar.)" Riizgar yavas
estiginde ritim aletleri ile az ses, kuvvetli estiginde ¢ok ses ¢ikartacagi séylenir. Ogretmen riizgdr gibi hangi
agacin etrafinda donerse o agag elindeki aleti galarak aletin ismini sdyler, diger agaglar ses gikarmazlar. Her
gocugun solo olarak ritim aletini galmasina firsat verilir. Biitiin gocuklar ellerindeki aletlerle yavas ve hizli ritim
tutarak dans adimlari ve gesitli hareketler yaparak yiirirler. Cocuklara *Sinifimizin orkestrasini kurup sarkilar
soyleyelim.” denerek gocuklarin istedikleri sarkilar ritim aletleri kullanilarak séylenir. Ogretmen orman haftasi
igin gocuklari masalara alarak egitici animasyonlari izletir. Ormanlarla ilgili sorular sorularak gocuklarin
izlediklerini aktarmasina firsat verilir (KB2.10.SB1). Bugiin hep beraber sekillerden agaglar yapip ormanimizi
olugturacagiz der (E2.2). Ogretmen cocuklara farkli renklerde fon kartonlari verir. Bu fon kartonlarini
ogrendikleri kare daire dikdortgen liggen sekillerinde kesmelerini ister. Daha sonra kesilen bu sekiller Kraft
kagidina yapistirilir. Agaglarin govdelerini yapmak igin her gocuga beyaz a4 kagidi verilir. Cocuklar uzun
dikdortgen seklinde keserek agaglarin govdelerini yaparlar. Etkinlik sirasinda yardim isteyen gocuklar
desteklenir. Son olarak boya kalemleri alinarak bu agag kaliplar: iizerinde gizgiler yapilarak ( 6rnekte ki gibi)
etkinlikler tamamlanir ve panoda sergilenir (KB2.10.5B4, KB2.10.5B5). Ogretmen ormanlarin hayvanlara yuva



oldugundan bahseder. Biz ormanlara zarar verirsek hayvanlarindan yuvalarina zarar vermis oluruz diye agiklama
yapilir (SDB2.3.5B4, D5.2.1, FAB.7.a, FAB.7.c). Ormanlarin temizliginin hayvanlar iginde doga iginde ne
kadar 6nemli olduguna vurgu yapihr (D5.2.2, D5.2.3, D5.2.4, OB8.1.SB1). Ormanlar: korumanin aslinda hem
insanlar igin gok onemli olduguna hem de orman da yasayan hayvanlarin yasam alanlarini korumak olduguna vurgu
yaptlir (D5.2.5, FAB.5.c). Bu konuda herkesin iizerine diisen sorumlulugu almasi gerektigi soylenir (05.2.7,
OB8.2.5B1). Cocuklara en sevdikleri hayvanlar sorulur (KB2.10.SB3, FAB.7.b). Ogretmen benimde en sevdigim
hayvanlardan biri agag kakanlar bununla ilgilide hatta bir sarki biliyorum size soyleyeyim ve birlikte ritm tutalim
der. Cocuklarin eline sarki sirasinda ritm tutabilecekleri cubuklar verilir. Ogretmen sarkiy! séylemeye baslar
cocuklardan kendisine eslik etmesini ister.

Ormanda geziyordum tak tak taak tak tak taak
Bir gekic sesi duydum tak tak tak tak taak tak
Sesi aradim durdum tak tak taak tak tak taak
Bir dala konmus buldum tak tak tak tak taak tak
Merakla bana bakan tak tak taak tak tak taak

DEGERLENDIRME

Orman haftasini ne igin kutluyoruz?
Agaglari korumak ne igin onemlidir?

Birlikte ¢alismak ne igin onemlidir?
Yardimlasmazsak neler olur?

En ¢ok hangi hayvani seviyorsunuz neden?
Agagkakan sarkimizi sevdiniz mi?

Ritm ¢alismasi yapmay! sevdiniz mi?
Zorlandiginiz yerler oldu mu?

Sarkimizi 6grendik mi tekrar soyleyelim mi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Farkli bir ritim ¢alismasi daha yapilabilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte artik materyalleri kullanarak bir agag yapmalar: bununla birlikte
orman ile ilgili brogiirler ve dergileri de okula géndermeleri istenebilir. Gelen agaglar ve orman ile ilgili brosiir ve
dergiler bir hafta boyunca fen merkezinde sergilenebilir.

Toplum Katilimi: Il veya ilgede ki bir ormana gezi diizenlenebilir.




ETKINLIK ADI: TIYATRO HAFTASI
ALAN ADI: Sosyal Alan
TARIH:27.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERTI:

Sosyal alan:

SBAB9.Cografi Gozlem ve Saha Calismasi
SBAB4.Degisim ve Siirekliligi Algilama
KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.3. Girigkenlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.5B4. Yeni, degisen ve belirsiz durumlarda davranis veya eylemin dogasini, seviyesini ve derecesini
ayarlamak

Degerler:

D7.Estetik

D7.2. Sanatsal ve gérsel zevkleri hayatin bir pargas: hdline getirmek

D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.

D7.2.2. Estetik unsurlarin korunmasinin onemini fark eder.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4.6Gorsel Okuryazarlik

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARI:

Sosyal alan:

SAB.12. Cografi gozlem ve saha galismasini gergeklestirebilmek igin gerekli olan hazirligi yapabilme
SAB.12.a Gezi-gozlem galismasi kapsaminda gidilecek mekadn ve yapilacak galismalara yanelik gorselleri inceler.
SAB.12.b Gezi-gozlem galismasi sirasinda kendi glivenligini ve saghgini korumak igin dikkat edilmesi gereken
hususlari soyler.

SAB.13.Cografi gozlem ve gcalisma sahasinda planlanan ¢alismalari uygulayabilme

SAB.13.a Gezi-gozlem ¢alismasi sirasinda takip edilecek sozlii/gorsel yonergeleri uygular.

SAB.13.b Gezi-gozlem galisma sahasinda gevreyi olumsuz etkileyecek davranislardan kaginir.

SAB.7. Giinliik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlara iliskin zaman igerisinde degisen
ve benzerlik gosteren o6zellikleri karsilastirabilme

SAB.7.a Giinliik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini sdyler.

SAB.7.b Giinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman igerisinde degisen/degismeyen ozelliklerini
agiklar.

ICERIK CERGEVEST:

Kavramlar:

Sozciikler:

Materyaller: Yapistirict, karton, makas

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Onceden hazirlanmig Yesilgam oyuncularinin resimleri sinifta dikkat geken bir yere
koyulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine



baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

S6zsiiz hareketli miizik esliginde bir siire serbest dans edilir. Miizik araliklarla kapatilarak gocuklara *Ayse dedi
ki terzi olalim” denir. Cocuklardan séylenenin taklidini yapmalari, taklit yaparken onlar gibi konusmalar: veya
onlarin seslerini gikartarak canlandirma yapmalari istenir (E2.3). Siniftaki gocuklarin isimlerini kullanarak (Oguz,
dedi ki kedi olalim, Emel dedi ki palyago olalim, yilan olalim, futbolcu olalim, ag¢t olalim vb.) oyun devam ettirilir.
Yonergeler arasinda birkag dakika serbest dans edilmesine firsat verilir. Cocuklar rahat bir sekilde oturur.
"Oyunumuzda kimleri canlandirdik? Onlari nasil canlandirdik? Baska kimler rol yapar?" sorularindan yola gikarak

soylenir. Biitiin diinya ilkelerinde tiyatronun giilen ve aglayan iki maske ile temsil edildigi soylenir. 27 Mart Diinya
Tiyatrolar Giini'nde iicretsiz gosteriler diizenlenerek tiyatroyu halka sevdirmeye ¢aligildigiyla ilgili sohbet edilir.
Tiyatro giiri birkag kez okunur. Cocuklarin da katilimiyla tekrar edilir.
Tiyatro
Tiyatro bir oyundur.
Eglendirir, giildiirir
Bazen de diisiind(irdir.
Agilip kapanan perdesiyle,
Sahnede oyuncusu,
Dekoru kostiimiiyle.
Tiyatro bir oyundur.
Insanlari e§iten bir okuldur.
E. Yildizhan

Ardindan "Paf ile Puf " adli hikdye okunur. Hikdye sonunda gocuklara "Biz de bu hikdyeyi sinifimizda canlandiralim
mi?" diye sorularak gocuklarin da fikirleri alinir. Cocuklarin da yardimiyla sinifin uygun bir yerine sahne ve seyirci
oturma yerleri hazirlanir. Istekli gocuklar arasinda rol dagilimi yapilir. Dramatik oyun merkezinden hangi
kostiimleri kullanacaklarina karar vermeleri igin gocuklara yeterli zaman taninir. Cocuklar hazir olduklarinda
yerlerini alir ve hikaye canlandirilir.

HIKAYE (PAF ILE PUF)
Buglin cumartesi... Pinar'in en sevdigi giin, glinki hafta iginde Pinar anaokuluna gidiyor. Annesi de is yerine...
Aksamlari ise Pinar erkenden yatmak zorunda oldugu igin 6yle gok uzun birlikte olamiyorlar.

Bu cumartesi annesi Pinar'i tiyatroya gotiirecekti ama Pinar'in bundan haberi yoktu. Sehirlerine gocuk oyunlari
oynayan bir tiyatro grubu gelmisti. Annesi Pinar'a siirpriz yapmak igin bilet almigti. Pinar daha 6nce hig tiyatroya
gitmemisti. Bakalim tiyatroyu begenecek mi diye diisiindii annesi ve Pinar'a sordu:

—Pinar bu cumartesi ne yapmak istersin?



—Annecigim sinemaya gidelim. Soyle kocaman bir paket patlamis misir alalim ve koltuklarimiza yaslanip filmi
izleyelim diyerek gliniini nasil gegirmek istedigini soyledi.

—Pinar '¢igim sana bir siirprizim var. Bugiin tiyatroya gidiyoruz, dedi annesi.

—Tiyatro mu?

—Evet, seninle daha once hig tiyatroya gitmedik; bakalim begenecek misin?

—Annecigim tiyatro nasil bir yer? Misir da alacak mryi1z?

Pinar sinemaya gittiklerinde patlamis misir yiyerek filmi izlemekten gok keyif alird:.

—Pinar ‘¢1gim misir da aliriz ama tiyatroda oyunu izlerken yiyemeyiz. Cok istersen oyundan sonra alip yiyebiliriz.
—Oyun mu oynayacagiz orada?

—Hayir tatlim biz oynanan oyunu izleyecegiz, koltuklarimiza oturarak.

—Yani sinema gibi mi?

—Pinar ‘¢igim sinemada daha 6nceden gekilmis olan filmi beyaz perde lizerinde izliyoruz. Tiyatroda ise perde
agiliyor ve oyuncular bizim karsimizda oyunlarini oynuyorlar. Oyuncularin dikkatini dagitmamak igin misir gibi
yiyecekler yenilmez ve igecek igilmez.

Bu arada hemen hazirlanip gikmamiz lazim. Geg kalirsak oyun baslayinca tiyatroya giremeyiz, salona almazlar.

Pinar iyice merak etmeye baslamisti. Hemen iizerini giyindi, annesi de hazirlaninca yola giktilar. Tiyatronun oniine
geldiklerinde herkesin sira ile biletlerini verdigini ve igeriye girdigini gérdiiler. Onlar da siraya girip biletlerini
vererek

igeriye girdiler ve yerlerini bulup oturdular.

Eveeeeet.. Oyun baslyordu, salonun isiklar: kapandi. Sadece o kocaman kirmizi perdelerde 1sik vardi. Perde
yavas yavas agilmaya basladi. Simdi sadece sahne aydinlaniyordu. Dekor ev ortaminda gocuk odasi gibi
hazirlanmisti. Cocuk kostiimli iki oyuncu miizik esliginde dans ederek sahneye girdi. Oyunun adi Paf ile Puf "tu.
Kisa bir siire dans ettiler, miizik durunca birisi:

—Merhaba gocuklar ben Paf, galismayi gok seviyorum. Odami, oyuncaklarimi foplarim, aileme yardim ederim, dedi.

—Merhaba gocuklar ben de Puf dedi digeri. Paf gibi galismay: sevmiyorum, yatmak gok giizel. Her seyden gok
gabuk canim sikiliyor, of ... luyorum, puf... luyorum. Calismak da neymis. Siz galismay: seviyor musunuz? Diye sordu.
Izleyen biitiin gocuklar, "Evet! seviyoruz" diye yiiksek sesle cevap verdiler. Pinar iyice sagirmisti. Sinemada hig
boyle olmuyordu. Ne kadar eglenceli diye diigiinddi.

Paf sahnenin 6niine gelerek:

—Cocuklar ne yaptiysam Puf'u oflamaktan puflamaktan vazgegiremiyorum. Ne dersiniz ne yapmaliyim bana akil
verir misiniz diye en dnde oturan Pinar'i isaret ederek sordu. Pinar gok heyecanlandi. Saskinliktan ne diyecegini
bilemedi.

Paf:-Hadi glizel kiz sen olsaydin ne yapardin diye tekrar sordugunda, Pinar algak bir sesle gekinerek:

— Sevdigi oyuncagi almaz, gezmeye gotiirmezdim, dedi.

Paf:- Duymadim bir daha soyler misin dediginde Pinar'in heyecani biraz yatismisti. Kocaman sesiyle tekrar etti
Pinar:- Sevdigi oyuncagi almaz, gezmeye gétiirmezdim.

Paf : -Duydun mu Puf, bak arkadasimiz ne dedi. Her seyden sikilirsan oflarsan puflarsan, gezmeye gidemeyecek,
yeni oyuncaklar alamayacaksin.

Puf: -..Of... olur mu? Kabul etmiyorum. Baska bir gocuga daha sorar misin? Of...puf.. diye cevap verdi. Paf baska
bir gocuga daha sordu. Alinan cevaplara gore oyun devam ediyordu. Oyunda komikliklerde oluyor biitiin izleyici
gocuklar kahkahalarla giiliiyorlardi. Oyunun iginde bazen de degisik sorular sorarak izleyici gocuklari
disiindiiriiyorlard:.



Oyunun sonunda Puf ¢alismanin iyi oldugunu anladi ve oflayip puflamayacagina s6z verdi. Oyun bitiminde oyuncular
egilerek selam verdiler. Cocuklarin gok hosuna gitmisti. Alkislarin sonu gelmiyordu. Perde kapanip tekrar tekrar
agihyor; oyuncular tekrar tekrar selam veriyorlardi. Artik salonun isiklar: agilmis, perde de kapanmisti. Biitiin
gocuklarin yiiziinde bir giilimseme vardi. Hepsi ok eglenmislerdi.

Pinar: "Annecigim ¢ok tesekkiir ederim; tiyatro gok giizelmis, her zaman gelelim mi?" diye sordu.
—Tabii ki Pinar ‘gigim, gocuk oyunlar: sahnelenince geliriz, dedi annesi.

Aksam eve dondiiklerinde Pinar babasina tiyatroyu anlata anlata bitiremedi. Pazar giinii ailece kahvaltilarini
yaptilar. Pinar kahvaltidan sonra hemen odasina gekildi. Hig sesi gikmiyordu, oysa “bugiin ne yapacagiz” diye
mutlaka annesine babasina sorardi. Pinar'in annesi ve babasi bu sessizligi merak ettiler, odaya gidip baktiklarinda,
Pinar annesinin salini dolamig, yanaklarina kirmizi elmalar yapmis, sagini da iki yandan tepeden tutturmus, aynanin
karsisinda rol yapiyordu. Pinar 6yle dalmisti ki, sanki sahnede oyun oynuyordu, annesi ve babasi onu alkislayinca
geldiklerini fark etti.

—Annecigim ben de tiyatro oyuncusu olmak istiyorum, dedi.

— Nigin olmasin, tabi ki olabilirsin. Bunun igin tiyatro egitimi alman gerekiyor. Tiyatro oyuncusu olabilmen igin
liseyi bitirdikten sonra konservatuar adi verilen bir okulu basariyla bitirmelisin. dedi annesi.

Pinar tekrar aynaya dondi. Kararini vermisti. Tiyatro oyuncusu olmak istiyordu. Okula gidince bu kararini
ogretmenine de soylemek igin sabirsizlikla sabahin olmasini istedi.

V. Kavacik

Canlandirdiklar: hikaye hakkinda sohbet edilir.

Hikayede hangi karakterler vardi? Rolleri nasildi? Sen oynasaydin hangi karakter olmak isterdin? Neden? Vb.
sorularla gocuklarin canlandirma etkinligi sonras diisiinceleri alinir.

Daha sonra bos bir a4 kagidi verilerek canlandirdiklar: hikayeyi resmetmeleri istenir.

Yesilcam artistlerinin fotograflari gikti alinarak bu kisileri tanyip fanimadiklar: sorulur (OB4.1.SB1,
OB4.1.5B2). Cocuklarin yanitlar: dinlendikten sonra bu kisilerin lilkemizin sanatgilari oldugu ve birgok tiyatro
sinema vs. eserler irettikleri soylenir. Birlikte resimler incelenir. Bu kisilerin tiyatrosu filmi izlenmisse lizerine
sohbet edilir. Daha sonra sulu boya ile bos bir a4 kagidi rengarenk boyanarak etkinlik igin zemin olusturulur.
Daha sonra Yesilgam iinliilerin resimleri ¢ikti alinir ve kenarlarindan kesilerek bu zemine yapistirilir. Son olarak
simli evadan ya da sari fon kartonundan tag yapilarak baglarina yapigtirilir. Imkanlar dahilinde il veya ilgede
bulunan bir tiyatroya gocuklar gotiirilir (SAB.12.a, SAB.12.b, D7.2.1, SAB.7.a, SAB.7.b). Bu gezi sirasinda
gocuklarin uymasi gereken kurallar gezi kurallar: hakkinda sohbet edilerek nelere dikkat etmeleri hakkinda bilgi
verilir (SAB.13.a, SAB.13.b, SDB3.1.SB4, D7.2.2).

DEGERLENDIRME

Daha 6nce tiyatroya gittiniz mi? Oyunun ismi neydi? Kiminle, ne zaman gittiniz?
Tiyatroda nasil davranmaliyiz?

Tiyatro ile sinema arasindaki fark neydi?

Kostiim ve dekor nerelerde kullaniimisti? Ne anlama geliyordu?

Tiyatroda oyun oynayan rol yapan kisilerin meslegine ne ad veriliyor?

Tiyatro oyununda hangi rolii aldiniz? Baska hangi rolde oynamak isterdiniz? Neden?
Yesilgam ne demek?

Bu sanatgilar: tiyatrocular: daha énce gormiis miydiin?

Sen bir tiyatrocu olmak ister miydin? Neden?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Drama hocasi sinifa davet edilerek gocuklarla kisa bir galisma yapmasi saglanabilir.
Destekleme: Rol yapmada zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Birlikte bir gocuk tiyatrosu izlemeye gidebilirsiniz.
Toplum Katilimi: Imkanlar dahilinde ilge veya ilde bulunan bir tiyatroya gidilir.




ETKINLIK ADI: BAYRAMLASALIM
ALAN ADI: Matematik Alani- Sosyal Alan
TARIH:28.03.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Matematik alani:
MAB6.Sayma

Sosyal alan:
SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6ziimleme yapmak
KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. fletisim Becerisi

SDB2.1.5B5.Iletigiminin oniindeki engelleri ortadan kaldirmak
Degerler:

D2. Aile Biitiinliigi

D2.2. Aile igi iletigimi gliglendirmek

D2.2.1. Aile iliskilerine 6nem verir.

D2.2.2. Aile igi etkili iletisimin saglayacagi yararlar: fark eder.
D2.2.3. Anne, baba ve aile biiyiiklerine hiirmet gosterir.
D19.Vatanseverlik

D19.2. Millt kimligini tanimak

D19.2.1. Millt bayramlarin ve anma giinlerinin Gnemini fark eder.
D19.2.2. Milli ve dini bayramlari coskuyla kutlar.

Okuryazarlik Becerileri:

OB5 .Kiiltiir Okuryazarligi

OB5.1 Kiiltiiri Kavrama

OB5.1.5B1. Kiiltirel kavramlar: tanimak

OBb.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OBb5.1.5B4. Kiiltiirel benzerlik ve farkliliklar: ayirt etmek

OB5.2 Kiiltiirii Stirdiirme

OB5.2.5SB1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak

OBb5.2.5B2. Sosyal sorumluluk almak

OB5.2.5B3. Kiiltiirel mirasi korumak

OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.1.c 1ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
Sosyal alan:

SAB.1. Giinliikk hayatta olay/konu/durum/zamana iligkin degisen ve benzerlik gésteren 6zellikleri
karsilastirabilme

SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftas!
gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.




ICERIK CERCEVESTI:

Kavramlar:

Sozciikler: Bayram, bayramlasma, gelenek, kiiltiir, bakig, fahmin

Materyaller: renkli fon kartonu makas boyalar yapistirici, seker kartlar:

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen kendi gocukluguna ait bayram gérselleri varsa gocuklara géstermek igin
okula getirir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Bayram ile ilgili bir sarki agilarak gocuklarin dikkati gekilir.

Sarki esliginde bir siire serbest dans edildikten sonra gocuklardan hikaye okuma diizeninde oturmalari istenerek
“Bayramlagma" isimli hikdye okunur.

"Efelerin evinde giinlerdir tath bir telas vardi. Annesi bir taraftan evi temizliyor, bir taraftan da tathlar
pisiriyordu. Babasi eve seker ve ¢ikolata paketleri getiriyordu. Yasasin! Bayram geliyordu. Bayram sabahi herkes
en temiz ve en sevdigi kiyafetleri giyerdi. Efe her bayram biraz daha biiyiidiigii igin eski kiyafetleri kiigiik
gelirdi. Bu yiizden bayramdan birkag giin énce ona yeni kiyafetler alinirdi. Kahvaltidan hemen sonra aile
biiyiiklerine ziyarete gidilirdi. Bu ziyaretlerde Efe, seker, gikolata ve har¢lk toplardi. Annesi hepsini ayni anda
yememesi igin Efe'yi uyarirdi. ok seker tiiketmek hem istahi kapatirdi hem de dislere zararlydi. Bazen de
Efelere misafir gelirdi. En ¢ok Eceler onlara geldiginde eglenirlerdi. Birlikte har¢lik ve sekerlerini sayarlar,
annesinin yaptigi tatli ve limonatadan tadarlardi. Harg¢liklar ile neler alacaklarini konusurlard:. Bazen de
mahalledeki biitiin gocuklar toplanip komsularin kapilarini ¢alarlar, onlarin bayramini kutlarlardi. Ev sahipleri
gocuklar igin 6zel bir seker kdsesi hazirlamis olurdu. Rengarenk ve farkli tatlardaki bu sekerler onlara sunulurdu.
Efe bayramda dedesi ile lunaparka gitmeyi ¢ok severdi. Uygun oldugunda Ece'yi de yanlarinda gétiirirlerdi.
Dénme dolaba, atlikarincaya, ¢arpisan arabaya binerlerdi. Topladiklar: har¢liklar ile kendi jetonlarini kendileri
almaya kalksalar da Efe'nin dedesi buna pek izin vermez, "Bayramda hesabi dedeler éder.” derdi. Bir de
torunlariyla Efe ve dedesi kadar sik bulusamayan dede ve nineler vardi. Onlar huzurevi denen 6zel bir yerde
yasardi. Efeler lunaparktan ¢ikinca Efe’nin dedesi ile huzurevine ugrarlardi. Oradaki yaslilarin bayramlarini
kutlarlardi. Hepsi de ¢ok sevinirdi bu ziyarete. Giilen gozlerle bakarlardi Efe ile Ece'ye. Hargliklarinin bir
kismiyla da har¢hgi olmayan arkadaslarina dondurma ismarlarlard:. Biriktirdikleri sekerleri de onlarla paylasmak
hem mutluluk verici hem de daha saglikliydi. Bu kadar sekeri tek basina yemek dogru olmazdi. Efe ile Ece
bayramlari ¢ok seviyordu. Iyi ki bayramlar vard:.”

Hikdyenin ardindan gocuklarla hikdye hakkinda sohbet edilir. Bayramlarin bizim kiiltirimiizdeki sneminden
bahsedilir (D19.2.1, OB5.1.SB1, SAB.1.b). Seker ve harglik toplamak, temiz kiyafetler giymek, aile
biiyiiklerimizi ziyaret ederek ellerini 6pmek, gelen misafirlere kolonya ve tatli ikram etmek gibi bayram
geleneklerimiz oldugundan s6z edilir(D2.2.1, D2.2.2, D2.2.3, D19.2.2, OB5.1.5B2, OB5.2.5SB3). Birlikte
bayramlasma dramas: yapilir(KB2.3.5B1, OB5.2.5B1, OB5.2.5B2). Cocuklara bayramlarda neler yapmay:i
planladiklar: sorulur(KB2.3.5B3, SDB2.1.5B5, OB5.1.5B3, OB5.1.5B4). Ogretmen gocuklari masalara alarak



bayram geldigi igin bizde evdeki biiyiiklerimizin bayramini kutlamak igin bir bayram karti hazirlayalim denir.
Cocuklara bayram karti igin hazirlanmis kiz ve erkek gocuk sayfalari dagitilir ve gocuklardan sevdikleri renklerde
boyamalari istenir. Ogretmen gocuklar igin fon kartonlari dikdortgen seklinde énceden hazirlar ve gocuklardan
bu dikdortgenleri kenarindan kesmeler:i istenir. Kesilen bu dikdértgen kalip tam ortasindan katlanarak kart
olugturulur. Boyanan kiz ve erkek gocuk resimleri bu kartin iizerine yapigtirilir. Igine de bayram tebrik mesaji
yazilir. Kartlar ¢antaya koyulur. Bir bakista soyle etkinligi igin 6gretmen ¢ocuklara masalara alir 6nce siniftaki
esyalardan yola gikarak bir bakigta sayiyi tahmin etme etkinligi yapilir (E1.1, MAB.1.a). Ogretmen gocuklarin
arkasini donmesini ister daha sonra masaya bes tane kalem koyar. Cocuklara ben size komut verdigimde ayni anda
doneceksiniz ve masada kag tane kalem oldugunu bir bakista bana séyleyeceksiniz der (MAB.1.b). Ogretmenin
komutuyla gocuklar doner ve hizli tahminler yapilmaya galisilir bu sekilde siniftaki farkh materyallerle
ahgtirmalar yapilir (MAB.1.c). Cocuklar tahmin ettikten sonra sayilarak dogru olmadigi kontrol edilir. Ogrenilen
rakamlarla gocuklarin seviyesine gore galismalar devam ettirilir. Somut materyallerle galistiktan sonra 6gretmen
seker kartlarini gostererek yine ayni ¢alismay: bu sefer kartlar izerinden yapacaklarini séyler arkanizi
ddoneceksiniz ben size soyledigim anda déneceksiniz ve size gosterdigim karta kag tane seker oldugunu bir
bakista soyleyeceksiniz der. Etkinlik gocuklarin ilgisine gore devam ettirilir

DEGERLENDIRME

Efelerin evinde neden bir telag vardi?

Efeler bayram igin ne gibi hazirliklar yapti?

Efeler bayramda neler yapti?

Siz bayramda neler yapiyorsunuz?

Bayramda sizi kimlerin ziyaret etmesini isterdin?

Bayramda kimleri ziyaret etmek isterdin?

Yeni bir bayram kutlanacak olsaydi bu bayramin adi sence ne olurdu?
Arkadaslarinla bayramlasirken neler hissettin?

Tebrik karti igin yaptigin resimde neler anlattin?

Bayramda sana bir kart génderilseydi iginde neler yazmasini isterdin?
Bayramda biiyiiklerimize karsi nasil sorumluluklarimiz var?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kart etkinligini seven dgrenciler kendileri yeni bir kart tasarlayabilir.
Destekleme: Drama yapmada zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla eskiden bayramlarda neler yaptiklari ile ilgili sohbet etmeleri, eski
bayramlara ait video ve fotograflar varsa bunlari incelemeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Okul iginde diger siniflarla 6gretmenlerle idarecilerle bayramlasma merasimi yapilir.
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