2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI

60-72 MART AYT PLANI

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani:

TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAOB. Okuma

Matematik alani:

MAB1.Matematiksel Muhakeme
MAB2.Matematiksel Problem ¢ozme
MAB3.Matematiksel Temsil

MAB4 Veri Ile Calisma ve Veriye Dayal Karar Verme
MAB6.Sayma

Hareket ve saglik alani:

HSAB1.Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam I¢in Saglik Becerileri
HSAB3.Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler
Sosyal alan:

SBABIL. Zamani Algilama Ve Kronolojik Diisiinme
SBAB4. Degisim ve Siirekliligi Algilama
SBAB9.Cografi Gozlem ve Saha Galismasi
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diislinme
Sanat alani:

SNAB1.Sanatlanma

SNAB2.Sanat Inceleme

SNAB3.Sanata Deger Verme

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

Fen alani:

Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
Operasyonel Tanimlama Yapma

Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme

Bilimsel Cikarim

Mizik alani:

MDB1.Miiziksel Dinleme

MSB2.Miiziksel Soyleme

M¢CB3.Miiziksel Calma

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Cizmek

Okumak

Segmek

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama aract ile veri toplamak
KB2.2.5B3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.5B1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢oziimleme yapmak



KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglar: belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak

KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek

KB2.7 .Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iligskin benzerlikleri listelemek

KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklar: listelemek

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.8.S5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler lizerinden gikarim yapmak

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.5B1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak

KB2.10.SB3. Karsilastirmak

KB2.10.5B4. Onerme sunmak

KB2.10.5B5. Degerlendirmek

KB2.11.66zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.5B1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin on gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.5B2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin gikarim yapmak

KB2.11.5B3. Mevcut olay/konu/duruma iligkin yargida bulunmak

KB2.15. Yansitma Becerisi

KB2.15.5B1. Deneyimi gozden gegirmek

KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak

KB2.15.5B3. Ulasilan gikarimlar: degerlendirmek

KB2.16.1.Timevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi

KB2.16.1.5B2. Oriintii bulmak

KB2.16.2.Timden gelime Dayali Akil Yiiriitme Becerisi

KB2.16.2.5B1. Olay/konu/durumu belirlemek

KB2.16.2.5B2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya biitiin-parga iliskisi kurmak
KB3.2. Problem ¢ézme Becerisi

KB3.2.5B1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.5B3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin
etmek

KB3.2.5B4. Problemin ¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
KB3.3.Elestirel Digsiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
KB3.3.5B3. Akil yiiriitmeyle ulastigi gikarimlar: yansitmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1l.1. Merak

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler



E2.1. Empati

E2.3. Girigkenlik

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticihk

E3.4. Analitik Digiinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

Sosyal -Duyqusal Ogrenme Beceriler:i

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1.Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.5B3.56zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak

SDB2.1.5B5 Iletigiminin oniindeki engelleri ortadan kaldirmak

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B2. Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.5B3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek

SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.5B2. Yeni, degisen ve belirsiz durumlar karsisinda degisime agik ve istekli olmak
SDB3.1.5B4. Yeni, degisen ve belirsiz durumlarda davranis veya eylemin dogasini, seviyesini ve
derecesini ayarlamak

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B1. Problemleri tfanimlayip ¢ozmek

SDB3.3.5B3.Gerekgeli yargida bulunmak

Degerler
D2. Aile Biitiinliigii

D2.2. Aile igi iletisimi gliglendirmek

D2.2.1. Aile iligkilerine 6nem verir.

D2.2.2. Aile igi etkili iletisimin saglayacagi yararlar: fark eder.
D2.2.3. Anne, baba ve aile biiyiiklerine hiirmet gosterir.
D3.Caliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagsma iizerindeki etkisini fark eder.
D3.2. Planh olmak

D3.2.1. Gérev ve sorumluluklar: yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak igin hazirladigi plani uygular.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.




D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D4.Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi Gnemsemek

D4.4.1. Arkadaslartyla vakit gegirmekten keyif alir.

D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.

D5.Duyarhhk

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.1.1. Insanlara nazik davranir.

D5.1.2. Sosyal iligkilerinde sabirli ve anlayisl olmaya gayret eder.

D5.1.3. Yaghlarin ve 6zel gereksinimli bireylerin toplumsal hayata etkin katilimini destekler.
D5.1.4. Siddetin her tiiriine karsi ¢ikar.

D5.1.5. Kendisine yapilmasini istemedigi davraniglar: baskalarina yapmaz.
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davraniglardan kaginir.

D5.2.2. Temiz enerji kaynaklarinin 6nemini fark eder.

D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini nemser.
D5.2.4. Tiiketim tercihlerinin siirdiiriilebilirlige katkida bulundugunu bilir.
D5.2.5. Tiim canlilarin haklarini korur.

D5.2.7. Cevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur.

D7 .Estetik

D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargas: hdline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
D7.2.2. Estetik unsurlarin korunmasinin énemini fark eder.

D12. Sabir

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir.
D15.Sevqi

D15.4. Ozverili olmak

D15.4.2. Sevgisini sozel olarak ifade eder.

D15.4.3. Sevgisini gesitli yollarla gosterir.

D16.Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
D19.Vatanseverlik

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Marsi'na saygi gsterir.

D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmay: gerektirdigini bilir.
D19.1.5. Tiirk kiiltiiriiniin devamlihgi igin gaba gosterir.

D19.2. MiIlli kimligini tanimak

D19.2.1. Millt bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder-.

D19.2.2. MillT ve dint bayramlar: cogkuyla kutlar.

D19.2.3. Sehit ve gazilere sayg: gosterir.

D19.2.4. Atalarinin bagarilarini takdir eder.

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.




Okuryazarlik Becerileri

OB1 .Bilgi Okuryazarligi

OB1.1.Bilgi Ihtiyacin Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.5B2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1 .2 Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglar belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5B3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan bilgileri dogrulamak
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi goziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OB2.Dijital Okuryazarlik

OB2.1. Dijital Bilgiye Ulasma ve Dijital Bilgiyi Tanima

OB2.1.5B1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek

0B2.2. Dijital Iletisimi Anlama

OB2. 2. SB1. Dijital ortamda iletisim araglarini tfanimak

OB2. 2. SB2. Dijital araglarin giindelik hayattaki islevlerini fark etmek
OB2. 2. SB3. Dijital iletigim araglarini yasina uygun siireyle kullanmanin 6nemini fark etmek
OB4.Gorsel Okuryazarlk

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

0OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.3.6érsel Hakkinda Elegtirel Disiinme

OB4.3.5B1. Gorseli sorgulamak

OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiritmek
OB4.3.5B3. Gorsel iizerinden akil yiiritmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak
OB4.4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olugturma

OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2. Ozgiin gorseller olugturmak

OB5 Kiiltiir Okuryazarhg:

OB5.1 Kiiltiird Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OBb5.1.5B4. Kiiltiirel benzerlik ve farkliliklari ayirt etmek

0OB5.2 Kiiltird Sirdirme

OBb5.2.5B1. Kiiltiirel etkinliklere katiimak

OB5.2.5B2. Sosyal sorumluluk almak

OB5.2.5B3. Kiiltiirel mirasi korumak

OB6.Vatandaslik Okuryazarhg

OB6.1.Vatandasligi Anlama

OB6.1.5B1. Kurumlarin farkli islevleri oldugunu fark etmek




OB6.1.5B2. Toplumsal kurallarin farkina varmak

OB7.Veri Okuryazarligi

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB1. Arastirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OB7.7 .Oriintileri Betimleme ve Analiz Etme

OB7.7.5B1. Gorsel oriintiileri betimlemek

OB7.7.5B2. Oriintiileri modellemek (nitelendirmek)

OB8. Sirdirilebilirlik Okuryazarligi

OB8.1.siirdiirilebilirligi ve stirdirilebilir kalkinmay: anlama
OB8.1.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
0OB8.2.Siirdirdlebilir ve siirdiirilebilir olmayan sistemleri anlama
OB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri tanimlamak

OGRENME CIKTILARI VE ALT OGRENME CIKTILARI
TURKCE ALANI

TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1.b Gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2.66rsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.
TAEOB.1.Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.a Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.1.b Yazi yoniini gosterir.

TAEOB.3.Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.3.c Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢ Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler lretir.
TAEOB.4 Séozciiklerin harflerden olugtugunu fark edebilme
TAEOB.4.a Sozciiklerin harflerden olugtugunu fark eder.
TAEOB.4.b Sozciikte yer alan bliylik ve kiiglik harfleri gosterir.
TAEOB.5.0kuma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a Kitabin tfemel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b Uygun okuma seklini bilir.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar-.

MAB.1b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.1.c 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varlklarin miktarini bir bakista soyler.
MAB.4_Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme
MAB.4.b Oriintii olugturur.

MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme

MAB.6.a Matematiksel problemleri gesitli yollarla ifade eder.

MAB.6.b Matematiksel problem durumlarini kendi ciimleleriyle ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.¢ Ele alinan/ulagilan duruma uygun matematiksel temsili/semboli kullanir.



MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.b Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir,

MAB.13. Problemlerin géziimiine ydnelik bulgulara ulasabilme

MAB.13.a Elde ettigi/eristigi verileri analiz etmek igin ne yapmasi gerektigini soyler.
MAB.13.b Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.

MAB.14 Problemlerin géziimiine iliskin bulgulari yorumlayabilme

MAB.14.a Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

MAB.14.b Elde ettigi sonuglara iliskin gériislerini soyler.

FEN ALANI

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.3.a Hava durumunu dikkate alarak giinliikk yasamda nasil davranacagi hakkinda nermelerde
bulunur.

FAB.3.b Yakin gevresinin degisimlerini karsilastirir.

FAB.3.c Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar gikarir.
FAB.4. Fene yénelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.4.¢ Canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini sorgulamak igin tekrarli dlgiimler yapar.
FAB.5. Fene ydnelik olay ve olgulari operasyonel/ise vuruk olarak tamimlayabilme

FAB.5.c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun ornekler vererek
agiklar.

FAB. 7. Giinlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde
bilimsel ¢ikarimlar yapabilme

FAB.7.a Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayal olarak ifade eder.

FAB.7.b Sorunlara yonelik verileri toplamak igin hayal giiciini kullanir.

FAB.7.c Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik
¢tkarimlarini soyler.

SOSYAL ALANI

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren
6zellikleri karsilagtirabilme

SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giindi ile
Atatiirk Haftasi gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

SAB.7 .6iinlikhayattakarsilastiginesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlara iliskin zaman
icerisinde degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri karsilastirabilme

SAB.7.a Giinliik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini séyler.

SAB.7.b Giinlik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman igerisinde degisen
/degismeyen &zelliklerini agiklar.

SAB.20.Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme
SAB.20.aTirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

SAB.20.b Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk toplumu agisindan onemini fark eder.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.2.Farkli ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a Farkl biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.
HSAB.8.Aktifvesaglikliyasamigin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu séyleyebilme



HSAB.8.a Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/kalp atigi/terleme gibi gergeklesen fizyolojik
degisimleri soyler.

HSAB.8.c Ihtiya¢ duydugunda dinlenmek istedigini ifade eder.

HSAB.8.¢ Diizenli ve yeteri kadar dinlenmenin 6nemini kendi ciimleleriyle agiklar.

HSAB.13 Hareketlioyunlaraszgiibasittaktik ve strateji gelistirebilme

HSAB.13.a Hareketli oyunu gézlemler.

HSAB.13.b Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini soyler.

HSAB.13.c Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve strateji ile onerir.

HSAB.13.¢Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejileri dener.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

SNAB.1.¢ Dramaya 6zgii sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.cYer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iliskin gozlemlerini ifade eder.
SNAB.2.d Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.e Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yiiri- tir.
SNAB.2.g Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yénelik duygu ve diisiincelerini
ifade eder.

SNAB.2.h Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yonelik duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini agiklar.

SNAB.3.Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.a Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.3.b Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiritir.

SNAB.3.c Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlar: ziyaret
eder.

SNAB.3.¢ Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat
eserlerini inceler.

SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.c Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4.¢ Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olugturur.

SNAB.4.e Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

MUZIK ALANI

MSB.2.Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.2.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore soyler.

M¢B.3. Caldig ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki
6zellikleri fark edebilme

MCB.3.a Ritimleri/ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkhliklarina/yavas ve hizli fempo farkliliklarina
gore galar.

M¢B.3.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve
hizli tempo farkliliklarina gore ¢alar.



ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Canli, cansiz, 1slak kuru, Kolay zor, Eski-yeni, 14 sayisi Onceki-Sonraki, Sira sayisi
(birinci-ikinci...), 6ri renk, Siyah renk, sart kirmizi yesil mavi turuncu mor pembe beyaz, 15 sayis,
Yasl geng, Sesli-sessiz, Daire kare liggen dikdortgen

OGRENME KANITLARI (DEGERLENDIRME)

Gocuk Yoniinden Degerlendirme

Cocuklar beceri edinim siiregleri Mart ayi boyunca gozlemlenmistir. Mart ay1 boyunca gocuklar
gozlemlenerek gerekli durumlarda anekdot kayitlari alinmistir. Cocuklarin hazirladiklari irdnler,
etkinliklerde tasarladiklar ¢alismalar ¢ocuklarla birlikte incelenerek birlikte karar verilmig ve
portfolyo dosyalarina koyulmustur. Cocuklarin yaptiklar: bu etkinlikler degerlendirildiginde bu ay
ele alinan becerilerin gogunun karsilandigi goriilmektedir. Gorev ve sorumluklarini yerine
getirerek aktif katilim sagliyor ve 6grenmekten keyif alir duruma gelmislerdir. Cocuklar
etkinliklere severek katilmiglardir.

Program Yéniinden Degerlendirme

Cocuklar Mart ayi boyunca ele alinan bireysel ve grup etkinliklerine aktif olarak katilim
gostermistir. Bu ay ele alinan tohum ve bitki yetistirme, Teknoloji haftasi etkinlikleri, 12 Mart
istiklal Marsinin kabulii, 18 Mart ¢anakkale destani anma, yaslilar haftasi, orman haftasi,
kiitliphane haftasi gibi siireglerde eglenerek katilim saglamislardir. Etkinlikler gocuklarin ilgi
istek ve gelisim ozellikleri dikkate alinarak hazirlanmigtir. Etkinlikler igin verilen siire yeterli
gelmistir ama bazi etkinlikler proje olarak bile ele alinabilirdi siireg yogun ve giizeldi. Giinliik ve
aylik planlarda tasarlanan etkinlikler uyumlu idi. Programda aralik ay! igin ele alinan beceriler igin
etkinlik gesitleri alternatifli olarak hazirlanmis ve uygulanmistir. Etkinlikler kullanilan arag ve
geregler 6grenme giktilari ve planda yazilanlarla uyumlu olarak segilmistir.

Ogretmen Yéoniinden Degerlendirme

Cocuklarin geligimleri takip edilerek dnce aylik planda ele alinacak olan alan becerileri
belirlenmistir. Daha sonra aylik plan dikkate alinarak giinliik olarak yapilacak etkinlikler
tasarlanmistir. Giinliik plan hazirlanirken hangi becerilerin hangi etkinliklerle daha kolay verilecegi
planlamis ve etkinlikler buna gore yazilmistir.

Giinlik planlari hazirlarken program arasi bilesenlere dikkat edilerek yer verilmis her ay en az
dort degere yer verilmistir. Bunun yani sira verilecek olan kavramlar becerilerle uyumlu olarak
planlarda ele alinmistir. Cocuklarin ele alinan becerilere ulasip ulasmadiklarini kontrol etmek igin
farkl degerlendirme metotlarina yer verilmistir. Etkinlikler uygulanirken gocuklarin dikkatini
gekecek anlatim tarzi ve ses tonu kullanmaya 6zen gésterilmistir. Mart ay: belirli giin ve
haftalarindan olan Teknoloji haftasi, orman haftasi, kiitliphane haftast, tiyatro giind, milli
bayramlar gibi etkinliklere yer verilmis olup bunlarla ilgili cocuklarin yas ve seviyelerine uygun
etkinlikler hazirlanmigtir.

OGRENME-OGRETME YASANTILART

Ogrenme-Ogretme Uygulamalar
TURKCE ALANI

Daha sonra gocuklar birlikte tekrar seslere vurgu yapilarak séylenir, s sesiyle baglayan gorseller
gocuklara gdsterilerek isteyenlerin boyama yapabilecekleri soylenir (TAEOB.3.c), ve birlikte s sesi
panosu olusturulur. Bu sekilde gocuklar gorsel olarak da s sesiyle baslayan igerikleri gérmdis olur.
Ogretmen gocuklardan da ayni sesle baglayan kelimeler veya isimler bulmalarini ister (TAEOB.3.¢).
Ogretmen gocuklara ses hissettirmeye ¢alismast yapmak iizere s sesi posterlerini géstererek neler
gordiiklerini sorar. Cocuklarin posterleri inceleyerek resimde gordiiklerini soylemesini ister. Bu
gorsellerin ortak bir 6zelliginin oldugundan bahseder gocuklarin tahmin etmesini ister. Daha sonra
ogretmen vurgulu bir sekilde hepsini soyleyerek hepsinin ayni sesle basladigini dikkat geker
(TAEOB.4.a). Her gocuga soz hakki verildikten sonra daha ses hissettirme galismalari yapilir. Bu



sirada biiyiik kiigiik harf farkindahgi da verilerek gocuklara gésterilir (TAEOB.4.b). Ogretmen
bugiin kadinlar giinii diinyada bazi seyleri ilk defa basaran kadinlarin tarihe gegmesinden
bahsedilir. Diinyaya iz birakan kadinlardan ( Sabiha Gokgen, Frida Kahlo gibi) ve onlarin neler
yaptiklarin bahsedilebilir (TAOB.1.a). Ogretmen ¢erceve kaliplarini gocuklara dagitir ve herkes
kendi annesini diisiinsiin ve onun portresini bu gergevelere gizisin ve boyasin denir (KB1,
TAOB.1.b). Bugiin annelerimizin kadinlar giiniini kutlamak igin bazi etkinlikler yapacagiz denir
(TAOB.2.a). Ogretmen eger sinifta varsa dedemin adasi kitabini gocuklara okur yoksa
dosyalardan sesli hikaye agilir ve bu hikaye dinlenir. Kitap okunmadan dnce kitap nasil okunur nasil
tutulur, kitabin ismi nerede yaziyor, bu kitabin yazari kim vb. kitabin temel unsurlarina mutlaka
vurgu yapilarak kitap okuma etkinligi gergeklestirilir (TAEOB.5.a, TAEOB.5.b). Mozaik kitabini
gostererek birlikte kapak resmi incelenir. Kapakta neler gordiikleri sorulur. Cocuklarin
anlatmalarina firsat verilir. Daha sonra bu kitabin neyden bahsediyor olabilecegi hakkinda fikirler
yiiriitiilir. Ogretmen tiim gocuklara yeterli soz hakki verdikten sonra kitabin ismini okur ve bugiin
sizinle birlikte bu giizel mozaik kitabini okuyacagiz der (SDB1.2.5B2, TAEOB.5.a). Ogretmen
etkilesimli kitap okuma etkinligi igin 6nceden gerekli hazirliklari yaparak gocuklari karsilar. Sinifin
dikkat geken bir yerine vazoda gigekler koyularak sinifa gelen gocuklarin dikkati o yone gekilir
(E3.1). Cocuklarla vazo incelenir ve vazoda hangi gigeklerin oldugu sorulur. Cocuklarin en sevdigi
gicekler hakkinda sohbet baglatilir. Ogretmen mozaik kitabini okumak iizere gocuklari hikaye
alanina alarak yarim daire seklinde oturmalarini saglar (TAEOB.5.b). kitapta yazi nerede resim
nerede, yazinin yonii ne tarafa dogru okunuyor vb. sorular sorularak gerekli erken okuryazarlik
bilgileri verilir (TAEOB.1.a, TAEOB.1.b). Kitap nasil tutulur, okurken nelere dikkat etmeliyiz
gocuklar bilgilendirilir (TAEOB.5.a, TAEOB.5.b).

MATEMATIK ALANI

Hep birlikte bahgeye ¢ikilarak birlikte doga gozlemi yapilir. Bahgede ki degisimler baharin
degigimlerinin olup olmadigi incelenir (MAB.6.a). Matematikte yeni sayiya gegmek iizere gocuklar
masalara alinir. Ogretmen simdiye kadar 6grenilen rakam ve sayilari tekrar eder. Ileri ve geri
sayma calismasi yapilir. Daha sonra 6gretmen en son 12 sayisini 6grenmistik hatirliyor musunuz
der. Bir rakaminin yanina iki koymustuk ve on iki olmustu simdide yine ona benzer bir sey
yapacagiz der. Bir rakamini fahtaya yazar ve kag oldugunu sorar. Cocuklar bir rakami oldugunu
soyledikten sonra simdi bir rakaminin yanina bir tane daha ii¢ yaziyorum ve simdi yeni olusan bu
sayimiz on lg oldu gocuklar der (MAB.1.a). Birlikte on lige kadar sayma galismasi yapilir. Siniftan
on li¢ tane nesne bulunarak sayilir. On li¢ tane sandalye sayilir. On (g tane gocuk sayilir. On lg
tane kalem sayilir (MAB.1.b). Daha sonra masalara gegilerek labirent sayfalari cocuklara verilir.
Labirent sayfalarinda ki yollar denenerek hangi yolun dogru oldugu bulunur (KB3.2.5B4,
SDB3.3.5B1, D3.2.2, MAB.6.a). Burada dgretmen bir problem durumu da belirleyebilir. Ornegin
tavsanin havuca gitmesi igin nasil bir yol izlemesi gerekiyor gibi(KB3.2.5B2, OB1.3.5B2,
MAB.6.b). Kartonlar sert oldugu igin kesme isini 6gretmen yapabilir. Ya da dilerseniz gocuklarin
kendileri kesebilecegi fon kartonlari kullanabilirsiniz. Robot materyalleri gocuklara verilir ve her
gocugun kendi robotu yapmasi saglanir (MAB.13.a, E3.2, KB2.8.5B4, SDB2.2.5B4, D3.3.1).
Yapilan robotlar tamamlandiktan sonra her gocuk robotunun ismini ve ne ise yaradigini agiklar
(MAB.13.b, MAB.14.a). Ogretmen bugiin kendimize ¢ok giizel robotlar yaptik der. Her cocugun
robotunun ismi ve ne ise yaradigi tekrar edilir (OB4.3.5B1, MAB.14.b). Bir rakamini tahtaya
yazar ve kag oldugunu sorar. Cocuklar bir rakami oldugunu soyledikten sonra simdi bir rakaminin
yanina bir tane daha dort yaziyorum ve simdi yeni olusan bu sayimiz on dért oldu gocuklar der.
Birlikte on dorde kadar sayma galismasi yapilir (MAB.1.a). Siniftan on dért tane nesne bulunarak
sayilir. On dort tane sandalye sayilir. On dort tane gocuk sayilir. On dort tane kalem sayilir
(MAB.1.b). Ogretmen simdiye kadar 6grenilen rakam ve sayilar: tekrar eder. Ileri ve geri sayma
galismas: yapilir. Daha sonra 6gretmen en son 13 sayisini 6grenmistik hatirliyor musunuz der. Bir
rakaminin yanina li¢ koymustuk ve on iig olmustu simdide yine ona benzer bir sey yapacagiz der
(MAB.10.b). Daha sonra sinifta ki oyuncaklar esyalar kullanilarak birlikte oriintii galismalar



yapihr (KB2.16.1.5B2, OB7.7.SB2, MAB.4.b). Biitiin galisma sayfalari tamamlanana kadar oyun
devam edilir (MAB.1.a). Ogretmen miizik agar gocuklar istedikleri sekilde dans eder. Ogretmen
miizigi durdurdugunda herkes hizlica kendi masasina giderek grup zarini havaya atar. Zarda hangi
rakam geldiyse grup o ¢alisma sayfasi lizerinde bir ¢alisma yapar ( 6rnegin zari attik alti geldi
grupta ki herkes 6 ¢alisma sayfasindan bir ¢izgi galismasi yapar) (MAB.1.b). Etkinlik gocuklarin
ilgisi yoniinde devam ettirilir. Ogretmen simdiye kadar 6grenilen rakam ve sayilari tekrar eder
(MAB.1.q). Ileri ve geri sayma g¢aligmasi yapilir. Daha sonra 6gretmen en son 14 sayisini
ogrenmistik hatirliyor musunuz der. Bir rakaminin yanina dért koymustuk ve on dért olmustu
simdide yine ona benzer bir sey yapacagiz der. Bir rakamini tahtaya yazar ve kag oldugunu sorar.
Cocuklar bir rakami oldugunu séyledikten sonra simdi bir rakaminin yanina bir tane de bes
yaziyorum ve simdi yeni olusan bu sayimiz on bes oldu ¢ocuklar der. Birlikte on bese kadar sayma
galismasi yapilir. Siniftan on bes tane nesne bulunarak sayilir. On bes tane sandalye sayilir. On
bes tane gocuk sayilir. On bes tane kalem sayilir (MAB.1.b). Her ¢ocugun karti hazir olduktan
sonra oniintizde bulunan tangram sekillerini dikkatlice incelemenizi istiyorum der. Sizce bu
sekilleri bir araya getirerek neler olusturabiliriz diye sorar(MAB.9.b). Her gocuk elinde ki karti
yaptiktan sonra yaninda ki arkadasiyla degistirerek diger karti tamamlar (KB2.16.2.5B2,
SDB3.3.5B3, OB1.3.5B2, MAB.9.¢). Kesilen bu dikdartgen kalip tam ortasindan katlanarak
kart olugturulur. Boyanan kiz ve erkek gocuk resimleri bu kartin iizerine yapigtirilir. Igine de
bayram tebrik mesaji yazilir. Kartlar cantaya koyulur. Bir bakista sdyle etkinligi igin 6gretmen
¢ocuklara masalara alir once siniftaki esyalardan yola gikarak bir bakista saytyi tahmin etme
etkinligi yapihr (E1.1, MAB.1.a). Ogretmen gocuklarin arkasini dsnmesini ister daha sonra
masaya bes tane kalem koyar. Cocuklara ben size komut verdigimde ayni anda déneceksiniz ve
masada kag tane kalem oldugunu bir bakista bana sdyleyeceksiniz der (MAB.1.b). Ogretmenin
komutuyla gocuklar doner ve hizli tahminler yapilmaya gahisilir bu sekilde siniftaki farkl
materyallerle alistirmalar yapilir (MAB.1.c).

FEN ALANI

Adaglar otlar incelenir. Bahgemizde bulunan bu agaglar yakinda gigek agcacak bahgemizde gimler
ve gigekler olacak seklinde mevsimle birlikte yakin zamanda neler olacagi konusulur (KB2.2.SB1,
KB2.2.5B2, FAB.3.a, FAB.3.c) Birlikte yorumlanarak degisimler varsa ya da yoksa iizerine
sohbet edilir (SDB2.1.SB1, FAB.3.b). Bakimlarina dikkat etmediklerinde neler olacag: sorulur.
Bu konuya dikkat gekilerek uygun koseye kaldirilir (FAB.5.c, FAB.4.g). Kendi fohumlarinin
biiyiimesi igin ellerinden geleni yapmalari gerektigi ve bakimini tistlenip ara arada gozlemlerini
kaydederek (tohumun biiylime asamalarini resim gizmek gibi) gelisimini gozlemleyecekleri soylenir
(FAB.7.a,FAB.7.c). Bitkilerin biiyiimesi igin gerekli olan hava toprak giines su gibi maddeler
olmadiginda ne olabilecegi sorularak cevaplari alinir (FAB.7.b). Onlari biiyiiterek ileride anne
babamizin yapacagi salataya kendi soganlarimizi gétiirelim denir. Birlikte yardimlasarak sogan dikme
galismalar: yapilir (KB2.11.SB1, E2.2, SDB2.2.5B4, D16.3.1, FAB.5.c). Daha sonra biz de
sinifimizda sogan bahgesi hazirlayalim ve onlarin gelisimini gozlemleyelim denir (OB7.2.SB2,
FAB.4.¢). Ogretmen hazirlanan bu soganlarin bakiminin ve biiyiimesinin sorumlulugunun onlara ait
oldugunu hatirlatir. Thtiyaglari oldukga soganlarini sulamalari gerektigi giines gormesi gerekftigini
pencerenin giines alan kismina koymalari gerektigini soyler (FAB.7.a, FAB.7.b). Zaman zaman da
biylimesini takip ederek gelisimini diizenli takip edeceklerini soyler (FAB.7.c). Okul bahgesinde
uygun bir alana bir sinif fidani dikilerek bakiminin gocuklar tarafindan lstlenilmesi ve gelisiminin
takip edilmesi istenir (FAB.4.¢). Cocuklara farkli orman gorselleri (temiz ve kirli orman)
gosterilerek sohbet edilir. Ormanlarda birgok agacin oldugu, igerisinde hayvanlarin yasadig
anlatihr (FAB.5.c). Ormanlari korumanin aslinda hem insanlar igin gok onemli olduguna hem de
orman da yasayan hayvanlarin yasam alanlarini korumak olduguna vurgu yapilir (05.2.5,
FAB.5.c). Ogretmen ormanlarin hayvanlara yuva oldugundan bahseder. Biz ormanlara zarar
verirsek hayvanlarindan yuvalarina zarar vermis oluruz diye agiklama yapilir (SDB2.3.5B4,
D5.2.1, FAB.7.a, FAB.7.c). Cocuklara en sevdikleri hayvanlar sorulur (KB2.10.SB3, FAB.7.b).



SOSYAL ALAN

Ogretmen telefonun icadindan bahseder. Eger imkan varsa sinifa eski teknolojiden kalma
telefonlar getirilir ve gocuklarin incelemesi istenir. Telefonda yillar iginde teknoloji nasil gelismis
heler degismis neler ayni kalmig iizerinde sohbet edilir (SAB.7.a, SAB.7.b). Istiklal margi
okunurken uymamiz gereken kurallar vardi bunlar nelerdi diye sorar ve gocuklar agikladiktan
sonra 6gretmen istiklal marsi okunurken nasil davranilmasi gerektigini tekrar anlatir
(SDB1.1.5B1, D19.1.2, OB5.1.5B2, SAB.1.b). Ogretmen cocuklari masalara alarak bugiiniin 18
Mart oldugunu ve ¢anakkale sehitlerini anma giinii oldugunu soyler (D19.2.1,085.1.5B1,
SAB.1.b). Canakkale savasinda askerlerin yemek olarak bazen sadece bir dilim ekmek ve hosaf
yediklerinden bahsedilir (SAB.20.a). Canakkale savasi Canakkale de neler oldugunu
askerlerimizin ve Atatiirk iin neler yaptigini iilkemizi nasil kurtardiklarini anlatir (019.2.3,
OB5.1.5B2, SAB.20.b). Ogretmen kiitiiphane gorevlisi roliinii iistlenir ve kiitiiphane kurallari
dikkate alinarak okuma galismalar: yapilir. Ardindan kiitiiphane ziyareti yapilabilir (SAB.7.a).
Cocuklar o ortamin iginde kurallara uymaya dikkat eder. Sinif ve kiitiiphanenin farklarindan
konusulur (SAB.7.b). Cocuklarin yanitlar: dinlendikten sonra bu kisilerin lilkemizin sanatgilar
oldugu ve birgok tiyatro sinema vs. eserler iirettikleri soylenir. Birlikte resimler incelenir. Bu
kisilerin tiyatrosu filmi izlenmigse lizerine sohbet edilir. Daha sonra sulu boya ile bos bir a4
kagidi rengarenk boyanarak etkinlik igin zemin olusturulur. Daha sonra Yesilgam inliilerin
resimleri gikti alinir ve kenarlarindan kesilerek bu zemine yapistirilir. Son olarak simli evadan ya
da sari fon kartonundan tag yapilarak baglarina yapigtirilir. Imkanlar dahilinde il veya ilgede
bulunan bir tiyatroya gocuklar gotiirilir (SAB.12.a, SAB.12.b, D7.2.1, SAB.7.a, SAB.7.b).
Bu gezi sirasinda gocuklarin uymasi gereken kurallar gezi kurallari hakkinda sohbet edilerek
nelere dikkat etmeleri hakkinda bilgi verilir (SAB.13.a, SAB.13.b, SDB3.1.5B4, D7.2.2).
Hikayenin ardindan gocuklarla hikdye hakkinda sohbet edilir. Bayramlarin bizim kiiltirimiizdeki
oneminden bahsedilir (D19.2.1, OB5.1.SB1, SAB.1.b).

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Ogretmen gocuklari yanina alarak bugiin kadinlar giinii oldugu igin annelerimize kiigiik bir hediye
hazirlayalim mi denir. Cocuklarinda onayi alindiktan sonra birlikte annelerimize gigekler
hazirlayalim ve yaninda annemize kahve ikram edelim denir (HSAB.2.a, HSAB.2.c). Iz birakan
kadinlar igin kaliplar kullanilarak 6rnek etkinlik yapilir (HSAB.2.b). Cocuklar anneler:i igin
resimleri famamlandiktan sonra kahve hediyesi igin kaliplar ¢ikti alinir ve her gocugun annesi igin
bir tane kart segmesi istenir. Daha sonra segilen bu kartin lizerine anneler igin alinan kahveler
yapistirihr (HSAB.2.¢). Daha sonra bizde bir telefon deneyi yapalim denir. Bardaga tig ile 1 kere
bardag da ayni sekilde ipin diger ucuna baglayin. (eger ip gergin olmazsa telefonunuz galismaz.)
telefon deneyi gocuklarla birlikte yapilir (SDB2.2.5B1, HSAB.2.a, HSAB.2.b, HSAB.2.c).
Cocuklarin kendisine ait 6zellikleri ve aileleri hakkindaki bilgiler sorulur. Her ¢ocugun ailesi ile
ilgili 6zellikler dinlenir. Ogretmen iletisim araglarinin neler oldugunu sorar. Hep birlikte iletigim
araglarinin neler oldugu ve ne ise yaradiklari sdylenir. Fon kartonu makas kutu karton yapigtiric
vb. malzemeler verilerek her gocugun bir iletisim araci yapacagi soylenir (HSAB.2.¢). Daha sonra
cocuklar kargi karsiya getirilir ve birbirlerinin arkasinda ki sekli veya rengi gérmeye ¢aligir. Ik
once goren oyunu kazanir. Oyun gocuklarin ilgisi yoniinde devam ettirilir. Her gocuk en az bir kere
oynadiktan sonra yorulup yorulmadiklar: sorulur. Yorulduklarinda viicutlarinda meydana gelen
degisim sorulur (HSAB.8.a). Neden dinlenmeleri gerektigi hakkinda sohbet edilerek dinlenmenin
onemi agiklanir (HSAB.8.c, HSAB.8.¢). Segilen iki kisi ortaya geger ve 6gretmenin soyledigi
rakamin lizerine dnce ziplayarak kapmaya galisirlar (D4.4.2, HSAB.13.a, HSAB.13.b,
HSAB.13.¢). Daha sonra 6gretmen 10 dan 100 e kadar 10 ar 10 ar hazirlanmis kartlari gikti alir
ve gocuklarin yanina getirir. Cocuklarla birlikte 10 ar 10 ar sayma ¢alismalari yapilir. Bu kartlar
sinifta oyun alanina yere yapistirilir. Yirtiimasin diye pvc ile kaplanabilir ya da seffaf dosyaya



koyularak dylede yapistirilabilir. Pvc ile kaplanirsa daha uzun siireli kullanilabilir. Yere yapistirilan
bu kartlarla sayilari kapma oyunu oynayacaklari sdylenir (HSAB.13.c).

SANAT ALANI

Cocuklara gergeve kaliplar: dagitilir (SNAB.4.b). Her bir gergeveye Bob gibi farkli bir sanat
yapmalari gerektigi soylenir (SNAB.4.¢). Her ¢ergeve farkli desen ve resimlerle famamlandiktan
sonra hepsi bir kagitta birlestirilerek etkinlik tamamlanir (KB1, D3.2.1, D3.2.2, SNAB.4.d).
Drama da en gok hangi rolii sevdikleri hangi rolde zorlandiklari sorulur. Bu rollerde o kisinin
yerinde oldugunun da neler hissettiklerine vurgu yapilarak gocuklarinda ifade etmesi tesvik edilir
(sbB3.1.SB2, D5.1.2, SNAB.1.¢, SNAB.2.c, SNAB.4.e, SNAB.2.d). Canlandirmalar
tamamlandiktan sonra gocuklarin duygu ve diisiinceleri alinir (SNAB.2.e, SNAB.2.g, SNAB.4.c).
Dramanin konusunun onlara neler hissettirdigi sorulur (SNAB.2.h). O giin imkan varsa sinifa
babaanneler dedeler anneanneler davet edilip agirlanabilir, onlardan masal anlatmalar: sarki
sdylemeleri istenebilir. Her gocuda roller verilerek yaslilarin otobiiste yolculugu yasllarin
lokantaya gitmesi vb. senaryolar iiretilerek birlikte canlandirmalar yapilir. Her gocugun yasl
kiligina en az bir kez girmesi saglanarak empati yapmasi saglanir (SNAB.4.¢). Daha dnce nergis
Gigegi gordiiniiz mii? Acaba nasil kokuyor? Daha dnce hi¢ mozaik galismasi yaptiniz mi? Gibi
sorularla 6gretmen gocuklarin deneyimlerini fikirlerini anlatmasina firsat verir (SNAB.3.a).
Ogretmen daha dnceden ¢ikti aldigi kitapta gegen kelime kartlarini sinifa getirerek bu resimlerde
neler goriyorsunuz anlamlarini 6grenmistik hatirliyor musunuz der. Bu kelimeler birlikte ogrenilir.
Ogretmen kitapta gocuklar nasil bir ¢alisma yapryorlard: diye sorar (SNAB.3.b). Sinif hep
birlikte toparlanarak etkinlikler panoya asilir (SNAB.3.c,SNAB.4.¢). Cocuklardan mozaik cevabi
alindiktan sonra gocuklara mozaik hakkinda bilgi verilir. Mozaik, kiigiik renkli pargalar! bir araya
getirerek glizel resimler yapma sanatidir. Tipki yapboz gibi, ama pargalar: sen kesip
yapistiriyorsun! Mesela, renkli kagitlar: kiigiik pargalara ayirip bir balik veya gigek resmi
olusturabilirsin. Mozaik yaparken sabirli olmak dnemli, glinkii kiigiik pargalar birlesince harika bir
sanat eseri ortaya gikiyor denir 6rnek olan mozaik resimlerini incelemeleri istenir (OB1.1.5B2,
SNAB.3.¢). Hadi bizde bugiin bir mozaik ¢alismasi deneyelim denir (SNAB.4.a). Kirmizi elma
kalibi gocuklara dagitilarak el isi kagitlart koparilarak elmanin ayrilmis pargalarina yapistirilarak
etkinlik tamamlanir (SNAB.4.b). Daha sonra farkli yazi stilleriyle mozaik yazili a4 kagidina
yapistirilir etkinlikler tamamlanir (SNAB.4.d).

MUZIK ALANI

Ogretmen bugiin ilkbahar mevsimine giris yaptik bundan sonra havalar yavas yavas 1sinmaya
baslayacak bizde mevsimlerde ki bu degisimi gozlemleyecegiz der. Simdi birlikte bir ilkbahar
sarkisi 6grenelim der (MEB.3.a, M¢B.3.b). Cocuklardan sadece gocuk resmini boyamalar:
istenir. Boyanan gocuk resimlerinin lizerine her gocugun kendi fotografi kesilerek kafa kismina
yapistirilir. Yapilan galismalar panoya asilir ve 6gretmen istiklal marsini agar hep birlikte hazir ola
gegilerek istiklal marg dinlenir (MSB.2.a, MSB.2.b). Ogretmen simdi de size bir parmak oyunu
ogretecegim der ve sarkiyi sézler gocuklardan da kendisine bakarak ogrenmeye galigmalarini ister
(E2.5, MDB.2.a, MDB.2.b).

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Daha karmasik labirent oyunu oynanabilir. Hava durumunun iyi oldugu bir giinde
bahgede sogan dikme yapilabilir. Daha farkli etkinlik olusturmak isteyen 6grencilere firsat taninir.
Iletigimle ilgili daha farkli etkinlikler yapilabilir. Daha farkli bir robot tasarlanabilir. Kartlarla say:
kapma oyunu daha karmagik hale getirilebilir. Ozgiin iiriinler olugturulabilir. Hafta sonu Canakkale
ilgili farkh miizelere gidilebilir. Daha farkli tangram etkinligi yapilabilir. Parmak oyunu daha
karmasik oynanabilir. Farkli mozaik ¢alismalar yapilabilir. Birkag tane kiitiiphane gezilebilir. Orman
gezisi yapilabilir. Farkli bir ritim ¢alismasi daha yapilabilir. Hafta sonu tekrar tiyatro etkinligine



gidilebilir. Kart etkinligini seven ogrenciler kendileri yeni bir kart tasarlayabilir. Drama yapmada
zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder. Tohum ekmede zorlanan
ogrencilere 6gretmen yardim eder. Labirent oyununda zorlanan gocuklara 6gretmen yardim eder.
Sogan dikmede zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder. Ozgiin etkinlik olugturmada zorlanan
ogrencilere 6gretmen yardim eder. Robot yapmada zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder. Erzak
etkinliginde zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder. 15 sayisiyla nesne bulmakta zorlanan
ogrencilere 6gretmen yardim eder. Drama da zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder. Sen
yazar olsaydin etkinliginde zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder. Agag yapma etkinliginde
zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder. Rol yapmada zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim
eder.

AILE/ TOPLUM KATILIMI

Cocuklarin okulda neler yaptiklarini bilmeleri ve ailelerin gocuklarinin gelisimine destek olmalart
igin diizenli olarak ‘haftalik biilten' ‘aylik biilten' hazirlanir. Sinifta yapilan tim galismalar
gocuklarla birlikte degerlendirilerek segilir ve “portfolyo dosyasina” eklenmeye devam edilir.
"Toplum katilimi” igin okulun yakin gevresinde bulunan yerel yonetimler, kamu kurumlar: ve sivil
toplum kuruluslarindan hangileri ile is birligi yapilabilecegi belirlenir. Okulda aylik ve giinliik
planlar dogrultusunda uygulanan etkinlikler ve siireclerden veliler bilgilendirilir ve her konuyla
ilgili evde destek olabilecekleri bilgi notlari paylagilir. TEKNOLOJI HAFTASI, 12 MART
ISTIKLAL MARSININ KABULU, 18 MART CANAKKALE DESTANI, YASLILAR HAFTASI,
ORMAN HAFTASTI, DUNYA TIYATRO GUNU, MILLI BAYRAMLAR ile ilgili etkinlikleri planlanir.
Toplum katilimi kapsaminda teknoloji haftasinda il veya ilgede bulunan imkanlar varsa gezi
diizenlenir. Orman haftasi kapsaminda il veya ilgede uygun alanlara agaglandirma ¢alismalar
yapilir. Okul etrafinda ki bir park bahgeye gidilerek mevsimsel degisimler gozlemlenir. Diinya
tiyatro giini igin imkanlar dahilinde tiyatro izlemeye gidilir. Kiitiphane haftasi kapsaminda
kitliphaneye gidilerek iiyelik kartlari olusturulur ve gocuklar bu konuda bilinglendirilir.



