2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
SUBAT AYT GUNLUK PLAN

ETKINLIK ADI: OKULUMU OZLEDIM
ALAN ADI: Hareket ve saglik alani
TARIH: 03.02.2025

YAS GRUBU:60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Hareket ve saglik alani:

HSAB1.Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

KB1 Bulmak

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

Degerler:

D4. Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi dnemsemek
D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir.

D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.

Okuryazarhk Becerileri:

OB4.Gorsel okuryazarlik

OB4 .2 .Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a Farkli biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin rdnler olugturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Mor renk

Sozciikler: Karisim

Materyaller: Mavi ve kirmizi parmak boyasi ya da grapon kagidi, pet sise, su, mor renkte fon kartonu, makas,
zimba

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Mor renkte bulunan esyalar sinifta gocuklarin dikkatini gekecek yere koyulur.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen tatil doniisii okula gelen gocuklar tek tek kargilar. Minderlere oturulur ve tatilde neler yaptiklari nasil
vakit gegirdiklerini anlatmalarina firsat verilir (SDB2.1.5SB2).Cocuklarin tek tek duygu ve diisiincelerini
anlatmalarina zaman taninir. Okulda en gok neleri yapmay: 6zledikleri sorulur. Arkadaslariyla en gok hangi
oyunlari oynamaktan keyif aldiklar: ve en gok hangi oyunu 6zledikleri sorulur (D4.4.1). Cocuklarin 6zledigi bir
oyun oynanir ve masalara gegilir (D4.4.2)

Ogretmen tatilde neler yaptik hatirlayalim ve bir fotograf albiimii yapalim der. Fotograf makinasi etkinligi igin
kaliplar hazirlanarak gocuklara dagitilir. Cocuklarla birlikte tatil neler yaptiklar: tek tek resmedilerek sohbet
edilir. Tamamlanan resimler sergilenir.

Ogretmen ve gocuklar o giin mor renkte giyinmislerdir. Ogretmen iizerinde ki renge dikkat gekerek hangi renk
oldugunu sorar gocuklardan mor cevabi geldikten sonra siniftan mor renkte esyalar bulunur(KB1). Mor renk
deneyi igin evden getirilen bos bir pet siseye mavi ve kirmizi parmak boyasi katilarak karisim da hangi renk
¢iktigi gozlemlenir. Bu renk deneyi bos sisenin igine mavi ve kirmizi grapon kagidi koyulup iizerine su dokiilerek de
denenebilir. Daha sonra 6gretmen mor renkte fon kartonlarini getirir ve bu kartonlari 3 parmak kalinliginda
seritler olarak keser. Kesilen bu seritler 4 5 pargaya baliiniir ve halka seklinde kivrilarak zimbalanir(HSAB.2.a).
Diger seritlerde buna eklenerek zincir sekline getirilir ve sekillendirilir (HSAB.2.b). Cocuklar bunu yaparken
ogretmen de yapacaklari ahtapotun kafa kismini yapar. Cocuklarin hazirladigi zincirlerde 6gretmenin hazirladigi
bu kafaya zimbalanir ve mor ahtapot hazirlanir(HSAB.2.c). Dilerseniz ahtapot yerine benzer kivirma teknigi
olan mor iiziim etkinligini de yapabilirsiniz(HSAB.2.¢). Ogretmen énceden hazirladigi mor renkte dev turpu
sinifa getirir. Cocuklarin dev turpu daha yakindan incelemeleri igin masanin etrafinda yuvarlak olugturmalari
istenir(OB4.2.5SB1). Cocuklara bunun ne oldugu sorulur(E1.1). Cocuklardan gelen cevaplar dinlendikten sonra
ogretmen bunun turp oldugunu ve bugiin mor rengini 6grendikleri igin bu mor fturpla bir oyun oynayacaklarini
soyler. Aksakalli dede sarkisi agilir ve dinlenir. Ogretmen bu aksakalli dedenin bir gift¢i oldugunu ve tarlasinda
bu mor turplardan yetistirdigini ama bir giin turplardan birini topraktan gikaramadigini soyler. Bunun igin
baskalarindan yardim isteyerek bu furpu gikarmaya galistigini sdyleyerek sarkinin hikayesini gocuklara anlatir.
Cocuklara roller igin gerekli hazirliklar yapilarak herkese bir rol verilir ve sarki agilarak sarkili drama oyunu
oynanir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi renkte kiyafet giydik?

Mor rengi elde etmek igin hangi renkleri karigtirdik?
Ahtapot etkinliginde zorlandin mi?

Sinifimizda mor renkte neler var?

Sinifa getirdigim furpu dogru tahmin ettiniz mi?
Turpumuz ne renkti?

Sarkimiz neyi anlatiyordu?

Turpu kim gikaramiyordu ve kimlerden yardim istiyordu?
Sen dramamiz da hangi roli almistin?

Bu rolii canlandirirken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Turptan yola gikarak diger sebzelerin renkleri de incelenebilir.




Destekleme: Fon kartonlari kesmede zorlanan 6grencilere, 6gretmen yardimci olabilir. Ahtopot etkinliginde
zorlanan 6grencilere mor tiziim etkinligini yaptirilabilir. Drama oyununda rollerinde zorlanan 6grencilere, 6gretmen
yardimet olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Evinizde bulunan mor renkte egyalari bulma oyunu oynayabilir. Renk karisimlari lizerinde sohbet
edebilir birlikte renk deneyleri yapabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Bir Pazar yeri ya da manava ziyaret diizenlenerek meyve sebzelerin renkleri arastirilir.




ETKINLIK ADI: 10 KATLI DONDURMAM
ALAN ADI: Matematik alani
TARIH:04.02.2025

YAS GRUBU:60-72 AY

ALANBECERILERT:

Matematik alam:

MAB6.Sayma

MAB3.Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

KB1. Saymak gizmek

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D12.Sabir

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl davranir
Okuryazarlik Becerileri:

OB1.Bilgi okuryazarhgi

OB1 .3 Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi goziimlemek

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
MAB.9.¢. Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.
ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:10 sayisi

Sozciikler: Kilah

Materyaller: Boya kalemleri, makas

Egitim/Ogrenme Ortamlari:0-10 arasi sayilar tahtaya renkli kalemlerle yazilarak gocuklarin dikkat gekmesi
saglanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.



BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen o giine kadar 6grenilen rakamlari fon kartonlarina yazar ve cocuklar gelmeden masalara koyar. Sinifa
gelen ¢ocuklarin bu kagitlari incelemesi istenir(E3.1).Ogrenilen rakamlar ve kag nesneye karsilik geldigine sinifta
ki esyalarla bakilir. Ornegin bu 3 rakami bunun iizerine 3 tane kalem koyalim gibi (SDB1.1.SB1). Daha sonra
ogretmen siniftan 10 tane olan nesneleri sayar ve tahtaya gegerek 10 rakamini yazar. Daha dnce 6grenilen 1 ve O
rakamlarinin yan yana gelmesiyle 10 rakaminin olugtugu séylenir (OB1.3.SB1). Cocuklardan da sira ile 10
rakamini tahtaya yazmalari istenir. Daha sonra parmaklaria havaya masaya yere 10 sayisi yazilir (KB1).Ogretmen
10 rakami sayfalarini dagitir ve yonergelere uygun olarak yapmalarini ister (D12.2.1.). 10 rakamini parmakla
havaya, masaya, yere ve tahtaya yazdiktan sonra birer ritmik saydirilir (MAB.1.a). Cocuklardan 10 tane esya
saymalari istenir. Her gocuk siniftan 10 tane esya sayar (MAB.1.b.1). Daha sonra 6gretmen tahtaya karigik
sayilar yazar ve sordugu sayiyi gocuklarin gostermesini bekler (MAB.9.b).Ogretmen, cocuklardan siniftaki
nesneleri kullanarak 10 sayisini olugturmasini ister (MAB.9.¢). Ogretmen ¢ocuklara dondurma sevip
sevmediklerini sorar.

Yaz mevsiminde bol bol dondurma yiyebileceklerini sdyler. Herkesin neyli dondurma sevdigini soylemesini ister.
10 kath bir dondurmamiz olsa nasil olurdu diye sorar. Simdi sizler kendi 10 katli dondurmalarinizi
tasarlayacaksiniz der (MAB.9.c). 10 katli dondurmani tasarla sayfalari gocuklara dagitilir. Her gocugun kendi 10
kath dondurmasini neyli oldugunu nasil goziiktiigiini diisiinmesi ve yapmasi istenir. Yapilan dondurmalar panoya
astlir. Ogretmen simdide dondurmalarla eglenceli matematik oyunu oynayalim denir. Dondurma kiilahlari ile
dondurma lizerinde noktalari olan materyal gikti alinir. Daha saglam olmast igin pvc ile kaplanabilir. Eslestirme
galismalar: yapihr.

Ikinci etkinlik olarak bu yil dilimizin zenginlikleri kapsaminda etkilegimli kitap okumadan &grendigimiz biitiin
kelimeler, kelime duvarinda toplanir. Ogretmen, gocuklara kelimeleri sorar ve hangi kelimeleri hatirlayip
hatirlamadiklarini 6grenir. Kelimelerle ilgili soyle giz galismasi yapilir. Cocuklarin hatirladiklar: kelimeleri
gizmesini saglayarak kelimeleri pekistirelim.

DEGERLENDIRME

Hangi sayisi 6grendik?

10 rakamini yazmak igin daha once 6grendigimiz hangi rakamlar: kullandik?
10 sarkimizi sevdiniz mi?

Tekrar soyleyelim mi?

Hangi sayiy! 6grendik?

Dondurmani neyli yaptin?

Dondurmamiz kag katli oldu?

Rakam ve dondurma eslestirme kartlarini oynarken zorlandin mi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ogretmen sinifa bir sézliik getirerek meraki olan égrencilere yeni sozciikleri gretebilir.
Destekleme: 10 rakamini yazmada zorlanan dgrencilere, 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile katilimi: Evde 10 sayisi tekrar edilir ve evde 10 tane esya bulma oyunu oynanir.
Toplum katilimi: Sinifa bir masal anlaticisi davet edilerek kelimeler, sozciikler, masallar hakkinda sohbet edilir.



ETKINLIK ADI: OTOBUSUM

ALAN ADI: Matematik alani-Miizik alani
TARIH:05.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB6.Sayma

MAB3.Matematiksel Temsil

Miizik alani:

MDB1.Miiziksel Dinleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.3 Elestirel Disiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
EGILIMLER:

E2.Sosyal Egilimler

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi géstermek

Degerler:

D5.Duyarlilik

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.1.1. Insanlara nazik davranir.

D5.1.3. Yasghlarin ve 6zel gereksinimli bireylerin toplumsal hayata etkin katilimini destekler.
Okuryazarlik Becerileri:

OB6.Vatandaslik Okuryazarligi

OB6.1.Vatandashgt Anlama

OB6.1.5B2. Toplumsal kurallarin farkina varmak

OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10. b. Matematiksel temsillerin ézelliklerini/anlamlarini karsilagtirir.
Mizik alani:

MDB.2. Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diistincelerini ifade edebilme
MDB.2.a Dinledigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.
MDB.2.b Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: 1-20 arasi sayilar kalabalik tenha sira sayisi 6n arka

Sozciikler: Motor, toplu tagima, durak, trafik

Materyaller: Otobiste kimi gordiin galisma sayfalari boya kalemler:i

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen otobiis etkinlikleri igin sinif ortaminda sandalyeleri arka arkaya dizerek
otobiis dramasi yaptirmak tizere hazirlayabilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline



getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen dinozorlarla ilgili hazirladigi oyun hamuru matlarini gocuklara géstererek isteyen gocuklarin bunlarla
oynayabileceklerini soyler. Etkinlik masalarina birakilan dinozor matlari gocuklara tanitilir. Cocuklara hangi
ogrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme merkezlerine
yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen, gocuklara basina gelenleri anlatmaya baslar.

"Sabah okula gelmek igin evden giktim. Arabaya bindim. Arabayi ¢alistirdim (Arabayi ¢alistirma sesi gikarilir).
Hareket ettim, yolda devam ederken araba birden durdu (Acaba neden durmus olabilir? Sorusu gocuklara
yoneltilir) (KB3.3.SB1). Arabay: tekrar galistirdim biraz daha gittim fakat arabanin motorundan degisik sesler
geldigini fark ettim. Tekrar bozulur diye diisiinerek yolun kenarina park ettim. Okula gelmek igin ne yapacagimi
diistinmeye basladim (Nasil gelebilirdim? Sorusu yoneltilir) (KB3.3.SB2). Yiiriidiim ve otobiis duragini gordiim.
Durakta lig tane otobiis vardi. Okula gidecegim otobiis hangisi acaba, diye diisinmeye basladim (Nasil
anlayabiliriz? Sorusu sorulur. Amag otobiisiin lizerinde gidecegi yeri yazan yaziy: hatirlatmaktir). Otobiise bindim
bos olan koltuga oturdum. O sirada bir telefon galdi ve telefonu agan kisi yiiksek sesle konusmaya basladi (Sizce
otobiiste yiiksek sesle konusmak dogru mu? Neden?). Sonra birden bire bir gocuk aglayarak "istiyorum iste!" diye
bagirmaya basladi. (Neden aglamaya baslamis olabilir, nasil davranilmasi gerekiyordu?) Ben neler oldugunu
anlamaya galisirken inecegim duraga geldigimi fark ettim. Arka kapiya dogru yiiriidiim ve diigmeye basarak
bekledim. Otobiis durunca inerek okula geldim.”

"Sizce otobiiste uyulmasi gereken kurallar nelerdir? (OB6.1.5B2). Dogru yanls davraniglar nelerdir? Toplu
tasima araglarinda nasil davranmamiz gerekiyor? (D5.1.1). Toplu tasima araglarinda yasl veya 6zel gereksinimli
birey oldugu zaman onlarin hayatini kolaylastirmak igin neler yapmaliyiz? (D5.1.3). Otobiisiin nereye gidecegini
belirten yazilar nerede bulunur? Bu yazilar neden dnemlidir? Hig kimse okuma ve yazma bilmeseydi neler
olurdu?” vb. sorular sorulur. otobiiste nasil davranilmasi gerektiginden bizim yaptigimiz hatalarda yada yanlis
davranislarda baskalarini nasil hissedeceginden bahsedilerek empati becerisine yonelik sohbet edilir
(SDB2.3.5B3). Bahgeye gikarak otobiisle yolculuk yapacaklari soylenir(E2.5). Otobiislerin nereye gideceklerini
belirten yazilar gocuklarin séyledigi duraklar dogrultusunda yazilir. Sofér olan gocuklarin basina durak isimleri
yazan sapkalar takilir. Ellerine oyuncak direksiyon verilir.

Ogretmen cocuklarin eline plastik tabak ya da direksiyon olarak kullanabilecekleri farkli bir materyal verilir.
Dosyalarda bulunan yol ve ritm galismas: birlikte yapilir. Oyun gocuklarin ilgisi yoniinde tekrar tekrar oynanabilir.
Daha sonra dosyalarda bulunan otobiisiin tekerlegi yuvarlak sarkisi agilir ve gocuklara ogretilir (MDB.2.a).
Cocuklarin dinledikleri sarkiya dair duygu ve diigiincelerini ifade etmeleri saglanir (MDB.2.b).

Dosyalarda verilen arkadaglarini otobiise yerlestirme etkinligi kaliplar: gikarilir. Oncelikle 1-20 arasi sayilar hep
beraber sayilarak tekrar edilir (MAB.1.a). Otobiise kag tane arkadasini yerlestirecegini belirler ve soyler.
(MAB.1.b). Ornekte ki gibi otobiis etkinligi tamamlanir. Daha sonra 1-10 arasi sayilardan hangisi daha biiyiik
hangisi daha kiigiik etkinligi yapilir (WAB.10.b). Ogretmen simdiye kadar égrenilen rakamlardan rastgele 2 tane
segerek hangisinin daha biiyiik hangisinin daha kiigiik oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplarina gore yeni ikili
rakamlar segilerek biiyiik kiiglik nce ki rakam sonra ki rakam galismalari yapilir (MAB.10.b).

Oftobiisiin tekerlegi yuvarlak yuvarlak yuvarlak

Otobiisiin tekerlegi yuvarlak doniiyor

Cocuklar otobiise bindiler bindiler bindiler. Cocuklar otobiise bindiler oturdular

Oftobiis zipladi zip zip zip, zip zip zip, zip zip zIp

Oftobiis zipladi zip zip zip, ziup zip zip zip

Yagmur yagdi sip $1p S1p, $1p $I1p SIp, $1p SIp SIp



Yagmur yagdi sip sip sip, Stip Sip Sip siip
Korna galdi diit diit diit, diit diit diit, diit diit dit

Bebek agladi vauv vau va, vauv vauv va, vauv vauv va
Bebek agladi vauv vauv va, vauuuv vauv vauv vauuuva
Annesi bebegi salladi pis pis pis, pis pis pis

Annesi bebegi salladi piig pis pis pins

Paralar kutuya atildi gin gin gin, gin gin gin

Paralar kutuya atildi, giiin ¢in ¢gin giiin

Otobiisiin motoru bagirdi rin rin rin, rin rin rin
Otobiisiin motoru bagirdi rinn rin rin rinn
Otobiisiin kapisi agildi, kapand, agildi

Oftobiisiin kapisi kapandi ve agildu

Oftobiisiin tekerlegi yuvarlak yuvarlak yuvarlak
Oftobiisiin tekerlegi yuvarlak daniiyor.

DEGERLENDIRME

Okula gelirken yiiriiyerek mi yoksa bir tasitla mi geliyorsun?

Hangi tasitla geliyorsunuz?

Toplu tasima ne demektir?

Baska hangi toplu tasima araglart vardir?

Hangi toplu tasima aract ile yolculuk yapmak istersiniz? Neden?

Evinizin bulundugu yerde durak var mi? O duragin adi nedir?

Araba oyunumuzu sevdiniz mi?

Sarkimizi sevdiniz mi?

Otobiis hangi sesle basliyor? Bu sesle baslayan hangi kelimeler var?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Arkadaslarini otobiise yerlestirme etkinligini bahgede kendi aralarinda deneyebilirler.
Destekleme: Arkadaslarini otobiise yerlestirme etkinligini yapmada zorlanan 6grencilere, 6gretmen yardim eder.
AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile katilimi: Ailelerin gocuklariyla birlikte yolda gordiikleri tasitlari sayma oyunu oynamalari istenebilir.

O sesiyle baslayan kelimeleri bulma oyunu oynayabilirsiniz. Toplu tasima araglarinda uyulmasi gereken kurallari
dramatize edebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Belediye ile iletigsime gegilerek belediye otobiislerini kullanan bir sofor sinifta misafir edilebilir
ve toplu tagimada uyulmasi gereken kurallari gocuklara anlatarak birlikte uygulama yapilabilir.




ETKINLIK ADI: TARIHI KOPRULERIMIZ VE MIMAR SINAN
ALAN ADI: Matematik alani-Sosyal alan

TARIH:06.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Matematik alani:

MAB1 Matematiksel Muhakeme
MAB2 Matematiksel Problem ¢6zme
MAB3.Matematiksel Temsil

Sosyal alan:

SBAB7.Mekansal Diisinme Becerisi
SBABI0.Harita Becerisi

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi ddhilinde varsayimda bulunmak

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B1.Problemleri tanimlayip ¢o6zmek

Degerler:

D20.Yardimseverlik

D20.1. Cémert olmak

D20.1.2. Insanlara yardim etmekten mutluluk duyar.

Okuryazarhk Becerileri:

OB7.Veri okuryazarlig:

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.
MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme

MAB.6.b. Matematiksel problem durumlarini kendi ciimleleriyle ifade eder.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
MAB.9.¢. Ele alinan/ulagilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.

Sosyal alan:

SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme
SAB.9.a. Bulundugu mekdnda kendisinin/nesnelerin/ mekanlarin konumunu ysn/konum terimlerini kullanarak ifade
eder.

SAB.9.b Kendisine verilen kroki lizerinde belirlenen rotay: takip ederek hedefi bulur.
SAB.9.c Belirlenen nesnenin gorselini kroki lizerinde dogru konuma yerlestirir.

SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15.a Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini soyler.
SAB.15.b Kroki, atlas, kiire ve pusulay: tanir.




SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekdnin konumunu belirlemek iizere takip edecegi krokiyi
goziimleyebilme

SAB.16.a Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki izerinde dogru sekilde gosterir

SAB.16.b Belirlenen hedef badlgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.

SAB.16.c Yonergeye uygun bigimde bos kroki iizerine siniftaki nesnelerin gorsellerini yerlestirir.

SAB.17. Yakin gevresinde bulunan belirli bir kisi/ nesne/mekanin konumunu gésteren kendi krokisini
olusturabilme

SAB.17. a. Tasarladigi krokinin amaci dogrultusunda segtigi gérselleri veya sembolleri uygun yere yerlestirir.
SAB.17.b.Hazirladig krokiyi kullanarak bir nesnenin yerini tarif eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Sag sol, ileri geri, yukari agagi,Oniinde-Arkasinda Altinda-Ortasinda-Ustiinde Arasinda Yaninda
Yukarida-Asagida

Sozciikler: Kroki, hazine, kiire, atlas, pusula

Materyaller: Siniftaki oyuncaklar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gocuklar gelmeden bilmece kavanozunu saklar ve gocuklarin bulmasini
ister.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANIL

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen o giinkii etkinlik igin bilmeceleri kullanarak etkinligi ilgi gekici ve merak uyandirici hale getirir (E1.1).
Cocuklar gelmeden once bilmeceleri ve Mimar Sinan'in resmini gikti alarak bir kavanoz veya sandiga koyar. Bu
hazine sandiga olarak niletelendirecegimiz bilmece kutusunu sinifta veya okulda uygun bir yere saklar. Daha sonra
sakladigi bu konuma ulastiracak sekilde kabataslak bir kroki gizer. Cocuklara bu krokiyi gostererek ne oldugunu
sorar (SAB.15.b). Daha 6nce hig kroki goriip gormediklerini krokinin ne demek oldugunu bilip bilmedikleri sorulur.
Cocuklarin incelemesi igin firsat verilir. Daha sonra bu krokiyi kullanarak gizlenen hazineye ulasabilecekleri
soylenir. Krokinin lizerinde ki isaretler gocuklarla birlikte g¢oziimlenerek adimlar takip edilir (MAB.3.c, MAB.6.b).
Gocuklara bu krokiyi takip ederek bir hazine bulacaklarini soyler. (SAB.16.b) Cocuklarin hazineyi bulabilmeleri
igin 6gretmen krokide yon, konum terimlerini kullanarak gocuklara yardim eder. (SAB.9.a, SAB.9.b, MAB.6.b)
Gocuklarin hazineyi daha kolay bulabilmesi igin kroki lizerinde basit sembol ve renklerin isimlerinin sdylenmesi
istenir. (SAB.16.a, SAB.15.a, MAB.9.b, OB7.2.5B2). Cocuklarin merak duygusunu pekistirdikten sonra birlikte
krokideki adimlari takip ederek saklanmis olan hazineye ulagihir (OB7.2. SB2, MAB.9.¢). Hazine sandigi birlikte
agilir. Iginden gikan bilmeceler incelenerek cocuklar yénlendirilir. Eger burada ki tiim bilmeceleri dogru bilirseniz
burada ki resmi agacagiz diyerek katlanmis olan mimar Sinan resmi bir koseye kaldirilir. Birlikte bilmeceler
cevaplandirilir. Daha sonra mimar Sinan'in resmini agarak bu kiginin kim oldugu hakkinda tahmin yiiriitmelerini
istenir (KB2.10.SB1). Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra 6gretmen hadi gelin bu kisiyi daha yakindan
taniyalim diyerek Mimar Sinan hakkinda bilgi verilir. Mimar Sinan eserleri incelenir. Ulkemizdeki kapriilerin yer
aldigi resimler birlikte incelenir (E3.1).Mimar Sinan'in eserleri nasil yapt lizerinde sohbet edilerek sinifta koprii



kurma denemeleri yapilir bu ¢alisma sirasinda tiim sinifin yardimlagacagina vurgu yapilir (D20.1.2). Her gocugun
deneme yanilma yontemi ile siniftaki esyalar: kullanarak koprii denemeleri yapmasina firsat verilir daha sonra bir
mimar olsalardi ne gibi binalar insa edecekleri hakkinda sohbet edilir ve kendi evlerini yapmalari istenir (E3.2,
SDB3.3.5SB1).Daha sonra ¢ocuklarinin kendi krokilerini tasarlamalari istenir. Kroki tasarlarken varliklarin
konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade etmelerine olanak saglanir (MAB.3.c, MAB.9.c).
Tasarladiklar: kroki dogrultusunda segtigi uygun gorsel ve sembolleri kroki lizerinde yerlestirmeleri istenir
(SAB.17.a). Tasarlamis oldugu krokiyi kullanarak nesnenin yerini tarif etmeleri ve nesneyi bulma oyunlar: oynanir
(SAB.17.b, SAB.9.c, SAB.16.c).

DEGERLENDIRME

Bugiin birlikte nasil bir hazine bulduk?

Daha &nce hig kroki ile bir sey bulmus muydun?

Kroki kullanmak senin igin kolay mi oldu zor mu?

Krokiler bize neyi tarif eder?

Bilmelerden kag tanesini dogru tahmin ettin?

Sinifta koprii denemelerini nasil yaptin? Nelere dikkat ettin?

Sen bir mimar olsaydin neler yapmak isterdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kroki tasarlayip nesne bulma oyununu daha kolay yapan 6grenciler igin daha karisik olan kroki
gizilip nesneyi bulmalar: saglanir.

Destekleme: Kroki tasarlamada zorlanan gocuklara 6gretmen yardim eder. Hazineyi bulmaya galisirken
yonergelere uymada zorluk yasayan 6grencilere, 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Evde kroki ¢izilip neshe bulma oyunu oynanabilir.

Toplum katilimi: Belediye ile iletisime gegilerek bulundugunuz sehrin krokisi haritasi vb. konularda yetkililerde
goriiserek sohbet edebilirsiniz.




ETKINLIK ADI: BEN NEREDE YASIYORUM?
ALAN ADI: Matematik alani-Sosyal Alan
TARIH:07.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Matematik alani:

MAB1 Matematiksel Muhakeme
MAB2 Matematiksel Problem ¢ozme
MAB3.Matematiksel Temsil

Sosyal alan:

SBAB7.Mekansal Diisiinme Becerisi
SBABI0.Harita Becerisi

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.16.Muhakeme (Akil Yiiritme) Becerisi

KB2.16.2.Timden gelime Dayali Akil Yiritme Becerisi

KB2.16.2.5B1. Olay/konu/durumu belirlemek

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar: yerine getirmek igin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulagmak igin hazirladigi plani uygular.

Okuryazarhk Becerileri:

OB4.Gorsel okuryazarlik

OB4.3.Gérsel Hakkinda Elestirel Distinme

OB4.3.5B1. Gorseli sorgulamak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3. c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.
MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme

MAB.6.b. Matematiksel problem durumlarini kendi ciimleleriyle ifade eder.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9. c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
MAB.9. €. Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.

Sosyal alan:

SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme
SAB.9.a. Bulundugu mekdnda kendisinin/nesnelerin/ mekanlarin konumunu ysn/konum terimlerini kullanarak ifade
eder.

SAB.9.b Kendisine verilen kroki lizerinde belirlenen rotay: takip ederek hedefi bulur.
SAB.9.c Belirlenen nesnenin gorselini kroki lizerinde dogru konuma yerlestirir.

SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15.a Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini soyler.
SAB.15.b Kroki, atlas, kiire ve pusulay: tanir.




SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek iizere takip edecegi krokiyi
goziimleyebilme

SAB.16.a Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki lizerinde dogru sekilde gésterir

SAB.16.b Belirlenen hedef badlgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.

SAB.16.c Yonergeye uygun bigimde bog kroki iizerine siniftaki nesnelerin gorsellerini yerlestirir.

SAB.17. Yakin gevresinde bulunan belirli bir kisi/ nesne/mekanin konumunu gésteren kendi krokisini
olusturabilme

SAB.17. a. Tasarladigr krokinin amaci dogrultusunda segtigi gorselleri veya sembolleri uygun yere yerlestirir.
SAB.17.b.Hazirladig krokiyi kullanarak bir nesnenin yerini tarif eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Sehir inga Diinya kiiresi, kroki, harita, il mahalle

Materyaller: Yol ve ev kaliplari makas yapistirici beyaz fon kartonu boyalar Diinya kiiresi, Tiirkiye haritasi Kraft
kagidi kalem, nerede yasryorum kaliplar: pastel boya makas zimba

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen 6grenciler gelmeden okulun bir yerini kroki gizerek bulmalarini ister.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gcocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik glinii oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari etkinlik alanina alir ve gocuklara krokinin ne demek oldugu sorulur (SAB.15.b). Tahtaya
kroki ne demek diye yazar ve gocuklardan gelen fahminleri alt alta yazarak herkesin diisiincesini sdylemesine
firsat tanir (E3.6). Daha sonra cevaplar gozden gegirilerek dogru cevap var mi ya da dogru cevaba yaklagan
cevaplar hakkinda konugulur. Ogretmen kroki ve haritanin ne demek oldugunu anlatir (KB2.16.2.SB1).
Yénergeye uygun bigimde bog kroki iizerine siniftaki nesnelerin gorsellerini yerlestirir (SAB.16.c). Ogretmen
daha onceden okul ile ilgili bir kroki gizerek okulun bir yeri gocuklar tarafindan bulunmasini istedigi diinya
kiiresini koyar (SAB.16.a). Cocuklara hazirladigi krokiyi vererek bu krokide size gitmeniz gereken yer basitge
tarif edilir (SAB.9.c). Simdi hepiniz kalkin ve sizin igin biraktigim o siirpriz esyay: kroki kullanarak bulun der
(SDB2.2.5B4, SAB.9.a). Cocuklarla birlikte ellerde kroki ile siniftan gikilir. Cocuklarin krokiyi yorumlamasi
anlamlandirmasina yardimci olunur (MAB.6.b). Ogrenci yon bulmada ki nesne/varliklarin konum, sekil gibi
matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder ve 6gretmen gerekli durumlarda destek olur (MAB.3.c).
Siirpriz egyay! bulabilmek igin krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini soyler
(SAB.15.a). Ogretmen gerekli durumlarda kiigiik miidahaleler yapar ve gocuklarin krokiyi etkin olarak kullanarak
hedefe ulagmalarini saglar (D3.2.1, MAB.3.c, SAB.9.b, SAB.16.b).Hedefte 6gretmenin biraktigi diinya kiiresi
alinir ve sinifa getirilir. Haritanin ne demek oldugu iizerine sohbet edilir. Diinya kiiresi ve iilkeler incelenir
(OB4.3.5B1). Eger varda okulda ki Tiirkiye haritasinda sinifa getirilir ve hem diinya haritasindan hem Tiirkiye
haritasindan yasadigimiz iilke yagsadigimiz il komsularimiz uzak komsularimiz yakin komsularimiz vs. incelenir.
Tirkiye haritasindan yasadigimiz ili gostermeleri istenir (MAB.9.b). Daha sonra kraft kagidi ve kalemler



verilerek hem diinya haritasina bakarak hem Tiirkiye haritasina bakarak gocuklarin kendi haritalarini gizmeleri
istenir. Ogretmen harita etkinliginden sonra daha detaya girerek biz nerede yagiyoruz diye sorar. Biz diinyada
yasiyoruz, diinyada Tiirkiye iilkesinde yasiyoruz, Tiirkiye'de ..... ilinde yasiyoruz, ,,,,,, ilde ise ....... Ilgede yastyoruz,
ilcemizde ,,,,,,, mahallede yasiyoruz seklinde biitiinden pargaya seklinde yasadigimiz yer hakkinda bilgi verilir.

Yerde nereler giivenli oyun alanlari igin nereleri segmeliyiz kendimizi nasil korumaliyiz gibi konulara da deginerek
yolda sokakta caddede olan temel giivenlik bilgilerinden de bahsedelim. Daha sonra ben nerede yasityorum sanat
etkinligi igin kaliplar gikti alinir. Kiz ve erkek gocuk kaliplari ve baslk kismi hep birlikte boyanir. Daha sonra
ogretmen simdi bu daireleri sizlere dagitacagim ve altta yazan bilgilere uygun olarak resimlerini gizeceksiniz
denir. Daire iginde yazan bilgilere gére gocuklarin resimlerini yapmalarina zaman taninir. Biitiin kaliplar hazir
olduktan sonra daireler iist liste gelecek sekilde hazirlanir ve en iistede kapak kismi getirildikten sonra
zimbalanir (MAB.9.¢). Her ¢ocugun etkinligini incelemesine firsat verilir. Ogretmen ¢ocuklara simdi gozlerinizi
kapatin ve bir sehir kurdugunuzu hayal edin der. Bu kurdugunuz sehirde neler olurdu? Bu kurdugunuz sehir nasil
bir yer olurdu? Sehrinizde kimler yasardi? Vb. sorular sorarak gocuklarin hayal kurmalarini ve diisiindiiklerini
soylemeleri igin firsat yaratir. Daha sonra isterseniz sinif zemini uygunsa sinif zeminine uygun degilse biiyiik boy
beyaz fon kartonlarini birlestirilerek bu fon kartonuna beraber sehir kurma etkinligi yapilir (MAB.9.c).
Ogretmen sinif mevcuduna gére (eger kalabaliksa) sinifi gruplara ayirir. Her grup kendi sehrini kuracaktir.
Ogretmen beyaz fon kartonlarini her grup igin birlestirip hazirlar ve verir. Dosyalarda bulunan yol kaliplar: ev
kaliplar: vs. ¢ikti alinarak siireg zenginlestirilebilir. Cocuklara hem bu kaliplari kullanarak hem de boya
kalemleriyle gizimler yaparak kendi sehirlerini insa ederler. Edilen bu sehirlerde sinifta ki oyuncaklarda dahil
edilerek oyun oynanir. Herkese sehirde bir gorev verilir. Sen firinsin ekmek yapiyorsun sen eczacisin hasta
insanlara ilag veriyorsun gibi gorevler verilerek sehir oyunu gocuklarin ilgisi yoniinde devam ettirilir (D3.2.2).
Dilerseniz bu siirece velilerinizi de dahil edip bunu bir projeye doniistiirebilir velilerinizde gocuklarla birlikte
maket evler yapip okula getirmelerini isteyebilirsiniz. Ardindan kendilerine 6zgii kroki olusturmali istenir.
Tasarladigi krokinin amacinin dogrultusunda sembolleri uygun yerlere yerlestirir (SAB.17.a).Krokiyi yonergelere
uygun takip ederek hedef nesneye ulasir (SAB.17.b).

DEGERLENDIRME

Krokiyle yer bulmak nasil bir duyguydu?
Daha once kroki kullanmis miydin?

Biz nerede yasiyoruz?

Ilimizin komgular kimler?

Ulkemizin komsulari kimler?

Kendi sehrini kurarken nelere dikkat ettin?
Birlikte galismak nasil bir duyguydu?

Grup galismasinin ne gibi avantajlari var?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Daha karigik bir kroki gizilerek bir esyanin bulunmasi saglanabilir.

Destekleme: Evde kroki gizilerek evin bir odasinin bulunmasi oyunu oynanabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocugunuzla birlikte yasadigimiz ilin (ilgenin) en belirgin 6zellikleri hakkinda sohbet edebilirsiniz.
Birlikte maketten evinizi yapip okulda arkadaslarina tanitmak tizere okula gonderebilirsiniz.

Toplum Katihmi: Harita vb. konularda uzman kisiler sinifa davet edilerek haritalar iizerine sohbet edebilirsiniz.




ETKINLIK ADI: MESLEKLERLI OGRENIYORUM
ALAN ADI: Tiirkge Alani- Sanat Alani
TARIH:10.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

Sanat alani:

SNAB2.Sanat Inceleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB1 Sunmak

EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.3. Girigkenlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

Degerler:

D19.Vatanseverlik

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.4. Vatanini sevmenin igini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.

D19.1.5. Tiirk kiiltiiriinin devamlihgi igin gaba gosterir.

Okuryazarhk Becerileri:

OB4.Gorsel okuryazarlik

0OB4.2.6Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alami:

TAOB.1. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a Inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b Gorsel okuma materyallerini seger.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.d Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder.

TAKB.2.e Gerekli durumlarda baskalarinin goriiglerini degerlendirir.

TAKB.2.f Konusma siirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.

TAKB.2.g Konusmasini desteklemek igin gorselleri kullanir.

TAKB.2.g Hedef kitleye uygun s6zlii sunum yapar.

Sanat alani:

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.e Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.f Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye iliskin tahmin yiiritir.
SNAB.2.h. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye ysnelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
SNAB.2.1 Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye ysnelik duygu ve diisiincelerinin nedenlerini
aciklar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Drama, meslek
Materyaller: Parmak boyasi, a4 kagidi



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen dnceden velilerle iletisime gegerek miisait olan velilerle mesleklerine
uygun materyaller getirip, sinifta mesleklerini tanitmalarini saglar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yaniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik giini oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen meslekler konusuna gelmeden énce velileriyle iletisime gecerek meslekler konusunu igleyecekleri giinii
belirterek velilerinden okula gelip meslegini tanitmak isteyenlerin olup olmadigini 6grenir. Miisait olan velilerle
anlagilarak o giin veliler sinifta agirlanir. Her veli kendi meslegine dair materyallerde getirerek kendi meslegi
hakkinda gocuklara detayli bilgiler verir. Cocuklarin meslekle ilgili sorularini tek tek yanitlayarak getirdigi
materyalleri daha yakindan gérmelerine ve tanimalarina izin verir (OB4.2.SB1,TAOB.1.a) Meslek tanitimi
bittikten sonra ¢ocuklarla tanitilan meslekler hakkinda ilging bulduklari seyler hakkinda konusmalar: soru
sormalari istenir. Sinifa gelen misafir gonderildikten sonra 6gretmende kendi mesleginden bahseder. Kendisinin
de 6gretmenlik meslegini yaptigini ve igini gok sevdigini anlatir, gocuklarinda ilerde ayni sekilde vatanlari igin
¢alisacaklarindan bahseder (D19.1.4,D019.1.5). Sizler biiyliylince ne olmak istiyorsunuz diye sorulur.
(SDB2.1.5B2).Cocuklarin cevaplari tek tek dinlenir ve neden bu meslegi segtikleri sorulur (OB4.2.SB3,
TAKB.2.d, TAKB.2.f, TAKB.2.g). Cocuklarda sirayla hangi meslek sahibi olmak istedigini sirayla tanitarak
arkadaslarina bilgi verir (KB1, SDB2.1.5B1, TAKB.2.g). Konusan arkadaslarinin goriislerini nemsemeleri ve
dikkatlice dinlemeleri istenir (TAKB.2.e). Insanlarin birden fazla rolleri olabileceginden bahsedilir 6rnegin ben
bir anneyim hem de bir 6gretmenim gibi agiklamalar yapilir. Daha sonra 6gretmen gelecegin meslekleri yazih olan
a4 kagitlarini gikti alarak sinifa getirir. Burada yazan meslekleri gocuklara okur ve daha once duyup duymadiklart
sorulur. Bu okuduklarim gelecegin meslekleri cocuklar hadi gelin birlikte daha yakindan taniyalim der. Ogretmen
gelecegin mesleklerini cocuklara tek tek okur ve iglerinden birini segmelerini ister (TAOB.1.b).

Biitlin gocuklar bir tane gelecegin meslegini sectikten sonra her gocuk hangi gelecegin meslegini segtigini ve
neden onu segtigini anlatir (E2.3). Her gocugun segtigi bu meslek grubunda galistigini hayal etmesi istenir
(SNAB.2.f). Herkesin segtigi meslekle ilgili drama yapacaklari séylenir. Drama hakkinda sorulari varsa
sormalari istenir (SNAB.2.e). Sinifta uygun bir is alani hazirlanarak herkese segtikleri mesleklerle ilgili
gorevler ve rol dagilimi verilir. Birlikte karar verilen bir senaryo ile kiigiik bir drama galismasi yapilir. Bu rol
dagilimi ile birlikte meslek canlandirma galismasi yapilir. Daha sonra her gocuga drama esnasinda neler
hissettikleri duygu ve distinceleri sorulur (SNAB.2.h,SNAB.2.1). Son olarak sira sende ¢alisma sayfalari
yapilarak geligim ve 6grenme dosyasina koyulmak iizere kaldirilir. Kiigiik insanlar biiyiik hayaller kartlar:
¢ikartilarak gocuklara gésterilir. Burada yer alan kisileri taniyip tanimadiklar: sorulu Cocuklarin cevaplari
dinlendikten sonra 6gretmen her kisiyi tek tek tanitarak neler yaptiklarini gocuklara anlatir. Onlarinda
biyidiklerinde her seyi bagarabileceklerini soyler. Hayaller kurun ve hayallerinizden vazgegmeyin gocuklar
hayallerinizi gergeklestirmek igin de bol bol galisin denir. Daha sonra sanat etkinligi igin bos bir a4 kagidi
gocuklara dagitilir. Rengarenk parmak boyalari gikartilarak bu beyaz a4 kagidini rengarenk parmak baskisi ile
doldurmalari istenir. Bu kagit ekinligin zemini olacaktir. Daha sonra kiigiik insanlar biiyiik hayaller kartlar:



gocuklara dagitilarak her gocugun bir kisiyi segmesi istenir. Herkes segtigi karti kenarlarindan keserek kalibini
¢tkarir ve parmak boyasiyla boyadigi a4 kagidinin lizerine yapistirir. Son olarak kiigiik insanlar bliyiik hayaller
yazisi gikti alinarak etkinligin iizerine yapistirilir. Sinif hep birlikte toplanarak kullanilan esyalar kaldirilir,

DEGERLENDIRME

Sen biiyiiyiince ne olmak istiyorsun?
Gelecegin meslekleri hangileri?

Sen hangi gelecegin meslegini segtin neden?
Annen ve babanin meslegi nedir?
Kartlarimizda hangi meslekler vardi?
Sinifimizda hangi meslekler tanitildi?

Senin ilgini geken oldu mu hangisi neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ilging meslek dallari hakkinda aragtirma yapilarak gocuklara farkl meslekleri tanitma etkinlikleri
diizenlenir.

Destekleme: Parmak boyasi yapmada zorlanan 6grenciye, 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Mesleginiz hakkinda ona bilgi verebilir farkli meslek dallari ile ilgili bilgiler verebilirsiniz.

Toplum katilimi: Farkli meslek dallarina sahip bireyler sinifta agirlanarak meslek tanitimi yapmalar: saglanir.




ETKINLIK ADI: ELiPS SEKLINI OGRENIYORUM
ALAN ADI: Matematik Alani- Sosyal Alan
TARIH:11.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB3.Matematiksel Temsil

Sosyal alan:
SBABI11..Cografi igerikli tablo, grafik, sekil ve diyagram becerisi

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.2.66zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lgiit belirlemek

KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4.Gorsel Okuryazarhk

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5Bl. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9. c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
MAB.9. €. Ele alinan/ulagilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.
Sosyal alan:

SAB.19.Cografi icerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami hazirlayabilme
SAB.19.a Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur.

SAB.19.b Nesne ve gorselleri kullanarak olugturdugu tablo, grafik ve sekli sunar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Elips

Sozciikler: Elips, desen

Materyaller: Ama bu inek yumurtluyor kitap etkinlik sayfalari makas yapistirici sulu boya a4 kagidi

elips ¢alisma sayfalari kalem karton

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen eder bulabilirse farkli hayvanlara ait yumurtalar: sinifa getirir ve
gocuklarin incelemesi igin ortam olugturur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen ¢ocuklara kahvaltida neler yediklerini sorar. Kahvaltiliklar ve faydalari hakkinda sohbet edilir.
Cocuklarla nasil yemek yemeli disarda ya da evde yemek yerken nelere dikkat etmeli yemegi hazirlayan kisilere
yemek sonrasin da ne denmeli vb. konular (izerinde durularak sorular sorulur ve sohbet edilir(KB2.2.SB1).
Cocuklara yemeklerini bitirmenin onlarin saglikli olup biiyiimeleri igin ne kadar énemli oldugu soylenir. Kahvaltida
neleri yedikleri tekrar sorulur ve yumurta cevabini aldiktan sonra yumurtanin faydalarindan bahsedilir.
Yumurtanin seklinin neye benzedigi sorulur gelen cevaplardan sonra seklinin elipse benzedigi
soylenir(OB4.2.SB1). Elips seklinin 6zelliklerinden bahsedilir ve daire arasindaki farklara dikkat
cekilir(SDB1.1.SB1). Cocuklardan sinifta elips sekline benzeyen esyalar bulmalar: istenir(KB2.2.5B2, MAB.9.
b). Ogretmen elips sekliyle ilgili calisma sayfasini gocuklara dagitir ve birlikte bu seklin iizerinden gegerek
gizerler(MAB.9. c). Daha sonra dosyalarda bulunan 6rnekte ki gibi kartonlar elips seklinde kesilir ve dogaya
elips sekli iginden bakalim etkinligi icin bahge gezisine ¢ikilir(D3.3.1). Ogretmen bugiin 6grendikleri sekli
hatirlatir. Elips seklini neye benzettiklerini sorar(MAB.9.¢). Yumurta cevabindan sonra ama bu inek yumurtluyor
kitabi gocuklara gosterilir. Kitabin kapagi hep birlikte incelenir. Kitabin kapagindan yola gikarak kitabin ismi ve
ne anlatiyor olabilecegi tahmin edilir(E1.1). Cocuklarin yanitlar: tek tek dinlendikten sonra 6gretmen ama bu
inek yumurtluyor kitabini cocuklara okur. Kitap hakkinda sorular sorar ve birlikte sohbet edilir. Simdi bizde bu
etkinligimizin sanat etkinligini yapalim der. Beyaz a4 kagidi sulu boya ile sadece pembe renkte boyanir bu sekilde
kitap kapaginda ki gibi zemin elde edilmis olur. Ogretmen kitap kapaginda ki inek resmini ¢ikti alip cocuklara
dagitir ve kenarlarindan dikkatlice kesmelerini ister. Yumurta kaliplari da gocuklara dagitilarak onlarinda
kesilmesini ister. Son olarak kuryan pembe kagida beyaz yumurtalar ve inek kalibi yapistirilarak etkinlik
tamamlanir(SAB.19.a, SAB.19.b). Etkinlik bitimin de 6gretmen sinifimiz biraz dagilmis gocuklar bu sekilde
kalirsa ne olur? Neden yasadigimiz yerleri temiz ve diizenli tutmaliyiz konulari hakkinda sorular sorarak
gocuklart yonlendirir.

Hep birlikte sinifta kullanilan esyalar yerine kaldirilir.

DEGERLENDIRME

Yemek yerken nelere dikkat etmeliyiz?

Farkli ortamlarda hangi kurallara uymamiz gerekir neden?
Yumurta hangi sekle benziyor?

Elips sekline benzeyen esyalar var mi neler?

Bugiin hangi sekli 6grendik?

Yumurtalar elipse benziyor mu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ogrenilen diger geometrik sekillerde isin igine katilarak geometrik gekiller kullanilarak bir
oyuncak tasarlamalari istenir.

Destekleme: Elips sekline benzeyen esyalari bulmada zorluk geken dgrencilere, 6gretmen yardim eder. Kartonlari
elips seklinde kesmede zorlanan 6grencilere, 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Evinizde elips sekline benzeyen esyalar var mi diye arastirma yapabilirsiniz bu sekli gizerek farkli
renk ve desenlerde boyayarak rengarenk yumurtalar olusturabilirsiniz



Toplum Katilimi:  Bir veteriner sinifa davet edilerek hayvanlarin yumurtalari vb. konularda daha detayl bilgi
vermesi istenir




ETKINLIK ADI: KOKULARI KESFEDIYORUM
ALAN ADI: Matematik Alani-Hareket ve Saglik Alani
TARIH:12.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB6.Sayma

Hareket ve saglik alani:

HSABLAktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek
EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.3. Azim ve Kararlilhk

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D12.Sabir

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

Okuryazarhk Becerileri:

OB1 .Bilgi Okuryazarhg

OB1 .3 .Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a Farkli biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin irdnler olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: 11 rakami

Sozciikler: Rakam ve sayi

Materyaller: Portakal karanfil, lemur etkinligi igin kaliplar boya makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen koku gorsellerini ¢ikti alarak sinifa asar. Ve sinifa getirdigi koku
materyalleri ile bir koku merkezi olusturur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. ember seklinde oturularak giine



baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen sinifa koku duyusunu kullanmalarini saglayacak cesitli malzemeler getirerek gocuklart kargilar. Keskin
kokuya sahip olan baharatlar vs incelenerek koklar hakkinda sohbet edilir. Kokularin giizel girkin oldugu hakkinda
sohbet edilerek gocuklarin fikirleri alinir daha sonra hikaye etkinligi igin gocuklar yarim daire seklinde oturtulur
ormani kim kokuttu kitabi gosterilerek kapak resminde neler gordiikleri sorulur kitabin ismi hakkinda tahminde
bulunmalari istenir. Kitabin kapaginda hangi hayvani gérdiikleri sorulur. Lemur hayvanini daha 6nce duyup
duymadiklari sorularak gocuklarin deneyimlerini aktarmalarina izin verilir. Daha sonra 6gretmen lemur hayvani
hakkinda bilgiler vererek gocuklarin tanimasini saglar. Etkilesimli kitap okuma yontemi ile ormani kim kokuttu
kitabi okunur, daha sonra birlikte sanat etkinligi igin masalara gegilir. Yapraklar boyanarak sanat etkinligini
zeminini hazirlanir daha sonra dosyalarda bulunan lemur hayvaninin resmi kesilerek yapraklarin iizerine
yapigtiriir. Ornekteki gibi ekstra yaprak eklenerek ii¢ boyutlu hale getirilir (HSAB.2.g). Yapilan etkinlikler
hep birlikte panoya asilir. Birlikte oda kokusu yapalim mi diyerek gocuklarin dikkati sinifa getirilen Portakallar ve
karanfillere gekilir cocuklarin incelemesi igin firsat verilir. Daha sonra 6rnekteki gibi her cocugun kendi oda
kokusunu yapmasina rehberlik edilir (HSAB.2.a,HSAB.2.b, HSAB.2.c). Yapilan oda kokular: ¢cocuklarla birlikte
evlere gonderilir birlikte matematik tekrar galismasi yapilmak ilizere dosyalarda bulunan kaliplar gikti alinir. Her
gocugun ogrendigi rakam ve sekilleri kullanarak érnekteki gibi etkinligi tamamlamalari istenir. Daha sonra yeni
ogrenilecek 11 rakami ¢alismasina gegilir. Ogretmen simdiye kadar 6grenilen rakam ve sayilari tekrar ede
r(SDB1.2.5B2). Ileri ve geri sayma ¢alismasi yapilir. Daha sonra 6gretmen en son 10 sayisini 6grenmigtik
hatirliyor musunuz der (OB1.3.SB1). Bir rakaminin yanina sifir koymustuk ve on olmustu simdide yine ona
benzer bir sey yapacagiz der (KB2.4.SB1, KB2.4.5B2). Bir rakamini fahtaya yazar ve kag oldugunu sorar.
Cocuklar bir rakami oldugunu soyledikten sonra simdi bir rakaminin yanina bir tane daha bir yaziyorum ve simdi
yeni olugan bu sayimiz on bir oldu gocuklar der. Birlikte on bire kadar sayma ¢alismasi yapilir (D12.2.2,
MAB.1.a). Siniftan on bir tane nesne bulunarak sayilir. On bir tane sandalye sayilir (WAB.1.b). On bir tane
gocuk sayilir. On bir tane kalem sayilir. Daha sonra gocuklarin érnekler vermesi istenir (E1.3).0n sayisindan
once ve sonra gelen say! hangisi diye sorulur gocuklarin cevaplamasi saglanir. Sinif siraya dizilerek on birinci kim
oldu diye bakilir ve sira sayilarina vurgu yapilir. Ogretmen sinifta bulunan farkli biiyiiklikte ki grup esyay:
gostererek gocuklarin saymadan hizlica tahmin etmelerini ister. Daha sonra birlikte on bir sayisi ile ilgili galisma
sayfalari yapilarak yeni 6grenilen say: pekistirilir (D12.2.2).

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Sinifta hangi kokular vardi?

Hangi kokular sana ilging geldi?

Kitabimizda ne anlatryordu?

Lemur hayvanini daha énce duymus muydunuz?
Bugiin hangi sayiyi 6grendik?

Birlikte 11 e kadar sayalim mi?
FARKLILASTIRMA:



Zenginlestirme: Kokular hakkinda daha detayl arastirma yapabilir. Sinifta gegici bir koku merkezi
olugturabilirsiniz. Ilgisi olan cocuklarin bu merkezde vakit gegirmesini saglayabilirsiniz.
Destekleme: Kokulari tahmin etmede zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evde 11 rakamiyla ilgili oyunlar oynayabilir sayma galismalar: yapabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Bir aktar ziyaret ederek kokular hakkinda inceleme yapabilirsiniz.




ETKINLIK ADI: SINEMA GUNU
ALAN ADI: Tiirkce Alani
TARIH:13.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce alani:

TAEOB. Erken okuryazarlik

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylar tasnif etmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
Degerler:

D5.Duyarhhk

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.1.1. Insanlara nazik davranir.

D5.1.5. Kendisine yapilmasini istemedigi davraniglar: baskalarina yapmaz.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkge alani:

TAEOB.3.Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.3¢.c.Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.
TAEOB.3.¢.Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iretir.
TAEOB.4.Sé6zciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a.50zciiklerin harflerden olustugunu fark eder.
TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Minder, bilet, gosteri, sinema, tiyatro, miize, otobiis, ugak, sergi, konser, tren, mag bilefti
Materyaller: Hayvan kartlari, bilet, sandalye

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen 6grencilere sinifta bir sinema ortami olugturur.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen 6grenme merkezine hazirlamig oldugu kulak gubugunu cimbizla gekme oyununu gocuklara gésterir.
Parmak kaslari galistiracak bu etkinligin yapilisini gocuklara gostererek isteyen gocuklarin burada
calisabilecekleri sdylenir. Yogun ilgi olursa gocuklar 6gretmenin yonlendirmesiyle doniisiimli olarak galisir.
Cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme
merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati gekilerek
bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIzLiK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Sinifta bir bilet merkezi olusturulur ve sinema, tiyatro, miize, otobiis, ugak, sergi, konser, tren, mag bileti vb.
bilet gesitleri yerlestirilir. Cocuklarin bir siire incelemelerine firsat verilir (OB4.1.5B1).Uglii minder gruplar
hazirlanarak gocuklardan bu minderlere oturmalari istenir. Olusan her gruba bir bilet verilir. "Biletinde ne var?"”
oyunu oyhanacagi soylenir.- “Biletinde say: olanlar ortaya gelsin. Biletinde yazi olanlar, biletinde resim olanlar,
biletinde siyah renk olanlar ortaya gelsin” vb. yonergeler ile oyun oynanir (KB2.5.SB3, E2.5). Oyun esnasinda
biletlerin benzer, farkli, ayni 6zelliklerine vurgu yapilir. Ardindan gruplara biletlerinin ne bileti olabilecegi
sorularak fikir yiiritmeleri istenir. Biletler gocuklara agiklanir; tarih, saat, yer ve gosteri bilgisi, fiyat: vb. gibi
bilgiler oldugu ifade edilir. Sinif bir sineme ortamina déniistiirilir. Her gocugun bilet numarasina gore kendi
sandalyesini bulup oturmasi istenir. Sinema izlenirken ne gibi kurallar oldugu hakkinda sohbet edilir. Kurallari
uyulmazsa ne olacagi baska insanlari neden rahatsiz edilmemesi gerektigi hakkinda sohbet edilir (SDB2.3.SB3).
Kurallara uymanin 6nemine vurgu yapilir (05.1.5). Kendisinin ve baskalarinin haklarindan bahsedilir (D5.1.1).
Ogretmen simdi sizinle bir sinema izleyecegiz der ve eger hazirlik yapilmissa ¢ocuklara patlamis misir verilir ve
ogretmenle birlikte sectikleri bir animasyon izlenir. Film sonrasin da 6gretmen filmle ilgili sorular sorar ve siz
bir film gekseydiniz nasil bir film olurdu diye sorar. Film ekibinde kimlerin ¢alistigi hakkinda sohbet edilir. Film
ekibinde gorevli olanlarin isimleri okunarak bu kiginin ne is yaptigi hakkinda tahmin yiiriitmeleri istenir.
Ogretmen sinifi gruplara ayirarak ya da biitiin sinifin bir film ¢ekecegini sdyler. Cocuklara diigiinmeleri igin
zaman tanir. Gerekli zaman verildikten sonra cocuklarla kisa bir film gekimi yapilir. Ogretmen bunu telefonuna
gekebilir. Cekilen film hep birlikte izlenip degerlendirilir. Film ekibinde herkese bir gorev verilir verilen bu
gorevlere uygun olarak da érnekte ki gibi pano hazirlanir. Ogretmen sinema etkinliginden sonra kiigiikken bizim
oynadigimiz bir oyun vardi gocuklar biz aksamlari ailecek bu oyunu oynar gok eglenceli vakit gegirirdik der. Simdi
sizinle bu oyunu oynayacagiz der ve gocuklara sessiz sineme oyununu anlatir.

Biz simdi bu oyunu hayvan kartlarini kullanarak oynayacagiz der ve dosyalarda bulunan hayvan kartlarini gikti alir.
Ama bu kartlari cocuklara gostermez. Simdi ben iginizden birini segecegim ve elimde ki kartlardan birini ona
gosterecegim o arkadasinizda hi¢ konusmadan ses gikarmadan arkadaslarina anlatamaya galisacak denir.
Ogretmen cocuklari sira ile gagirarak oyuna baglar. Elinizde ki hayvan kartlari bittikten sonra gocuklarin ilgisi
devam ediyorsa gocuklarin kulagina segtiginiz belli kelimeleri séyleyerek oyuna devam edebilirsiniz. Oyun
bittikten sonra 6gretmen esliginde karttaki hayvanlarin taklidi yapilabilir. Kartlarda ki hayvanlar gibi yiiriirler
kosarlar. Ogretmen filmin yanin da olmazsa olmaz ne vardir diye sorar. Cocuklardan misir cevabi geldikten sonra
hadi bugiin patlamis misir iizerine isim farkindahig caligmamizi yapalim der. Isim farkindaligi etkinligi igin
masalara gegilir. Misir paketi kalibi 6rnekte ki gibi kirmizi seritler yapistirilarak tamamlanir. Misir paketinin iist
kismi iginde pegete kullanilabilir. Daha sonra her gocugun isminde olan harfler misir taneleri ¢cocuklara verilir ve
hazirlanan bu paketin iizerine yapistirmalari istenir. Yapilan etkinlik sonrasi isimler pekistirilir(TAEOB.4.a).



Isimlerin daima biiyiik harfle baglayacagini 6grenir boylelikle kelime iginde biiyiik ve kiigiik harfi ayirt eder
(TAEOB.4.b). Senin isminde kag harf var ayni harfler var mi vb. sorular sorulabilir.

M sesi farkindaligi galismast igin dosyalarda bulunan M sesiyle baslayan resimler gocuklara gosterilerek resimlerde
neler gordiikleri sorulur M sesine vurgu yapilarak M sesi ile baslayan kelimeler bulunur (TAEOB.3.c, TAEOB.3.¢).
Daha sonra patlamis misirlarla m sesi sanat etkinligi yapilir patlamis misir kalibi boyanarak iizerine m sesiyle
baslayan kelimeler yapistirilarak sanat etkinligi tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Izledigimiz animasyonu begendin mi?

Nasil bir film ¢ektik?

Filmimizin adi ne olabilirdi?

Isim farkindahgi etkinligimizi sevin mi?

Isminde kag harf var saydin mi?

Isminde ayni olan harfler var mi?

Oyunumuzu sevdiniz mi?

Sessiz bir sekilde bir seyler anlatmak nasil bir duyguydu?

Sessiz sinema oyununda zorlandin mi neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: M sesi hissettirme galismalarini desteleyecek alternatif etkinlikler planlanabilir.

Destekleme: Hazirlanan etkinlikte paketin listiine misir taneleri yapistirmada zorlanan gocuklara 6gretmen yardim
eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Evinizde sinema gecesi yapabilir ailecek film izleyebilirsiniz.
Toplum Katilimi: Ilinizde veya ilgenizde bulunan bir sinemaya gezi diizenleyebilirsiniz.




ETKINLIK ADI: SEV6I GUNU

ALAN ADI: Tirkge Alani - Miizik Alan
TARIH:14.02.2025

YAS GRUBU: 60-72AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:

TADB. Dinleme

TAKB. Konusma

Miizik alani:

MSB2.Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.15.Yansitma Becerisi

KB2.15.5B1. Deneyimi gozden gegirmek

KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak

KB2.15.5B3. Ulasilan gikarimlari degerlendirmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

Degerler:

D15.Sevqgi

D15.4. Ozverili olmak

D15.4.2. Sevgisini sozel olarak ifade eder.

D15.4.3. Sevgisini gesitli yollarla gosterir.

D15.4.4. Sevdigi seye/kisiye karsi sorumlu davranislar sergiler.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2. Ozgiin gorseller olugturmak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alami:

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin gorislerini yansitabilme

TADB.4.a Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TADB.4.b Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAKB.2. Konugma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.d Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder.

TAKB.2.f Konusma siirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.

Miizik alani:

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3. a Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini sdyleyerek ifade eder.
MSB.3.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.
MSB.3.c Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum igerisinde soyler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Sevgi, enstriimantal,

Materyaller: Eyvah kalbim kirildi kitabi, yara bantlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen sinif diizenini sevgi gemberi oyununa gére ayarlar ve oynarlar.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

El ele tutusalim, halkaya karisalim, haydi giiliim sen de gel oynayalim oy oy, denilerek tiim gocuklarin halka olmasi
tesvik edilir. Miizik esliginde "Sevgi Cemberi” oyunu oynanir. Bu oyunda gocuklarin "sevgi” algisina dikkat gekecek
sorular yoneltilir. Hareketli enstriimantal bir miizik agilir ve gocuklarin birbirine dokunmadan dans etmeleri
istenir. Miizik durdugunda “sevgi cemberiiii” diye seslenilir ve tiim sinif el ele tutusup kocaman bir sevgi gemberi
olusturur. Cocuklardan sorulan sorulara sirayla ve sabirla birbirlerini dinleyerek cevap vermeleri istenir
(TADB.4.a).Her "sevgi gemberi” dendiginde gocuklar ellerini birakmadan halka olurlar ve soruyu cevaplarlar
(KB2.15.5B1). Bu sorular gocuklarin ilgisi dogrultusunda gelistirilebilir. En sevdigin renk nedir? En sevdigin
oyuncak nedir? en severek katildigin etkinlik hangisi? Arkadasinla severek oynadigin oyun nedir? Kendine ait
sevdigin bir ozelligini sdyler misin? Ogretmen cocuklari maslara alarak sevginin ne demek oldugunu sorar
(D15.4.2). Cocuklarin bu konu hakkinda ki diisiinceleri dinlenir (KB2.15.5B2, SDB2.1.5B2, TADB.4.b,
TAKB.2.f).Ogretmen sevginin ¢ok boyutlu oldugundan bahseder. Anne baba sevgisi kardes sevgisi bitkilere
hayvanlara sevgi gibi 6rnekler verilir (D15.4.3).Eger sinifta varsa sevgi canavari kitabi ya da eyvah kalbim kirildi
hikaye kitabi okunabilir. Kitap okunduktan sonra birinin kalbini kirdigimizda ne yapmaliyiz konusu lizerine sohbet
edilir. Kalp kirmak ne demek birinin kalbi kirildiginda ne yapilabilir konusu izerinde sohbet edilir ve gocuklarin
gorigleri alinir KB2.15.5B3, E2.1, TAKB.2.d).Daha sonra ornekte ki gibi yara bantlari hazirlanir ve kirilan kalbi
nasil famir ederim sorusu gocuklara sorularak onlarin cevaplari kagitlara yapistirilir. Boyanan bu yara bantlar
ogretmenin hazirladigi biiyiik kalbin iizerine yapigtiriir (OB4.4.5B1, OB4.4.5B2). Cocuklarla sevginin tanimi ve
ne oldugu hakkinda sohbet baslatilir (D15.4.4).Cocuklara kimleri gok sevdiklerini ve neden sevdikleri sorulur ve
tiim gocuklar tek tek sabirla dinlenir. "Ailemi seviyorum” sarkisi hareketleri ile birlikte séylenir (MSB.3.a,
MSB.3.b, MSB.3.c).

Ailemi Seviyorum

Anneni seviyorsan alkisla

Babani seviyorsan alkisla

Anneni babani

Babani anneni

Seviyorsan hep alkisla

Teyzeni seviyorsan alkisla

Halani seviyorsan alkisla

Teyzeni halani

Halani teyzeni

Seviyorsan hep alkisla

Dayini seviyorsan alkisla

Amcani seviyorsan alkisla

Dayini amcani



Amcani dayini
Seviyorsan hep alkisla

DEGERLENDIRME

Sevgi ne demek?

Sen en gok neleri seviyorsun?

Sevgi neden dnemlidir?

Yara bandina neler yazdirmigtin?

Birinin kalbini kirdiginda neler yaparsin?

Senin kalbini acan sihirli sozciikler neler?

Birbirimize hangi glizel sozciikleri soyleyebiliriz?

Sevgi nedir?

Sevdigimiz insanlari kirmamak igin neler yapabiliriz?
Yapmay! en ¢ok sevdigin sey nedir?

Kendine ait en begendigin 6zelligin nedir?

Gevrendeki insanlar seni gok sevdiginde ne hissedersin?
Arkadasin ¢ok sevdigin bir oyuncagi senden aldiginda ne hissedersin?
Evde severek oynadigin oyuncagin hangisi?

Anne ve babanla severek yaptigin bir etkinlik soyler misin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sevgi projesi baslatilarak kimsesiz gocuklar igin yardim kampanyasi diizenlenir.

Destekleme: Ogretmen sevgi ile ilgili sordugu sorularda yanit vermekte zorlanan égrencilere yardim eder. Sevgi
gemberi oyununa dahil olmakta zorlanan 6grencilere yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Sevgi hakkinda sohbet edebilir bir yakinizi ziyaret edebilir ya da sokakta hayvanlari
besleyebilirsiniz. Sevgini gok boyutu oldugu hakkinda konusabilirsiniz. Ailelere, gocuklarinin sevdikleri
ozelliklerini, gocuklar: ile paylasip sohbet etmelerinin istendigi bir not gonderilebilir.

Toplum Katilimi: Huzur evi veya kimsesiz gocuklar kurumu ziyaret edilir.




ETKINLIK ADI: GERL DONUSUM DUNYAMIZI KORUYALIM-1
ALAN ADI: Matematik Alani

TARIH:17.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alam:

MAB2 Matematiksel Problem ¢6zme

MAB4 Veri Ile Caligma ve Veriye Dayali Karar Verme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.2. Problem Cozme Becerisi

KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayal tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin goziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek

Degerler:

D5.Duyarlilhk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davraniglardan kaginir.

D5.2.2. Temiz enerji kaynaklarinin 6nemini fark eder.

D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini Gnemser.
D5.2.4. Tiiketim tercihlerinin siirdiiriilebilirlige katkida bulundugunu bilir.
Okuryazarhk Becerileri

OB8. Siirdiirilebilirlik Okuryazarligi

OB8.1.Siirdiirdlebilirligi ve siirdirdlebilir kalkinmay: anlama

OBB8.1.SB1. Siirdiirilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
OB8.2.Siirdiirdlebilir ve siirdiriilebilir olmayan sistemleri anlama
OBB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri tanimlamak
OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme

MAB.6.a Matematiksel problemleri gesitli yollarla ifade eder.

MAB.6.b Matematiksel problem durumlarini kendi ciimleleriyle ifade eder.
MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢oziimlerine iliskin agiklamalar ve stratejiler gelistirebilme
MAB.7.a Matematiksel bir problemin ¢oziimiine iligkin strateji olusturur.
MAB.7.b Sectigi ¢oziim yoluna iliskin gerekgelerini agiklar.

MAB.7 .c Segtigi/planladigi ¢6ziim yolunu dener.

MAB.7 ¢ Ortaya gikan sonucu gerekgeleriyle agiklar.

MAB.7.d ¢oziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu dener.

MAB.11. Arastirilabilecek problemler belirleyebilme

MAB.11.a Giinliik hayattan arastirilabilecek bir problemi soyler.

MAB.11.b Giinliik hayatta karsilastigi bir problemi kendi climleleriyle ifade eder.

ICERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Eski yeni
Sozciikler: Geri doniisiim, gevre, doga



Materyaller: Temiz deniz kitabiyla biitiinlestirilerek yapilacak olan akvaryum ve balik kaliplari makas yapistiric
boya kalemleri, farkindalik panosu igin kaliplar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen sinifta temiz deniz kitabini okuyabilmek igin bir diizen olugturur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bu iki giin boyunca geri déniisiim ve gevre hakkinda sohbet edip etkinlikler yapacaklarindan bahseder.
Gevremiz hakkinda konustuktan sonra cevremizde olan problemler tfanimlanir (MAB.11.a,
KB3.2.5B1).Konustugumuz problemler 6zetlenir, gocuklarinda bu gevre problemlerini kendi ifadeleriyle
anlatmalar: istenir (MAB.11.b, MAB.6.a, MAB.6.b, KB3.2.5B2). Bu konusulan problemlerin ¢oziimiine yonelik
beyin firtinasi yapilir ve degerlendirilir (MAB.7.a, KB3.2.SB3). Cevre kaynaklarini korumak geri déniisim
lizerine ¢oziim onerileri sunmalari i¢in cocuklara zaman taninir. Birlikte ¢oziim 6nerileri lizerine sohbet edilir ve
fikir aligverisi yapihr (MAB.7.b, MAB.7.c, MAB.7.¢, MAB.7.d, KB3.2.5B4). Geri doniisiim ve dogay! koruma
ile siirdiirebilir ve siirdiirelemeyen kaynaklar hakkinda kisaca sohbet edilir (OB8.1.5B1, OB8.2.SB1).
Ogretmen temiz deniz kitabini cocuklara gostererek onlara bir hikaye okuyacaklarini séyler etkinlik igin cocuklar
hikaye kosesine alinarak yarim daire seklinde oturtulur temiz deniz kitabi gocuklara gosterilerek kapaginda neler
gordiiklerini incelemelerini ve soylemeleri istenir gocuklarin gorisleri alindiktan sonra 6gretmen kitabin ismini
soyler. Kitabi okuduktan sonra geri doniisiimle alakali diinyamizda gevremizi temiz tutma ile alakali gocuklarla
sohbet edilir dogay! neden korumamiz gerektigi hakkinda detayl bilgiler verilir femiz deniz kitabryla
bitiinlestirilerek akvaryum etkinligi yapilir (E2.2). Daha sonra gocuklarla birlikte geri doniisiim ve diinyay! koruma
ile ilgili bilgilendirici videolar izlenir gocuklarin videolarla ilgili gorisleri alinir. Cevresel siirdiiriilebilirliginin
saglanabilmesi igin atik yonetiminin gerekliligin farkina vurgu yapilir (05.2.3, D5.2.4). Birlikte farkindalik panosu
hazirlanarak okul girisine asilir. Farkindalik panosunda atiklarin diinyadan ne kadar yil siirede yok olduklari iizerine
vurgu yapilir bu atiklar nasil geri doniistiirilebilecekleri hakkinda sohbet edilir. Diinyamizi korumazsak neler olur
geri déniise onem vermezsek diinyada ne gibi degisiklikler olur gibi sorular iizerinde gocuklarin fikirleri alinir.
(SDB2.3.5B4) Cevreye karsi duyarh davranislari dile getirirler ve bunu siirdiiriilebilir hale getirmeye galisilir
(D5.2.1, D5.2.2). Yapilan farkindalik panosu okul girisine asilarak sosyal farkindalik olusturulur.

DEGERLENDIRME

Geri doniisim ne demek?

Cevre problemleri nelerdir?

Bu gevre problemlerine karsi onlem almazsak neler olur?

Cevremizi diinyamizi korumak igin neler yapmamiz gerekiyor?

Temiz deniz kitabinda ne anlatiyordu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Geri doniisiim projesi baslatilarak atik pil atik yag vb. konularda sinif projesi yapilir.




Destekleme: Sorulan sorulara yanit vermekte zorluk geken dgrencilere, 6gretmen yardimet olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Bir hafta sonu ormanlik alanda ailecek gevreyi kirleten, geri doniisiimde kullanilabilecek nesneler

toplanabilir.

Toplum Katilimi: Atik pil atik yag vb. konularda sinifga veya okul olarak bir proje ¢alismasi baslatilir. Velilerde
siirece dahil edilerek proje galismas: yiiriitiilir. Toplanan atiklar belediye ile iletisime gegilerek ilgili yerlere
gotirdlir.




ETKINLIK ADI: GERI DONUSUM DUNYAMIZI KORUYALIM-2
ALAN ADI: Matematik Alani- Fen alani

TARIH:18.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alam:

MAB4 Veri Ile Caligma ve Veriye Dayali Karar Verme

Fen alani:

Siniflandirma

Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme

Bilimsel Model Olusturma

Kanit Kullanma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.3.Elestirel Disiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek
KB3.3.5B3. Akil yiiriitmeyle ulastigi ¢ikarimlar: yansitmak

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B2. Eylemlerinin sonuglarini 6ngormek

Degerler:

D5.Duyarlihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davraniglardan kaginir.

D5.2.2. Temiz enerji kaynaklarinin 6nemini fark eder.

D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini nemser.
D5.2.4. Tiketim tercihlerinin siirdiirilebilirlige katkida bulundugunu bilir.
Okuryazarlk Becerileri:

OB8. Siirdiirilebilirlik Okuryazarligi

0OB8.1.Siirdiirdlebilirligi ve sirdiriilebilir kalkinmay! anlama
OB8.1.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
0OB8.2.Siirdiirdlebilir ve siirdiriilebilir olmayan sistemleri anlama
OB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri fanimlamak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alam:

MAB.11. Arastirilabilecek problemler belirleyebilme

MAB.11.a Giinliik hayattan arastirilabilecek bir problemi sdyler.

MAB.11.b Giinliik hayatta karsilastigi bir problemi kendi climleleriyle ifade eder.

Fen alan::

FAB.2. Fen'e ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme
FAB.2. ¢. Malzemeleri geri doniisiim amactyla 6zelliklerine gore gruplandirir.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.c Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar gikarir.

FAB.3.¢c Insan davranislarinin ¢evre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

FAB.3.d Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gézlemler yapar.

FAB.4. Fen'e ydnelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.b. Dogal kaynaklarin kigisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirir.




FAB.4.c. Giiniimiiz gevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkinda tahminde bulunur.
FAB.4.¢ Canlilarin geligimlerine yonelik fahminlerini sorgulamak igin tekrarli élgiimler yapar.

FAB. 8. Fen'e ydnelik olay ve/veya olgulari agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden
faydalanabilme

FAB.8.a Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yénelik hayal gliciine dayali modeller dnerir.

FAB.8.b Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik onerdigi modeli yeniler.

FAB.9. Bilimsel olaylari/olgular: agiklamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.9.a Giinliik hayatta karsilastigi problemleri ¢ozebilmek igin elde ettigi verileri gorsellerle ifade eder.
FAB.9.b Giinliik hayatta karsilagtigi problemlerin ¢oziimii igin verileri gruplandirir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Diinya, gevre kirliligi, geri doniisiim, temiz enerji

Materyaller: Geri doniisiim isareti olan etkinlik kaliplari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen sinifta 6grencilerle birlikte geri doniigim kutusu hazirlar.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bugiin de geri doniigiim etkinliklerine devam edeceklerini séyler. Geri doniisiimiin 6nemi hakkinda bilgiler
verilir. Geri doniisiim ve gevre sorunlari hakkinda bugiinde konusup etkinlikler yapacaklarindan bahsedilir
(MAB.11.a, MAB.11.b). ¢oplerin dogada ne kadar siirede yok olduklari dogada gegirdikleri degisimler hakkinda
sohbet edilir (FAB.3.c). Insanlarin bu ¢épler ve geri déniigiim iizerine eger bir seyler yapmazlarsa diinyamiz igin
ne gibi sorunlar gikabilecegi lizerine konusulur (FAB.3.¢, FAB.3.d). Dogal kaynaklari nasil kullanmaliyiz
konusunu lizerine yogunlasilir birlikte internetten arastirma yapilarak yayinlanan veriler gocuklarla birlikte
incelenir (FAB.4.b). Dogal kaynaklarin bilingsizce kullanimi devam ederse ilerde ne gibi sorunlar yasanacagi
konusularak gocuklarin goriisleri alinir (FAB.4.c, FAB.4.g). Bu konuda nasil projeler yapilabilir insanlar nasil
bilinglendirilebilir birlikte disindliir ve fikir alig verisi yapilhr (FAB.8.a, FAB.8.b). Elde edilen bilgiler ve
fikirlerle birlikte ¢alisma yapacaklari soylenir (FAB.9.a, FAB.9.b).

Diinyamizi nasil koruyabilecegimiz hakkinda gocuklarla sohbet edilir. (KB3.3.5SB1).6iinliik hayatta karsimiza
gikabilecek problemler konusulur ve her gocuk kendi ciimleleriyle ifade eder. (MAB.11.a, MAB.11.b).Sinifta
geri doniigiim kutusu olusturmak lizere sinifa getirilen bos kutular atik tiirlerine gore ayrilir. (FAB.2.¢).Daha az
gevre kirliligi, daha az atik olabilmesi igin neler yapilabilir konusulur. (KB3.3.5B2, KB3.3.SB3, D5.2.1). Eger
dogay glizel kullanmazsak neler olabileceginizi konusuruz. (SDB3.3.5B2, FAB.3.¢, FAB.4.c.). Cevresel
siirdiirilebilirliginin devam edebilmesi igin 6zverili olunmasi gerektigine vurgu yapilir (E2.2, D5.2.3, D5.2.4,
OB8.1.5B1, OB8.2.5B1).Temiz enerji kaynaklarinin 6nemini ve bunlari bilingli tiiketmenin 6neminden bahsedilir
(D5.2.2). Hangi kutuya hangi atik yapilacagi gocuklarla birlikte karar verilerek geri doniisiim kutulari hazirlanir ve
sinifin uygun bir yerine koyulur diinyamiza nasil yardim ederim sanat etkinligi igin gocuklar etkinlik masalarina alinir



ornekteki gibi diinya resmi boyanir. Geri doniisiim isareti olan etkinlik kaliplari igindeki yazilar hakkinda sohbet
ettiler onlar da boyanarak drnekteki gibi diinya resminin altina yapistirilir. Geri doniisiim sarkisi sdylenerek hep
birlikte 6grenilir.

Eskidi eskidi hig bir ise yaramaz

Atsam mi futsam mi artik benle kalamaz

Boliistiir boliistiir

Doniistiir donistir

Yesil kutu camlar

Mavi kutu kagitlar

Sari Kutu plastikler

Gri kutu metaller

DEGERLENDIRME

Geri doniisim ne demek?

Cevre problemleri nelerdir?

Bu gevre problemlerine karsi 6nlem almazsak neler olur?
Cevremizi diinyamizi korumak igin neler yapmamiz gerekiyor?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Geri doniisim kutulari hazirlanarak okul gevresinde dikkat gekecek yerlere koyularak okul
gevresinde ki halkta siirece dahil edilir.

Destekleme: Geri doniisiim hakkinda yapilan konusmalarda geri planda kalan gocuklara 6gretmen destek verir.

AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Velilere bilgi notu gonderilerek evde de geri doniisiim kutulari hazirlamalari istenir.
Toplum Katilimi: Miisait olan birkag veli ile okul bahgesinde atiklar toplanir ve geri doniisiim kutusuna atilir,




ETKINLIK ADI: FASULYE CIMLENDIRIYORUM
ALAN ADI: Matematik Alani- Fen Alani
TARIH:19.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alam:

MAB6.Sayma

Fen alan::

Bilimsel Gozlem Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB1 Saymak

KB2.8.Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)
SDB1.2.5B5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik galismalar yapmak
Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.4. Galismalarda aktif rol almak

D3.4.3. Kendine uygun gdrevleri almaya istekli olur.
Okuryazarhk Becerileri:

OB7.Veri Okuryazarhg

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB1. Arastirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
Fen alami:

FAB.1. Ginlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Yiiksek algak asagida yukarida Sert yumusak islak kuru

Sozciikler: Cimlendirme

Materyaller: Bardak ya da kavanoz fasulye taneleri, pamuk su, etiket ve yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gimlenmis ya da yeni kok salmig bitkiler getirerek gegici bir merkez
olusturur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Birlikte 12 rakamini 6grenmek iizere etkinlik masalarina gegilir. Ogretmen simdiye kadar égrenilen rakamlar:
tekrar eder gocuklarla birlikte ritmik sayma ¢alismasi yapilir (MAB.1.a). Siniftan 12 tane esya bulma galismasi
yapilarak nesne sayi kavrama iizerinde galigilir (KB1, MAB.1.b). Ogretmen tahtaya karigik olarak égrenilen
rakamlari ve sayilari yazarak hangi sayi oldugunu gostermelerini ister. Birlikte sinifta bulunan legolardan veya
ahsap bloklardan 12 sayisini olusturma galismalari yapilir daha sonra dosyalarda bulunan galisma sayfalari
kullanilarak 12 rakami yazma ¢alismalart yapilarak égrenilen rakam pekistirir. Ogretmen sinifa getirdigi
fasulyeleri cocuklara gostererek incelemeler:i igin firsat verir bugiin birlikte fasulye gimlendirme etkinligi
yapacaklarindan bahseder. Oncelikle bu konu hakkinda gocuklarin merak ettigi sorular var ise sormalarini ister
ardindan sorulari cevaplanir ve etkinlige gegilir (KB2.8.SB1, KB2.8.5B2, KB2.8.SB3, E3.5). Fasulye
gimlendirme hakkinda arkadaslar ile kendi aralarinda arastirma yaparlar (OB7.2.SB1, OB7.2.5B2). Daha sonra
gimlendirme isleminin sadece toprakla olmadigi pamukla da olabilecegi hakkinda sohbet edilir. Ogretmen
detaylari anlatarak birlikte fasulye gimlendirme ¢alismasi yapilir ve fasulyenin degisimi kontrol edilmek iizere
hazirlanan fasulyeler sinifin uygun bir kdsesine koyulur (FAB.1.c, SDB1.2.5B5, D3.4.3). Ogretmen gocuklara
bugiin biz neyi ¢imlendirme deneyi yaptik? Neleri kullandik? Diye sorar gocuklardan gelen cevaplardan sonra
ogretmen fasulye biiyiidii adiyla bir sarki ve oyunu oldugunu soyler ve gocuklart oyun alanina alir ve fasulye
biyiidi sarkisini agar ve gocuklardan da eslik etmesini ister. Sarki siniftan gocuklarin isimleri soylenerek yapilir
ve sozciiklere gore hareketler yapilarak oyun gocuklarin ilgisine gére oynanir.

Fasulye biiyiidd,

Fasulye biiyiidii, fasulye biiyldii

Bulutlara kadar.

Omer tirmandi, Omer tirmandi,

Tam istiine kadar

Ustiinde dev var, iistiinde dev var,

Kahkahalar atar.

Ha ha ha ha ha ha,ha ha ha ha

Sarkinin sozleri lizerine konusulur. Yiiksek algak kavramina dikkat gekilir. Fasulyenin nasil biiyiidiigiini ve
yiikseldiginden bahsedilir. Sinifta ki egyalardan yiiksek algak kavramina uygun olacak érnekler verilir. Ogretmen
sinifta ki egyalardan séyler gocuklarinda yiiksekte algakta diyerek yanitlamasini ister. Ornegin Atatiirk resmi
yiiksekte sandalye algakta gibi. Cocuklarin ilgisi yoniinde oyun devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

Fasulyelerle bugiin ne yaptik?

Cimlendirme icin ne kullandik?

Daha dnce hig pamukta bir tohum ya da benzeri bir sey gimlendirmis miydiniz?
Sarkimizi sevdiniz mi?

Daha dnce hig fasulye gimlendirme yapmis miydiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cimlendirme etkinlikleri genisletilerek bahge igin fide gimlendirme galismalar: yapilir ve uygun
zamanda bahgeye ekilir.

Destekleme: Ogretmen tahtaya karigik olarak yazdigi rakamlari bulmada ve sylemede giigliik ceken égrenciye
yardim eder. Fasulye gimlendirme etkinliginde zorlanan gocuklara 6gretmen yardim eder.




AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Birlikte tohum gimlendirme bitki yetistirme galismalar: yapip gelisimini gozlemleyebilirsiniz

Toplum Katilimi: Bir giftgi veya tarimla ugrasan veli varsa sinifa davet edilerek etkinlik siiresince destek alinir.
Okul bahgesi miisaitse yine yesillendirme ve gimlendirme konusunda veliden destek alinarak bahge 6grencilerle
birlikte bahara hazirlanir.




ETKINLIK ADI: SAATLER
ALAN ADI: Sosyal Alan
TARIH:20.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Sosyal alan:

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Diigiinme

SBAB4.Degisim ve Siirekliligi Algilama

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.6.Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek

KB2.6.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.l. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1.Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.2. Planh olmak

D3.2.3. Zamani etkili yonetmenin onemini fark eder.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4.Gorsel Okuryazarlik

OB4.3.6orsel Hakkinda Elestirel Disiinme

OB4.3.5B1. Gorseli sorgulamak

OGRENME CIKTILARI:

Sosyal alan:

SAB.3. Olay/dénem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gésteren 6zelliklerine gére
degerlendirebilme

SAB.3.a Gegmiste kullanilan gesitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkhliklarini kargilastirir,
SAB.7.6iinlik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlara iliskin zaman igerisinde degisen
ve benzerlik gosteren o6zellikleri karsilagtirabilme

SAB.7.a. Giinliik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini soyler.

SAB.7.b. Giinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekdnlarin zaman igerisinde degisen/degismeyen ozelliklerini
agiklar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Ileri geri

Sozciikler: Huysuz akrep yelkovan Akrep, yelkovan, saat, dakika, zaman

Materyaller: Saat zemini igin fon kartonundan yapilmig bir daire, kiigiik sayi kartlari, kartondan yapilmis akrep-
yelkovan, masal raptiye, yapistirici, ritim aletleri Akrep ve yelkovan kuklalari, duvar saati, boya kalemleri,
yapistirici, kalem ileri geri kavrami igin galisma sayfasi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen bulabildigi farkh tiirde saatleri sinifa getirerek cocuklarin incelemesi
igin ortam hazirlar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Onceden hazirlanan akrep belirteci kuklasi gocuklarla tanigtirilir,

"Merhaba gocuklar beni taniyor musunuz? Aranizda beni daha once géren var mi? Nerede? Benim adim Akrep.
Ben ablamla birlikte yasiyorum. Nerede mi? Birazdan soyleyecegim ama dnce size ablamdan bahsetmek istiyorum.
Onun adi Yelkovan. Ikimiz birbirimize benziyor olsak da biraz farklyiz. Mesela o uzundur, ben ise kisa. O hizli
hareket eder, ben ise yavas. Ama yine de ona, arada bir yetigiyorum. Hadi ¢agiralim o da gelsin buraya.
Yelkovan... Merhaba gocuklar, kardesimle birbirimize benziyor muyuz? Ayni olan 6zelliklerimiz var mi sizce? Peki
benzer 6zelliklerimiz neler? Zaten farkl 6zelliklerimizi kardesim size anlatmisti. Sevgili kardesim, gocuklara
arkadaslarimizdan da s6z ettin mi? Durun size isimlerini sayalim. Bir, iki, {g....on iki Evet gocuklar bizim
arkadaslarimiz sayilar. Bizim hem gok eglenceli hem de gok 6nemli gorevlerimiz var. Biz nerede yastyoruz biliyor
musunuz? Birazdan 6gretmeniniz size evimizi gosterecek. Simdi biz eve déonelim de bizi bir de evimizde goriin.
Hosga kalin. *

D.Ozdemir

Gegmisteki ve giinimiizde saatler hakkinda konusulur ardindan benzerlik ve farkhliklarini 6grencilerden
soylenmesi istenir (SAB.3.a, SAB.7.b). Sinifa getirilen saatler incelenerek Gzellikleri hakkinda bilgi verilir
(SAB.7.a, OB4.3.5B1, SDB2.1.SB1). Getirilen duvar saati cocuklara gésterilerek “Iste akrep ve yelkovanin
evi” denir. Ozellikleri tekrar hatirlatilir (uzun-kisa, hizli-yavas). Saatin igindeki sayilar sayilir. “Akrep, yelkovan
ve sayilarin énemli gorevleri ne olabilir?” sorusu sorularak saatlerin ne ise yaradigi ile ilgili fikirleri alinir
(OB4.3.5SB1). Akrebin saati, yelkovanin ise dakikalari gosterdigi ifade edilir. Zamani gosterdikleri
konusulur."Peki saatin kag oldugunu nasil anlariz?" sorusunun yanitlar: alindiktan sonra saat yedi olacak sekilde
akrep ve yelkovan ayarlanir. Yelkovan, on iki sayisinin iizerindeyken akrep yediyi gosteriyorsa saatin yedi oldugu
ifade edilir. Yelkovan bir tur dondiiriliir ve akrebin sekizin lizerine geldigi gosterilir. Tim sayilar bu sekilde
gosterilirken giiniin aktivitelerine de vurgu yapilir (Sabah oldu, okul zamani geldi, eve gidis zamani, 6glen yemegi
zamani, aksam oldu hava karardi vb.). "Okula geldigimiz zamandan eve gitme zamanimiza kadar neler yapiyoruz?”
sorusu sorularak cevaplari alinir. "Haydi simdi bu yaptiklarimizi saatlerle gosterelim.” denir. Birlikte saat
kaliplar: kullanilarak saatler yapilir ve aktiviteler saat iizerinde konusulur KB2.6.SB1). Cocuklarin dikkati
duvara asilan kartondan hazirlanmig daireye gekilir. Daireyi ne igin kullanabilecekleri sorulur (E1.1). Ipuglari
verilerek saat cevabi vermeleri saglanir. "Saatin neleri eksik?” diye sorulur."Belki de sinifa saklanmiglardir.”
denerek onceden sinifin gesitli yerlerine saklanan sayilari, akrep ve yelkovani miizik esliginde bulmalari saglanir
(KB2.6.SB2). Bulunan sayilar 6gretmen rehberliginde saat lizerinde uygun yerlere yapistirilir. Akrep ve yelkovan
da magali raptiye ile takilir. Tamamlanan saat iizerinde sohbet edilir."Saat ne ise yarar?"" Saat olmasaydi ne
olurdu?” gibi sorular sorularak gocuklardan cevaplari alinir.Saat gocuklarin giin iginde yaptiklari rutin etkinliklere
gore ayarlanarak bu saatlerde neler yaptiklar: sorulur. Bu saatlerde yaptiklarini canlandirmalari istenir.
Zorlandiklari yerlerde rehber olunur. " Saat sabah sekiz, bu saatte ne yapariz? Saat sabah on, bu saatte ne
yapariz? Saat 6glen bir, bu saatte ne yapariz? Saat aksam dért, bu saatte ne yapariz?”

Canlandirmanin sonrasinda “Saatim Caldi” sarkisi ritim aletleri ile eslik edilerek séylenir.

Saatim Caldi

Saatim ¢aldi bipbipbip

Yiiziimi yikadim sap supsup

Disimi fir¢aladim fas fusfus

Kahvalti yaptim ham hum hum



La lalalalala

Servisim geldi diitdiitdiit
Okaul gidiyoruz hop hophop
Arkadasimla kihkihkih
Hostes dedi ki ssstssstssst
La lalalalala

Okula geldik hey heyhey
Servisten indik rap raprap
Sinifin kapisi tak tak tak
Herkese birden giinaydin
La lalalalala

B. Kanibelli

Ogretmen bugiin 6grenilen saatler hakkinda gocuklara birkag soru sorar ve gocuklarinda diigiincelerini

onemlidir konusu lizerine gocuklarla kisaca sohbet edilerek gorev ve sorumluluklari zamaninda yapmanin 6nemine
vurgu yapihr (D3.2.3). Huysuz ugur bécegi kitabi okunmak lizere getirilir. Kitap sinifta yoksa dosyalarda bulunan
videodan etkinlige devam edilir huysuz ugur bocegi kitabi okunduktan sonra sohbet edilerek etkinlikleri yapilir.
Bugiin bir saat oyunu oynayacaklarini ama saat oyunun da bir tilki oldugunu séyler. Ogretmen oyunu anlatir. Bir
arkadasiniz tilki olacak ve arkasini donerek duvara yaslanacak. Bizde karsi tarafa siraya gegecegiz ve tilki tilki
saatin kag diyecegiz. Tilki bize bir say séyleyecek bir de ileri veya geri diyecek. Ornegin saat 4 ileri bizde 4
adim ileri gidecegiz. Ya da saat 5 geri derse 5 adim geri gidecegiz. Tilkinin yanina geldigimizde ise sirtina
dokunacagiz ve kagmaya baslayacagiz tilki de bizi yakalamaya ¢alisacak denir. Oyun da ileri ve geri kavramlarina
dikkat gekilir ve oyun gocuklarin ilgili yoniinde tekrar oynanabilir. Daha sonra yorulan gocuklar masalara alinarak
dinlenmenin 6neminden bahsedilir ve ileri geri kavrami galisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Saatler ne ise yarar?

Saat gesitleri nelerdir?

Saatler olmasa hayatimizda ne gibi zorluklar olurdu?
Akrep ve yelkovan ne ise yarar?

Saatler ne ise yarar?

Saat gesitleri nelerdir?

Saatler olmasa hayatimizda ne gibi zorluklar olurdu?
Akrep ve yelkovan ne ise yarar?

Ileri ve geri giderken zorlandin mi?

Tilkiden nasil kagtin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Akrep ve yelkovani pekistiren ve iyi olan 6grencilere, 6gretmen daha zorlu saat 6rnekleri verir.
Destekleme: Akrep ve yelkovani fam pekistiremeyen 6grencilere, 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Saatler hakkinda sohbet edebilir tam saatleri 6grenmesi igin destekleyebilirsiniz. Birlikte bir saat
tasarlayabilirsiniz. Ailelerden evdeki rutin aktivitelerinin gorsellerini saatlerindeki uygun sayinin yanina
gocuklariyla birlikte yapistirmalari ve zaman kavramini pekistirmeleri istenebilir. Ailelerden gocuklariyla giiniin
belli zaman dilimlerinde (sabah, 6gle, aksam, gece) neler yaptiklari ile ilgili sohbet etmeleri istenebilir

Toplum Katilimi: Cevrede bulunan bir saat diikkani ziyaret edilerek saatler incelenir.




ETKINLIK ADI: VUCUDUMUZU TANIYORUZ- I¢ ORGANLARIMIZ
ALAN ADI: Matematik Alani- Hareket ve Saglik Alani
TARIH:21.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alam:

MAB1.Matematiksel Muhakeme

Hareket ve saglik alani:

HSABLAktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam I¢in Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8.Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak

KB2.8.SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D13.Saglikh yasam

D13.3. Insan saghgini énemsemek

D13.3.2. Su, besin kaynaklari ve havay! temiz tutmanin saglik igin 6nemini fark eder.
Okuryazarlik Becerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarhigi

OB1 .3 Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢oziimleyebilme
MAB.2.a Bir biitiini olusturan pargalari gosterir.

MAB.2.b Bir biitiinii olugturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
Hareket ve saglik alani:

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme

HSAB.4.a Bedeninin baliimlerini gosterir.

HSAB.4.b Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam igin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu séyleyebilme
HSAB.8.a Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/ kalp atisi/ terleme gibi gergeklesen fizyolojik degisimleri
soyler.

HSAB.8.b Giinliik yasamda dogru durus ve oturus becerisi sergiler.

HSAB.8.c Ihtiya¢ duydugunda dinlenmek istedigini ifade eder.

HSAB.8.¢ Diizenli ve yeteri kadar dinlenmenin gnemini kendi ciimleleriyle agiklar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Insan maketi, ic organlarimiz

Materyaller: Insan maketi, bant, tebegir, akciger kaliplari, pipet, bant buzdolab, pogeti



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen sinifa insan maketi getirerek i organlarimiz hakkinda bilgilendirme
yapar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Insan maketi temin edilir. Cocuklarin incelemesi igin firsat taninir (E1.1).Gordiikleri ve inceledikleri hakkinda
diistinceleri alinir (KB2.8.SB1). Maket gosterilerek "Cocuklar maketimizde gordiikleriniz ig organlarimizdir.
Viicudumuzun iginde bulunurlar. Disaridan goriinmezler ama bir makine gibi durmadan saghgimiz igin gahsirlar”
denir. Viicudumuzu olusturan pargalar incelenir (MAB.2.a, MAB.2.b). Organlarimiz ve islevleri hakkinda sohbet
edilir (OB1.3.SB1). (Kalbimiz viicudumuzun her yerine kan pompalar, akcigerlerimiz nefes almamizi saglar,
(HSAB.4.a). Cocuklarin merak ettigi sorulari 6gretmen dinler ardindan cevaplar ve kaldigi yerden devam
ederler (KB2.8.5B2, KB2.8.SB3). Cocuklardan derin bir nefes almalari istenir. Igimize aldigimiz nefesin
sistigi gozlemlenir. Soludugumuz havanin akcigerlerimize gittigi agiklanarak akcigerlerin nefes almamizi saglayan
organ oldugu tekrarlanir (SDB1.1.SB1).

Su, besin kaynaklari ve havayi temiz tutmanin saglik igin ne kadar 6nemli olduguna vurgu yapilir (013.3.2).Yere
bant veya tebesir ile biiyiik bir insan sekli gizilir. Cocuklardan elleri ile kalp atiglarini hissetmeleri istenir. Sira
ile insan seklinin etrafinda yiirimeleri, hizlanmalar: ve kosmalari istenir (HSAB.4.b). Daha sonra gocuklardan
durmalari ve kalplerinin ritimlerini dinlemeleri istenir. "Biz ne kadar hizli olursak kalbimiz de ¢abuk kan
pompalamak ve viicudumuzun her yerine kanimizi géndermek ister.” denir. "I¢ organlarimizin saglhkli ¢aligmas igin
he tiir yiyecekler yemeliyiz?" sorusu gocuklara yoneltilerek sohbet edilir (OB1.3.SB3).Ogretmen sinifa balonlar
getirir. Balonlar birlikte sisirirler ve miizik agilarak belli bir siire serbestge oynamalari ve dans etmelerine
olanak saglanir. Daha sonra yorulduklarinda dinlenmeleri igin masalara gegilir (HSAB.8.a, HSAB.8.c). Diizenli ve
yeteri kadar dinlenmenin 6nemini kendi ciimleleriyle agiklamalarini destekleyecek yonlendirmeler yapilir
(HSAB.8.¢g). Viicut saglimiz igin dogru durus ve oturus pozisyonlarinin da gok 6nemli olduguna vurgu yapilarak,
cocuklara dogru durug ve oturug pozisyonlari uygulamali olarak gésterilir (HSAB.8.b).Ogretmen balonu nasil
sisirdiklerini sorar. Hava ifleyerek balonu sisirdikleri cevabini alinca peki akcigerlerimizin de ayni bu balonlar
gibi sisip indigini biliyor musunuz der. Hadi birlikte akcigerlerimiz nasil havayla dolup bosaliyor bir deneyle
gozlemleyelim der. Akciger sayfalarindan biri ¢ikti alinir. Ogretmen iki tane pipeti birbirine yapigtirir ve ikisinin
de ug kisimlarina birer poset takarak onlarin da baglanti kismini pipete yapistirarak sabitler. Hazirlanan bu
aparat gikti alinan akcigerlerin lizerine koyulur ve bu posetlerin akcigerlerimizi simgeledigi soylenir. Pipete
liflenerek posetlerin havayla nasil doldugu izlenir. Akcigerlerimizin de ayni bu sistemle galistigi soylenir ve ayni
sistemden de her gocuk igin yapilarak onlarinda denemesine firsat verilir.

Birlikte dik dur kardesim séylenerek grenilir.

Dik dur dik dur kardesim koy elleri beline

Sallan sallan kardesim sonra eller yerine



Kollari 6ne uzat sonra da yukariya,

Cevir gevir kardesim sonra eller yerine

Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya

Hadi kuslar gibi ug, mutlu ol bu yuvada.

Dik dur dik dur kardesim koy elleri beline
Sallan sallan kardesim sonra eller yerine
Kollari yana uzat sonra da yukariya,

Cevir gevir kardesim sonra eller yerine
Zipla zipla kardesim, el ¢irp el ¢irp kardesim
Yasa yasa gok yasa, saglikh ol kardesim.

DEGERLENDIRME

Bugiin sinifimizda ne inceledik?

Saglikl beslenmek igin neler yemeliyiz?

Ne yaptigimiz zaman kalbimiz hizh atar?

Viicudumuzdaki baska hangi organlarin adlarini biliyorsun?
Bundan sonra saglikli olmak igin neler yaparsin?

Bugiin sinifta nelerle oynadik?

Balonlari nasil sisirdik?

Akcigerlerimiz nasil havayla doluyor?

Deneyimizde neler kullandik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: I¢ organlar hakkinda daha detayli aragtirmalar yapilabilir.

Destekleme: Akciger deneyinde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evde gocuklarin aileleri ile birlikte ig organlari hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Toplum Katilimi: Bir saglik gorevlisi olan veli sinifa davet edilerek bilgilendirme yapmasi istenir




ETKINLIK ADI: VUOCUDUMUZU TANIYORUZ- ISKELETIMIZ
ALAN ADI: Hareket ve Saglik Alani- Miizik Alani
TARIH:24.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Hareket ve saglik alani:

HSABLAktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam I¢in Saglik Becerileri

Miizik alani:

MHB4 Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8.Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak

KB2.8.SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D13.Saglikh yasam

D13.3. Insan saghgini énemsemek

D13.3.2. Su, besin kaynaklari ve havay! temiz tutmanin saglik igin 6nemini fark eder.
Okuryazarlik Becerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarhgi

OB1 .3 Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OGRENME CIKTILARL:

Hareket ve saglik alani:

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme

HSAB.4.a Bedeninin baliimlerini gosterir.

HSAB.4.b Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam igin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu séyleyebilme
HSAB.8.a Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/ kalp atisi/ terleme gibi gergeklesen fizyolojik degisimleri
soyler.

HSAB.8.b Giinliik yasamda dogru durus ve oturug becerisi sergiler.

Miizik alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.a Mekanin fiziki kogullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.b Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
MHB.3.c Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.

MHB.3.¢ Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIK CERCEVEST:
Kavramlar:



Sozciikler: Iskelet, i¢ organlar
Materyaller: Siyah fon kartonu makas yapistirici kulak gubugu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen sinifi sandalye oyununda rahat dans edebilecekleri sekilde ayarlar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “"Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Iskeletlerle sandalye oyunu oynanmak iizere gocuklarla birlikte sandalyeler daire seklinde ortaya dizilir oyun
kartlarindaki iskelet gorselleri kesilerek her sandalye bir gorsel yapistirilir. Cocuklara oyun anlatilir ben simdi
miizik agacagim siz sandalyelerin etrafinda dans edeceksiniz miizik durdugunda hangi sandalyenin karsisinda dur
duysaniz o sandalyede bulunan iskelet resminde iskeletin yaptigi hareketin aynisini yapacaksiniz diyerek
gocuklara oyunu anlatir (HSAB.1.a, HSAB.1.b, MHB.3.a). Daha sonra hareketli bir miizik agilarak gocuklarin
durdurarak gocuklarin bir sandalye segmesini saglar sandalye iizerindeki iskeletin yaptigi hareketin aynisini
gocuklarin yapmasini ister oyun gocuklarin ilgisi yoniinde devam edilerek tekrarlanir. (HSAB.1.a, HSAB.4.b,
MHB. 3.b). Cocuklar etkinlik sirasinda yorulduklarini, nefes alip verislerinin degistiklerini dile getirmeleri
konusunda yonlendirilir (HSAB.8.a). Yoruldugundan dinlenmenin 6nemine vurgu yapilarak dinlenmek isteyen
hatirlatilir (HSAB.8.b). Dans etkinligi tamamlandiktan sonra sanat etkinligi igin tiim gocuklar masalara
yonlendirilir. Ekstra etkinlik olarak iskeletimizi kanimizi kalplerle doldur etkinligi yapilabilir iskelet gorselleri
gocuklara dagitilir her gocugun kirmizi kalp kalpler keserek iskelet resminin etrafina yapigtirmalari istenir
isteyen gocuklar boya kalemleri ile kendileri de kalpler gizerek etkinligini tamamlayabilir (SDB1.1.SB1,
OB1.3.5B1). Ogretmen diin yaptiklari akciger deneyi hatirlatir ve akcigerimiz gibi diger i¢ organlarimizin
igimizde nasil durdugunu sorar. Daha sonra 6gretmen i¢ organlarimizi iskeletimize asili oldugunu iskeletimizin bir
askilik gérevi gordiigiinii séyler. Iskeletimizin bagka hangi gérevleri olabilecegini séyler ve gocuklarin tahmin
yiiriiterek fikirlerini anlatmasina firsat verilir(KB2.8.5B1).I¢ organlarimiza iyi bakmamizin éneminden
bahseder(D13.3)Iskelet hakkinda merak ettikleri sorular varsa gocuklar sorularini sorar.(KB2.8.SB2,
KB2.8.SB3). Ogretmen iskeletimizin gérevlerini sayar ve daha hig iskelet dansi yapip yapmadiklarini sorar.
Iskelet dansi videosunu agar ve birkag kez birlikte Iskelet dansi yapihir(MHB.3.c ,MHB.3.¢) Yorulan gocuklar
masalara alinir ve hadi kendi iskeletlerimizi yapalim denir. Siyah fon kartonlari dikdértgen seklinde kesilir ve
gocuklara dagitilir. Ornekte ki gibi kulak gubuklar: ve iskeletin bag kismi ¢ocuklara dagitilarak kendi iskeletlerini
yapmalarina firsat tfaninir (HSAB.4.a, HSAB.1.c). Yapilan galismalar panoya asildiktan sonra iskelet ve
kemikleri ve rakamlar pdf si gikti alinir ve rakamlarla eslestirme ¢alismalari yapilir. Dosyalarda bulunan kalip ve
panolarla iskeletimiz panolari hazirlanabilir.



DEGERLENDIRME

Bugiin sinifimizda ne inceledik?
Iskeletimizin gorevleri nelerdir?
Iskelet dansimizi sevdiniz mi?
Iskeletimiz olmasa neler olurdu?

Kendi iskeletini yaparken zorlandin mi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Hayvanlarin iskeletlerini arastirabilecekleri etkinlikler tasarlanarak iskelet konusu genisletilir.
Destekleme: Kendi iskeletini olusturmada zorlanan 6grencilere, 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evde gocuklarin aileleri ile birlikte ig organlari ve iskelet sistemimiz hakkinda sohbet etmeleri
istenir.

Toplum Katilimi: Bir saglik gorevlisi olan veli sinifa davet edilerek bilgilendirme yapmasi istenir.




ETKINLIK ADI: DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI- UYAKLI KELIMELER
ALAN ADI: Tiirkge Alani-Miizik Alan

TARIH:25.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce alani:

TAKB. Konusma

Miizik alani:

MDB1.Miiziksel Dinleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.5.Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek
KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.l. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D3.¢aligkanlk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.
Okuryazarlik Becerileri:

OB1.Bilgi Okuryazarligi

OB1.3 Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkge alani:

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.d Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder.
TAKB.2.f Konusma siirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.
TAKB.2.g Konusmasini desteklemek igin gorselleri kullanir.
TAEOB.3.Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.3.b Bazi sozciiklerin uyakli oldugunu fark eder.

Mizik alani:

MDB.2. Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MDB.2.a Dinledigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.
MDB.2.b Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Uyakli kelimeler

Materyaller: Siddik ile findik kitabi, kedi kalibi makas yapistirici boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen uyakl kelimeleri gocuklar gelmeden gikti alarak masalara karigik sekilde
dagitarak gocuklarin geldiklerinde incelemeler:i igin olanak saglar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine



baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen Siddik ile findik kitabini okunmak iizere gocuklarin uygun sekilde oturmalarini saglar. Ogretmen
kitabin kapagini gostererek birlikte kapak resmi incelenir (E1.1). Kapakta neler gordiikleri sorulur TAKB.2.d,
TAKB.2.g). Konusurken nefesini dogru ayarlamaya ¢alismalari konusunda kiigiik yonlendirmeler yapilir
(TAKB.2.f). Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir (SDB1.2.5B2).Ogretmen kitabin ismini okur ve bugiin sizinle
birlikte Siddik ile findik kitabini okuyacagiz der. Ogretmen kitabin yazarinin ve resimleyenin yazili oldugu yeri
parmagiyla isaret ederek bu kitabi yazan ve resimleyen kisiler sunlarmis diyerek isimleri tek tek okur. Kitabin
sayfalari gocuklara doniik olacak sekilde kitap okunmaya baslanir. Kitaptaki uyakl kelimeler vurgulu sekilde
okunur (TAEOB.3.b).Kitap bittikten sonra birlikte sayfalar karistirilarak burada ne yaziyordu burada ne
olmustur gibi kisa hatirlamalarla kitap tekrar edilir (KB2.5.5B2). Ogretmen kitapta gegen bilinmeyen kelimelere
dikkatleri geker. Anlamlari hakkinda fikir yiiriitiilerek yeni kelimeler 6grenilir (D3.3.2, OB1.3.SB1).Kitapta
gegen uyakli kelime kartlar: gikti alinarak uyakli kelime eslerini bulma oyunu oynanir (KB2.5.SB3,
OB1.3.5B2).0gretmen uyakli kelimelerin cok eglenceli oldugundan bahseder. Bizde bu yil dilimizin zenginlikleri
ile bir ok kelime 6grendik onlarla da biraz oyun oynayalim denir. Proje igin hazirlanan kelime kartlari getirilir. Bu
kartlarla diigiin bul uyakli kelime séyle es anlamlisini séyle zit anlamlisini séyle vb. oyunlar oynanir. Ogretmen
okudugumuz kitapta hangi kahramanalar vardi diye sorar. Cocuklarda Siddik ile findik yaniti alinir. Bugiin bizde
findik gibi gok tatl kediler yapalim mi denir. Kedi sanat etkinligi igin gocuklar masalara yénlendirilir. Kedi
kaliplari gocuklara dagitilarak gocuklarin 6rnekte ki gibi boyayip kesmeleri istenir. Yapilan kedi sanat etkinlikleri
panoya asilir. Ogretmen mirnav mirnav kedi parmak oyunu igin gocuklar: kendisini gorebilecekleri sekilde oturtur.
Parmak oyununu dnce 6gretmen hareketlerine uygun olarak yapar. Daha sonra da gocuklarin tekrar etmesi istenir
(MDB.2.a). Parmak oyunu gocuklarin ilgisi yéniinde oynanir(MDB.2.b).

Mirnav mirnav iki kedi

Biri gikmig lst odaya

Biri inmis alt odaya

Biraz sonra bulusmuslar

Mirhav mirnav konusmuslar

“Ben bir fare yakaladim"

" Ben tabaklari yakaladim"

"Offfff" demisler gok yorulduk

"Iste koltuk" hemen kogmuslar oraya

Ev sahibi gikagelmis

“Kalkin miskin kediler." demis

“Kalkin miskin kediler." demis

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabimizi okuduk?

Kitabimizda hangi uyakli kelimeler vardi?
Uyakli kelimeleri sevdin mi?

Senin buldugun uyakli kelimeler var mi neler?



FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Uyakli kelimelere zit kelimelerde eklenerek etkinlik zenginlestirilebilir.
Destekleme: Parmak oyununda zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte uyakl kelimeler bulma tekerleme soyleme galismalar: ve oyunlari oynayabilirsiniz
Toplum Katilimi: Kelime duvari projesi kapsaminda 6grenilen kelimeler okul duvarina asilarak gevre duyarhligi
saglanir.




ETKINLIK ADI: YEDI TAS HAFTANIN GUNLERL
ALAN ADI: Hareket ve Saglik Alani- Sanat Alani
TARIH:26.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Hareket ve saglik alani:

HSABLAktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler

Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B3. Sozlii ya da s6zsiiz olarak etkilesim saglamak

Degerler:

D16.Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlik Becerileri:

OB1.Bilgi Okuryazarligi

OB1.1 Bilgi Thtiyacii Fark Etme

OB1.1.SBI. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a Farkl biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin irdnler olusturur.

Sanat alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Haftanin glinleri, diin bugiin yarin

Sozciikler: Eksik, fotograf, parga

Materyaller: Sinifta 6gretmen ve tiim gocuklarin beraber oldugu fotograf giktisi, forba, mukavva, yapistirict,
makas

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen daha dnceden getirdigi taglari sinifta dikkat cekecek bir yere koyarak
gocuklarin incelemelerini saglar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen hikaye etkinligi igin gocuklara uygun alana alir. Yedi tag kitabi gosterilerek kapakta neler gordiikleri

sorulur kitabin igerigi hakkinda tahminde bulunmalari istenir (E3.1,SDB2.1.SB3). Daha sonra 6gretmen bu
kitabin giinler hakkinda oldugunu sdyler haftanin giinleri hep birlikte sayilir daha sonra yedi tas kitabi birlikte
okunur haftanin giinlerini pekistirmek amactyla hazirlanan gorseller sinifta uygun bir alana yapistirilir. Kitapla
bitinlestirilmis olarak haftanin giinleri etkinligi igin tas kaliplari ve lizerinde yazan giinler gocuklara okunarak
kaliplar hakkinda bilgi verilir. Cocuklarin bu taslari kitapta gegen terimlere uygun olarak boyamalari istenir
(HSAB.2.b). Boyanan kaliplar kesilerek Kraft kagidina yapistirilir. Daha sonra 6gretmenin sinifa getirdigi
Taslar incelenir (HSAB.2.a) taslarla neler yapabilecekleri hakkinda diisiinmeleri istenir (SNAB.4.a). Sinifa
getirilen taslarla gizgi galismalari mandala eslestirme gibi ¢alismalar yapilir taslarla belirli bir siire oynandiktan
sonra tas boyamayi nasil yapildigi hakkinda gocuklara bilgi verilir (OB1.1.5B1). Gerekli materyaller segilerek
etkinlik igin hazirlik yapilir (SNAB.4.b). Her gocugun boya firgalarla taslari istedigi gibi boyamasina
sekillendirmesine rehberlik edilir (HSAB.2.c, HSAB.2.¢, D16.3.1). Cocuklarin taslari hayal gii¢lerine gore
istedikleri gibi sekillendirip boyayabileceklerine vurgu yapilarak etkinliklerini tamamlamalar: saglanir
(SNAB.4.¢, SNAB.4.d). Zeminde li¢ boliimli bir alan olusturulur. Bslimlerden birine bir dnceki giin okulda
gekilen bir fotograf, digerine bugiinii ifade eden bir fotograf, iiglincii béliime de soru isareti koyularak yarina ait
bir bolim olugturulur.Cocuklarla olugturulan oyun alani hakkinda sohbet edilir. Her gocuk sirayla oyun alanina
gelip 6gretmen tarafindan galinan ritme veya agilan miizige uygun olarak hareket eder/dans eder(SNAB.4.¢).
Ritim/Miizik durunca gocuk hangi zaman béliimiinde kaldiysa o baliime uygun bir ciimle kurar. Diin evimizde
misafir vardi, bugiin kirmizi kazak giydim, yarin piknige gidecegim vb.)Ciimlelerin olumsuz yapilari da kurulur.
Oyun her gocuk ciimle kurana kadar devam eder. Ciimleler her gocuk tarafindan kurulunca sandalyelere gegilir.
Bugiin hangi giin oldugu sorulur. Haftanin giinleri hakkinda sohbet edilir ve “Giinler” siiri hep birlikte soylenir.
Giinler

Yedi giin vardir haftada

Yasariz hepsini pesi sira

Pazartesi ilk giindiir

Sali gelir arkadan giimbiir giimbiir

Hafta ortasidir ¢carsamba

Persembe takilir arkasina

Cuma giinii isler biter

Cumartesi ¢ocuklar parka gider

Pazar okula hazirla kendini

Iste yine geldi pazartesi

Unutma giinlerin ismini

Giinler hep birlikte sayilir. Pazartesi, Sali, ¢arsamba, Persembe, Cuma, cumartesi, pazar

DEGERLENDIRME



Diin evde ne yaptiniz?

Diin okulda ne yaptik?

Bugiin okulda neler yaptik?

Bir hafta kag glindiir?

Haftanin giinleri hangileridir?

Bugiin glinlerden ne?

Haftanin giinlerini bilirsek bu bilgi ne isimize yarayabilir?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Haftanin giinlerini pekistirmek igin sinif materyalleri hazirlanarak rutin seklinde giinler tekrar
edilir.

Destekleme: Tas boyama yaparken zorlanan gocuklara 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Haftanin giinleri hakkinda sohbet edebilirsiniz. Bugiinden sonra her giin ona minik hatirlatmalar
yapabilirsiniz. Yarin Sali ve biz suraya gidecegiz. Yarim cumartesi ve okulun tatil olacak gibi.

Ailelerden gocuklariyla “diin, bugiin ve yarin" resimleri yapmalari, her giin haftanin hangi giinii oldugunu
konugmalari istenebilir

Toplum Katilimi: Tas boyamada usta olan birisi veya resim alaninda yetenekli biri sinifa davet edilerek tas boyama
etkinligi birlikte yapilir.




ETKINLIK ADI: A¢ TIRTIL- HAFTANIN GUNLERI
ALAN ADI: Hareket ve Saglik Alani - Sanat Alani
TARIH:27.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Hareket ve saglik alani:

HSABLAktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. Sozlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak

Degerler:

D16.Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.1.6Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARL:

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a Farkli biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin lrdnler olusturur.

Sanat alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c.Katildigr drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olugturur.

SNAB.4.e.Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Haftanin glinleri, diin bugiin yarin

Sozciikler: Yumurta, larva, pupa, kelebek, koza, yasam déngiisii

Materyaller: Kelebegin yasam ddnglisiine ait gorseller, yasam dongiisii sablonu, yapistirici.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ag tirtil haftanin materyali kaliplart gikti alinarak haftanin giinleri rutin olarak her
glin saymak iizere sinif materyali hazirlanarak sinifa asilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

"A¢ Tirtil" isimli hikdye okunur (SDB2.1.SB3). "Giizel mi giizel bir gece, ay 151§ bir yapragin iizerindeki kiigticiik
bir yumurtay: aydinlatiyordu. Giinesin simsicak dogdugu bir pazar giinii bu yumurtadan minicik bir tirtil ¢ikti.
Karm ¢ok agti bu minik tirtilin. Hemen kendine yiyecek bir seyler aramaya basladi. Pazartesi giinii kocaman bir
elmayi basindan sonuna kadar yedi ama karni doymadi. Sali giinii iki kocaman armut yedi ama karni yine doymad..
¢arsamba giinii tam (i¢ erik yedi ama karni hala agti. Persembe giinii dért tane ¢ilek yedi ama karni yine doymadi.
Cuma glinii ise bes tane portakal yedi ama karnini yine doyuramadi. Cumartesi giinii bir ¢ikolatali pasta, bir
dondurma, bir salatalik, bir dilim kasar peyniri, bir dilim salam, bir lolipop, bir dilim meyveli kek, bir sosis, bir
zimlii kek ve bir dilim karpuz yedi. O gece tirtilin karni ¢ok agridi! Ertesi giin yine pazardi. Tirtil yemyesil, taze
bir yaprak yedi. Karninin agrisi gegti. Artik karni a¢ degildi. Ustelik minik bir tirtil da sayilmazdi. Kocaman ve
sisman bir tirtildi. Kendisine, koza denilen bir ev yapti. Kozanin i¢inde iki haftadan fazla kaldi. Sonra kozada bir
delik agip ¢ikti ve ¢ok giizel bir kelebek oldu!” Hikayeyi degerlendirmeye yonelik sorular sorulur. Tirtilin
kelebege doniisiim asamalari hakkinda sohbet edilir. Kelebegin yagam déngiisiinii simgeleyen gorseller (yumurta-
larva-pupa-kelebek) incelenerek agiklanir (E1.1, OB4.1.SB1). "Simdi hepimiz birer kelebek olalim ve bu
doniisiimi canlandiralim” denir ve genis bir alana gegilir (SNAB.4.c SNAB.4.¢,SNAB.4.e). Kelebek ormanda
uguyormus. Yumurtlama zamani geldiginde yumurtasini uygun bir yere birakmis (Yerde yumurta sekli
alimir).Yumurta sakince beklerken iginde bir kipirti hissetmis. O da ne? Yumurta yavas¢a ¢atlamaya baslamis ve
i¢inden sevimli mi sevimli bir tirtil ¢ikmus (Tirtil gibi yerde siiriinmeye baslanir).

Minik tirtilin karni gok agmis. Etrafina bakmis ve birgok yaprak gormiis. Yapraklarin tadina bakmis. ¢ok giizelmis.
Karnini bir giizel doyurmus (Yaprak yeme hareketi yapilir) ( SNAB.4.c). Sonra kendine bir ev yapmaya karar
vermis. Agzinin iginden iplige benzeyen incecik bir sey ¢iktigini kesfetmis. Bununla etrafina koza ismi verilen bir
ev yapmis (Elleriyle etrafina koza oriyormus gibi hareketler yapilir). Evinin iginde misil migil uyumaya baslamis
fark etmis. Evinden ¢ikmak ve ormanda ugmak istemis. Evinin duvarinda bir delik agarak disariya ¢ikmis ve
ormanda rengarenk gigeklerin, kus seslerinin arasinda u¢maya baglamis (Kanat ¢irparak u¢ma hareketi yapihr)...
(SNAB.4 .e)Masalara gegilir. Her ¢ocuga kelebegin yasam donglisiinii simgeleyen gorseller, iizerinde ok isaretleri
bulunan yasam déngtisii sablonu ve yapistirici dagitilir (HSAB.2.a, HSAB.2.b, HSAB.2.¢). Yasam dongiisi,
asamalari dikkate alinarak sablona yapistirilir ve panoda sergilenir (D16.3.1).Haftanin giinleri sarkisi hep
birlikte soylenerek ogrenilir.

Pazartesi, Sali, Carsamba
Persembe, Cuma,

Cumartesi, Pazar
Haftanin glinleri,
Haftanin glinleri,
Yedi tane

DEGERLENDIRME

Ac tirtil 6nce ne yedi? Sonra ne yedi?

Ac tirtilin yerinde olsaydin neler yerdin?

Daha 6nce tirtil/kelebek gordiin mi? Nerelerde gordiin?
Sen bir tirtil olsaydin nasil bir kelebege doniismek isterdin?



Diin evde ne yaptiniz?

Diin okulda ne yaptik?

Bugiin okulda neler yaptik?

Bir hafta kag glindiir?

Haftanin giinleri hangileridir?

Bugiin glinlerden ne?

Haftanin giinlerini bilirsek bu bilgi ne isimize yarayabilir?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Haftanin giinleri rutin galismasi yapilarak giinler ve zaman kavrami pekistirilir.
Destekleme: Simdi hepimiz kelebek olalim oyunu oynarken zorlarken 6grencilere, 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Haftanin giinleri hakkinda sohbet edebilirsiniz. Bugiinden sonra her giin ona minik hatirlatmalar
yapabilirsiniz. Yarin Sali ve biz suraya gidecegiz. Yarim cumartesi ve okulun tatil olacak gibi.

Ailelerden gocuklariyla doga yiiriyiisii yaparak tirtil ve kelebekleri gozlemlemeleri istenebilir.

Ailelerden gocuklariyla “diin, bugiin ve yarin" resimleri yapmalari, her giin haftanin hangi giinii oldugunu
konugmalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Bir takvim basim yeri ziyaret edilerek zaman kavrami hakkinda arastirmalar yapilir.




ETKINLIK ADI: HOSGELDIN RAMAZAN AYI
ALAN ADI: Hareket ve Saglik Alani
TARIH:28.02.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Hareket ve saglik alani:

HSABLAktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
Degerler:

D19. Vatanseverlik

D19.2. MIlli kimligini tanimak

D19.2.1. Millt bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder-.
D19.2.2. Mill ve dint bayramlar: cogkuyla kutlar.

Okuryazarlik Becerileri:

OB5. Kiiltir Okuryazarligi

OB5.1 Kiiltird Kavrama

OBb.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a Farkli biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin irdnler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Ramazan, orug, sahur, iftar

Materyaller: Hos geldin ramazan yazisi ve kaliplari makas yapistiric

2 tane kavanoz kapagi gubuk ip boncuk ya da zil silikon fabancasi Takvim kaliplari makas yapistiric
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen ramazan ayinin gelisine dikkat gekmek igin yoresel kiyafet giyerek
gocuklari karsilar. Hos geldin ramazan panosu hazirlar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMAZAMANL

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.



BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen Miisliimanlarin iki tane dini bayrami oldugunu séyler (E1.1).Bunlardan birinin Ramazan bayrami oldugu
digerinin ise Kurban bayrami oldugu séylenir (D19.2.1). Bu bayramlarin iilkemiz igin gok nemli oldugu ve
coskuyla kutlandigindan bahsedilir (D19.2.2). Ramazan ayinin baglayacagi séylenir. Ramazan bayramindan énce
Miisliimanlar bir ay boyunca kendilerine farz olan orug ibadetlerini yerine getirdikleri soylenir (OB5.1.SB1).
Sahurda kalkilip yemek yendigini ve o giin igin orug tutmaya niyet edildigi séylenir. Orug tutan kisiler aksam
ezanina kadar bir sey yemez ve icmez denir. Bu sekilde 30 giin boyunca orug tutulur otuz giiniin sonunda Ramazan
Bayraminin kutlandigi anlatilhir (SDB2.3.5B4, D19.2.1,D19.2.2, OB5.1.5B2, OB5.1.SB3). Simdi bizde sizinle
bir ramazan panosu hazirlayacagiz denir. Birlikte yazi kaliplar kesilerek hazirlanir (HSAB.2.a, HSAB.2.b). Hos
geldin ramazan yazisi igin sinifta uygun bir kose belirlenir. Birlikte pano hazirlanarak ramazan ayi baslangici
yapiimig olur. Ogretmen sinifta ki miizik aletlerinden varsa davulu alarak davulcu kiligina girer ve mani soyleyerek
gocuklarin dikkatini geker. Giindiiz yiyip igmemek, Sahurda pilav yemek, Ramazanda hos olur, Gece mani séylemek.
Amca sen Tatar misin? Kayisi satar misin? mani desem sana, seker atar misin?

Ramazan sultan ayi, Almaliyiz duayi! Hoca, aksama hazir, Rize'nin nefis gayi. Hem mani séyler hem de giim giim
davula vurur. Hatta kisa bir uygulamada yapabilirler. Cocuklar uyuyor gibi yapar ve 6gretmen ramazan davulcusu
olarak onlari manilerle davulla uyandirir. Daha sonra 6gretmen Ramazan ayinda davulcularin gérevleri oldugundan
bahseder. Ramazan davulcularinin gece mahallesinde ki insanlari sahura kaldirmakla gérevli oldugundan bahseder.
Simdi bizde sizinle minik ramazan davulu yapalim der (HSAB.2.¢).Ornek video izlenerek birlikte ramazan davulu
yapilir ve gocuklarin oynamasina firsat verilir (HSAB.2.c).Etkinlik yaparken zorlanan gocuklara yardim isteyen
cocuklara yardim edilir. Gocuklarin birbirlerini de yardim etmesi saglanarak etkinlik tamamlanir. Ogretmen
birlikte ramazan takvimi hazirlayacaklarini séyler. Oncelikle gocuklarinda fikirleri alinarak takvim igin sinifta
uygun bir alan belirlenir. Cocuklar takvimimizi nereye asalim sinifimizda neresi sizce daha uygun diye sorularak
sorarak gocuklarin sinif diizenlemesi hakkinda goriis ve fikirleri alinir. Daha sonra hep birlikte ortak karar
alinarak bir kage belirlenir. Ogretmen takvim kaliplarini ¢ikti alarak getirir ve her gocugun yardim etmesi
saglanarak kaliplar rakamlar kesilerek takvim kullanilmak iizere hazir hale getirilir. Bayrama kag giin kaldi yazisi
¢kt alinarak takvimin bagina bu yazi yapistirilir. Daha sonra takvim sayilari siralanarak yapistirilir ve takvim
olugturulur. Ogretmen simdi bu takvimi nasil kullanacagiz onu konusalim der. Giil kaliplari gikartilarak ramazan
boyunca her bitirdigimiz giiniin sonunda burada ki takvime bir giil yapistiracagiz bu sekilde hangi giinleri
bitirdigimizi ve kag gliniimiiziin kaldigini hesaplayabilecegiz denir. Bayrama kag giin kaldigini takvimimizi sayarak
bulacagiz denir. Bayram geldiginde de sinifta hep birlikte bayramlasacagiz denir. Takvim lizerinde birlikte ilk
sayma galismasi yapilarak etkinlik famamlanir.

DEGERLENDIRME

Biz bugiin ne igin hazirhk yaptik?
Ramazan bayraminda neler oluyor?
Ramazan bayrami sonunda ne var?
Ramazan davulu yapmayi sevdin mi?
Takvim yapmak seni heyecanlandirdi mi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ramazan ayina ait sozciikler hakkinda arastirmalar yapilir.
Destekleme: Ramazan davulu yapmada zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Maniler evlere gonderilecek gocuklara 6gretmeleri istenebilir. Okulda yapilan ramazan takvimi

hakkinda ailelere bilgi verilir. Isterlerse evde de bu tarz bir takvim hazirlayabilecekleri séylenir. Ezberlenen
maniler okulda okunmak iizere tekrar gonderilir.

Toplum Katilimi: Bir cami ziyaretinde bulunulur. Bir ramazan kolisi hazirlanarak ihtiyag sahibi aileye ulastirilir.
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