2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
60-72 AY SUBAT AYI PLANI

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TADB. Dinleme

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken okuryazarlik

Matematik Alani:

MAB1 Matematiksel Muhakeme
MAB2.Matematiksel Problem ¢ozme

MAB3 .Matematiksel Temsil

MAB4 Veri Tle Calisma ve Veriye Dayal Karar Verme
MAB6.Sayma

Fen Alani:

Siniflandirma

Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme

Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme

Bilimsel Model Olusturma

Bilimsel G6zlem Yapma

Kanit Kullanma

Sosyal Alani:

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Diigiinme
SBAB4.Degisim ve Siirekliligi Algilama

SBAB7. Mekansal Diigiinme Becerisi
SBABI10.Harita Becerisi

SBABI1. Cografi igerikli tablo, grafik, sekil ve diyagram becerisi
Hareket ve saglik Alani:

HSAB1.Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
Sanat Alani:

SNAB2.Sanat Inceleme

SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alami:

MDB1.Miiziksel Dinleme

MSB2.Miiziksel Soyleme

MHB4 Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

KB1 Sunmak

KB1 Bulmak

KB1. Saymak gizmek

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek

KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin pargalari belirlemek



KB2.4.5B2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bslmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.6.Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.8.Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak

KB2.15.Yansitma Becerisi

KB2.15.5B1. Deneyimi gozden gegirmek

KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak

KB2.15.5B3. Ulasilan gikarimlari degerlendirmek

KB2.16.Muhakeme (Akil Yiiriitme) Becerisi

KB2.16.2.Timden gelime Dayali Akil Yiritme Becerisi

KB2.16.2.5B1. Olay/konu/durumu belirlemek

KB3.2. Problem ¢6zme Becerisi

KB3.2.5SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.5B3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin
etmek

KB3.2.5B4. Problemin ¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
KB3.3 Elestirel Diisiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
KB3.3.SB3. Akil yiiriitmeyle ulastigi gikarimlar: yansitmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
El.l. Merak

E1.3. Azim ve Kararlilhk
E2.Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.3. Girigkenlik

E2.5. Oyun severlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticihk

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duyqusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek




SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik galismalar yapmak
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1. Basgkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.5B3. Sozlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygr gostermek
SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.5B1.Problemleri tanimlayip ¢6zmek

SDB3.3.5B2. Eylemlerinin sonuglarini ngormek

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.2. Planh olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar: yerine getirmek igin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulagmak igin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zaman etkili yonetmenin onemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.

D3.4. Galismalarda aktif rol almak

D3.4.3. Kendine uygun gdrevleri almaya istekli olur.

D4. Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek

D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir.

D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.

D5.Duyarlihk

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.1.1. Insanlara nazik davranir.

D5.1.3. Yaglilarin ve 6zel gereksinimli bireylerin toplumsal hayata etkin katilimini destekler.
D5.1.5. Kendisine yapilmasini istemedigi davraniglar: baskalarina yapmaz.
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davraniglardan kaginir.

D5.2.2. Temiz enerji kaynaklarinin 6nemini fark eder.

D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yénetimini dnemser.
D5.2.4. Tiketim tercihlerinin siirdirilebilirlige katkida bulundugunu bilir.
D12.Sabir

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl davranir

D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

D13.Saglikh yasam

D13.3. Insan saghgin snemsemek

D13.3.2. Su, besin kaynaklari ve havay! femiz tfutmanin saglik igin onemini fark eder.

D15.Sevgi
D15.4. Ozverili olmak




D15.4.2. Sevgisini sézel olarak ifade eder.

D15.4.3. Sevgisini gesitli yollarla gosterir.

D15.4.4. Sevdigi seye/kisiye karsi sorumlu davranislar sergiler.
D16.Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
D19.Vatanseverlik

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.4. Vatanini sevmenin igini en iyi sekilde yapmay: gerektirdigini bilir.
D19.1.5. Tiirk kiiltiiriinin devamlihgi igin gaba gdsterir.

D19.2. MIlli kimligini tanimak

D19.2.1. Millt bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder.

D19.2.2. MillT ve dint bayramlari coskuyla kutlar.

D20.Yardimseverlik

D20.1. Cémert olmak

D20.1.2. Insanlara yardim etmekten mutluluk duyar.

Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi_okuryazarhig

OB1.1 Bilgi Ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OB4.Gorsel okuryazarlik

OB4.1 Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden
ifade etmek

OB4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Distinme
OB4.3.5B1. Gorseli sorgulamak

OB4.4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma
OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2. Ozgiin gorseller olugturmak

OB5. Kiiltir Okuryazarhgi

OB5.1 Kiiltiri Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlari tfanimak
OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek
OB6.Vatandaslik Okuryazarligi
OB6.1.Vatandashgi Anlama

OB6.1.5B2. Toplumsal kurallarin farkina varmak
OB7.Veri okuryazarligi

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB1. Arastirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OB8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi




OB8.1.Siirdirilebilirligi ve siirdiirilebilir kalkinmay: anlama

OB8.1.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
OB8.2.Siirdirilebilir ve siirdiirdlebilir olmayan sistemleri anlama
OB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siiregleri fanimlamak

OGRENME CIKTILARI VE ALT OGRENME CIKTILARI

TURKCE ALANI

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin gorislerini yansitabilme

TADB.4.a Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TADB.4.b Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b Gorsel okuma materyallerini seger.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.d Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder.

TAKB.2.e Gerekli durumlarda baskalarinin gériislerini degerlendirir.

TAKB.2.f Konusma siirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.

TAKB.2.g Konusmasini desteklemek igin gorselleri kullanir.

TAKB.2.g Hedef kitleye uygun sozlii sunum yapar.

TAEOB.3.Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

TAEOB.3.b Bazi sozciiklerin uyakli oldugunu fark eder.

TAEOB.3c.Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢.Sozcliklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iretir.
TAEOB.4.S6zciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a.56zciiklerin harflerden olustugunu fark eder.

TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiiglik harfleri gosterir.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini g6ziimleyebilme
MAB.2.a Bir biitiini olusturan pargalar: gosterir.

MAB.2.b Bir biitiinii olugturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3. c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.
MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme

MAB.6.b. Matematiksel problem durumlarini kendi ciimleleriyle ifade eder.
MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme

MAB.6.a Matematiksel problemleri gesitli yollarla ifade eder.

MAB.6.b Matematiksel problem durumlarini kendi ciimleleriyle ifade eder.

MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢oziimlerine iliskin agiklamalar ve stratejiler
gelistirebilme

MAB.7.a Matematiksel bir problemin ¢oziimine iliskin strateji olusturur.

MAB.7.b Sectigi ¢oziim yoluna iliskin gerekgelerini agiklar.

MAB.7.c Segtigi/planladigi ¢oziim yolunu dener.

MAB.7.¢ Ortaya gikan sonucu gerekgeleriyle agiklar.

MAB.7.d ¢oziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢éziim yolu dener-.




MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9. c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel femsil/sembolii olusturur.
MAB.9. €. Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.
MAB.10. Farkl matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10. b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilagtirir,

MAB.11. Arastirilabilecek problemler belirleyebilme

MAB.11.a Giinliik hayattan arastirilabilecek bir problemi soyler.

MAB.11.b Giinliik hayatta karsilastigi bir problemi kendi ciimleleriyle ifade eder.

FEN ALANI

FAB.1. Giinlik yasaminda fene ydnelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem
yapabilme

FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2. ¢. Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gére gruplandirir.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina ydnelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.3.c Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar gikarir.
FAB.3.¢ Insan davranislarinin cevre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

FAB.3.d Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni g6zlemler yapar.
FAB.4. Fene ydnelik olay ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.4. b. Dogal kaynaklarin kisisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirir.

FAB.4. c. Giiniimiiz gevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkinda
tahminde bulunur.

FAB.4.¢ Canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini sorgulamak igin tekrarli 6lgiimler yapar.
FAB. 8. Fene ydnelik olay ve/veya olgular agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden
faydalanabilme

FAB. 8.a Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller énerir.
FAB. 8.b Yakin gevresindeki problemlerin goziimiine yonelik onerdigi modeli yeniler.

FAB.9. Bilimsel olaylari/olgular agiklamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.9.a Giinliik hayatta karsilastigr problemleri ¢ozebilmek igin elde ettigi verileri gorsellerle
ifade eder.

FAB.9.b Giinliik hayatta karsilastigi problemlerin ¢oziimii igin verileri gruplandirir.

SOSYAL ALANI

SAB.3. Olay/dénem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gosteren &zelliklerine gore
degerlendirebilme

SAB.3.a Gegmiste kullanilan gesitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkhliklarini
karsilagtirir,

SAB.7.Giinlik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlara iligkin zaman
igerisinde degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri karsilagtirabilme

SAB.7.a. Giinliik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini syler.

SAB.7.b. Giinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekadnlarin zaman igerisinde
degisen/degismeyen o6zelliklerini agiklar.

SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme
SAB.9.a. Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/ mekanlarin konumunu yén/konum terimlerini
kullanarak ifade eder.

SAB.9.b Kendisine verilen kroki lizerinde belirlenen rotay: takip ederek hedefi bulur.

SAB.9.c Belirlenen nesnenin gorselini kroki lizerinde dogru konuma yerlestirir.




SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme

SAB.15.a Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini soyler.
SAB.15.b Kroki, atlas, kiire ve pusulay: tanir.

SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek iizere takip
edecegi krokiyi ¢oziimleyebilme

SAB.16.a Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki lizerinde dogru sekilde gosterir
SAB.16.b Belirlenen hedef badlgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.

SAB.16.c Yonergeye uygun bigimde bog kroki iizerine siniftaki nesnelerin gorsellerini yerlestirir.
SAB.17. Yakin gevresinde bulunan belirli bir kisi/ nesne/mekanin konumunu gésteren kendi
krokisini olugturabilme

SAB.17. a. Tasarladigi krokinin amaci dogrultusunda segtigi gorselleri veya sembolleri uygun yere
yerlestirir.

SAB.17.b. Hazirladigi krokiyi kullanarak bir nesnenin yerini tarif eder.

SAB.19.Cografi igerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami hazirlayabilme

SAB.19.a Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur.

SAB.19.b Nesne ve gorselleri kullanarak olusturdugu tablo, grafik ve sekli sunar.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a Farkl biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2 ¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Griinler olusturur.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme

HSAB.4.a Bedeninin baliimlerini gosterir.

HSAB.4.b Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam igin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu
sdyleyebilme

HSAB.8.a Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/ kalp atisi/ terleme gibi gergeklesen fizyolojik
degisimleri soyler.

HSAB.8.b Giinliik yasamda dogru durus ve oturus becerisi sergiler.

HSAB.8.c Ihtiya¢ duydugunda dinlenmek istedigini ifade eder.

HSAB.8.¢ Diizenli ve yeteri kadar dinlenmenin énemini kendi ciimleleriyle agiklar.

SANAT ALANI

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.e Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.f Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye iliskin tahmin yiiritir.
SNAB.2.h. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yanelik duygu ve diisiincelerini
ifade eder.

SNAB.2.1 Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye ysnelik duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini agiklar.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c.Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.




SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratic iiriinler olusturur.
SNAB.4.e.Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

MUZIK ALANI

MDB.2. Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve disiincelerini ifade
edebilme

MDB.2.a Dinledigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.

MDB.2.b Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade
eder.

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3. a Duygu ve diigiincelerini cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini séyleyerek ifade eder.
MSB.3.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.
MSB.3.c Gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum
igerisinde soyler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.a Mekanin fiziki kogullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.b Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

MHB.3.c Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.

MHB.3.¢ Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Mor renk, 10 sayisi, 1-20 arasi sayilar, kalabalik tenha sira sayisi 6n arka

sag sol, ileri geri, yukart agagi, kalabalik tenha sira sayist, 6n arka, Oniinde-Arkasinda. Altinda-
Ortasinda-, Arasinda Yaninda Yukarida-Asagida, Elips, 11 rakami, Eski yeni, Yiiksek algak asagida
yukarida Sert yumusak 1slak kuru, Ileri geri, Haftanin giinleri, diin bugiin yarin.

OGRENME KANITLARI (DEGERLENDIRME)

Gocuk Yéoniinden Degerlendirme

Gocuklar beceri edinim siiregleri Subat ayi boyunca gézlemlenmistir. Subat ayr boyunca gocuklar
gozlemlenerek gerekli durumlarda anekdot kayitlari alinmistir. Cocuklarin hazirladiklar Griinler,
etkinliklerde tasarladiklar ¢alismalar gocuklarla birlikte incelenerek birlikte karar verilmis ve
portfolyo dosyalarina koyulmustur. Cocuklarin yaptiklar: bu etkinlikler degerlendirildiginde bu ay
ele alinan becerilerin gogunun karsilandigi gérilmektedir. Gorev ve sorumluklarini yerine
getirerek aktif katilim saglhyor ve 6grenmekten keyif alir duruma gelmislerdir. Cocuklar
etkinliklere severek katilmiglardir.

Program Ydniinden Degerlendirme

Cocuklar Subat ayi boyunca ele alinan bireysel ve grup etkinliklerine aktif olarak katilim
gostermigtir. Bu ay ele alinan geri doniisiim viicudumuz saatler haftanin giinleri meslekler vb.
siireglerde eglenerek katilim saglamiglardir. Etkinlikler gcocuklarin ilgi istek ve gelisim 6zellikleri
dikkate alinarak hazirlanmistir. Etkinlikler igin verilen siire yeterli gelmistir ama bazi etkinlikler
proje olarak bile ele alinabilirdi siireg yogun ve giizeldi. Giinliik ve aylik planlarda tasarlanan
etkinlikler uyumlu idi. Programda Subat ay: igin ele alinan beceriler igin etkinlik gesitleri
alternatifli olarak hazirlanmig ve uygulanmigtir. Etkinlikler kullanilan arag ve geregler 6grenme
giktilari ve planda yazilanlarla uyumlu olarak segilmistir.

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme

Cocuklarin gelisimleri takip edilerek dnce aylik planda ele alinacak olan alan becerileri
belirlenmistir. Daha sonra aylik plan dikkate alinarak giinliik olarak yapilacak etkinlikler
tasarlanmigtir. Giinliik plan hazirlanirken hangi becerilerin hangi etkinliklerle daha kolay verilecegi
planlamis ve etkinlikler buna gére yazilmigtir.



Giinlik planlari hazirlarken program arasi bilesenlere dikkat edilerek yer verilmis her ay en az
dort degere yer verilmistir. Bunun yani sira verilecek olan kavramlar becerilerle uyumlu olarak
planlarda ele alinmistir. Cocuklarin ele alinan becerilere ulasip ulagsmadiklarini kontrol etmek igin
farkli degerlendirme metotlarina yer verilmistir. Etkinlikler uygulanirken gocuklarin dikkatini
gekecek anlatim tarzi ve ses tonu kullanmaya 6zen gdsterilmistir. Subat belirli giin ve
haftalarindan olan Ramazan ay: ile ilgili gocuklarin yas ve seviyelerine uygun etkinlikler
hazirlanmistir,

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Ogrenme-Ogretme Uygulamalar

TURKGCE ALANI:

Miisait olan velilerle anlagilarak o giin veliler sinifta agirlanir. Her veli kendi meslegine dair
materyallerde getirerek kendi meslegi hakkinda gocuklara detayl bilgiler verir. Cocuklarin
meslekle ilgili sorularini tek tek yanitlayarak getirdigi materyalleri daha yakindan gérmelerine ve
tanimalarina izin verir (OB4.2.5B1,TAOB.1.a). Burada yazan meslekleri gocuklara okur ve daha
once duyup duymadiklari sorulur. Bu okuduklarim gelecegin meslekleri gocuklar hadi gelin birlikte
daha yakindan taniyalim der. Ogretmen gelecegin mesleklerini gocuklara tek tek okur ve
iglerinden birini segmelerini ister (TAOB.1.b). Cocuklarin cevaplari tek tek dinlenir ve neden bu
meslegi segtikleri sorulur (OB4.2.SB3, TAKB.2.d, TAKB.2.f, TAKB.2.g). Konusan
arkadaslarinin gériislerini snemsemeleri ve dikkatlice dinlemeleri istenir (TAKB.2.e). Cocuklarda
sirayla hangi meslek sahibi olmak istedigini sirayla tanitarak arkadaslarina bilgi verir (KB1,
SDB2.1.5SB1, TAKB.2.g). Senin isminde kag harf var ayni harfler var mi vb. sorular sorulabilir.
M sesi farkindaligi galismast igin dosyalarda bulunan M sesiyle baslayan resimler gocuklara
gosterilerek resimlerde neler gordiikleri sorulur M sesine vurgu yapilarak M sesi ile baslayan
kelimeler bulunur (TAEOB.3.c, TAEOB.3.¢). Cocuklardan misir cevabi geldikten sonra hadi
bugiin patlamis misir iizerine isim farkindaligi ¢alismamizi yapalim der. Isim farkindaligi etkinligi
igin masalara gegilir. Misir paketi kalibi 6rnekte ki gibi kirmizi seritler yapistirilarak tfamamlanir.
Misir paketinin st kismi iginde pegete kullanilabilir. Daha sonra her ¢ocugun isminde olan harfler
misir taneleri gocuklara verilir ve hazirlanan bu paketin lizerine yapigtirmalari istenir. Yapilan
etkinlik sonrasi isimler pekigtirilir(TAEOB.4.a). Isimlerin daima biiyiik harfle baglayacagini
ogrenir boylelikle kelime iginde biiyiik ve kiigiik harfi ayirt eder (TAEOB.4.b). Hareketli
enstrimantal bir miizik agtlir ve gocuklarin birbirine dokunmadan dans etmeleri istenir. Miizik
durdugunda “sevgi gemberiiii” diye seslenilir ve tiim sinif el ele futusup kocaman bir sevgi gemberi
olusturur. Cocuklardan sorulan sorulara sirayla ve sabirla birbirlerini dinleyerek cevap vermeleri
istenir (TADB.4.a). Cocuklarin bu konu hakkinda ki diigiinceleri dinlenir (KB2.15.SB2,
SDB2.1.5B2, TADB.4.b, TAKB.2.f). Eger sinifta varsa sevgi canavari kitabi ya da eyvah kalbim
kirildi hikaye kitabi okunabilir. Kitap okunduktan sonra birinin kalbini kirdigimizda ne yapmaliyiz
konusu iizerine sohbet edilir. Kalp kirmak ne demek birinin kalbi kirildiginda ne yapilabilir konusu
lizerinde sohbet edilir ve gocuklarin gériisleri alinir KB2.15.SB3, E2.1, TAKB.2.d). Kapakta
neler gordiikleri sorulur TAKB.2.d, TAKB.2.g). Konusurken nefesini dogru ayarlamaya
caligmalar konusunda kiigiik yonlendirmeler yapilir (TAKB.2.f). Ogretmen kitabin ismini okur ve
bugiin sizinle birlikte Siddik ile findik kitabini okuyacagiz der. Ogretmen kitabin yazarinin ve
resimleyenin yazili oldugu yeri parmagiyla isaret ederek bu kitabi yazan ve resimleyen kisiler
sunlarmig diyerek isimleri tek tek okur. Kitabin sayfalari cocuklara déniik olacak sekilde kitap
okunmaya baslanir. Kitaptaki uyakli kelimeler vurgulu sekilde okunur (TAEOB.3.b).

MATEMATIK ALANI:

10 rakamini parmakla havaya, masaya, yere ve tahtaya yazdiktan sonra birer ritmik saydirilir
(MAB.1.a). Cocuklardan 10 tane esya saymalari istenir. Her gocuk siniftan 10 tane esya sayar
(MAB.1.b.1). Daha sonra 6gretmen tahtaya karisik sayilar yazar ve sordugu sayiyi gocuklarin



gostermesini bekler (MAB.9.b). Yaz mevsiminde bol bol dondurma yiyebileceklerini séyler.
Herkesin neyli dondurma sevdigini soylemesini ister. 10 katli bir dondurmamiz olsa nasil olurdu
diye sorar. Simdi sizler kendi 10 katli dondurmalarinizi tasarlayacaksiniz der (MAB.9.c).
Ogretmen, gocuklardan siniftaki nesneleri kullanarak 10 sayisini olugturmasini ister (MAB.9.¢).
Dosyalarda verilen arkadaglarini otobiise yerlestirme etkinligi kaliplari ¢ikarilir. Oncelikle 1-20
arasi sayilar hep beraber sayilarak tekrar edilir (MAB.1.a). Otobiise kag tane arkadasin
yerlestirecegini belirler ve soyler.

(MAB.1.b). Ornekte ki gibi otobiis etkinligi tamamlanir. Daha sonra 1-10 arasi sayilardan hangisi
daha biiyiik hangisi daha kiigiik etkinligi yapilir (MAB.10.b). Daha dnce hig kroki goriip
gormediklerini krokinin ne demek oldugunu bilip bilmedikleri sorulur. Cocuklarin incelemesi igin
firsat verilir. Daha sonra bu krokiyi kullanarak gizlenen hazineye ulasabilecekleri sdylenir. Krokinin
lizerinde ki isaretler gocuklarla birlikte goziimlenerek adimlar takip edilir (MAB.3.c, MAB.6.b).
Cocuklarin hazineyi daha kolay bulabilmesi igin kroki lizerinde basit sembol ve renklerin isimlerinin
soylenmesi istenir. (SAB.16.a, SAB.15.a, MAB.9.b, OB7.2.5B2). Daha sonra gocuklarinin kendi
krokilerini tasarlamalari istenir. Kroki tasarlarken varliklarin konum, sekil gibi matematiksel
ozelliklerini farkl yollarla ifade etmelerine olanak saglanir (MAB.3.c, MAB.9.c). Cocuklarin
merak duygusunu pekistirdikten sonra birlikte krokideki adimlar: takip ederek saklanmis olan
hazineye ulagilir (OB7.2. SB2, MAB.9.¢). Ogrenci yon bulmada ki nesne/varliklarin konum, sekil
gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder ve 6gretmen gerekli durumlarda destek
olur (MAB.3.c). Cocuklarla birlikte ellerde kroki ile siniftan gikilir. Cocuklarin krokiyi
yorumlamasi anlamlandirmasina yardimci olunur (MAB.6.b). Eger varda okulda ki Tiirkiye
haritasinda sinifa getirilir ve hem diinya haritasindan hem Tiirkiye haritasindan yasadigimiz iilke
yasadigimiz il komsularimiz uzak komsularimiz yakin komsularimiz vs. incelenir. Tiirkiye
haritasindan yasadigimiz ili géstermeleri istenir (MAB.9.b). Daha sonra isterseniz sinif zemini
uygunsa sinif zeminine uygun degilse biiyiik boy beyaz fon kartonlarini birlestirilerek bu fon
kartonuna beraber sehir kurma etkinligi yapilir (MAB.9.c). Daire iginde yazan bilgilere gore
gocuklarin resimlerini yapmalarina zaman taninir. Biitiin kaliplar hazir olduktan sonra daireler ist
liste gelecek sekilde hazirlanir ve en iistede kapak kismi getirildikten sonra zimbalanir
(MAB.9.¢). Cocuklardan sinifta elips sekline benzeyen esyalar bulmalari istenir(KB2.2.5B2,
MAB.9. b). Ogretmen elips sekliyle ilgili calisma sayfasini gocuklara dagitir ve birlikte bu seklin
iizerinden gegerek ¢izerler(MAB.9. ¢). Ogretmen bugiin 6grendikleri sekli hatirlatir. Elips seklini
neye benzettiklerini sorar(MAB.9.¢). Cocuklar bir rakami oldugunu soyledikten sonra simdi bir
rakaminin yanina bir tane daha bir yaziyorum ve simdi yeni olusan bu sayimiz on bir oldu ¢ocuklar
der. Birlikte on bire kadar sayma galismasi yapilir (D12.2.2, MAB.1.a). Siniftan on bir tane
nesne bulunarak sayilir. On bir tane sandalye sayilir (MAB.1.b). Konustugumuz problemler
ozetlenir, gocuklarinda bu gevre problemlerini kendi ifadeleriyle anlatmalari istenir (MAB.11.b,
MAB.6.a, MAB.6.b, KB3.2.5B2). Bu konusulan problemlerin ¢oziimiine yonelik beyin firtinasi
yapilir ve degerlendirilir (WAB.7.a, KB3.2.SB3). Cevre kaynaklarini korumak geri doniigim
lizerine ¢oziim onerileri sunmalari igin gocuklara zaman taninir. Birlikte ¢oziim 6nerileri lizerine
sohbet edilir ve fikir aligverisi yapihir (MAB.7.b, MAB.7.c, MAB.7.¢, MAB.7.d, KB3.2.5B4).
Ogretmen bu iki giin boyunca geri déhiisiim ve gevre hakkinda sohbet edip etkinlikler
yapacaklarindan bahseder. evremiz hakkinda konustuktan sonra gevremizde olan problemler
tanimlanir (MAB.11.a, KB3.2.5B1). Ogretmen bugiin de geri déniisiim etkinliklerine devam
edeceklerini soyler. Geri doniisiimiin nemi hakkinda bilgiler verilir. Geri donlisiim ve gevre sorunlari
hakkinda bugtinde konusup etkinlikler yapacaklarindan bahsedilir (WAB.11.a, MAB.11.b). Birlikte
12 rakamini 6grenmek iizere etkinlik masalarina gegilir. Ogretmen simdiye kadar 6grenilen
rakamlar: tekrar eder gocuklarla birlikte ritmik sayma galismasi yapilir (MAB.1.a). Siniftan 12
tane esya bulma galismasi yapilarak nesne sayi kavrama iizerinde ¢alisihir (KB1, MAB.1.b). Maket
gosterilerek "Cocuklar maketimizde gordiikleriniz ig organlarimizdir. Viicudumuzun iginde



bulunurlar. Disaridan gériinmezler ama bir makine gibi durmadan sagligimiz igin gahisirlar” denir.
Viicudumuzu olusturan pargalar incelenir (MAB.2.a, MAB.2.b).

FEN ALANI:

Sinifta geri donlisim kutusu olusturmak lizere sinifa getirilen bos kutular atik tiirlerine gore ayrilir.
(FAB.2.¢). ¢oplerin dogada ne kadar siirede yok olduklari dogada gegirdikleri degisimler hakkinda
sohbet edilir (FAB.3.c). Insanlarin bu ¢opler ve geri doniigiim iizerine eger bir seyler
yapmazlarsa diinyamiz igin ne gibi sorunlar gikabilecegi iizerine konusulur (FAB.3.¢, FAB.3.d).
Dogal kaynaklari nasil kullanmaliyiz konusunu Gzerine yogunlasilir birlikte internetten arastirma
yapilarak yayinlanan veriler gocuklarla birlikte incelenir (FAB.4.b). Dogal kaynaklarin bilingsizce
kullanimi devam ederse ilerde ne gibi sorunlar yasanacagi konusularak gocuklarin goriigleri alinir
(FAB.4.c, FAB.4.¢). Bu konuda nasil projeler yapilabilir insanlar nasil bilinglendirilebilir birlikte
diisiiniiliir ve fikir alig verisi yapilhir (FAB.8.a, FAB.8.b). Elde edilen bilgiler ve fikirlerle birlikte
¢alisma yapacaklari soylenir (FAB.9.a, FAB.9.b). Daha sonra gimlendirme isleminin sadece
toprakla olmadigi pamukla da olabilecegi hakkinda sohbet edilir. Ogretmen detaylari anlatarak
birlikte fasulye gimlendirme galismasi yapilir ve fasulyenin degisimi kontrol edilmek iizere
hazirlanan fasulyeler sinifin uygun bir késesine koyulur (FAB.1.c, SDB1.2.5SB5, D3.4.3).
SOSYAL ALAN

Cocuklarin hazineyi bulabilmeleri igin 6gretmen krokide yon, konum terimlerini kullanarak
¢ocuklara yardim eder. (SAB.9.a, SAB.9.b, MAB.6.b). Tasarlamis oldugu krokiyi kullanarak
nesnenin yerini tarif etmeleri ve nesneyi bulma oyunlari oynanir (SAB.17.b, SAB.9.c,
SAB.16.c). Cocuklarin hazineyi daha kolay bulabilmesi igin kroki lizerinde basit sembol ve renklerin
isimlerinin séylenmesi istenir. (SAB.16.a, SAB.15.a, MAB.9.b, OB7.2.5B2). Cocuklar gelmeden
once bilmeceleri ve Mimar Sinan'in resmini ikt alarak bir kavanoz veya sandiga koyar. Bu hazine
sandiga olarak niletelendirecegimiz bilmece kutusunu sinifta veya okulda uygun bir yere saklar.
Daha sonra sakladigi bu konuma ulastiracak sekilde kabataslak bir kroki gizer. Cocuklara bu krokiyi
gostererek ne oldugunu sorar (SAB.15.b). Cocuklara bu krokiyi takip ederek bir hazine
bulacaklarini séyler. (SAB.16.b). Tasarladiklari kroki dogrultusunda segtigi uygun gorsel ve
sembolleri kroki iizerinde yerlestirmeleri istenir (SAB.17.a). Tasarlamis oldugu krokiyi
kullanarak nesnenin yerini tarif etmeleri ve nesneyi bulma oyunlari oynanir (SAB.17.b, SAB.9.c,
SAB.16.c). Simdi hepiniz kalkin ve sizin igin biraktigim o siirpriz esyay: kroki kullanarak bulun
der (SDB2.2.5B4, SAB.9.a). Ogretmen gerekli durumlarda kiigiik miidahaleler yapar ve
gocuklarin krokiyi etkin olarak kullanarak hedefe ulagmalarini saglar (D3.2.1, MAB.3.c,
SAB.9.b, SAB.16.b). Cocuklara hazirladigi krokiyi vererek bu krokide size gitmeniz gereken yer
basitge tarif edilir (SAB.9.c). Siirpriz esyay: bulabilmek igin krokide yaygin olarak kullanilan
basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini séyler (SAB.15.a). Ogretmen gocuklari etkinlik alanina
alir ve gocuklara krokinin ne demek oldugu sorulur (SAB.15.b). Ogretmen daha dnceden okul ile
ilgili bir kroki gizerek okulun bir yeri gocuklar tfarafindan bulunmasini istedigi diinya kiiresini
koyar (SAB.16.a). Ogretmen gerekli durumlarda kiigiik miidahaleler yapar ve gocuklarin krokiyi
etkin olarak kullanarak hedefe ulasmalarini saglar (D3.2.1, MAB.3.c, SAB.9.b, SAB.16.b).
Yonergeye uygun bigimde bos kroki lizerine siniftaki nesnelerin gérsellerini yerlestirir
(SAB.16.c). Dilerseniz bu siirece velilerinizi de dahil edip bunu bir projeye doniistiirebilir
velilerinizde gocuklarla birlikte maket evler yapip okula getirmelerini isteyebilirsiniz. Ardindan
kendilerine 6zgii kroki olusturmali istenir. Tasarladigi krokinin amacinin dogrultusunda sembolleri
uygun yerlere yerlestirir (SAB.17.a). Krokiyi yonergelere uygun takip ederek hedef nesneye
ulagir (5AB.17.b). Beyaz a4 kagidi sulu boya ile sadece pembe renkte boyanir bu sekilde kitap
kapaginda ki gibi zemin elde edilmig olur. Ogretmen kitap kapaginda ki inek resmini ¢ikti alip
gocuklara dagitir ve kenarlarindan dikkatlice kesmelerini ister. Yumurta kaliplari da gocuklara
dagitilarak onlarinda kesilmesini ister. Son olarak kuryan pembe kagida beyaz yumurtalar ve inek
kalibi yapistirilarak etkinlik tamamlanir(SAB.19.a, SAB.19.b). Gegmisteki ve giiniimiizde saatler
hakkinda konusulur ardindan benzerlik ve farkhliklarini 6grencilerden sdylenmesi istenir



(SAB.3.a, SAB.7.b). Sinifa getirilen saatler incelenerek 6zellikleri hakkinda bilgi verilir
(SAB.7.a, OB4.3.SB1, SDB2.1.5B1).

HAREKET VE SAGLIK ALANI:

Mor renk deneyi igin evden getirilen bos bir pet siseye mavi ve kirmizi parmak boyasi katilarak
karisim da hangi renk giktigi gézlemlenir. Bu renk deneyi bos sisenin igine mavi ve kirmizi grapon
kagidi koyulup iizerine su dokiilerek de denenebilir. Daha sonra 6gretmen mor renkte fon
kartonlarini getirir ve bu kartonlari 3 parmak kalinliginda seritler olarak keser. Kesilen bu
seritler 4 5 pargaya béliiniir ve halka seklinde kivrilarak zimbalanir(HSAB.2.a). Diger seritlerde
buna eklenerek zincir sekline getirilir ve sekillendirilir (HSAB.2.b). Cocuklar bunu yaparken
ogretmen de yapacaklari ahtapotun kafa kismini yapar. Cocuklarin hazirladigi zincirlerde
ogretmenin hazirladigi bu kafaya zimbalanir ve mor ahtapot hazirlanir(HSAB.2.c). Dilerseniz
ahtapot yerine benzer kivirma teknigi olan mor iiziim etkinligini de yapabilirsiniz(HSAB.2.¢).
Yapilan etkinlikler hep birlikte panoya asilir. Birlikte oda kokusu yapalim mi diyerek gocuklarin
dikkati sinifa getirilen Portakallar ve karanfillere gekilir gocuklarin incelemesi igin firsat verilir.
Daha sonra ornekteki gibi her cocugun kendi oda kokusunu yapmasina rehberlik edilir
(HSAB.2.a,HSAB.2.b, HSAB.2.c). Etkilesimli kitap okuma yontemi ile ormani kim kokuttu
kitabi okunur, daha sonra birlikte sanat etkinligi igin masalara gegilir. Yapraklar boyanarak sanat
etkinligini zeminini hazirlanir daha sonra dosyalarda bulunan lemur hayvaninin resmi kesilerek
yapraklarin iizerine yapigtirilir. Ornekteki gibi ekstra yaprak eklenerek ii¢ boyutlu hale getirilir
(HSAB.2.g). Bedeninin baliimlerini gosterir (HSAB.4.a). Yere bant veya tebesir ile biiyiik bir
insan sekli gizilir. Cocuklardan elleri ile kalp atislarini hissetmeleri istenir. Sira ile insan seklinin
etrafinda yiiriimeleri, hizlanmalari ve kosmalari istenir (HSAB.4.b). Ogretmen sinifa balonlar
getirir. Balonlar birlikte sisirirler ve miizik agilarak belli bir siire serbestge oynamalari ve dans
etmelerine olanak saglanir. Daha sonra yorulduklarinda dinlenmeleri igin masalara gegilir
(HSAB.8.a, HSAB.8.c). Viicut saglimiz igin dogru durus ve oturus pozisyonlarinin da gok 6nemli
olduguna vurgu yapilarak, gocuklara dogru durus ve oturus pozisyonlari uygulamali olarak gésterilir
(HSAB.8.b). Diizenli ve yeteri kadar dinlenmenin 6nemini kendi ciimleleriyle agiklamalarini
destekleyecek yonlendirmeler yapilir (HSAB.8.¢). Iskeletlerle sandalye oyunu oynanmak iizere
gocuklarla birlikte sandalyeler daire seklinde ortaya dizilir oyun kartlarindaki iskelet gorselleri
kesilerek her sandalye bir gorsel yapistirilir. Cocuklara oyun anlatilir ben simdi miizik agacagim
siz sandalyelerin etrafinda dans edeceksiniz miizik durdugunda hangi sandalyenin karsisinda dur
duysaniz o sandalyede bulunan iskelet resminde iskeletin yaptigi hareketin aynisini yapacaksiniz
diyerek cocuklara oyunu anlatir (HSAB.1.a, HSAB.1.b, MHB.3.a). Yorulan ¢ocuklar masalara
alinir ve hadi kendi iskeletlerimizi yapalim denir. Siyah fon kartonlar: dikdortgen seklinde kesilir
ve cocuklara dagitilir. Ornekte ki gibi kulak gubuklari ve iskeletin bag kismi gocuklara dagitilarak
bir anda miizigi durdurarak gocuklarin bir sandalye segmesini saglar sandalye iizerindeki iskeletin
yaptigi hareketin aynisini gocuklarin yapmasini ister oyun gocuklarin ilgisi yoniinde devam edilerek
tekrarlanir. (HSAB.1.a, HSAB.4.b, MHB.3.b). Cocuklar etkinlik sirasinda yorulduklarini, nefes
alip veriglerinin degistiklerini dile getirmeleri konusunda yonlendirilir (HSAB.8.a). Yoruldugundan
dinlenmenin 6nemine vurgu yapilarak dinlenmek isteyen gocuklar uygun alana alinir. Bu sirada diin
ogrenilen dogru durus ve dogru oturus pozisyonlari gocuklara sik sik hatirlatilir (HSAB.8.b).
Boyanan kaliplar kesilerek Kraft kagidina yapistirilir. Daha sonra 6gretmenin sinifa getirdigi
Taslar incelenir (HSAB.2.a) . Daha sonra 6gretmen bu kitabin giinler hakkinda oldugunu soyler
haftanin giinleri hep birlikte sayilir daha sonra yedi tas kitabi birlikte okunur haftanin giinlerini
pekistirmek amaciyla hazirlanan gérseller sinifta uygun bir alana yapistirilir. Kitapla
bitiinlestirilmis olarak haftanin giinleri etkinligi igin tas kaliplar: ve iizerinde yazan giinler
gocuklara okunarak kaliplar hakkinda bilgi verilir. Cocuklarin bu taglart kitapta gegen terimlere
uygun olarak boyamalari istenir (HSAB.2.b). Her gocugun boya firgalarla taslar istedigi gibi
boyamasina sekillendirmesine rehberlik edilir (HSAB.2.c, HSAB.2.¢, D16.3.1). Masalara



gegilir. Her ¢ocuga kelebegin yasam donglisiinii simgeleyen gorseller, iizerinde ok isaretleri
bulunan yasam déngtisii sablonu ve yapistirici dagitiir HSAB.2.a, HSAB.2.b, HSAB.2.¢). Simdi
bizde sizinle bir ramazan panosu hazirlayacagiz denir. Birlikte yazi kaliplari kesilerek hazirlanir
(HSAB.2.a, HSAB.2.b). Ornek video izlenerek birlikte ramazan davulu yapilir ve gocuklarin
oynamasina firsat verilir (HSAB.2.c). Daha sonra 6gretmen Ramazan ayinda davulcularin
gorevleri oldugundan bahseder. Ramazan davulcularinin gece mahallesinde ki insanlari sahura
kaldirmakla gorevli oldugundan bahseder. Simdi bizde sizinle minik ramazan davulu yapalim der
(HSAB.2.¢g).

SANAT ALANI:

Herkesin sectigi meslekle ilgili drama yapacaklari séylenir. Drama hakkinda sorulari varsa
sormalari istenir (SNAB.2.e). Her ¢ocugun sectigi bu meslek grubunda galistigini hayal etmesi
istenir (SNAB.2.f). Sinifta uygun bir is alani hazirlanarak herkese segtikleri mesleklerle ilgili
gorevler ve rol dagilimi verilir. Birlikte karar verilen bir senaryo ile kiigiik bir drama galismasi
yaptlir. Bu rol dagilimi ile birlikte meslek canlandirma galismasi yapilir. Daha sonra her gocuga
drama eshasinda neler hissettikleri duygu ve diisiinceleri sorulur (SNAB.2.h,SNAB.2.1). Taslarla
neler yapabilecekleri hakkinda diigsiinmeleri istenir (SNAB.4.a). Gerekli materyaller segilerek
etkinlik igin hazirlik yapilir (SNAB.4.b). Cocuklarin taslar: hayal giiglerine gore istedikleri gibi
sekillendirip boyayabileceklerine vurgu yapilarak etkinliklerini famamlamalari saglanir
(SNAB.4.¢, SNAB.4.d). Simdi hepimiz birer kelebek olalim ve bu déniisiimii canlandiralim” denir
ve genis bir alana gegilir (SNAB.4.c SNAB.4.g,SNAB.4.e).

MUZIK ALANTI:

Ogretmen gocuklarin eline plastik tabak ya da direksiyon olarak kullanabilecekleri farkli bir
materyal verilir. Dosyalarda bulunan yol ve ritm ¢alismasi birlikte yapilir. Oyun gocuklarin ilgisi
yoniinde tekrar tekrar oynanabilir. Daha sonra dosyalarda bulunan otobiisiin tekerlegi yuvarlak
sarkisi agilir ve gocuklara ogretilir (MDB.2.a). Cocuklarin dinledikleri sarkiya dair duygu ve
diisiincelerini ifade etmeleri saglanir (MDB.2.b). Cocuklara kimleri gok sevdiklerini ve neden
sevdikleri sorulur ve tiim ¢ocuklar tek tek sabirla dinlenir. "Ailemi seviyorum” sarkisi hareketleri
ile birlikte soylenir (MSB.3.a, MSB.3.b, MSB.3.c). Cocuklara oyun anlatilir ben simdi miizik
agacagim siz sandalyelerin etrafinda dans edeceksiniz miizik durdugunda hangi sandalyenin
karsisinda dur duysaniz o sandalyede bulunan iskelet resminde iskeletin yaptigi hareketin aynisini
yapacaksiniz diyerek gocuklara oyunu anlatir (HSAB.1.a, HSAB.1.b, MHB.3.a). Ojretmen
uygun gordiigii bir anda miizigi durdurarak gocuklarin bir sandalye segmesini saglar sandalye
lizerindeki iskeletin yaptigi hareketin aynisini gocuklarin yapmasini ister oyun gocuklarin ilgisi
yoniinde devam edilerek tekrarlanir. (HSAB.1.a, HSAB.4.b, MHB.3.b). Ogretmen iskeletimizin
gorevlerini sayar ve daha hig iskelet dansi yapip yapmadiklarini sorar. Iskelet dansi videosunu
agar ve birkag kez birlikte Iskelet dansi yapilir(MHB.3.c ,MHB.3.¢). Kedi sanat etkinligi igin
gocuklar masalara yénlendirilir. Kedi kaliplari gocuklara dagitilarak gocuklarin 6rnekte ki gibi
boyayip kesmeleri istenir. Yapilan kedi sanat etkinlikleri panoya asilir. Ogretmen mirnav mirnav
kedi parmak oyunu igin gocuklar: kendisini gorebilecekleri sekilde oturtur. Parmak oyununu énce
ogretmen hareketlerine uygun olarak yapar. Daha sonra da gocuklarin tekrar etmesi istenir
(MDB.2.a). Parmak oyunu gocuklarin ilgisi ygniinde oynanir(MDB.2.b).

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme:

Turptan yola ¢ikarak diger sebzelerin renkleri de incelenebilir. Ogretmen sinifa bir sézliik
getirerek meraki olan 6grencilere yeni sozciikleri 6gretebilir. Arkadaslarini otobiise yerlestirme
etkinligini bahgede kendi aralarinda deneyebilirler. Kroki tasarlayip nesne bulma oyununu daha kolay
yapan 6grenciler igin daha karisik olan kroki ¢izilip nesneyi bulmalari saglanir. Daha karisik bir kroki
gizilerek bir egyanin bulunmasi saglanabilir. Ilging meslek dallari hakkinda aragtirma yapilarak
cocuklara farkl meslekleri tanitma etkinlikleri diizenlenir. Ogrenilen diger geometrik sekillerde igin



igine katilarak geometrik sekiller kullanilarak bir oyuncak tasarlamalari istenir. Kokular hakkinda
daha detayli aragtirma yapabilir. Sinifta gegici bir koku merkezi olugturabilirsiniz. Ilgisi olan
gocuklarin bu merkezde vakit gegirmesini saglayabilirsiniz. M sesi hissettirme galismalarini
desteleyecek alternatif etkinlikler planlanabilir. Sevgi projesi baslatilarak kimsesiz gocuklar igin
yardim kampanyas: diizenlenir. Geri doniisiim projesi baglatilarak atik pil atik yag vb. konularda sinif
projesi yapilir. Geri doniisiim kutulari hazirlanarak okul gevresinde dikkat gekecek yerlere koyularak
okul gevresinde ki halkta siirece dahil edilir. Cimlendirme etkinlikleri genisletilerek bahge igin fide
gimlendirme galismalari yapilir ve uygun zamanda bahgeye ekilir. Akrep ve yelkovani pekistiren ve iyi
olan 6grencilere, 6gretmen daha zorlu saat érnekleri verir. I¢ organlar hakkinda daha detayls
arastirmalar yapilabilir. Hayvanlarin iskeletlerini arastirabilecekleri etkinlikler tasarlanarak iskelet
konusu genigletilir. Uyakl kelimelere zit kelimelerde eklenerek etkinlik zenginlestirilebilir. Haftanin
glinlerini pekistirmek igin sinif materyalleri hazirlanarak rutin seklinde giinler tekrar edilir.
Haftanin glinleri rutin galismasi yapilarak giinler ve zaman kavrami pekistirilir. Ramazan ayina ait
sozciikler hakkinda arastirmalar yapilir.

Destekleme:

Fon kartonlari kesmede zorlanan 6grencilere, 6gretmen yardimci olabilir. Ahtopot etkinliginde
zorlanan 6grencilere mor liziim etkinligini yaptirilabilir. Drama oyununda rollerinde zorlanan
ogrencilere, 6gretmen yardimci olur. 10 rakamini yazmada zorlanan 6grencilere, 6gretmen yardim
eder. Arkadaslarini otobiise yerlestirme etkinligini yapmada zorlanan 6grencilere, 6gretmen yardim
eder. Kroki tasarlamada zorlanan gocuklara 6gretmen yardim eder. Hazineyi bulmaya ¢alisirken
yonergelere uymada zorluk yasayan 6grencilere, 6gretmen yardim eder. Evde kroki gizilerek evin
bir odasinin bulunmasi oyunu oynanabilir. Parmak boyasi yapmada zorlanan 6grenciye, 6gretmen
yardim eder. Elips sekline benzeyen esyalari bulmada zorluk geken 6grencilere, 6gretmen yardim
eder. Kartonlari elips seklinde kesmede zorlanan 6grencilere, 6gretmen yardim eder. Kokulari
tahmin etmede zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur. Hazirlanan etkinlikte paketin iistiine misir
taneleri yapistirmada zorlanan gocuklara 6gretmen yardim eder. Ogretmen sevgi ile ilgili sordugu
sorularda yanit vermekte zorlanan 6grencilere yardim eder. Sevgi gemberi oyununa dahil olmakta
zorlanan ogrencilere yardim eder. Sorulan sorulara yanit vermekte zorluk ceken 6grencilere,
ogretmen yardimci olur. Geri doniisiim hakkinda yapilan konusmalarda geri planda kalan gocuklara
ogretmen destek verir. Ogretmen tahtaya karigik olarak yazdigi rakamlari bulmada ve séylemede
gligliik geken 6grenciye yardim eder. Fasulye ¢imlendirme etkinliginde zorlanan gocuklara 6gretmen
yardim eder. Akrep ve yelkovani tam pekistiremeyen 6grencilere, 6gretmen yardim eder. Akciger
deneyinde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur. Kendi iskeletini olusturmada zorlanan
ogrencilere, 6gretmen yardim eder. Parmak oyununda zorlanan 6grencilere 6gretmen yardim eder.
Tas boyama yaparken zorlanan gocuklara 6gretmen yardim eder. Simdi hepimiz kelebek olalim oyunu
oynarken zorlarken 6grencilere, 6gretmen yardim eder. Ramazan davulu yapmada zorlanan
ogrencilere 6gretmen yardim eder.

AILE/ TOPLUM KATILIMI

Cocuklarin okulda neler yaptiklarini bilmeleri ve ailelerin gocuklarinin gelisimine destek olmalart
igin diizenli olarak ‘haftalik biilten' ‘aylik biilten' hazirlanir. Sinifta yapilan tim galismalar
gocuklarla birlikte degerlendirilerek segilir ve "portfolyo dosyasina” eklenmeye devam edilir.
“Toplum katilimi” igin okulun yakin gevresinde bulunan yerel yonetimler, kamu kurumlari ve sivil
toplum kuruluslarindan hangileri ile is birligi yapilabilecegi belirlenir. Okulda aylik ve giinlik
planlar dogrultusunda uygulanan etkinlikler ve siireglerden veliler bilgilendirilir ve her konuyla
ilgili evde destek olabilecekleri bilgi notlari paylasilir. Ramazan ayina giris etkinlikleri planlanir.
Toplum katilimi kapsaminda meslek tanitimi amaciyla uygun olan veliler sinifa davet edilir. Geri
doniisiim etkinlikleri kapsaminda velilerle birlikte atik projeleri baslatilarak dogay! koruma
siirdirdlebilirlik kapsaminda etkinlikler planlanir. Bu etkinlikler igin belediyelerle goriisiilerek



onlarla is birligi yapilir. Sevgi giinii kapsaminda bir sevgi yuvasi huzur evi ziyareti diizenlenir.
Ramazan ayi baslangici olarak planlanan etkinlikle birlikte Ramazan kolileri hazirlanarak gocuklarla
birlikte ihtiyag sahiplerine ulastirilir.



