AVRUPA KONUTLARI ORTAOKULU

BIiLISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI GUNLUK PLAN

SINIF: 6. SINIFLAR
UNITE: PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA
KONU: BT.6.2.3 - BOL, PARCALA, COZ
BT.6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere béler.
HEDEFLER: BT.6.5.1.4. Temel fonksiyonlari problem ¢6zme siirecinde kullanir.
TARIH: 2.DONEM / 3.HAFTA
SURE: 2 DERS SAATI
KULLANILAN “Problem nedir?”” Sunusu , “Problem Cesitleri” Alistirmasi, “Problem
MATERYALLER: Cozme Stratejileri” Videosu, “ Basit ve Karmasik Problemler” alistirmast
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“Sizce problem nedir?” sorusu ile derse baglanir. Ogrencilerden
giinliik yasantida karsilastiklar1 problemlere 6rnek vermeleri istenir.
“Problem nedir?”” Sunusu yardimiyla problem kavrami agiklanir.

“ Her problem ayni midir? Problem c¢esitleri var midir?” diye
ogrencilere soru yoneltilir.

Ogrencilerden gelen cevaplar dogrultusunda sunu yardimiyla
problem cesitleri a¢iklanir.

Konuyu pekistirmek i¢in “Problem Cesitleri” Alistirmast yapilir.
Problem C6zme Stratejileri Videosu izletilerek gecen sene gordiikleri
konular hatirlatilir.

Konunun daha iyi anlasilmasi i¢in kilavuz kitaptaki “ Basit ve
Karmagik Problemler” alistirmasi 6grencilerle birlikte yapilir.

(")Lg:ME
DEGERLENDIRME :

Ogrencilerin 6grendikleri bilgileri 5l¢gmek i¢in kendi hayatlarindan problem
ornekleri yazmalari ve problem ¢6zme adimlarini kullanarak ¢éziimlemeleri

istenir.




