AVRUPA KONUTLARI ORTAOKULU

BIiLISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI GUNLUK PLAN

SINIF: 5. SINIFLAR

UNITE: BT.5.5. PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

KONU: BT.5.2.2 - EN iYi GOZUMU BULDUM
BT.5.5.1.3. Problem ¢dzmede temel kavramlari tanimlayarak problem
tiirlerini agiklar.

HEDEFLER: BT.5.5.1.4. Problem ¢ozme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark
eder.
BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

TARIH: 2.DONEM / 3. HAFTA

SURE: 2 DERS SAATI

KULLANILAN « , ey “ ot qixs

MATERYALLER: Problem C6zme Stratejileri” Videosu , “Problem Cark1” Etkinligi ,”Balik

Kilcig1” Sunusu , “Balik Kileigi ” Etkinligi

DERS ISLENIS :

1. Gegen hafta islenen “Problem C6zme Asamalar1” hatirlamak
amaciyla derse bu konu ile ilgili alistirmalar ile baslanir.

2. “Problem Cozme Stratejileri” Videosu yardimiyla problem ¢6zme

stratejileri hakkinda bilgi verilir.

“Problem Carki” etkinligi ile konu pekistirilir.

“Balik Kil¢181” sunusu yardimiyla “Balik Kil¢1g1” yontemi anlatilir.

“Balik Kil¢181” etkinligi ile konu pekistirilir.

Tekrar alistirmalartyla konu tekrar edilecek.

AR

(")LgME
DEGERLENDIRME :

Ogrencilerden kendi bulacag: problemi balik kilgig1 yontemiyle
¢Ozmesi istenir, ¢oziimler degerlendirilir.




