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14.HAFTA
1. BOLUM
DERSIN ADI MATEMATIK
SINIF 5
UNITE/TEMA ADI/NO | SAYILAR VE NiCELIKLER

UNITE AGCIKLAMASI

iCERIK CERCEVESI

Dogal Sayilarla Dért islem iceren Problem Cdzme

ONERILEN SURE 4

2.BOLUM

ALAN BECERILERI

MAB2. Matematiksel Problem C6zme

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.9. Genelleme

EGILIMLER

E1.1. Merak, E3.6. Analitik Disiinme, E3.10. Elestirel Bakma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme
Beceriler

Degerler

Okuryazarlik Beceriler

SDB2.2. is Birligi , SDB3.2. Esneklik
D3. Caliskanlik, D7 Estetik, D16.
Sorumluluk, D17. Tasarruf

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital
Okuryazarlik, OB3. Finansal
Okuryazarlik, OB8. Siirdrulebilirlik
Okuryazarhgi

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri

BECERILER ARASI iLiSKILER

MAB3. Matematiksel Temsil, MAB5. Matematiksel Arag ve Teknoloji ile

Calisma

3. BOLUM

OGRENME CIKTILARI

MAT.5.1.2. Dogal sayilar ve islemler iceren gergek yasam problemlerini ¢6zebilme

SUREC BECERILERI

a) Giinliik hayattaki farkl baglamlardan yola cikarak altidan ¢ok basamakli sayilar
hakkinda bilgi toplar.
b) Sayilarin boliikleri ile okunuslari arasindaki ortak 6zellikleri belirler.
c) Sayilarin boliikleri ile okunuslari arasindaki orintiler Gzerinden basamak sayisi altidan
¢ok olan sayilarin okunus ve yaziligslari hakkinda 6nermelerde bulunur.

ANAHTAR KAVRAMLAR

Genellemeler
e Sayilarin yazilisi ve okunusu, basamak degeri ve boliik kavramina dayal bir
orantd igerir.
Anahtar Kavramlar
basamak degeri, bolme, boliik, carpma, ¢ikarma, dogal sayilar, toplama
Sembol ve Gésterimler

Temel Kabuller

v

Ogrencilerin en fazla alti basamakl dogal sayilari ¢ziimleme, sayilarin
blykliklerini karsilagtirma, dogal sayilarla dort islem yapma ve islemler arasi
iliskiler kurma, islemlere iliskin tahmin, yuvarlama ve zihinden islem yapma, dort
islemle ilgili problem ¢6zme becerilerine sahip olduklari kabul edilmektedir.

On
Degerlendirme
Siireci

YASANTILARI

-

OGRENME-OGRETME

Ogrencilerin 6n bilgilerinden yola ¢ikilarak bir kesrin parca-biitiin anlamindan
ziyade 6lgme anlami sorgulanir. Bu sorgulamada 6grencilerin birim kesirlerin ve
paydalari esit olan kesirlerin biyukltkleri hakkinda tahminde bulunmalarini ve
karsilastirma yapmalarini gerektiren agik uglu sorulardan olusan bir ¢alisma kagidi
kullanilabilir. Kesir takimlari, kagit katlama ya da alan modeli Gizerinde; bltini




belirleme, parcanin biyuklugind biitiine gore ifade etme ve bitiini gerekli sayida
es parcaya ayirarak denk kesirleri elde etmeye yonelik sorular ile 6grencilerin denk
kesirlerle ilgili bilgileri degerlendirilebilir.

Kopri Kurma

Toplumsal yagsamda yardimseverlige iliskin farkindahgin artmasina yonelik
faaliyetlere (6rnegin kitap kampanyalari) ya da 6grencilerin glinliik hayatlarinda
yakin gevrelerinde gozlemledikleri olaylara (bitge, elektrik-su giderleri, harcama,
birikim gibi) 6rnekler verilerek ¢ok basamakli dogal sayilari okuma yazma
¢alismalarina baslanir. Bu kapsamda verilen 6rnekler tizerinden sayilar ve
buyukliklerini karsilastirma ile ilgili tahmin ¢alismalari yapilir. Basamak tablosu
lizerinde dort, bes, alti basamakli dogal sayilarin boliklerini ve basamak
degerlerini gostermeleri ve okumalari istenir. Ayrica okunuslari verilen sayilari
yazmalari beklenir. Bu etkinliklerde ara basamaklarinda veya bir bolugin
tamaminda “0” olan sayilara da yer verilmesine dikkat edilir.

Ogrenme-
Ogretme
Uygulamalan

MAT.5.1.2

Dogal sayilarla dort islem 6gretimi problemler lizerinden gerceklestirilir ve bu
problemlerin seciminde gergek yasam durumlarindan yararlanilir. Ornegin
sardirdlebilirligi anlama amaciyla “Kuresel isinma nedeniyle kutup foklarinin
yasam alanlari azalmaktadir. Son 10 yilda yaklasik 45 485 futbol sahasi kadar ve
sadece bu yil 51 373 futbol sahasi kadar buzul erimistir.” gibi bir baglamda
yazilabilecek dért islem igeren bir problem kurgulanabilir (OB8). Matematiksel
hesaplamalarla 6grencilerin buzul sisteminin bozulmasina iliskin farkindalk
gelistirmeleri ve bu bozulmaya etki eden nedenlere iliskin tartisma

yapmalari saglanir (SDB2.2). Ogrenme-6gretme uygulamalarina toplama ve
¢ikarma islemleri ile baglanir ve problemlerdeki islemler en fazla bes basamak ile
sinirli tutulur. Carpma problemleri en fazla tig¢ basamakli iki sayinin ¢arpimi, bélme
islemine yonelik problemler ise en fazla dért basamakli sayinin iki basamakli sayiya
boliinmesi ile sinirlandirilir.

Ogrencilerin islemler konusunda ilgisini artirmak amaciyla aritmetik islemlerin
tarihsel gelisimine yonelik sorular sorulabilir. Bu stregte 6grencilerin Misir, Yunan
veya Hint aritmetigi gibi konular hakkinda bilgi toplamalari ve topladiklari bilgileri
bir pano lGzerinde sunmalari istenebilir. Bu etkinlik farkli kiltiirlerin matematige
katkilarini kesfetmelerini ve kiltirel zenginliklerin farkina varmalarini saglar.
Ayrica bu etkinlikle 6grencilerin estetik agidan 6zglin eserler ortaya

koymalari (D7.2) desteklenir (OB1). Toplama ve ¢ikarma islemlerine yonelik
problemlerde en fazla bes basamakli sayilari iceren giinliik hayat baglamlarindan
ya da 6grencilerin yakin ¢evrelerinden birikim hesaplarindaki para miktari (D17.2),
ucaklarin ugus mesafesini 6lcme sayaglari, sehirlerin ntfuslari, dinyanin ya

da tarihi eserlerin yasi, gezegenler arasindaki mesafeler gibi 6rnekler kullanilabilir.
Carpma ve bolme problemlerinde ise benzer sekilde daha kiclik sayilarin
kullanildigi kiitiiphaneye bagislanan kitap sayisi (D16.2), agag¢ dikme kampanyalari,
adil paylasim gibi baglamlar kullanilarak sorumluluk degerinin kazanilmasi
desteklenir. Bu 6grenme ciktisinda ayrica zaman 6lgmeyi iceren problemler de
(gtin, ay ve yil olarak verilen iki tarih arasindaki zamani ve iki saat arasindaki sireyi
hesaplama gibi) ele alinir. Alisverislerde birim fiyatina gére Grinleri karsilastirmayi
gerektiren ve 6grencilerin bilingli tiiketici aligkanlklarini destekleyen problem
baglamlarindan da (lirGin segiminde birim fiyat kriterini dikkate

alma) yararlanilir (OB3).

Dogal sayilarla dort islem iceren problemlerin ¢éziimiinde 6grencilerin problemi
anlayarak verilenleri ve istenenleri, verilenlerin ve istenenlerin gerektirdigi
islemler arasindaki iliskiyi belirlemeleri beklenir. Bu siiregte 6grencilerin
problemdeki iliskilere yonelik basit sekil ya da diyagram ¢izmeleri istenerek
problemi anlamalari saglanir. Ogrencilerin problem baglamlarini yorumlarken



https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=OB8&child=OB8.2
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=SDB2.2
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=D7.2
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=OB1&child=OB1.1,OB1.2
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=D17.2
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kodu=D16.2
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=OB3&child=OB3.3

problemle iliskili verilenleri belirleyerek uygun matematiksel temsillere
donistirebilmeleri ve problemi kendi ifadeleriyle agiklayabilmeleri beklenir.
Problemlere yonelik ¢coziimlere gegmeden 6nce 68rencilerin sonuca

iliskin tahminde bulunmalari, zihinden islem yapmalari ve toplama, ¢ikarma,
carpma, bélme islemlerini gerceklestirmek icin stratejiler gelistirmeleri istenir.
Ogrenciler, bu stratejileri gelistirirken farkli temsillerden (somut ya da sanal
manipdlatifler, tablo ve sayi dogrusu gibi) yararlanmalari igin tesvik

edilir(MAB3, MABS). Ayrica 6grencilerin ¢garpma ve bélme isleminin bilesenleri
arasindaki iligkilere yonelik ¢ikarimlar yapmalarini ve kalani yorumlamalarini
saglayacak problemler ele alinir. Ornegin zaman 6lgme problemlerinde birbirine
tam bélinemeyen zaman birimleri var ise kalan birim yorumlanir. Ogrencilerin
strateji gelistirmelerini desteklemek ve gelistirdikleri stratejileri kullanmalarini
saglamak icin problem ¢dzme siirecinde grup ¢alismalari yapmalari saglanabilir.
Gruplar 6grencilerin akademik basarilari ve sosyal dinamikleri dikkate alinarak
olusturulur (SDB2.2). Gruplar stratejilerini kullanarak problemleri cozmeye ve
¢6ziime ulasamadiklari durumlarda farkli stratejiler kullanmaya tesvik

edilir (SDB3.2).

Problem ¢oziimlerinin ardindan 6grenciler ¢6zim yollarini kontrol etmeleri igin
tesvik edilir. Grup lyelerinin problem ¢ozlimlerindeki islemlere yonelik tahmin ve
stratejilerini gozden gecirmeleri, kisa yollara iliskin ¢cikarimlar ve degerlendirmeler
yapmalari beklenir. Ornegin tahminlerinde sayilari yuvarlarken kullandiklari
stratejilerin nedenleri ve kullanilan stratejilerin toplama ve ¢ikarmada sagladigi
kolayliklar izerine tartisarak 6grencilerin toplama ve ¢ikarma islemlerindeki
cikarimlarini degerlendirmeleri saglanir (E3.10). Benzer sekilde 6grencilerin
carpma ve bolme islemlerine yonelik problem ¢6zlimlerinin ardindan 10, 100 ve
1000 ile yaptiklari carpma islemlerinde neler gézlemledikleri ve kisa yoldan
¢arpma islemi 6zelligini nasil kesfettikleri sorulur. Ayrica garpma ve bdlme

islemi yaparken ne gibi stratejiler gelistirdikleri ve gelistirilen stratejilerin islem
yapmalarini nasil kolaylastirdigi, garpma ve bélme yaparken islem bilesenleri
arasindaki iligkilerin neler oldugu ve bélme islemi iceren problemlerde kalanin
nasil yorumlanabilecegi gibi konular lizerine problem baglamlari da géz 6niinde
bulundurularak 6grencilerin gikarimlari Gizerine degerlendirmeler yapmalari
saglanir. Ogrencilerden ¢oziim siirecinde kullandiklari stratejilerin hangi tiir
problemlerde kullanilabilecegine dair genelleme yapmalari, bu genellemelerin
gecerliligini matematiksel 6rneklerle degerlendirmeleri beklenir. Bu
degerlendirmelerde 6grencilerin farkli stratejileri kullanabilecekleri problem
kurma galismalari yapmalari saglanabilir. Ogrencilerin dogal sayilarla dért islem
becerilerini degerlendirmek amaciyla slirecte ve 6grenme ¢iktisinin sonunda agik
uclu sorulardan olusan calisma kagidi kullanilabilir. Ogretim siireclerinde
ogrencilerin farkl akademik basariya sahip 6grenciler ile eslestiriimesiyle akran
o6grenmeleri desteklenebilir (SDB2.2). Performans gorevi olarak 6grencilere gercek
yasam durumlarinda karsilastiklari problemler verilerek ¢6ziime yonelik farkli
stratejiler gelistirmeleri, gelistirdikleri problem ¢ézlimlerini dijital araglar
kullanarak bir sunum hazirlamalari ve arkadaslarina sunmalari istenebilir (OB2). Bu
gorev, sireg bilesenlerini dikkate alarak performans kriterlerini barindiran analitik
dereceli puanlama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir. Ogrenme-6gretme
uygulamalarinda yapilan grup ¢alismalarinda, 6grenciler tarafindan 6z
degerlendirme ve akran degerlendirme formlari ile kendi ve arkadaslarinin
suregleri; 6gretmen tarafindan da grup degerlendirme formu kullanilarak gruplar
degerlendirilebilir.

iCERIK



https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=MAB3
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=MAB5
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=SDB2.2
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=SDB3.2
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=E3.10
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=SDB2.2
https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/447?kod=OB2&child=OB2.5

(El'nblem 3

Riizgér tiirbinleri, riizgar enerjisiyle elektrik tireten araglardir. Bircok llkede enerji maliyetie-
rini diisiirmek ve fosil yakitiara bagimliigi azaltmak igin kullaniimaktadir.

A

Asadidaki tabloda bir ilgeye kurulmasi planianan ic farkli riizgar tiirbininin aylik elektrik
ihtiyacini karsiladigi ev sayisi verilmistir.

Tablo: Riizgar Tirbinlerine Gore Elektrik
Ihtiyaci Karsilanan Ev Sayisi

Riizgar Tiirbini No Ev Sayisi
1 1732
2 1583
3 875

Her bir ev, esit miktarda elektrik tiikettigine gére asagidaki sorulari cevaplandinniz.
a) Bu iig riizgar tirbini toplam kag evin elektrik intiyacini kargilar?

b) Ev sayisi 2620 olan bu ilgedeki tim evlerin elektrik ihtiyacinin kargilanmasi i¢in hangi iki
riizgar tiirbininin birlikte yerlestirimesi yeterlidir?

(l?roblem 4

TEKNOFEST, Tirkiye'de milli teknolojinin geligtiril-
mesi konusunda kritik role sahip birgok kurulusun
katkisiyla diizenlenen Tirkiye'nin ilk ve tek havaci-
lik, uzay ve teknoloji festivalidir. ki 2018'de gergek-
lestirilen TEKNOFEST Havacilik, Uzay ve Teknoloji
Festivali'nde yiizbinlerce gencin hayallerini gergek-
lestirmesi igin gesitli disiplin ve kategorilerde tekno-
loji yarigmalari diizenlenmektedir. Bu teknoloji yarig-
malarina 2022 yilinda 154 000, 2023 yilinda ise 330 000'den fazla takim bagvurmustur.

(Genel agdan alinmisgtir.)

Diizenlendigi ilk dort yilda TEKNOFEST'e bagvuran takim sayisi asagidaki tabloda veril-
mistir.

Tablo: Yillara Gore Teknofest'e Katilan Takim Sayilar

Yillar Takim Sayisi
2018 4333
2019 17 373
2020 20197
2021 44 912

Buna gore asagidaki sorulari cevaplandiriniz.

a) 2018 ve 2019 yillarinda TEKNOFEST e toplam kag takim bagvurmustur?

b) 2021 yilinda TEKNOFEST'e bagvuran takim sayisi, 2020 yilinda bagvuran takim sayi-
sindan kag fazladir?

c) Bu drt yilda TEKNOFEST e toplam kag takim bagvurmustur?




¢) Tabloya gdre TEKNOFEST e katilan takim sayisinin bir énceki yila gére gn fazla arttid

yil hangisidir?

4. BOLUM

ZENGINLESTIRME

DESTEKLEME

Matematikte onluk sayi sistemine 0’1 ekleyerek dogal sayi sistemini
tamamlayan kisinin Harizmi oldugu; antik medeniyetlerde (Babil ve
Misir gibi) sayilarin nasil yazildigi (0’in basamak tutucu 6zelliginin
O6nemi gibi) ya da bu medeniyetlere ait sayi sistemlerinin
karsilastirilmasi arastirma konulari olarak verilebilir. Antik
medeniyetlerin kullandiklari sayi sistemleri tGzerine arastirma
yaparak, farkli sayi sistemlerini incelemeleri ve bu sistemleri onluk
sistem ile karsilastirarak avantaj ve dezavantajlarini agiklamalari
istenebilir. Sayi sistemlerinin ve islemlerin tarihi gelisimini anlatan
0zgiin bir materyal (afis, tarih seridi, dijital materyal gibi)
tasarlamalari saglanabilir.

Problem ¢6zme galismalarinda birden fazla ¢6ziim yolunun oldugu
durumlarda farkli ¢6zim yollarini kesfetmeleri veya eksik veri ya
da hatali islem igeren problemleri incelemeleri istenebilir. Ayrica
problem kurma galismalarinda 6grencilerin istedikleri metin
tlrinG kullanarak (hikaye, bir masal kahramaninin farkl bir
macerasl, problemin amacina uygun mektup yazma gibi) farkli
anlamsal yapida (¢ikarma icin ayirmanin yani sira

karsilastirma gibi) problem senaryolari olusturmalari istenebilir.

Ogrenme-dgretme siireci etkilesimli
¢evrim ici uygulamalar, oyunlar ve somut
materyaller ile desteklenebilir. Verilen
etkinliklerin sayisi, 6grencilerin ihtiyaclari
dogrultusunda belirlenebilir. Ogrencilerin
dogal sayilarla akici islem yapma
becerilerini desteklemek igin belirli
araliklarla kisa sureli uygulamalar
yapmalari saglanabilir. Problemler
ogrencilerin ilgi alanlari dogrultusunda
kolaydan zora dogru bir sira izlenerek
secilebilir. Problemlerin ¢dziimlerinde is
birlikli 6grenme ortami olusturularak
ogrencilerin 6z glivenlerini desteklemek
icin grup tartismalarina katihmlari tesvik
edilebilir.

5. BOLUM

OGRENME KANITLARI

(6LCME VE DEGERLENDIRME)

Ogrenme ciktilari; acik uglu sorulardan olusan calisma kagidi, izleme testi ve performans gérevi ile
degerlendirilebilir. Performans goérevi olarak 6grencilere gercek yasam durumlarinda karsilastiklari problemler
verilerek ¢coziime yonelik farkli stratejiler gelistirmeleri ve gelistirdikleri problem ¢6ziimlerini dijital bir sunum
araci yardimiyla arkadaslarina sunmalari istenebilir. Bu gorev, siireg bilesenlerini dikkate alarak performans
kriterlerini barindiran bitlncil veya analitik dereceli puanlama anahtari yardimiyla degerlendirilebilir.
Ogrenme-6gretme uygulamalarinda yapilan grup ¢alismalarinda, dgrenciler tarafindan 6z degerlendirme ve
akran degerlendirme formlari ile kendi ve arkadaslarinin stregleri; 6gretmen tarafindan da grup degerlendirme
formu kullanilarak gruplar degerlendirilebilir. Performans urinleri, calisma kagitlari ve izleme testleri sonug

degerlendirme olarak kullanilabilir.
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