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1. BOLUM

DERSIN ADI TEKNOLOJi TASARIM

SINIF 7

UNITENIN ADINO 7. C. YAPILI GEVRE VE URUN

KONU 1. Mimari Tasarim (Cizim veya Maket)

ONERILEN SURE 2

2. BOLOM
TT. 7. C. 1. 1. islevsel farkliliklarin mimari tasarimda yapisal farkliliklara yol
agtigini séyler.
OGRENCI KAZANIMLARI/HEDEF DAVRANISLAR TT. 7. C. 1. 2. Yakin gevresindeki mimari yapilar islevsel farkliliklarina gére
kargilagtirir.

TT. 7. C. 1. 3. Mimari yapilarla hayat bicimi arasindaki iliskiyi agiklar.

UNITE KAVRAMLARI VE SEMBOLLERI/DAVRANIS ORUNTUSU

OGRETME OGRENME YONTEM VE TEKNIKLERI Sunus ve bulus yoluyla 6gretim, 6rnek olay

KULLANILAN EGITiM TEKNOLOJILERI-ARAG, GEREGLERVE | Uygulama galismas! iin beyaz resim kagidi, makas, mukawva, yapistirici, kegeli

kalemler, her tiirlii atik malzeme ve renkli karton

KAYNAKCA
*Bir kahraman hayal ediniz. Bu kahraman sizi etkileyen bir masal, roman, film, oyun veya
bir siirden yola gikarak belirlediginiz bir karakter olabilir. Kahramaninizi hayalinizde
nerede, nasil bir yapida (ahsap, tas, tugla vb.) yasatirdiniz?
. * Hayal kahramaninizin fiziksel ézellikleri, 6zel yetenekleri, ihtiyaglari ve beklentileri
DRkaCekne nelerdir?
OGRETME-  Tasarlayacaginiz mekan hangi amagla kullanilacaktir?
OGRENME * Bu mekani tasarlarken neleri géz 6niinde bulundurursunuz?
ETKINLIKLERI * Hangi mekansal bilesenleri (mobilya, donati elemanlari vb.) kullanacaksiniz?
Giidiileme
Derse Gegis Ogrencilerin dikkati cekildikten ve &grenciler giidiilendikten sonra derse gegilir.
Etkinlikler Ders kitabindaki etkinlikler yaptirilir.
Bireysel Ogrenme Etkinlikleri | Acik uclu sorular sorulur.
(Odev,deney)
Grupla dgrenme etkinlikleri | Calisma gruplar olusturulabilir.

OzZET

Ogrencilerden kendi tasarladiklan kahraman
ya da etkilendidi bir masal, roman, film, cyun
weya siirden yola gikarak belirledikleri karakter
ign huzurlu bir mekani gdzlerini kapatarak
hayal etmeleri istenir. Belirledikleri karakte-
rin hangi amagla, nerede, nasil bir mekanda
yasamasine istedidine yOnelik mctivasyon
Sorulan sorulur. Bu, 3rencl, hayal gig-
lerinin ve yar. lisimi saglarken
ana dilde il n de artmasina
yardimer olu e etme asama-
Sinda S&rencit girven kazanmasi, etkin
dinleme ve paylagim ySndnden gelismesi de
saglanms clur.

Calisma asamalan icin belli bir siralama takip
etmeleri korusunda yénlendirme yapilabilir.
Odrendilerin tegvik edlecedi konular srasiyla
sunlardir:
- Karaktere ynelik fiziksel &zelliklerin belir-
lenmesi
- Ternel ihtiyaclann saptanmast
- Kullamici, mekan, hava kosullan, gewre
(sehir ici, yehir cizs, ormanlik, dadlik, <ol
Kutup vb), renk, duygu iliskisine yonelik
clusturulacak senaryodan hareketle kah-
ramanin beklentileri do@ruktusunda bir
mekanin ya da yapinin tasarlanmast
- Hayal kahramars igin kisilidiyle Srtigen
Szgin bir mimari tasanm olusturulmast.

i ya da O¢ boyutlu olarak tasar-
araktere yonelik temel Szellik-
ler ve beklentiler belirlendikten sonra eskiz
asamasiyla tasanma baslanabilecedi agiklanir.
Ogrendilerin tasanmda doku, rerk, aydniat-
ma, malzeme, cran, bigm gibi etkerleri de
géz Sniinde bulundurmalan saglanr.





