5.SINIF TURKCE DERSi GUNLUK PLAN (4. METIN)

DERS BILGiSi

Dersin Adi

TURKCE

Sinif

5

Tarih

Ekim 2024

Yayinevi

MEB

Temanin Adi/Metnin Adi

OYUN DUNYASI / OGRETMENIN SEVINCi +URETIM ATOLYESI

TEMA KAVRAMLARI

Oyun
Sosyal-Duygusal Oyun
Dijital Egitici Oyunlar
Fiziksel Oyun
Sorumluluk

Saysgi

Durstlik

Ylzey Anlam

S6z Varhg

Tahmin

Yazim Kurallari
Noktalama

Paragraf

YOénetme

On Bilgi

Vurgu, Tonlama ve Sesin siddeti

CAULLCCOORRK

Onerilen Sire

Alan Becerileri

Okul Temelli Planlama

Kavramsal Beceriler

Egilimler

(843 ders saati)

Anlama, TAB1. Dinleme/izleme, TAB2. Okuma, , Anlatma, TAB3. Konusma, TAB4.
Yazma

KB2.2. Gozlemleme, KB2.4. Coziimleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.11. G6zleme Dayall
Tahmin Etme, KB2.13. Yapilandirma, KB2.15. Yansitma, KB2.17. Degerlendirme,
KB2.19. Mantiksal Denetleme, KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme, KB3.3.
Elestirel Duslinme

E1.1. Merak, E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik), E1.5. Kendine Giivenme (Oz
Guven), E2.2. Sorumluluk, E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.1. Uzmanlasma,
E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gergegi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7.
Sistematik Olma, E3.10. Elestirel Diisiinme, E3.11. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogr.
Bec.

Degerler

Okuryazarhk Becerileri

Disiplinler Arasi iligki

Beceriler Arasi iliski

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz
Diizenleme Becerisi), SDB1.3. Kendini Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim,
SDB2.2. is Birligi, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D4. Dostluk, D5. Duyarlilik, D6. Diristliik, D8. Mahremiyet, D14. Saygi, D16.
Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OBL1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarhk, OB5.
Kiltlr Okuryazarligl, OB7. Veri Okuryazarlig

Sosyal Bilgiler, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor,Mizik

KB2.1. Celiski Giderme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama



Ogrenme Ciktilari ve
Siireg Bilegenleri

Ugurtmanin ozelligi
nedir?

Ugurtma, hafif
malzemeden yapilmis
ylzeylerin, rlizgara direng
olusturan yikselme
yoniinde olusturdugu
kuvvet ile bagli
bulundugu ipin
olusturdugu kuvvet
arasindaki etkilesim
sonucunda gokylziinde
asili kalabilen nesnelere
verilen genel isimdir.

Ogrenme Kanitlari

Dinleme/izleme

T.D.5.1. Dinlemede/izlemede materyal
secimini yonetebilme

T.D.5.4. Dinlediginde/izlediginde gegen
anlamini bilmedigi s6z varhgi unsurlarinin
anlamini tahmin edebilme

T.D.5.5. Dinlediginin/izlediginin ylzey
anlamini belirleyebilme

T.D.5.19. Dinlediginden/izlediginden
hareketle s6z varligini gelistirmeye
yonelik ¢oziimleme yapabilme
T.D.5.25. Dinleme/izleme siirecine
yonelik 6z yansitma yapabilme/kendini
uyarlayabilme

Okuma

T.0.5.1. Okumada materyal segimini
yonetebilme

T.0.5.2. Sesli ve sessiz okurken akici
okuma unsurlarini yénetebilme
T.0.5.3. Okumada strateji ve yontem
secimlerini yonetebilme

T.0.5.5. Metinde gegen anlamini
bilmedigi s6z varhigi unsurlarinin anlamini
tahmin edebilme

T.0.5.6. Metnin ylizey anlamini
belirleyebilme

T.0.5.21. Okudugu metinden hareketle
s0z varhigini gelistirmeye yonelik
¢O6ziimleme yapabilme

T.0.5.27. Okuma siirecine yonelik 6z
yansitma yapabilme/kendini
uyarlayabilme

* Kontrol listesi
* Cimle tamamlama

Konusma

T.K.5.1. Konusma stirecini yonetebilme
T.K.5.3. Konusmasinda amacg ve icerige
yonelik segimlerini yonetebilme
T.K.5.4. Konusmasinda 6n bilgilerinden
yararlanabilme

T.K.5.9. Konusmasinda sesini uygun
sekilde kullanabilme

T.K.5.22. Konusmasini zenginlestirecek
bicimde s6z varligini kullanabilme
T.K.5.26. Konusma siirecine yonelik 6z
yansitma yapabilme/kendini
uyarlayabilme

Yazma

T.Y.5.1. Yazma slrecini yonetebilme
T.Y.5.3. Yazisinda icerik ve yapiya yonelik
se¢imlerini yonetebilme

T.Y.5.4. Yazili Gretim ve yazil
etkilesiminde 6n bilgilerinden
yararlanabilme

T.Y.5.18. Yazisini zenginlestirecek bicimde
soz varligini kullanabilme

T.Y.5.21. Yazim kurallari ve noktalama
isaretlerini uygulayabilme

T.Y.5.22. Yazma siirecine yonelik 6z
yansitma yapabilme/kendini
uyarlayabilme

* Bosluk doldurma/Acik uclu soru/Sozcik iliskilendirme

* Oz degerlendirme

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprii Kurma

Bu temada 6grencilerin sinif seviyesine uygun dil becerileri ve s6z varligina sahip

olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin temaya iliskin temel kabullerini -6n bilgilerini- tespit etmek icin soru-

cevap, tartisma, beyin firtinasi, kiimeleme gibi ydontem ve teknikler uygulanir.

* Bu temada yer alan “Dinlediginin/izlediginin ylizey anlamini belirleyebilme” ve

“Metnin ylzey anlamini belirleyebilme” 6grenme ciktilari, sonraki temalarda derin

anlamin belirlenmesiyle iliskilendirilir.

* “Yazim kurallari ve noktalama isaretlerini uygulayabilme” 6grenme giktisi, sonraki



Ogretme Uygulamalari

Basketbol nedir?

Profesyonel basketbolda
beser kisilik iki takim,
yerden yiksekligi Avrupa
standartlarina gore 3,05
metre olan ve pota adi
verilen, yere paralel
konumdaki bir
¢emberden topu
gecirerek, rakibinden
daha fazla say1 yapmak
suretiyle, on ikiser, onar
veya sekizer dakikalik
dort periyottan olusan
magl kazanmaya cgalisir.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Geregler ve Kaynakga

* Ogretmen * Ogrenci

KESIF YOLCULUGU

temalarda kullanilacak yazma etkinlikleriyle iliskilendirilir.

* “Konusmasini zenginlestirecek bicimde s6z varligini kullanabilme” ve “Yazisini
zenginlestirecek bicimde s6z varligini kullanabilme” 6grenme ¢iktilari, sonraki
temalarda yapilacak konusma ve yazma etkinlikleri ile iliskilendirilir.

* Derse baslamadan dnce 6grencilerin oyun diinyasina yonelik hazir bulunusluklarini
belirlemek ve varsa gelismeye agik yonlerini gliclendirmek icin gerekli ¢alismalar
yapilir.

* Bu calismalar kapsaminda tema ile ilgili konular (fiziksel oyun, entelektiiel oyun,
sosyal-duygusal oyun, dijital egitici oyunlar) ile temaya ait degerler arasindaki iliskiye
yonelik etkinlikler yaptirilir.

* Ogrencilere 6grenme ciktisina ve metnin konusuna yonelik 6n bilgilerinden
yararlanarak cevaplayabilecegi sorular sorulup 6grencilerin motive ve derse dahil
olmalari saglanir.

* Hazirhk asamasinda gerekirse destekleyici materyaller kullanilir.

* Ogrencilerin daha dnce okuduklari, dinledikleri/izledikleri bir materyaldeki yiizey
anlamla ilgili yer, zaman, konu, ana fikir, kisi vb. bulmalarina yonelik hazirlik
calismalarina yer verilir. Metnin 6zelligine gére okuma, dinleme/izleme yontem ve
tekniklerinden bir veya birkagi uygulanir.

* Dinleme/izleme veya sesli okuma siirecinde 6grencilerin baskalarini saygiyla (D14.1,
D14.2) dinlemelerini saglayacak etkinliklere (yoénerge verme, bilgi karti hazirlama,
ornek olay gosterme vb.) yer verilir.

* Ogrenciler okuma, dinleme/izleme galismalarini tamamladiktan sonra gerekli
goruldigi takdirde metnin bir bolimi ve/veya tamami tekrar okunur,
dinlenir/izlenir.

www.tdk.gov.tr https://sozluk.gov.tr/

internet siteleri, sozliik, deyimler ve atasozleri s6zIUgu, EBA, konu ile ilgili dergi
haberleri, gazete kupdrleri, videolar...

Soru: Ugurtma ile ilgili bildiklerinizi ani, gézlem ve deneyimlerinizden hareketle

arkadaslarinizla paylasiniz.

e Cevap: Ucurtma, genellikle hafif malzemelerden yapilan ve bir ip yardimiyla
gokyilziinde ucurulan bir yapidir. Cocuklarin ve yetiskinlerin keyifle oynadigi bu
oyun, ayni zamanda 6zglirligu ve hayalleri temsil eden bir simge olarak da kabul
edilir. Ben de ugurtma ugurmay!i ¢ok severim. Agabeyimle biz de kendi
ucurtmamizi yapip gokyizinde ugururuz. Ama agaca ya da tellere takildiginda ¢ok
Gzaldyorum.

Soru: Geleneksel gocuk oyunlari ve bu oyunlarin kiiltiiriimiizdeki 6nemiyle ilgili

arastirmanizdan edindiginiz bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.
e Cevap:

Geleneksel Cocuk Oyunlari ve Kiiltiiriimiizdeki Onemi
Geleneksel cocuk oyunlari, biyliklerimizin kiiclikken oynadigi ve bize miras kalan

oyunlardir. Bu oyunlar, sokakta ya da bahgcede oynanan, eglenceli ve 6gretici


http://www.tdk.gov.tr/
https://sozluk.gov.tr/

Giidileme

oyunlardir. Koérebe, saklambag, mendil kapmaca, ip atlama gibi oyunlar, hem

arkadaslarimizla glizel zaman gecirmemizi saglar hem de hareket etmemizi destekler.

Bu oyunlar, sadece eglence icin degil, ayni zamanda dostluk, paylasma ve takim olma
duygusunu gelistirmek icin de 6nemlidir. Ayrica, kiltlrimizi tanimamiza yardimcl
olur ve biyuklerimizle ortak anilar olusturmamizi saglar. Geleneksel oyunlari

oynayarak hem egleniriz hem de kultlirimizi yasatiriz.

Bu dersimizde “OGRETMENIN SEVINCIi” adli metni isleyecegiz.

Ugurtma ugurmak, ugan ugurtmalari izlemek cogumuz igin zihin tazeleyici bir
etkinliktir. Her insanin ugurtma ugursun ya da ugurmasin, ucurtmayi gérdigiinde
mutlu oldugunu dastiniyorum. Sehirler arasina sikisip kalmis insanin da, dogasinda
dzglirce yasayan insanin da. Tarih boyunca insan ugurtmalarla ic ice olmustur. Oyle ki
gecmisi M.0O 1500 yilina kadar dayanir. Ugurtmanin Cin, Malezya. Endonezya ya da
Guney Pasifik Adalar’'nda ortaya ¢iktigi diislintilmektedir. Cin hikayelerinde ugurtma
motiflerine rastlanir. MO 5.yy da Kungshu Pan’ in li¢ giin ugabilen ucurtmalar
yaptigindan bahsedilir. insanlar ugurtmalari birgok amag icin kullanmislardir. 1690
yihinda Tayland Krali Petraja isyancilarin izerine ugurtmalarla bomba atmistir,
gozlem, takip gibi alanlarda da ugurtmadan yararlanilmistir. Iskog hava bilimcileri Dr.
Alexander Wilson ve Thomas Melville hava degisimlerini 6lgmek igin ugurtmalarini
900 metre yukseklige ¢ikarmislardir. Bu ugurtmanin meteoroloji alaninda ilk
kullanimidir (1749). insanhgin ugma arzusuna katki saglayan Wright Kardesler,
modern havaciligin temellerini atmislardir. Wright Kardesler ucurtmalar ve insan
tastyan planorlerle deneyler yapmislardir. Ayrica Wright Kardesler kuslarin kanat
cirparak ucar zihinsel setini kirarak ugabilecek bir ugagin havada temas halinde olan
sabit bir kanadi olmasi gerektigini gérmislerdir. Ulkemizde tek ve diinyada 18
ugurtma miizesinden biri olan Ugurtma Miizesi Uskiidar da Mehmet Naci AKOZ
tarafindan kurulmustur.

Ucurtmalar yediden yetmise herkese hitap eder, dedeyle torun bulur
malzemeleri yapar ugurtmalarini, okullarda 6gretmenlerle, arkadaslarla yapariz,
bazen de kendimiz yapar ucururuz. Ucurtmalar evrenseldir; Nisan ayi ugurtma ayidir,
bahar ile birlikte kapilarimizi galar. Ugurtmanin gitalarinda ana dengeyi, kuyruk
dengesini iyi kurmak gerekir. Ne cok uzak ne ¢cok yakin ‘denge’ . insan ugurtmalardan
bile ne ¢ok sey 6greniyor. Ucurtmalar icin en ideal hava acik ve riizgarh bir havadir.
Rlzgar olmazsa olmazimizdir Winston Churchill’ in dedigi gibi * Ugurtmalar riizgar
glcuyle degil, riizgara karsi koyduklari igin yikselirler.” Rlizgara kars! ipini siki sikiya
tutaniz tipki hatiralarimiz gibi. Bazen rlizgarin yon degistirmesine karsi ve
yalpalanmasini 6nlemek igin ipini serbest birakmamiz gerekir ama yine dengeli bir
bicimde. Riizgara karsi kontrolli olmamiz gerektigini 6greniriz. Hayatimizin kaptani
oluruz bu sayede, 6zgiirliigiimiizii elimize aliriz. Ozgiirliglimizii riizgarla birlikte
kazaniriz. Ozgirligiimiize kimsenin el siirmesini istemeyiz. Ugurtmamizi,
Ozglrliglimizi olabildigince ylkseklere, bulutlarin 6tesine tasimak isteriz.
Ozgiirligiimiiz ugurtmamiz gibi sabrin, 6zverinin ve ¢abanin bir kazancidir.
Ugurtmalar dilsiz kuslardir bizlere umudu, 6zglrlig, var olmaya fisildar, zihnimizdir
ucan goklerde, her ne kadar bedenimiz yerlerden gekistirse de...



Metinde Gegen Kelimeler
ve Kelime Gruplari

Dersin Genel islenisi

(OGRETMENIN SEVINCi)

e Doseme ° Kiskanmak
e Malzeme . Stizilmek

e Tepe . Haykirmak
e Koltuk . Saymak

e Yiregi burkulmak | e Ismarlamak
e Ahenk . Kahkaha

Geleneksel gocuk oyunlari ve oyunlarin kiiltirimizdeki 6nemiyle ilgili
arastirmalar paylasilacak.

Ogretmen metni sesli olarak okuyacak.
Ogrenciler tarafindan anlasilmayan, anlami bilinmeyen kelimeler belirlenir.

Anlasilmayan, anlami bilinmeyen sozclklerin anlami ilk 6nce s6zcigiin
gelisinden cikarilmaya calisilir. Sozciklerin anlami sézliikten bulunacak, sonra
defterlere yazilacak.

Ogrencilere 5-8 kelimeden olusan ciimleler kurdurularak bilinmeyen
kelimeler anlamlandirilacak.

Yanhs telaffuz edilen kelimeler birlikte dlzeltilecek.

1. etkinlik yapilacak. (S6zclikte anlam)

Metnin anahtar kelimeleri belirlenecek.

Es anlamli kelimeler Gzerinde durulacak.

. etkinlik yapilacak. (Metinle ilgili sorular)

. etkinlik yapilacak. (Kisilik 6zellikleri)

. etkinlik yapilacak. (Karakterlerin duygu durumlari)

. etkinlik yapilacak. (Oznel nesnel yargilar)

6. etkinlik yapilacak. (Buyuk harflerin kullanimi)

7. etkinlik yapilacak. (Cevre konulu bir diyalog olusturma)
Olusturulan diyalog tirin dosyasina konulacak.

8. etkinlik yapilacak. (Noktalama isaretleri)

9. etkinlik yapilacak. (Ugurtmanin yapim asamalari)

KSDM uygulamasi yapilacak.

Ogretmen, belirledigi birinin betimlemesini yapacak.
Betimlemeyi tahtaya yazacak.

Ogretmen betimlemede neye dikkat ettigini anlatacak.

Sonra 4-6 kisilik gruplardan Nasrettin Hoca'yi betimlemeleri istenecek.
Bir sonraki asamada 2-3 kisilik gruplar Keloglan’i betimleyecek.

v A W N

Son asamada metindeki emekli 6gretmen betimlenecek.
Ogretmen olusturulan taslak metni paylasmaya hazir hale getirecek ve
gerekli diizeltmeleri veya eklemeleri yapacak.

4-6 kisilik gruplar Nasrettin Hoca paragrafini paylasima hazir hale
getirecekler.

2-3 kisilik gruplar Keloglan paragrafini paylasima hazir hale getirecekler.
11. etkinlik yapilacak. (Noktalama isaretleri)

12. Etkinlik yapilacak. (Mehmet ve Dedesi adli kisa metin dinletilecek.
Metinle ilgili sorular cevaplanacak)

13. etkinlik yapilacak. (Konusma etkinligi yapilacak)

Ogrenciler tarafindan tema sonundaki “Konusma Becerisi Oz Degerlendirme
Olgegi” doldurulacak.

“BU GOREV BizZIiM” bslimii 6grenciye ddev olarak verilecek.



Dersin islenisiyle ilgili
Etkinliklerle ilgili Notlar
ve Agiklamalar

1. ETKINLIK

Soru: Asagida metinde gecen bazi kelimeler ve bu kelimelerin anlamlari verilmistir.

Bu kelimelerin metinde kullanilan anlamini 6rnekteki gibi isaretleyiniz.
Cevap:

Soru: Yukaridaki kelimeler metnin anahtar kelimeleri olabilir mi? Neden?
Cevap: Bence olamaz ¢linkli metnin asil unsurlari bunlar degil.

Soru: Okudugunuz metnin anahtar kelimelerini belirleyip asagiya yaziniz.
Cevap: Ugurtma, ugmak, 6gretmen, dede, mutluluk, gdkylizi, ¢cocuk, bahar, kus,
leylek.

Soru: Anahtar kelime olarak belirlediginiz kelimelerin varsa es anlamlarini

soyleyiniz.
Cevap:

Gokyiizii: Hava
Ogretmen: Muallim.

Gok: Sema.

2. ETKINLIK

Soru: Asagidaki sorulari okudugunuz metinden hareketle so6zIii olarak cevaplayiniz.
Cevap:

Soru: Ogretmen, emekli olduktan sonra neden ugurtma yapmaya karar vermistir?
Cevap: Ogretmen, emekli olduktan sonra gocuklari ¢ok sevdigi ve onlardan
kopamadigi icin, onlari mutlu etmek icin ucurtma yapiyor.

Soru: Ogretmen, ugurtma sayisini neden artirmaya karar vermistir?
Cevap: Clinkl gecen sene birkag ¢cocuga ucurtma kalmamistir.

Soru: Cocuklar, ugurtmalarini gékyiiziine biraktiklarinda ne hissetmislerdir?
Cevap: Sevingten bagirip cagirmislar, neseli ¢igliklar atmislar.




Soru: Deniz, ugurtmasini kaybedince neler hissetmistir? Ogretmen, Denize nasil bir

o6neride bulunmustur?
Cevap: Ona daha glizel ve daha blyiik bir ugurtma yapacagini séylemistir.

Soru: Siz 6gretmenin yerinde olsaydiniz cocuklari sevindirmek igin neler yapardiniz?
Cevap: Ben 0Ogretmenin yerinde olsam onlari sevindirmek icin futbol turnuvalar

diizenlerdim, mahallede bir tiyatro kullibi kurardim.

3. ETKINLIK
Soru: Metindeki emekli 6gretmenin asagida verilen davranislarindan hareketle hangi
kisilik 6zelliklerine sahip oldugu soylenebilir? Ani, gézlem ve deneyimlerinizden

hareketle belirleyip ilgili yerlere yaziniz.
Cevap:

_‘h‘)ﬂ_\)\u___ Cocuklarla arasinda samimi ve gueli bir bag kurmas;
Cocuklara verdigi sézleri tutmasi

}ﬂ&ﬂi !! !! Cocuklarin gtivenligini ve mutlulugunu saglamak icin gerekenleri

yapmasi

DJW‘L\‘L Cocuklarin isteklerini dikkate almasi
W Cocuklarin mutlulugu igin ¢ok sayida ugurtma hazirlayip yorulmas:

Soru: Cocuklarin emekli 68retmeni sevmelerinde bu 6zelliklerin etkisi olabilir mi?

Nedenleriyle yaziniz.

Cevap: Evet, cocuklarin 6gretmeni sevmesinde bunlar etkilidir. Clinki insanlar,
kendileri icin bir seyler yapan, onlari mutlu eden, isteklerini dikkate alan insanlari
severler.

4. ETKINLIK
Soru: Okudugunuz metinden bir boliim asagida verilmistir. Deniz ve 6gretmenin

olaylar karsisindaki tepkilerinden yola ¢ikarak duygu durumlarini belirleyip

soyleyiniz.

“Ogretmen Dede, ucurtmami kacirdim elimden, yakala onu, liitfen! Yakala!..” diye
bagiriyor kiigiik Deniz ve bana dogru kosuyor.

“Oziilme!” dedim. “Sana yeniden yapacagim. Hem 8yle kocaman, dyle giizel olacak ki
gokylizinde suzilirken tim kuslar onu kiskanacak.”

|II

“Simdi istiyorum!” dedi aglamakli bir sesle. “Simdi!”
Kuyrugunu sallayarak gittikce uzaklasan ugurtmanin arkasindan hiziinle bakti

kGiciglm. Sanki sevingleri de onunla uzaklasiyor.

Cevap: Deniz Uiziilmis ve hayal kirikligina ugramistir. Ogretmen de (izilmistir ama
onu daha giizel ve biyik bir ugurtma yapacagini soyleyerek teselli etmistir.
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5. ETKINLIK
Soru: Okudugunuz metinden alinan asagidaki climleleri inceleyiniz. Kisisel goriis
iceren cilimleleri isaretleyiniz. isaretlediginiz ciimlelerde kisisel goriis ifade eden

kelime veya kelime gruplarinin altini 6rnekteki gibi giziniz.

Cevap:

Soru: Okudugunuz metinden alinan asagidaki ciimleleri inceleyiniz. Kisisel goriis
iceren ciimleleri isaretleyiniz. isaretlediginiz climlelerde kisisel goriis ifade eden
kelime veya kelime gruplarinin altini 6rnekteki gibi ¢iziniz.

(V) Onlari iki koltugumun altina sikistirip hevesle disari firladim.

(V') Sabah olmus, dyle giizel bir giin baglamisti ki icim sevingle doldu.
() Kiicik Deniz'in elinden tuttum, kirlara dogru kostuk.

(V) Bir de beni mutlu eden ugurtmalarim var.

(V) Onlar gittikge yuikseliyor, renkli kuslar gibi stiziliyorlar.

() Benim ve babamin elinde birer ugurtma var.

() Yattigim yerden firlayip pencereye kostum.

(V) Gézlerimi odanin icinde dolandirirken ¢evreme serpistirdigim rengarenk
ugurtmalara sevingle baktim.

Soru: isaretlediginiz her bir ciimle igin sol, isaretlemediginiz her bir ciimle icin sag
siitundaki bir kareyi boyayarak yandaki grafigi olusturunuz. Yaptiginiz
siniflandirmayi ihtiya¢ duyarsaniz 6gretmeninizden yardim alarak adlandiriniz ve

belirlediginiz adlari siitunlarin altindaki ilgili yerlere yaziniz.

Cevap: Oznel 5 boya, nesnel 3 boya.

6. ETKINLIK
Soru: Okudugunuz metinden alinan asagidaki climleleri inceleyiniz. Alti gizili

kelimelerde neden biiyiik harf kullanildigini yaziniz.
Cevap:

Haydi Ali, koyuver ugurtmanin ipini! (Ozel isimler biiyiik harfle baslar)

Nihayet ugurtmalarim afacan sahiplerini buldu. (Cimleler bliyiik harfle baslar)

b) Yay ayrag iginde verilen kelimeleri biiyiik harflerin kullanimina dikkat ederek

ornekteki gibi yaziniz.
e Cevap:

Bu yil nisan ayinda ¢ocuk oyunlari festivali yapilacak. (nisan)
23 Nisan butiin cocuklar igin bayramdir. (nisan)

Yarin Ahmet Bey oyun parkinin agilisini yapacak. (bey)

Cok sik bir bey kapida gllimseyerek bekliyor. (bey)

Cocukken sokak bizim oyunlarda bulustugumuz yerdi. (sokak)
Bulusma noktamizi Glines Sokak olarak belirledik. (sokak)
Agri Dagi Ulkemizin essiz dogal alanlarindan biridir. (dagi)

Bu dagi gezmek isteyen bircok kisi yaz aylarinda boélgeye akin eder. (dagi)
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7. ETKINLIK

Soru: Asagidaki paragraftan hareketle sorulari s6zIii olarak cevaplayiniz.
Hepimizin ortak kullandigi bazi yasam alanlari vardir: sahil, cocuk parki, yesil alanlar
gibi. Bu alanlari temiz ve diizenli tutmak herkesin sorumlulugundadir. Gelecek
nesillere yasanabilir bir diinya birakabilmek icin cevreye karsi duyarli olmaliyiz. Bu,

ayni zamanda saglikh ve huzurlu bir ortamda yasamimizi siirdiirmek icin 6nemlidir.

Soru: Sizce ¢cocuklarin zaman gegirdigi ortak yasam alanlarinin korunmamasi ne gibi

sorunlara yol agabilir? Soyleyiniz.

Cevap: Ortak yasam alanlarinin korunamamasi, herkesin ihtiya¢ duydugu bu alanlarin
tikenmesine, hastaliklarin artmasina ve oralarda yasayan canlilarin zarar gérmesine
yol acabilir.

Soru: Paragrafta bahsedilen sorumlulugun yerine getirilmesiyle okudugunuz
metindeki ¢cocuklarin kirlarda ugurtma ugurabilmesi arasinda bir iliski olabilir mi?

Orneklerle agiklayiniz.

Cevap: Evet olabilir. Eger ucurtma ucgulan kirlar da korunmasaydi ve zarar gorseydi,
oraya binalar dikilseydi ¢cocuklar icin ugurtma ucurabilecekleri bir alan kalmamis
olacakti.

Soru: Asagidaki gorselde verilen iki gocuk arasinda gegen ve ¢evreye karsi
sorumlulugu konu alan bir diyalog yaziniz. Bu ¢alismada yazma araci ve ortamini
(mektup, e-posta, mesajlasma ve sosyal medya uygulamalari vb.) siz belirleyiniz.
Ayrica yazismayi baslatma, siirdiirme ve sonlandirmayla ilgili uygun selam ve hitap
ifadelerini kullaniniz. Yazma ¢alismanizin sonunda yazdiginiz diyalogu konu ve
anlam bitinliigii acisindan gozden gegirerek diizenleyiniz.

Yil boyunca yapacaginiz yazma ve konusma triinlerinizden “Uriin Secki Dosyasi”
olusturunuz.

Yazdiginiz diyalogu “Uriin Secki Dosyasina ekleyiniz.
Cevap:

Arkadaslar merhaba, burada yani sosyal medya hesabimda asagidaki gorselden

hareketle bir diyalog yazacagim, umarim begenirsiniz.

Berke: Arkadasim tiim ¢oplerini ¢cop kutusu yerine yere atmissin. Bu dogru bir
davranis mi sence?

Samet: Aman dostum ne olacak saki?

Berke: Nasil ne olacak arkadasim, ¢evreyi kirletiyorsun.

Samet: Bir ben mi attim sanki herkes atiyor.

Berke: Ama herkes boyle distnirse etraf ¢copten gecilmez ki!

Samet: Temizlik gorevlileri var nasil olsa, onlar halleder.

Berke: Arkadasim, sen evde de nasil olsa annem halleder deyip her seyini evin
ortasina mi atiyorsun? Hem doktorlarin isi insanlari iyilestirmek icin hasta olmaya mi

calisalim? Veya polislerin isi suglulari yakalamak diye su¢ mu isleyelim?
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Samet: Galiba haklisin arkadasim. Beni uyardigin icin tesekkiir ederim, iyi glinler

Berke: lyi giinler arkadasim.

8. ETKINLIK

Soru: Asagidaki yay ayraclarin icine uygun noktalama isaretlerini yaziniz.
Cevap:

Emre ve ailesi iki hafta sonra gergeklesecek olan 6dul téreni igin sabirsizlaniyordu(.)Bekle-
nen giin sonunda gelmisti(.) Emre en yakin arkadaslari Ahmet(,)Eren ve Yasin ile bulusup yola
¢ikti(.) Okulun bahgesine geldiklerinde her yerin rengarenk balonlarla stslendigini gorduler(.)
Emre satrang turnuvasinda okul 1(.)si olmustu ve bu basarisindan dolay 6gretmenleri(,) arka-
daslari ve ailesi onunla gurur duyuyordu(.) Okul midiri “Kiymetli 6grenciler(,) bu basari he-
piniz i¢in bir ilham kaynagi olacaktir.” dedi(.) Térenden sonra Emre ve arkadaslar kutlamalara
devam etmek igin M(.) Kemal Parki'na gitmeye karar verdiler(.) Cocuklar giin boyunca parkta
kostular(,) kostular(,) kostular(.)

9. ETKINLIK

Asagidaki gorselde bir ugurtmanin yapim asamalari gésterilmistir. Goérselde verilen
islemde ne yapildigini bos birakilan alanlara yaziniz.

Cevap:

e iki cubugu civileyerek birlestirip ucurtmanin iskeletini olusturma.
e Iskeletin késelerine ip germe.

e iskeletin merkezinden ipleri sabitleme.

e iskeleti kagit ya da naylon malzeme ile kaplama.

e Kaplanan malzemenin kenarlarini kesip yapistirma.

e Ugurtmanin lzerine kuyruk eklemek igin hazirlik yapma.

e  Kuyruklari ekleyerek ugurtmayi tamamlama.

e Ucurtmayi ugurmak icin hazirhginizi tamamlama.

Planlama:

Yazma Oncesi hazirlik yapmaktir. Planlamada 6nce metnin konusunu segeriz, sonra
konuyla ilgili bilgi toplariz. Metinde bu bilgilere nasil ve hangi sirayla yer verecegimizi
belirleriz. Yazimizin dil ve anlatim 6zelliklerine karar veririz. Artik taslagimizi

olusturmaya baslayabiliriz.

KSDM UYGULAMASI

Haydi Baslayalim

Soru: Once drneklerimizi okuyalim ve paragraflardaki renklendirmeye dikkat
edelim. Renklendirmenin neye gére yapildigini belirlemeye ¢alisalim.

Paragraflardaki renklendirme su sekilde yapilmistir:

e Mavi: Giris ve sonug ciimleleri.
e Yesil: Fiziksel ozellikler.
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e Kirmzi: Kisilik 6zellikleri.
Renklendirme, metni daha anlasilir hale getirmek icin kullaniimistir.

Soru: Paragraflardaki yesil rengin fiziksel, kirmizi rengin kisilik 6zelliklerini
anlattigini; mavi rengin ise giris ve sonug ciimleleri oldugunu belirleyebildik mi?
Cevap: Evet belirleyebildim.

Ogretmenimizi izliyoruz

Ogretmenimiz, herkesin taniyip bildigi birini betimleyecegi paragrafin planini ve
taslagini tahtaya yazarken onu dikkatlice izleyelim. Bu sirada asagidaki sorulara da
odaklanalim.

Planlamasi

a. Metnin igerigini belirlerken, Basri amcanin hem fiziksel hem de kisilik 6zelliklerine
dikkat etti. Ayrica, paragrafta karakterin cevresiyle iliskisini de géz 6nilinde
bulundurdu.

b. ierigin sirasini, dnce fiziksel 6zellikler, ardindan kisilik ve cevresel iliskiler seklinde
dizenledi. Giris ve sonug ciimleleri de metnin basinda ve sonunda yer aldi.

c. Kullanacag dil ve anlatim 6zelliklerini, anlatacagi karakterin yasina ve durumuna
gore belirledi. Ayrica, okuyucunun kolay anlayabilecegi bir dil secti.

Taslak (Metin) Olusturmasi

a. Planindaki kelime veya kelime gruplarini, dnce fiziksel betimlemelerle ciimlelere
donustirdd, ardindan kisilik 6zelliklerini agiklayan ctimleler ekledi.

b. Taslak metin haline getirirken, karakterin daha derinlemesine tanimlanabilmesi
icin dUslindii ve gerekiyorsa diizeltmeler yapti. Ayrica, metni akici hale getirmek icin
eklemeler yapti.

Biz Uyguluyoruz
4-6 kisilik gruplar olusturalim ve 6gretmenimizin rehberliginde “Nasrettin Hoca'yi

betimleyecek bir paragraf planlayip paragrafin taslagini yazalim. Stratejileri
kullanirken asagidakilere dikkat edelim.

Planimiz:
1. Giris: Nasrettin Hoca’nin kim oldugu tanitilacak.
2. Fiziksel Ozellikler: Nasrettin Hoca’nin dis goriiniisii anlatilacak.
3. Kisilik Ozellikleri: Hoca’nin mizah anlayisi ve kisiligi Gizerinde durulacak.
4. Sonug: Nasrettin Hoca’nin kiiltirimuzdeki 6nemi vurgulanacak.

Taslak Metnimiz:

Nasrettin Hoca, Tilrk halk edebiyatinin en bilinen ve sevilen karakterlerinden
biridir. Fiziksel olarak, orta boylu, uzun beyaz sakalli, basinda sarigi ve lzerinde
kaftani olan birisidir. Onu farkli kilan en biyulk 6zelliklerinden biri, derin

bilgisi ve mizah anlayisi ile insanlara ders vermesidir. Fikralarinda, siradan olaylarin
arkasindaki derin anlamlari ustalikla ortaya koyar. Hem giildirtr hem dislndrar.
Nasrettin Hoca, bilgeligi ve esprili tavirlariyla sadece bizim kiltirimuzde degil,
dinya genelinde de saygi goren bir karakterdir.

Yine Uyguluyoruz



Simdi daha kiiglik gruplar (2-3 kisilik) olusturalim ve “Keloglan”! betimleyecek bir
paragraf planlayalim. Ardindan taslak metnimizi olusturalim. Asagidaki yonergeleri
dikkate alarak ilerleyelim.

Planim:
1. Giris: Keloglan’in kim oldugu ve genel ozellikleri.
2. Fiziksel Ozellikler: Keloglan’in dis goriiniisi, basinin kel olmasi.
3. Kisilik Ozellikleri: Saf, cesur ve zeki olusu.
4. Sonug: Keloglan'in Tiirk masal kaltiriindeki yeri ve 6nemi.

Taslak Metnim:

Keloglan, Turk masal kiltrinln en sevilen kahramanlarindan biridir. Fiziksel olarak,
basi kel, geng ve ince yapili bir koyli genci olarak bilinir. Onun en belirgin 6zelligi, her
durumda saf ama zeki bir ¢6ziim bulabilmesidir. Masallarda karsisina gikan devleri ve
zorluklari akhyla alt eder. Ayni zamanda cesur ve iyi kalpli biri olan Keloglan, yardima
ihtiyaci olanlara her zaman el uzatir. Tiirk masal kiiltiiriinde, Keloglan’in hikayeleri
hem eglenceli hem de 6greticidir; duristligl ve cesaretiyle nesiller boyunca
cocuklara 6rnek olmustur.

Sira Sende

Artik stratejilerimizin kullanimini 6grendik. Okudugunuz metindeki “emekli
68retmeni betimleyecek bir paragraf planlayalim ve taslak metnimizi kimseden
yardim almadan yazalim.

Planim:

Giris: Emekli 6gretmenin genel tanitimi.

Fiziksel Ozellikler: Yasi, gériinisi, giyim tarzi.

Kisilik Ozellikleri: Ogrencilere olan sevgisi, fedakarlig, yasama sevinci.
Sonug: Emekli 6gretmenin cevresi tarafindan sevilen biri olmasi.

PwnNE

Taslak Metnim:

Emekli 6gretmen, yillarca 6grencilere bliylk bir sevgiyle egitim vermis ve sonunda
emekli olmustur. Fiziksel olarak yasini gosteren beyaz saclari ve géz ¢evresindeki
kirisikhklari vardir, ancak hala enerjik ve canli bir gériiniise sahiptir. Genellikle sade ve
sik giyinir. Ogrencilerine olan sevgisi emeklilikte bile devam eder; onlarin mutlulugu
icin ucurtma yaparak cocuklara seving dagitir. Kisilik olarak fedakar, sevgi dolu ve
neseli bir insandir. Cocuklarin ihtiyaglarini her zaman distnir ve onlarin glivenligi icin
elinden geleni yapar. Cevresinde her zaman sevilen ve saygi duyulan biri olmustur.

Ogretmenimizi izliyoruz
Gozden Gegiriyor

a. Ogretmenimiz taslagi incelerken ciimlelerin anlamini, yazim ve noktalama
hatalarini kontrol etti.

b. Dlzeltmelerini yaparken "Climlelerin daha akici ve anlasilir olmasi gerekiyor" dedi.
c. Cumlelerin uzunluk ve kisaliginin dengeli olmasi gerektigini, cok uzun ctimlelerin
anlami zorlastirabilecegini soyledi.

¢. Yazim ve noktalama hatalarini belirleyip dogru kullanimlari gosterdi.



Paylasiyor

a. Metni paylasacagi ortami belirlerken hedef kitlesini goz 6niinde bulundurdu.
b. Metni, cevrim ici platformda paylasmak icin uygun gorseller ve videolar ekleyerek
hazirladi.

Nasrettin Hoca Betimleme Plani

Giris: Nasrettin Hoca'nin kisa tanitimi.

Fiziksel Ozellikler: Orta yasli, basinda sarigi olan, halk arasinda bilinen haliyle.
Kisilik Ozellikleri: Hazircevap, esprili ve bilge bir karakter.

Sonug: Tirk kilttrindeki yeri ve 6nemi.

PwnNE

Nasrettin Hoca Betimleme Taslagi

Nasrettin Hoca, Tirk halk kiltlriiniin 6nemli bir simgesi olan bilge ve esprili bir
karakterdir. Orta boylu, beyaz sakalli ve basinda sarigi olan Nasrettin Hoca, her
zaman halkin arasinda hazircevapligiyla bilinir. Fikralariyla sadece gildirmekle
kalmaz, ayni zamanda insanlara ders niteliginde 6gltler verir. Turk halki igin bilgelik
ve mizahin semboli olarak daima hatirlanir.

Keloglan Betimleme Plani

Giris: Keloglan'in genel tanitimi.

Fiziksel Ozellikler: Kel kafasi ve sade kiyafetleri.

Kisilik Ozellikleri: Saf, kurnaz ve iyi yiirekli bir karakter.
Sonug: Tiirk masallarindaki yeri ve 6nemi.

e

Keloglan Betimleme Taslagi

Keloglan, masallarimizin en sevilen kahramanlarindan biridir. Kel kafasi ve sade
kiyafetleriyle taninan Keloglan, yoksul bir koyde annesiyle birlikte yasar. Saf
gorinmesine ragmen, zor durumlari zekasi ve kurnazligiyla ¢ozer. Her zaman iyilik
dolu ve yardimseverdir. Tlrk halki igin diirlistligin ve iyiligin semboli olarak nesilden
nesile aktarilir.

Emekli Ogretmen Betimleme Plani

Giris: Emekli 6gretmenin genel tanitimi.

Fiziksel Ozellikler: Yasini gdsteren beyaz saglari ve enerjik durusu.
Kisilik Ozellikleri: Cocuklara olan sevgisi ve fedakarligi.

Sonug: Cevresinde sevilen bir kisilik.

el

Emekli Ogretmen Betimleme Taslag)

Emekli 6gretmen, yasini gosteren beyaz sacglarina ragmen hala enerjik bir goriinlse
sahiptir. Cocuklara olan sevgisi emeklilikte bile devam eder ve onlarin mutlulugu igin
fedakarlik yapar. Cevresindeki ¢cocuklar icin her zaman nese kaynagi olan bu
o0gretmen, herkes tarafindan sevilen bir kisiliktir.

11.ETKINLIK



Soru: Asagidaki ifadeleri dogru veya yanlis olmalari yoniinden degerlendiriniz.
Kutularin numaralarini takip ederek yonergelerden hareketle Keloglan’i hazineye
ulastiriniz.

1. Dogru (1 adim saga git) Aciklama: "Siniflar arasi futbol turnuvasi yarin
baslayacak( )" ciimlesine nokta konmalidir.

2. Yanlhs (1 adim sola git) Aciklama: Yay ayrag igine virgil konmahdir.

3. Dogru (1 adim sola git) Agiklama: Virgil dogru sekilde kullaniimistir.
4. Yanhs (1 adim yukari git) Aciklama: Yay ayrag igine nokta konmaldir.
5. Dogru (1 adim saga git) Aciklama: Virglil dogru sekilde kullaniimistir.
6. Dogru (1 adim sola git) Aciklama: Virgil dogru sekilde kullaniimistir.
7. Yanhs (1 adim yukari git) Agiklama: Yay ayrag icine nokta konmalidir.
8. Yanlis (1 adim sola git) Agiklama: Yay ayrag igine virgiil konmamalidir.

12.ETKINLIK

Soru: Biiyiiklerinizle gittiginiz piknik, gezi vb. etkinliklerde neler yapmaktan
hoslaniyorsunuz? Soéyleyiniz.

Cevap: Pikniklerde esyalarin hazirlanmasindan, mangalin yakilmasina yardimci
olmaktan, temiz havada ylrliyls yapmaktan hoslaniyorum. Gezilerde, ilk defa
gordigim yerleri bildigim yerlere benzetmeye ¢alismaktan hoslaniyorum.

Soru: Karekodu okutarak metni dikkatlice dinleyiniz.
Cevap: Metni dikkatli bir sekilde dinledim.

Soru: Mehmet ve dedesi kitapgida neler yapmistir? Yaziniz.
Cevap: Dedesi Mehmet’e kendi ¢ocuklugundan kalma dykilerden bahsetti. Eski
oyuncaklari ve kitaplari incelediler. Gegmisle ilgili sohbetler ettiler.

Soru: Dinlediginiz metinde ne anlatilmaktadir? Yaziniz.

Cevap: Metinde Mehmet'le dedesinin birlikte gegirdikleri bir giin anlatiimaktadir.
Kitapglya gitmeleri, piknik yapmalari ve dondurma yemeleri ve Mehmet’in dedesiyle
beraber gecirdigi glin icin cok mutlu olmasi metinde 6ne ¢ikmaktadir.

Soru: Asagidaki climlelerden hangisi dinlediginiz metindeki “Ge¢cmigle ilgili
sohbetler icinde kayboldular.” ciimlesiyle yakin bir anlam tasimaktadir?

Cevap: Mehmet ve dedesi eski zamanlarla ilgili derin bir sohbete daldilar.

13.ETKINLIK

a. Dedenizle vakit gegirme firsatiniz oldu mu?

Evet, dedemle birlikte sik sik vakit gegiriyoruz. Onunla kdyde gezmek ve anilarini
dinlemek g¢ok keyifli.

b. Dedenizle bir giin gecirdiginizi disiiniiniiz. O giin yasadiklarinizi, dedenizle
yaptiklarinizi, oynadiginiz oyunlari duygu ve diisiincelerinizle anlatan bir konusma
yapiniz.

Dedenle bir glin gecirdigimde, onunla kdyde eski glinleri yad etmek, agaclarin altinda
sohbet etmek ve eski oyunlari oynamak en sevdigim anlardan olurdu. Dedesinin
anlattigi hikayeler beni her zaman etkiler ve ona karsi biyik bir sevgi beslerim.

c. Arkadaslarinizdan birinin konusmasini "Akran Degerlendirme Olgegi"
degerlendiriniz.

Degerlendirme kriterlerine gore arkadaslarimin konusmalarini uygun selamlasma,
konuya baglilik ve etkili bir hitabet ile gbzden gegiririm.

ile
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

d. Konusma siirecinize yonelik deneyiminizi gézden gegiriniz.
Konusurken konuya bagli kalmaya ve anlasilir olmaya 6zen gosteririm. Ancak bazen
heyecanlandigim igin dlstincelerimi toparlamakta zorlanabiliyorum.

* Temadan hareketle 6zgin bir oyun (kutu oyunu, kagit kalem, sokak oyunu, temel
kodlamaya dayali dijital oyunlar vb.) tasarlanmasi ve tasarlanan oyunun sinifta ya da
uygun ortamlarda tanitilmasi istenir.

* Aile blyukleri birincil kaynak olmak tizere “geleneksel cocuk oyunlar” izerine bir
arastirma yapilmasi, eskiden oynanan ¢ocuk oyunlari ile giiniimiizde oynanan cocuk
oyunlarinin karsilastiriimasi, bu karsilastirmayla birlikte arastirmada ulasilan
oyunlardan olusan bir tanitim igeriginin hazirlanip sinifta ya da uygun dijital
ortamlarda sunulmasi istenir.

* “Geleneksel ¢cocuk oyunlari” izerine alaninda 6gretmen, ebeveyn vb.lerle roportaj
yapilmasi ve bu réportajin ses dosyasi ya da video kaydinin dijital araclar kullanilarak
icerik haline getirilmesi ve bu igerigin paylasilmasi istenir.

* Film, kisa film ya da animasyonlarda yer alan “geleneksel ¢ocuk oyunlarina” iligkin
orneklerin tespit edilmesi ve bu 6rneklerin elestirel bir gézle degerlendirilerek
tespitlerin sinifta ya da uygun dijital ortamlarda sunulmasi istenir.

* Dinleme/izleme ya da okuma etkinligi 6ncesinde, metinde gecen 6nemli kelimeler
listelenir ve bu kelimelerin 6zellikleri (gercek, mecaz, yan, es ve zit anlamlari vb.)
gorsel araglar ve sematik diizenleyiciler yardimiyla verilir.

* Dinleme/izleme ya da okuma etkinligi 6ncesinde bilgilendirici metinlerdeki kavram,
bilgi; 6ykiileyici metinlerdeki kisi, yer, zaman vb. yapilara iliskin unsurlarin yer aldig
kavram ya da hikaye haritasi gibi semalar olusturulup sunulur.

* Tema kapsamindaki 6grenme ciktilarina yonelik ¢calismalar yapilirken is birlikli
0grenme ortamlarinin olusturulmasi saglanir.

* Dinleme/izleme, okuma metni ya da tema icerisinde yer alan “dijital egitici
oyunlar”, “geleneksel oyunlar”, “egitici kutu oyunlar” vb. kavramlar gorsel, isitsel
araglarin sunumu ve sematik diizenleyicilerin kullanimi ile somutlastirilir.

* Okuma ve yazma ¢alismalarinda isleyisin nasil olmasi gerektigi bire bir anlatilarak
slireg¢ 6grenci ile yuratalar.

Gelecek Derse Hazirhk

Karekodu okutarak "Miizeleri Geziyorum"adl etkilesimli icerigi
tamamlayiniz. Miizelerle ilgili tahminlerinizi ve ziyaretinizde ilginizi
¢eken unsurlari defterinize not aliniz.

Ankara Kurtulus Savasi Sanal Miizesi, Kurtulug Savasi'nin 6nemli
anlarini ve kahramanlarini anlatan bir mize olarak éne c¢ikiyor. Bu
sanal mize, savasin tarihini, donemin kosullarini ve halkin
miicadelesini detayh bir sekilde sunuyor. Silahlar, belgeler, fotograflar
ve kahramanlarin kisisel esyalarn gibi sergilenen eserler, savasin nasil
kazanildigini gozler 6niine seriyor.

ilging unsurlar arasinda Mustafa Kemal Atatiirk'iin liderlik ettigi Biyiik
Taarruz plani, savas meydanlarindan elde edilen gercgek haritalar ve
askerlerin hatiralari bulunuyor. Miizeyi gezerken, dijital

rehber esliginde bu tarihi doneme taniklik edebiliyorsunuz




Planin Uygulanmasina iliskin
Agiklamalar

EMA SONU CALISMALARI VE OKUMA ATOLYESI

Tema Sonu ¢alismalari e  72.sayfadaki metin, noktalama isaretlerine dikkat edilerek okunacak.

e  Uretim atélyesi etkinligi yapilacak. (Yazma etkinliginde Cocuk oyunlari
ve kurallaniyla ilgili bir ¢alisma yapilacak. Calisma 6ncesi arastirma
yapilacak. Toplanan dokimanlar belirlenen sire igerisinde
tamamlanacak.)

e Yazma atolyesinde 6grenci kendi 6zgilin calismasini sunacak. Calismasi
kiicikse dosyasinda muhafaza edecek. Dijital ortamda yapilan bir
calismaysa bir kopyasi 6grencide kalma kosuluyla 6gretmen bunu
kendi dosyasinda tutabilir.

e Yapilan galismalarin kaynakgalarinin yazimi istenecek.

e  Yazma atolyesinde yapilan ¢alismanin sunumu yapilacak.

o Atolyelerde yapilan ¢alismalar Griin se¢ki dosyasinda muhafaza
edilecek.

e  Kontrol noktasi tamamlanacak.

e 1l.tema igin belirlenen kitap okunacak. (Belirlenen sire kitap okuma
ve degerlendirmesi icin yetmiyorsa 6gretmen diger Tirkce ders
saatlerini bu calisma icin kullanabilir.)

e Ogretmen tarafindan kitap degerlendirme calismasi yapilacak.

e Ogretmen degerlendirme yaptigi kitabin analizini dosyasinda
muhafaza edecek.

e Ogrencilerle birlikte kitap degerlendirme etkinlikleri yapilacak.

e  Etkinlikler 6grencinin dosyasinda muhafaza edilecek.

o  Ogretmen ddev olarak belirledigi ikinci kitabi 6grencilere duyuracak.
(Ogretmen burada farkli bir yéntem uygulayacaksa da bunu égrenciye
duyuracak.)

Ziya Can YAVAS
Tiirkce Ogretmeni



