2024-2025 EGiTiM — OGRETiM YILI AVRUPA KONUTLARI ORTAOKULU 5. SINIFLAR FEN BiLiMLERi DERSI

GUNLUK DERS PLANI
1.BOLUM: DERS BILGISi
Dersin Adi Fen Bilimleri Tarih: 23-29 Aralik 2024
Sinif 5. Sinif Siire: 2 saat
Unitenin Adi 3. Unite: CANLILARIN YAPISINA YOLCULUK
Konular Hiicre ve Organelleri

Ogrenme Ciktisi
Siireg Bilesenleri

FB.5.3.1.1. Bitki ve hayvan hiicrelerini temel kisimlari ve 6zellikleri agisindan karsilastirabilme
Sureg Bilesenleri:

FB.5.3.1.1.:

a) Bitki ve hayvan hiicrelerinin 6zelliklerini belirler.

b) Bitki ve hayvan hiicrelerinin benzer 6zelliklerini listeler.

c) Bitki ve hayvan hicrelerinin farkl 6zelliklerini listeler.

Il. BOLUM: PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal- Duygusal Ogrenme
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1.
iletisim, SDB2.2. is Birligi

Degerler

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D6. Diiriistliik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D16. Sorumluluk, D19.
Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarlig|

111.BOLOM: OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Basamak
Ozellik (Bu kriterleri dikkate
aliniz)

Uygulama
(igeriginizi bu kisma olusturunuz)

iliskilendirme Asamasi
En glicli baglamsal 6gretim
stratejisi olan bu asamada;
e Ogrencinin dikkatini
konuya ¢ek
e Ogrencinin dikkatini
ceken glinliik
yasamdan baglamlar
seg
e  Mevcut On bilgilerile
ilgili farkindahk olustur
e  Soyut kavramlari
somut sekilde
modelleyecekleri
model veya
animasyonlar kullan
Kullanilabilecek yontem
teknikler:
Senaryolar, hikayeler, 6rnek
olay, zihin haritasi, beyin
firtinasi vb.

Giris Sorulari:

e "Bir yapraga mikroskopla baktigimizda neler gérebiliriz?"

e "Hiicreleri giplak gozle goremeyiz. Peki onlari nasil inceleyebiliriz?"

e "Hucrelerin farkh 6zelliklerini kesfetmek neden énemlidir?"

e  "Mikroskop olmasaydi hiicreler hakkinda neler bilemezdik?"

1. Gorseller ve Tanitimlar:
Mikroskop Gorselleri: Mikroskobun kisimlari detaylica gosterilir ve islevleri agiklanir (6rn.
objektif, 151k kaynagi).
Bitki ve Hayvan Hiicresi Gorselleri:
Bitki ve hayvan hiicrelerinin mikroskop goriintuleri slaytlarla paylasilir.
Hicre zari, sitoplazma ve ¢ekirdegin benzerlik ve farkhlklari gérsellerle vurgulanir.

2. Etkilesimli igerik:
Ogrenciler, karekod okuyarak "Hiicrenin Temel Kisimlari" adli interaktif icerigi inceler. Bu icerik
hiicre zari, sitoplazma ve ¢ekirdegin tanitimiyla baslar.

3. Hikaye Anlatim:
"Mikroskobun Kesif Hikayesi": Hans Janssen, Robert Hooke ve Antonie van Leeuwenhoek’un
mikroskop gelistirme siiregleri hikaye formatinda anlatilir.
Orn: "Robert Hooke, mantar kesitini incelerken odaciklara ‘hiicre’ adini vermistir. Peki, sen olsan
bu odaciklara ne isim verirdin?"

4. Canh Hiicre Cizimi:
Ogrencilere bitki ve hayvan hiicresini temsil eden bos sablonlar dagitilir. Bu sablonlara
gordukleri organelleri yerlestirir ve renklendirirler.




5. Biiyiite¢ Deneyi:
Etkinlik Adi: "Yapragi Kesfet!"
Ogrencilere biiyliteg ve yaprak drnekleri verilir. Biiyiiteg ile incelenen yapragin detaylar
hakkinda gozlemler yapilir. Hiicrelerin giplak gozle neden goriilemedigi tartisilir.
6. Soru-Cevap Aktivitesi:
Sinifta hizli bir soru-cevap etkinligi diizenlenir:
e  "Bitki ve hayvan hiicrelerinin ortak ozellikleri nelerdir?"
e  "Bitki hiicresini digerinden ayiran kloroplast neden énemlidir?"

Tecriibe Etme

Ogrencilerin kendi bildiklerini

deneme, gdzlem yapma,

deneyim kazanma ve bilgiyi

kesfetme imkaninin oldugu

asamadir

e Okulun kaynaklari,
konunun igerigi,
ogrencilerin hazir
bulunusluk duzeyleri
vb. agidan en uygun
yontemi se¢
e  Soyut kavramlari

somutlastirici
aktiviteler yapma
firsati sun

Kullanilabilecek yontem

teknikler:

Laboratuvar etkinlikleri, proje

tabanli 6grenme, probleme

dayali 6grenme, mihendislik

tasarim uygulamalari vb.

1. Laboratuvar Etkinlikleri:
Etkinlik Adi: "Mikroskopla Hiicre Kesfi"

e Malzemeler: Mikroskop, lam, lamel, damlalik, su, sogan zari, agiz gubugu.
Uygulama:
Ogrenciler, sogan zarindan ve agiz ici epitel hiicresinden hazirladiklari 6rnekleri mikroskop
altinda inceler.
Hicrelerin temel kisimlarini (hiicre zari, ¢ekirdek, sitoplazma) gézlemledikten sonra benzerlikleri
ve farkliliklar tartigir.
Gorduklerini gizer ve hiicre organellerini renklendirerek etiketler.
2. Proje Tabanh Ogrenme:
Etkinlik Adi: "Hiicre Modelleri Tasarliyoruz"

e Malzemeler: Oyun hamuru, karton, boncuk, plastik kaplar, ip, jéle vb.
Uygulama: Ogrenciler bitki ve hayvan hiicrelerini temsil eden 3D modeller tasarlar.
Her bir organeli glinltk hayattan nesnelerle iliskilendirir (6r. ¢ekirdek = okul miidiirli, mitokondri
= enerji santrali).
Modelde bitki hiicresinde kloroplast ve hiicre ¢ceperinin vurgulandigi, hayvan hiicresinde ise
sentrozom ve kiguk kofulun belirtildigi bir yapi olusturulur.
3. Probleme Dayali Ogrenme:
Senaryo: "Bitki hiicreleri fotosentez yaparak kendi besinini tretir. Hayvan hiicreleri neden bu
sireci gergeklestiremez?"
Uygulama: Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilir.
Bitki hiicrelerindeki kloroplastin islevi ve hayvan hiicresindeki farkhliklar Gizerine tartisma
yuratar.
Sorunu ¢dzmek igin gorseller, kaynak kitaplar ve laboratuvar gézlemlerinden faydalanir.
Co6zlim onerileri sinifta sunulur.

is birligi
Ogrenciler arasinda paylasim ve
iletisim kurma temeline
dayanir.
e  Ogrenilen bilgileri
diger disiplinler veya

kavramlarla iliskilendir.

e  Kiglk gruplar halinde
ogrencilerin senaryo
ornek olaylar lizerinde
¢alismalarini sagla.

Kullanilabilecek yontem
teknikler:

1. Grup Calismalar::

Etkinlik Adi: "Bitki ve Hayvan Hucresi Karsilagstirma Tablosu Hazirlama"

Uygulama:
e Sinif 4-5 kisilik gruplara ayrilir.
e Her grup bitki ve hayvan hiicrelerinin temel kisimlarini ve organellerini iceren bir

karsilastirma tablosu hazirlar.

Ornegin:

Benzerlik: Hiicre zari, ¢ekirdek, sitoplazma her iki hiicrede de bulunur.

Farkhhk: Bitki hiicresinde kloroplast ve hiicre geperi vardir; hayvan hiicresinde bunlar yoktur.
e Tablolar grup sozcileri tarafindan sinifa sunulur.

2. Senaryo ve Oyun Bazh Galismalar:

Senaryo:




is birlikli 6grenme teknikleri, Durum:

proje ve performans 6devleri, "Bir bilim insani olarak hayvan huicrelerini incelemek icin bir laboratuvar kurmaniz gerekiyor.
grup tartismalari vb. Laboratuvariniza hangi ekipmanlari alirsiniz ve neden?"
Uygulama:

e Gruplar bu senaryoya ¢6ziim Onerileri getirir ve bir laboratuvar tasarimi yapar.
e Tasarimlarini poster, gizim ya da sunumla sinifta paylasir.

1. Tartisma Etkinlikleri:

Etkinlik Adi: "Hiicreler Hayatta Kalabilir mi?"
e Senaryo:

Transfer Etme o . . I

"Bir bitki hiicresi, kloroplastini kaybetmis. Hayatta kalmaya devam edebilir mi?

Neden?"

e Uygulama:

e Ogrencilerin diger
asamalardaki bilgilerini

degerlendirerek . . .
L o Sinif iki gruba ayrilir: "Hayatta kalabilir" ve "Hayatta kalamaz" diyenler.
bilginin farkina o .
. o Her grup kendi gorislerini savunur, bilimsel gerekgeler sunar.
varmalarini sagla. . o . o
- o o Tartisma sonunda 6gretmen, konuyla ilgili dogru bilimsel bilgileri 6zetler.
e Ogrencilerin
. 2. Gergek Yasam Uygulamasi:
karsilastiklari yeni Lo e . L .
Etkinlik Adi: "Hucrelerin Yasam Dongustinde Roli
durumlara .
. L e Gorev:
ogrendiklerini L . . o . .
. o Ogrencilerden, evde ya da okulda hiicrelerin islevine benzeyen sistemleri
uygulamalarini sagla. . .
. " arastirmalari istenir.
Kullanilabilecek yontem Brneéi
o rnegin:
teknikler: & . .
Lo . = Hucre zari = Evin kapisi
Tartisma, proje 6devleri,
= Kloroplast - Solar paneller

=  Mitokondri - Elektrik santralleri
o Bugozlemleri bir rapor halinde sunarlar.

¢alisma yapragi, soru cevap vb.

IV.BOLUM: OLCME VE DEGERLENDIRME

Bitki ve hayvan hicrelerini temel kisimlari ve 6zellikleri agisindan karsilastirarak, benzer ve farkl yonlerini belirlemeleri istenebilir.

IV.BOLUM: DERSIN DIiGER DERSLERLE iLiSKiSi

Sosyal Bilgiler: Hiicre kesfi, bilim tarihindeki 6nemli buluslarla iliskilendirilir. Mikroskobun icadi ve Robert Hooke’un hiicreyi kesfi,
bilim insanlarinin toplum Gzerindeki etkileri baglaminda ele alinir. Ogrenciler, bilimsel kesiflerin tarihsel siirecteki dnemini tartigir.
Tiirkge: Hiicre ve organeller konusu, Tiirkce dersiyle birlestirilerek yaratici yazma ve okuma becerileri gelistirilir. Ogrencilerden,
"Hicrelerin Giunliik Hayatta Rolii" gibi basliklarla kisa hikayeler yazmalari istenir. Ayrica Robert Hooke’un hiicre kesfine dair
hikayeler ya da bilim tarihiyle ilgili metinler okutularak okuma-anlama becerileri desteklenir.

V.BOLOUM

Planin Uygulanmasiyla
ilgili Diger Aciklamalar:

Fadime Yusufreisoglu/Berhv Gok Dindar
Fen Bilimleri Ggretmeni
Uygundur
FATIH KILIC
Okul Miidiiri




