2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
60-72 AY OCAK AYI GUNLUK PLAN

ETKINLIK ADI: KARDAN ADAM YAPALIM

ALAN ADI: Fen alani- Sosyal alan-Miizik alani-Hareket ve saglik alani
TARIH: 02.01.2025

YAS GRUBU:60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Fen alani:

Bilimsel gozleme dayali tahmin etme
Sosyal alan:

SBAB8. Cografi becerisi

Mizik alani:

MSB2.Miiziksel Soyleme

MHB4 Miiziksel Hareket

Hareket ve saglik alani:

HSAB1.Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢oziimleme yapmak

KB2.3.5B2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.SBl1.Kisi ve gruplarla ig birligi yapmak

Degerler:

D12.Sabir

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.

D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir.

Okuryazarhk Becerileri:

OB4.Gorsel okuryazarlik

OB4 .4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OGRENME CIKTILARL:

Fen alani:

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3. a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacagi hakkinda 6nermelerde bulunur.
Sosyal alan:

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara yénelik sorular sorabilme
SAB.11. c. Merak ettigi hava olaylari/yeryiizii sekilleri ile ilgili sorular sorar.

Miizik alani:

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.a Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini soyleyerek ifade eder.
MSB.3.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.




MSB.3.c Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum igerisinde soyler.
MHB.3.Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.a Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder

MHB.3.b Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

MHB.3.c Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.

Hareket ve saglik alan:

HSAB.1.Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.b Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Beyaz renk

Sozciikler: Kig

Materyaller: Kardan adam kaliplari boya makas yapistirict, karton bardak renkli kagitlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen kig etkinlikleri igin sinif ortaminda kiigiik diizenlemeler yapabilir.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa cocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari etkinlik igin masalara ysnlendirir. Bugiin birlikte kis mevsimi hakkinda sohbet edecegiz
sonrada birlikte kardan adam yapacagiz denir. Daha dnce kis mevsimi hakkinda sizinle konusmustuk simdi biraz
tekrar edelim denir. Kis mevsimi hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Kis mevsimini ne gibi 6zellikleri var?

Kis mevsiminde hava nasil olur? (SAB.11.c, KB2.3.SB1).

Kis mevsiminde nasil giyinmeliyiz? (FAB.3.a). Kis mevsiminde hangi meyve ve sebzeler olur vb. sorularla sohbet
genisletilir.

Ogretmen kis mevsimin rengi hangisi peki diye sorarak ¢ocuklara beyaz rengi hissettirmeye ¢aligir. Sinifta beyaz
renkte neler oldugu, ¢evrelerinde beyaz renkte neler oldugu hakkinda sohbet edilerek beyaz renkli esyalar:
gruplandirma galismas: yapilir (KB2.3.SB1, KB2.3.SB2). Daha sonra her gocugun buldugu beyaz renkli esyalart
tanimlamasi istenir (KB2.3.SB3).

Ogretmen hikaye igin ¢ocuklari uygun alana alir. Kardan adam hig iigiir mii hikaye kitabini etkilegimli kitap okuma
yontemi ile okur. Daha sonra gocuklarla kitap hakkinda sohbet edilir ve kitaptan sorular sorulur. Kitap
degerlendirmesi yapildiktan sonra hadi bizde kardan adam yapalim diyerek kardan adam kaliplart gikti alinarak
kaliplar gocuklar dagitilir. Oncelikle her ¢ocugda bos renkli a4 kagidi verilir. Isterseniz her gocuga mavi renk verin
isterseniz de rengarenk verebilirsiniz. Daha sonra gocuklara beyaz parmak boyasi verilerek bu kagitlara parmak
baskist ile kar yapmalar: istenir (D12.2.1). Yapilan galismalar kurumast igin bir kenara alindiktan sona gocuklar
ellerini siler ya da yikayip gelir. Kardan adam kaliplari kullanilarak érnekte ki gibi pargalar birlestirilir ve kardan
adam tamamlanir (D12.2.2, D12.2.3).

Yapilan bu kardan adamlar kar tanesi yapilan ve kurumaya birakilan kagitlarin iizerine yapistirilarak etkinlik
tamamlanir ve panoya asilir.



Ogretmen bugiin kardan adamla ilgili gok eglenceli bir sarki 6greneceklerini soyler. Dosyalarda bulunan hadi gelin
gocuklar kardan adam yapalim sarkisi agilir ve gocuklarin dinlemeleri ve 6grenmeleri igin zaman taninir.

Sarki hep birlikte uyum iginde sdylenmesi igin birkag kez tekrar edilerek pekistirilir (WSB.3.a, MSB.3.b).
Sarkida ki sozler taklit edilerek dramatize edilebilir (MSB.3.c, SDB2.2.SB1, E2.5).

Haydi, gelin gocuklar

Kardan adam yapalim

Burnuna havug, goziine komiir

Basina sapka takalim

Bir de atki bulalim

Boynuna soyle saralim

Burnuna havug, goziine komiir

Basina sapka takalim

Iste bu kardan adam

Ne de glizel bakiyor

Burnuna havug, goziine komiir

Basina sapka takiyor. Sinifin fiziki durumuna gére gocuklar sarki esliginde serbestge dans eder, isteyen gocuklar
esle birlikte sarki sozlerini canlandirir (MHB.3.a, MHB.3.b).Sarki dramatizasyonda kullanir. (MHB.3.c).
Bardaklarla denge oyunu oynamak lizere karton bardaklara 6grenilen sayilar kadar daireler yapistirilir. Daha
sonra 6gretmenin soyledigi bardaklar segilerek kule yapilmaya galisilir. Cocuklarin bu bardaklari dengeyi
bozmayacak sekilde yerlestirmeleri istenir (HSAB.1.b,HSAB.1.c, OB4.4.5SB1).

DEGERLENDIRME

Kis mevsiminin 6zellikleri nelerdir?

Kisin nasil kiyafetler tercih etmeliyiz?

Kis meyve sebzeleri nelerdir?

Kardan adami yaparken zorlandiginiz kisimlar oldu mu nereler?
Bu sarkiyi daha 6nce duymus muydunuz?

Sarkimizi sevdiniz mi?

Sarkiyi canlandirmak giizel miydi neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kardan adam isim farkindaligi calismasi yapilabilir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara yardim edilir. Kardan adam kaliplarini kesmekte zorlanan gocuklara
siinger baskisi teknigi ile kardan adam yapma ¢alismasi denenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Eger bulundugunuz ilde kar yagmigsa birlikte yiiriyiise gikabilir kardan adam yapabilirsiniz.
Toplum Katilimi: Kis mevsiminin zorlu sartlari goz éniinde bulundurularak ihtiyag sahiplerine yardim projesi
diizenlenir.




ETKINLIK ADI: DIKDORTGEN EVLERIM
ALAN ADI: Matematik alani
TARIH:03.01.2025

YAS GRUBU:60-72 AY

ALAN BECERILERI:
MATEMATIK ALANI
MAB1 Matematiksel Muhakeme
MAB3.Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.3. Elestirel Diisinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek
KB3.3.5B3. Akil yiiriitmeyle ulastigi g¢ikarimlar: yansitmak

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Agik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B2 Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek

SDB2.2.5B3. Farkl diisiinceler iizerinde uzlasma saglayip ortakliklar kurmak

Degerler:

D14.Sayq:

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.10. Farkl fikirlere sahip insanlara saygi duymanin énemini fark eder.
Okuryazarlik Becerileri:

OB7. Veri okuryazarhgi

OB7.1.Sorular Sorma ve Olasi Sonuglari Disiinme

OB7.1. SB1. Verilen baglamda sorular hazirlamak

OGRENME CIKTILARI:

MATEMATIK ALANI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olustur
MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
MAB.9.¢. Elealinan/ulagilandurumauygunmatematikseltemsili/sembolikullanir.
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10. a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Dikddrtgen

Sozciikler: Sehir, apartman, bina

Materyaller: Dikdortgen evler yapmak igin renkli fon kartonlari makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen simdiye kadar 6grenilen sekilleri gkt alarak sinifa asabilir gocuklarin
dikkatini ¢ekebilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline



getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen sinifa gelen gocuklar: tek tak kargilar. Cocuklardan gelmeden énce hazirladig renkli fon
kartonlarindan dikdértgenleri ortaya gikarir. Cocuklara bu fon kartonlarinin rengini ve hangi sekilde oldugunu
sorar. Kare ve dikdértgen arasinda ne gibi farkhliklar var konusulur ve dikdortgen sekli gocuklara anlatilir.
Siniftan dikdortgene benzeyen esyalar bulunur (MAB.3.c).Renkli fon kartonlarinin iizerine bulunan esyalardan
taginabilir olanlar koyulup gruplama yapilabilir. Ogretmen simdiye kadar 6grenilen geometrik sekilleri tahtaya
karigik sekilde gizerek gocuklarin iglerinden dikdortgenleri bulup géstermeleri istenir (MAB.9.b). Her gocugun
sinifta ki lego vb. oyuncaklarla dikdsrtgen seklini olusturmalar: istenir (MAB.3.b, MAB.9.c). Dikdortgenin
temel ozellikleri agiklanir ve ayni agiklamanin gocuklar tarafindan da tekrar edilerek yapilmas: istenir
(MAB.10.a). Daha sonra 6gretmen dikdortgen ile ilgili galisma sayfalarini gocuklara dagitir ve yonergelere
uygun olarak yaptirilir. Ogretmen dikdértgen ile ilgili calismalart yaptirdiktan sonra ¢evremizde sokaklarda bu
dikdértgen seklini gok goriiyoruz en gok nerede gériiyoruz der. Cocuklara diisiinmesi igin biraz zaman verir.
Cocuklarin cevaplari dinlendikten sonra 6gretmen apartmanlarin binalarin genel olarak dikdértgen sekline
benzedigi soylenir. Cocuklarin yorumlar: alindiktan sonra hadi gelin bizde dikdortgenden binalar yapalim denir.
Ogretmen farkli renklerde ki fon kartonlarini gocuklara verir. Cocuklarin bu etkinlikte kalipsiz 6zgiir ¢aligmasi
igin yonlendirir. Her gocuk renkli fon kartonlarindan farkli biyiikliklerde dikdortgenler keser (MAB.9.¢).Bu
kesilen dikdortgenler bir renkli a4 kagidina yapistirilir. Her gocuk dikdértgen binalar kestikten sonra sari fon
kartonu ile bu binalara pencereler kesilir ve yapistirilir. Bu pencerelerinde dikdortgen olmasina 6zen gosterilir.
Yapilan galigmalar tamamlanarak her ¢ocugun dikdértgenden binalari panoya asilir (MAB.3.c).Ogretmen
gocuklart uygun bir konusma ortamina alarak gocuklar size bir konuda fikirlerinizi soracagim ben karar
veremedim bakalim sizler bu konuda ne diigiiniiyorsunuz merak ediyorum der. Ogretmen gocuklara miinazara
ortami hazirlayarak gocuklar sizce miistakil evlerde mi yasamak daha avantajl yoksa apartmanlarda yasamak mi
diye sorar. Cocuklarin 6nce bu konuyu sorgulamast igin diisiinmeleri istenir (KB3.3.5B1). Sorgulama yaptiktan
sonra bu konu hakkinda fikir yiiriitmeleri istenir (KB3.3.5B2, KB3.3.SB3, OB7.1.5B1). Cocuklarin gorisleri
sirayla alinarak miistakil ev diyenleri bir tarafa apartman diyenleri bir tarafa yonlendirerek karsilikli oturtur.
Burada birlikte elestirel diigslinme beceresi lizerine galisma yapilir.

Miistakil evi segen gocuklara neden onu tercih ettikleri apartmani segen gocuklara ise neden onu segtikleri
sorularak birbirlerine gerekgelerini aktarmalar: saglanir (E3.3, SDB2.2.5B2).

Biitiin gocuklara yeteri kadar s6z hakki verildikten sonra 6gretmeninde yonlendirmesiyle bir gikarima varilir
(SDB2.2.5B3, D14.1.10, E3.3).0gretmen simdi birlikte Legolardan sehirler kuracaklarini séyler. Ama bu oyun
igin 6grendigimiz rakamlari iyi bilmemiz gerekiyor simdi sizinle 6grendigimiz rakamlari tekrar edelim denir.
Birlikte sayma galismasi yapilir. Ogretmen simdiye kadar égrenilen rakamlar: kisa kisa tekrar ederek anlatir. Bu
hangi rakamdi yaziligi nasildi? Elimde kag tane lego var seklinde sorularla rakam tekrari yapilir. Daha sonra her
gocuga bir tane sehrini kur sayfasi verilir.

Ogretmen gehrini kur sayfasinda ki rakamlara dikkat etmelerini ister. Bu rakamlara dikkat edin kag tane rakam
varsa o kadar legoyu birlestirerek o rakamin karsisinda ki kutucuga koyun der. Bu sekilde kag katli bina olacaksa
ortaya ¢ikmig olur. Her gocuk kagidini bitirdikten sonra arkadasiyla sehrini kur galisma sayfasini degistirir bu
sekilde her gocuk farkli ¢alisma sayfalariyla oynamaya devam eder. Oyun gocuklarin ilgisi yoniinde devam
ettirilir. Daha sonra birlikte oyun hamurlarindan evler sehirler yapilir.



DEGERLENDIRME

Sinifa getirdigim fon kartonlarinin sekli neydi?

Hangi renk fon kartonlari getirdim?

Dikdoértgen seklinin 6zellikleri nelerdir?

Kare ve dikdortgen sekli arasinda nasil farkliliklar var?

Sinifimizda dikddrtgene benzeyen neler bulduk?

Evinizde dikdortgene benzeyen neler var hatirliyor musunuz?

Sehrini kur efkinligini sevdiniz mi? Bu etkinligi baska nasil yapabilirdik?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Sehrini kur etkinligi projelendirilerek sinifta daha genis gapli uygulanarak bloklar yapilabilir.
Destekleme: Miinazarada fikrini belirtmekte vs. zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur. Farkli gorisleri
nezaketle agiklamanin 6nemine vurgu yapilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile katilimi: Evinizde dikdortgen sekline benzeyen hangi esyalar var birlikte bulunuz ve dikdértgen kare tiggen
gibi sekiller ortak olan ve olmayan yénlerini konusup gruplama galismasi yapabilirsiniz.

Toplum katilimi: Insaat miihendisi bir veliniz varsa sinifa davet edebilir binalarin ingaa edilme siireci hakkinda
sohbet edebilirsiniz. Miihendisler odasiyla iletisime gegerek kurumlarina ziyaret diizenleyebilirsiniz veya
miihendisler odasindan bir yetkilinin okula gelip gocuklarla bulusmasini saglayabilirsiniz




ETKINLIK ADI: DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJEST MILLI KULTUREL OGELERIMIZ
ALAN ADI: Sanat alani- Hareket ve saglik alani- Mizik alani

TARIH:06.01.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Sanat alani:

SNAB2.Sanat inceleme

SNAB4.Sanatsal uygulama yapma

Hareket ve saglik alani:

HSAB2.Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

Miizik alani:

MSB2 Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek

KB2.6.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.5B3. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri dogrulamak

KB2.6.S5B4. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri kaydetmek

EGILIMLER:

E3. Entelektiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek

Degerler:

D19 VATANSEVERLIK

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el igleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi
somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.

Okuryazarlk Becerileri:

OBb Kiiltiir okuryazarligi

OB5.1 Kiiltiird Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OGRENME CIKTILARL:

Sanat alani:

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.e Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.f Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye iligkin tahmin yiiritiir.
SNAB.2.h Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yénelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
SNAB.2.1 Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yénelik duygu ve diisiincelerinin nedenlerini
acgiklar.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c.Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.e.Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.7 .Giinliik yasaminda saglikli beslenme davranislari gosterebilme

HSAB.7.a Saglikli/sagliksiz yiyecek ve igecekleri ayirt eder.

HSAB.7.b Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

Miizik alani:

MSB.3.Soylemebecerilerinisinifigindesergileyebilme

MSB.3.a Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini séyleyerek ifade eder.
MSB.3.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.




MSB.3.c Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum igerisinde soyler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sézciikler: Kiltir, miras

Materyaller: Nasrettin hoca kaliplari, drama igin Nasrettin hoca kiyafetleri, pamuk boya makas yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen kiiltiirel kartlari sinifa asarak gocuklarin dikkatini geker.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen dinozorlarla ilgili hazirladigi oyun hamuru matlarini gocuklara géstererek isteyen gocuklarin bunlarla
oynayabileceklerini séyler. Etkinlik masalarina birakilan dinozor matlari gocuklara tanitilir. Cocuklara hangi
ogrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme merkezlerine
yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

DILIMIZIN ZENGINLIKLERL PROJESI MILLL KULTUREL OGELERIMiIZ

Ogretmen DILIMIZIN ZANGINLIKLERI PROJEST kapsaminda uygulanacak etkinlikler igin énceden
hazirliklarini yapar. Proje kapsaminda o ay ogretilecek konular, iizerinde durulacak igerikler yakindan uzaga ilkesi
benimsenerek dnce bulundugu il sonra gevre iller sonrada ilkemiz baz alinarak kiiltiirel 6geler segilerek gocuklara
aktariimak iizere hazirlanir. Ogretmen kiiltiirel 6gelerimizin neler olduguna dair ¢ocuklara sorular sorarak
cocuklarin bu konuda ki hazir bulunugluklari yoklanir (KB2.6.SB1). Ogretmen dosyada bulunan kiiltiirel
ogelerimiz kartlarini gikti alarak gosterir. Kartlar sinifta sergilenerek tek tek lizerinde sohbet edilir
(E3.5,0B5.1.5B1, D19.3.2, KB2.6.5SB2). Kiiltiirel 6gelerimizin neler olduguna dair birlikte gikarimlarda
bulunulur. Daha sonra 6gretmen gocuklara kiiltiirel 6gelerimiz ile ilgili asagida ki gibi bir agiklama yaparak
gocuklara bu konuyu daha net aktarmaya galigir.

Milli Kiiltir: Bir milletin zaman iginde nesilden nesile aktardigi maddi ve manevi eserlerin yasam tarzi olarak
benimsenmesidir. Kiiltiir kisaca yasam ftarzimizi yansitan biitiin 6gelerdir. Kiiltiirel degerlerimiz bize
dedelerimizden, ninelerimizden kalan maddi ve manevi miraslardir (KB2.6.SB3, KB2.6.SB4).

Bizler de dedelerimizden, ninelerimizden gelen kiiltiirel degerlerimizi cocuklarimiza aktararak milli kiiltirimdzd
korumak zorundayiz (SDB2.3.SB4). Kiiltiir 6gelerimiz bolgeden baslgeye degisiklik gosterebilir.

Milli kiiltirimizi olusturan 6geler sunlardir:

Kiyafetlerimiz

Yemeklerimiz

Mimarilerimiz

Bayram kutlamalarimiz

Gelenek ve goreneklerimiz

El sanatlarimiz

Ata sporlarimiz

Oyunlarimiz

.....



Kiyafetlerimiz: Kullanmig oldugumuz kiyafetler bizim kiiltiirimiizi yansitir. Insanlarin kiyafetleri yagadigi yerin
kiiltiiriine gore degisiklik gosterebilir.

Mimari Yapilarimiz: Atalarimizin yaptigi tarihi eser 6zelligine sahip kaleler, kopriiler, camiler, tiirbeler, miizeler,
evler, kervansaraylar...

Yemeklerimiz: Milli kiiltiriimiize ait birgok yemek ve igecek vardir. Gozleme, Manti, sarma, yogurt, pilav, kéfte,
kebap, tarhana, baklava vs. Hamburger, kola, cips, pizza gibi yiyecek igecekler yabanci kiiltiire aittir. Hangi
yiyeceklerin saglikli hangilerinin sagliksiz oldugunda kisaca bahsedilir (HSAB.7.a, HSAB.7.b).Bayramlarimiz:
Hidrellez, Nevruz, Ramazan Bayrami, Kurban Bayrami kiiltiirimiize ait bayramlardir.

El Sanatlarimiz: Dokumacilik, bakircilik, nalbantlik, kalaycilik, semercilik, ebru, hat sanati, halilarimiz,
kilimlerimiz, battaniyelerimiz, kil gadirlar...

Ata Sporlarimiz: Okguluk, cirit, glires, binicilik...

Oyunlarimiz: Karagoz-Hacivat, gélge oyunu, mangala, ligtas, bes tas,

dokuz tas, saklambag, gelik gomak, kérebe, yakan top, tombik, mendil kapmaca..

Ogretmen ¢ocuklarinda dahil olabilecegi yasamdan érnekler verebilecedi sekilde sohbet ortami yaratarak
ugurlamalari, oynanan oyunlar vs. gocuklarla birlikte konusulur.

Ogretmen gocuklara Agik Veysel, Yunus Emre, Mevlana, Karacaoglan ‘dan bahsederek onlarin eserlerinin yazili
oldugu ¢alisma sayfalarini gosterir. Cocuklarla birlikte siirler okunur. Diger tekerleme siir ve ninnilerde okunarak
bu ay iginde istedikleri bir tanesini ezberleyebilecekleri soylenir. Ailelere gonderilerek gocuklarin 6grenmesi
ezberlemesi kisminda destek istenebilir. Daha sonra 6gretmen kiiltiirel 6gelerimizden olan Nasrettin hocay! daha
once duyup duymadiklarini sorar. Nasrettin hoca hakkinda gocuklara kisa bilgiler verilir. Ogretmen sinif ortasina
kiiglik bir gdle benzeyen yapi olusturur. Nasrettin hoca dramasi yapacaklari sdylenir. Drama etkinliginin konusu
hakkinda sorular sormalari igin firsat verilir (SNAB.2.e).Drama etkinliginde gegen hikayeye iliskin tahminleri
varsa dinlenir (SNAB.2.f). Drama igin gerekli materyaller gocuklarla birlikte ayarlanir (SNAB.4.c).Hazirlanan
Nasrettin hoca kiyafeti ve sakalli ile bir gocuk Nasrettin hoca olur. Nasrettin hoca sarkisi esliginde Nasrettin
hocanin géle maya galma fikrasi canlandirilir. Nasrettin hoca gole maya galma dramasi yapilir ve yapildiktan sonra
gocuklarin duygu ve diisiinceleri alinir (SNAB.4.e, SNAB.2.h, SNAB.2.1).

Hep birlikte Isteyen gocuklara Nasrettin hoca rolii verilerek drama tekrarlanabilir.

Nasrettin hoca sarkisi sdylenerek 6grenilmeye calisilir (MSB.3.a, MSB.3.b, MSB.3.c). Nasrettin hocanin
fikralarindan anlatilarak dosyalarda bulunan Nasrettin hoca animasyonlari ve fikralar: izlenir. Nasrettin hoca
sanat etkinligi igin kaliplar gikti alinarak boyanir ve sakalina pamuk yapistirilarak etkinlik tamamlanir. Ogretmen
Nasrettin hocanin nereye maya galdigini sorarak gol cevabina ulasir. G6l ne demek llkemizde hangi géller var bu
konu hakkinda sohbet edilir. Tlinizde ilgenizde bulunan géller varsa éncelikle onlardan baglayarak géller hakkinda
bilgi verilerek dosyalarda bulunan gol resimleri gocuklara incelemeleri igin dagitilir. Daha sonra gocuklar 3-4
kisilik gruplara ayrilir. Ve her gocugun kendi grubuyla ortak galisma olarak bir gél yapmasi istenir. Gruplara
galigmalari igin yeterli zaman verildikten sonra her grup yaptigi gol projesini diger arkadaslarina anlatarak
etkinlik famamlanir.

DEGERLENDIRME

Milli kiiltir ne demek?

Kiiltiirel 6gelerimizden yemeklerimiz hangisi hatirliyor musun?

Kiiltiirel 6gelerimizden kiyafetlerimiz hangisi hatirliyor musun?

Nasrettin hocayi daha 6nce duymus muydunuz?

Nasrettin hoca sarkisini sevdin mi?

Dramayi sevdin mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kiiltiirel etkinlikleri genisleterek daha detayli incelemeler yapilabilir. Sinifta kiiltiir kogesi
olugturulabilir.

Destekleme: Dramada gekinen gocuklara destek olunur. Nasrettin hoca etkinliginde 6gretmen zorlanan ¢ocuklara
yardimci olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile katilimi: Kiiltiirimiiz hakkinda gocugunuzla sohbet edebilirsiniz

Toplum katihmi: Kiiltiirel etkinlikler kapsaminda velilerden gonidillii olanlar sinifa davet edilerek yoresel
kiyafetler yemekler vs. fanitimi yapilabilir.




ETKINLIK ADI: DOKUZ RAKAMINI OGRENIYORUM
ALAN ADI: Matematik alani

TARIH:07.01.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alam:

MAB6.Sayma

MAB1.Matematiksel Muhakeme

MAB3.Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Saymak

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B3. Gerekgeli yargida bulunmak

Degerler:

D3 GALISKANLIK

D3.2. Planh olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar: yerine getirmek igin planlama yapar
Okuryazarhk Becerileri:

OB1 .Bilgi okuryazarlig:

OB1.3 Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi g6ziimlemek

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olugturur.
MAB.9.¢. Elealinan/ulagilandurumauygunmatematikseltemsili/sembolikullanir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:9 rakami (1-20 arasi sayilar)

Sozciikler: Yassi, yuvarlak

Materyaller:20 tane tag, 9 rakami sanat etkinligi kaliplari boy makas yapistiric
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen yeni 6grenilecek rakami sinifa asarak dikkat geker.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Sinifa farkh biyiikliklerde 20 adet tas getirilir (E1.1).Taslar gocuklarla birlikte sayilir (MAB.1.a, KB1).
Taslardan birer birer eksiltilerek 20'den geriye dogru sayma ¢alismasi yapilir. Taslarin sekilleri gocuklarla

list lste dizmelerine firsat verilir. Ardindan iist lste dizilmeye uygun 9 tane tas gocuklarla birlikte segilerek
bahgeye cikilir. Yere bir gember gizilerek taslar gemberin ortasinda biiyiikten kii¢iige dogru Ust iste dizilir.
Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplardan hangisinin ebe grup, hangisinin topu atan grup oldugu kura ile belirlenir
(Goniillilik esasina gore de olabilir).Atan grubun oyunculari taslart yikmak igin topu ist liste dizilmis olan taslara
dogru sirayla atarlar. Ebe grubun oyunculari ise taslara 1-2 metre mesafede bir yerde, yan yana ya da arka
arkaya sira olur. Taslar yikilirsa ebe grubun oyunculari yikilan taslari 20'ye kadar sayilan siirede (st liste dizmek
igin gayret gdsterirler. Bu siirede taglar ist iiste dizilebilirse ebe grup "tombiikk" diye bagirir. Rol degisimi
yapilarak oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda siirdiiriliir. Cocuklarla birlikte sinifa dondiikten sonra 6gretmen
bahgede hangi oyunu oynadik der. Dokuz dikili tag oyunun sevip sevmediklerini sorar. Ogretmen nesne say!
eslestirmesi igin 9 adet nesneyi getirerek eslestirerek sayma ¢alismasi yapilir (MAB.1.b, OB1.3.5B1).Birlikte
daha 6nceden dgrenilen rakamlar tekrar edilir. Siniftan toplanan 9 tane esyalar birlikte sayilir. 9 tane kalem 9
tane sandalye gibi. Daha sonra 6gretmen 9 rakaminin yazilisini gosterir ve gocuklari tek tek yanina gagirarak
birlikte 9 rakami yazma ¢aligmalari yapilir (MAB.3.a). Ogretmen tahtaya dgrenilen tiim rakamlar: karigik sekilde
yazar ve iginden hangilerinin dokuz rakami oldugunu sorar (MAB.9.b). Birlikte parmaklar ile havaya yere
masalara 9 rakami yazilir (MAB.9.c).Iki utangag panda kitabi okunur ve utangaglik hakkinda sohbet edilir.
Pandalarin kitap neler yaptiklar: konusulur. Ogretmen bugiin birlikte pandadan dokuz sanat etkinligi yapacaklarini
soyler.9 rakami kalibi gocuklara dagitir. Daha sonra 9 kalibi boyanir ve kesilerek renkli fon kartonuna yapistirilir.
Sanat etkinligi 6rnekte ki gibi tamamlanir (MAB.9.¢,D3.2.1). Ogretmen birlikte gok eglenceli bir sarki
ogreneceklerini soyler ve cok sasirdim sarkisi agilir ve birlikte sdylenerek dans edilir.

Ta tata...

Her yeri basmis karinca

Ta tata...

Korkunca kokar kokarca

Aaabhiii...

Gok sasirdim bir anda

Yatagimda uyuyor koala

Sag tarafimda koca bir dana

Kaldirmis ayagini havaya

Cok sasirdim bir anda

Babam dans ediyor pandayla

Sol tarafimda ziirafa

Annem spor yapiyor onunla

Ta tata...

Her yeri basmis karinca

Ta tata...

Korkunca kokar kokarca

Aaabhiii...

Cok sasirdim bir anda

Karsimda konusan turta

Bir ses geldi kulagima

Hamakta sallaniyor elma



Gok sasirdim bir anda

Ziplayan bir kaplumbaga

Hemen kostum mutfaga

Bulasik yikiyor kurbaga

Ta ta ta....

Haksiz miyim sasirmakta?

Garip seyler oluyor karsimda

Kafam karisti ne oluyor acaba?

Siz sasirmadiniz mi yoksa?

Utangaglik kavrami hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin ne zaman kendilerini utangag hissettikleri vb. konularda
duygulari alinir (SDB3.3.5B3). Veli biilteni hazirlanarak ailelere gonderilir.

DEGERLENDIRME

Oyunda kag tane tas kullandik?

Oyunda top yerine baska ne kullanabiliriz?

Taslarla baska hangi oyunlar oynanabilir?

Sarkimizda dans etmek giizel miydi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkli materyallerden 9 rakami olusturma ¢alismasi yapilabilir.

Destekleme: 9 rakami ¢alismalarinda zorlanan ¢ocuklara destek olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte kendi gocukluklarinda oynadiklari geleneksel oyunlardan birini
oynamalari istenebilir. Birlikte 9 rakami tanima ve yazma galismas: yapilabilir.

Toplum katilimi:9 tas gibi geleneksel oyunlari oynamak ve 6gretmen lizere gonidillii veliler sinifa davet edilir.




ETKINLIK ADI: ENERJI TASARRUFU

ALAN ADI: Fen alani-Matematik alani-Hareket ve saglik alani
TARIH:08.01.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Fen alani:

Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme

Bilimsel Model Olugsturma

Kanit Kullanma

Matematik alam:

MAB4 Veri Tle Calisma ve Veriye Dayal Karar Verme

Hareket ve saglik alani:

HSAB2.Aktif ve Zinde Yagsam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.2. Problem ¢6zme Becerisi

KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayal tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin goziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B1.Problemleri tanimlayip ¢ozmek

Degerler:

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kaginir.

D5.2.2. Temiz enerji kaynaklarinin 6nemini fark eder.

D5.2.4. Tiketim fercihlerinin siirdiriilebilirlige katkida bulundugunu bilir.
D5.2.7. Cevresini korumak ve glizellestirmek igin girisimlerde bulunur.
Okuryazarhk Becerileri:

OB8. Siirdiirdlebilirlik okuryazarhgi

0OB8.1.Siirdiirdlebilirligi ve sirdiriilebilir kalkinmay! anlama
OB8.1.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
0OB8.2.Siirdiirdlebilir ve sirdiriilebilir olmayan sistemleri anlama
OB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri fanimlamak

OGRENME CIKTILARL:

Fen alan::

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3. ¢. Insan davranislarinin gevre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

FAB.4. Fene ydnelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.b. Dogal kaynaklarin kisisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirir.

FAB.4.c. Giiniimiiz gevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkinda tahminde bulunur.
FAB. 8. Fene yonelik olay ve/veya olgulari agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden
faydalanabilme

FAB.8.a. Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal giicline dayali modeller dnerir.
FAB.8.b. Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik onerdigi modeli yeniler.
FAB.9.Bilimselolaylari/olgular: agiklamak igin kanitlar kullanabilme



FAB.9.a Giinliik hayatta karsilastigi problemleri ¢ozebilmek igin elde ettigi verileri gorsellerle ifade eder.
FAB.9.b Giinliik hayatta karsilastigi problemlerin ¢oziimii igin verileri gruplandirir.

Matematik alani:

MAB.11 Arastirilabilecek problemler belirleyebilme

MAB.11.a Giinliik hayattan arastirilabilecek bir problemi soyler.

MAB.11.b Giinlik hayatta karsilastigi bir problemi kendi ciimleleriyle ifade eder.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.11.Tehlike ve kaza durumlarina kars: kendini koruyabilme

HSAB.11.a Tehlike olusturacak davraniglardan/durumlardan kaginir.

HSAB.11.b Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini soyler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Dogru-yanlis, agik-kapali, karanlik-aydinlik

Sozciikler: Enerji, tasarruf

Materyaller: Enerji tasarrufu materyalleri boya kaliplar makas yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Enerji tasarrufu hakkinda bilgi verici afisler sinifa asilabilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANIL

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik glinii oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Gocuklarla birlikte enerji kaynaklarimizin neler oldugu hakkinda sohbet edilir. Enerji kaynaklarini tutumlu bir
sekilde kullanmamiz igin neler yapiyoruz, diye sorularak sularimizi bosa harcamama, yanan isiklar eger gereksizse
sondiirmemiz gerektigi, geri doniisiimii olabilen atiklarimizi atik kutularinda toplamamiz gerektigi anlatilir
(FAB.4.b, D5.2.2,0B8.1.5B1,0B8.2.5B1). Insan davranislarinin ¢evre iizerinde ki etkisi hakkinda sohbet
edilir (FAB.3.¢,KB3.2.SB1). Cocuklara enerji tasarrufuna dikkat etmezsek neler olabilir diye sorulur ve
gocuklarin tahminleri alinir (FAB.4.c,MAB.11.a,KB3.2.5B2). Enerji tasarrufuna dikkat edilmediginde olugan
problemlere yonelik ¢6ziim onerileri 6nermeleri istenir (FAB.8.a, FAB.8.b,KB3.2.5B3,D5.2.4) Her gocugun
enerji tasarrufu ile ilgili 6nerileri her gocugun ifade etmesine firsat verilir (MAB.11.b,KB3.2.5B4). Enerji
tasarrufu hakkinda bulduklari ¢oziim 6nerilerini resmetmeleri istenir (FAB.9.a, SDB3.3.5SB1). Daha sonra her
gocuk buldugu ¢oziim yolunu anlatarak veriler birlikte gruplandirilir (FAB.9.b,D5.2.7).Cocuklara okulumuzda
enerji kaynaklarimizi dogru kullanmamiz gereken uyar: levhalari hazirlayarak gerekli yerlere asacaklari anlatilir,
Cocuklara boya ve kagitlar verilir ve levhalarini resimlemeleri istenir. Kullandigimiz musluklarin oldugu yere
asmak {izere suyu bosa harcamayi anlatacak bir levha, elektrik diigmelerinin yanina isin bitince sondiir mesaj:
veren levhalar hazirlayabilmeleri igin rehber olunur (D5.2.1). Hazirlanan levhalar renkli kartonlara yapistirilarak
okulda uygun yerlere gocuklarla birlikte asilir. Evde de uygun yerlere asabilecekleri bir levha gizmeleri istenir.
Sandalyeler ile gember olusturulur. ocuklara “"dogruysa kalk yanligsa otur” oyunu oynanacagi soylenir. Burada
¢ocuklara enerji tasarrufu igin yapilabilecekler ile ilgili olumlu olumsuz yonergeler verilir. Odadan ¢ikarken
1stklari kapatmak. Dislerimizi firgalarken suyu kapatmak. Plastik siseleri denize atmak. Enerji dostu ampuller



kullanmak. Su akitan musluklar: famir etmemek. Televizyonu kapattiktan sonra fisini gekmemek vb. Enerji
kaynaklarini boga harcamaya karsi alinabilecek onlem dogru ise gocuklar ayaga kalkar. Yanls ise sandalyede
oturur. Sasiran gocuk oyundan gikar. Ogretmen bugiin sizlerle enerji tasarrufunun ne kadar énemli oldugunu
ogrendik der. Bugiinden sonra onlarin birer elektrik polisi olduklarini ve agik gordiikleri isiklari kapatma ile
gorevli olduklar: soylenir (E2.2). Isiklari kapatirken priz vb. tehlike olusturacak yerlerden uzak durmak
gerektiginden bahsedilir (HSAB.11.a, HSAB.11.b). Ayni zamanda bosa akan sulari kapatmalari gerektiginden
bahsedilir ve elektrik polisi sapkalari yapilarak eve giderken takmalari igin bir kégeye koyulur. Ogretmen enerji
tasarrufu yap etkinlik kaliplarini gocuklara dagitir. Cocuklarin elleri sari renk parmak boyasi ile boyanip 6rnekte
ki gibi baski alinir ve kuruyunca ortasina kirmizi kalp yapistirilir. Enerji tasarrufu ile ilgili etkinlikler
tamamlandiktan sonra 6gretmen 6grendikleri rakamlar: tekrar etmek iizere gocuklari masalara alir. Ampul ile
ilgili rakam galisma sayfalari gocuklara dagitarak 6grenilen rakamlar 6nce tekrar edilir. Birlikte ileri ve geri
sayma galismalart yapilir. Ogrenilen rakamlar tekrar edilir. Daha sonra rakam ¢alisma sayfalari yapilir. Ogretmen
bugiin enerji tasarrufu hakkinda ok bilinglendiniz bunlari bagkalarina da anlatip onlarinda bilinglenmesine katki
saglayacaginiza eminim der. Artik siz doga dostu birer gocuksunuz bu yiizden bu doga dostu gocuk belgelerini
almaya hak kazandiniz diyerek her birine doga dostu gocuk belgesini verir.

DEGERLENDIRME

Bu etkinlikte neler yaptik?

Hazirladigimiz levhalari nerelere astik?

Enerji kaynaklarini tutumlu kullanmak igin hazirladigin levhalarla bu konuda sorumluluk almak kendini nasil
hissettirdi?

Hazirladigin uyari levhasinda ne anlattin?

Dislerini firgalarken suyu nasil kullaniyorsun?

Evde atilacak olan siseleri ve plastikleri ne yapiyorsun?

Evde enerji kaynaklarini kullanirken nelere dikkat ediyorsunuz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Enerji tasarrufunu detaylandirilarak proje ¢alismasina doniistiirebilir.

Destekleme: Enerji tasarrufu ve ¢oziim onerileri daha basit diizeyden alinarak detaylandirilir ve birkag gilinde ele
alinir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:_Ailelerden gocuklarin okulda hazirladiklar: uyari levhasini evde uygun yere asmasi igin rehberlik

etmeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Enerji tasarrufu hakkinda afigler hazirlanarak okul gevresinde yiiriiyis diizenlenerek halk
bilinglendirmesi yapilir.




ETKINLIK ADI: UZAYA ETKINLIKLERI-1 ASTRONOT OLALIM
ALAN ADI: Miizik alani

TARIH:09.01.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Miizik alani:

MDBI1.Miiziksel Dinleme

MSB2.Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8.SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek
KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler lizerinden gikarim yapmak
EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1.Baskalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D19. Vatanseverlik

D19.1. MIlli biling sahibi olmak

D19.1.4. Vatanini sevmenin igini en iyi sekilde yapmay: gerektirdigini bilir.
Okuryazarhk Becerileri:

0OB2.Dijital okuryazarlk

OB2.1. Dijital Bilgiye Ulasma ve Dijital Bilgiyi Tanima
OB2.1.5B1. Dijital bilgiye erigim yollarini bilmek

OGRENME CIKTILARL:

Miizik alani:

MDB.2.Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MDB.2.a Dinledigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.

MDB.2.b Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.
MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sgyleyebilme

MSB.2. a Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Siyah renk

Sozciikler: Uzay, astronot

Materyaller: Uzay gorselleri, astronot kaliplari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Uzay temal gérsellerle sinif uzay etkinliklerine hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik glini oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari yarim daire seklinde oturmalari igin yénlendirir ve onlara sorular sorar. Biz nerede
yastyoruz? Diinyamizi bizi ne isitiyor? Diinyamiz nasil glinesin etrafinda etrafin da déniiyor? Diinyamizin uydusu
hedir vb. sorular sorarak gocuklarla uzay galaksi hakkinda konugulur. Oniimiizde ki 3 giin boyunca bu konu
lizerinde galisacaklarini séyler. Uzay ile ilgili gorseller ¢cocuklara gosterilir ve lizerin de konusmalar yapilir.

Uzay dansi videosu agilarak birlikte uzay dansi yapilir ve masalara gegilerek onlarin eger bir gezegen
kesfetselerdi bu gezegenin nasil goziikecegini isminin ne olacagini ve orada kimlerin yasayacagini diisiinmelerini
ve bunlari dagittigi kagida resmetmelerini ister. Cocuklarin kendi gezegenlerini hayal edip gizmeleri igin zaman
taninir. Daha sonra herkes sirayla kendi gezegenini tanitir (SDB2.1.5B1).0gretmen ¢ocuklari masalara alarak
uzay konusu hakkinda sohbet eder. Uzaydaki gozlemlerin nasil yapildigini sorar. Cocuklarin fikirleri dinlendikten
sonra astronotlardan bahsedilir. Uzaya gonderilen astronotlarinda bilgi ve veri topladigindan bahsedilir.
Ulkemizde ilk kez uzaya ¢ikan ALPER GEZERAVCI hakkinda gocuklara bilgi verilir. Uzaya ¢ikma astronot olma
uzayda yapilan deneylerle ilgili bilgileri merak edip etmedikleri sorulur (E1.1, KB2.8.SB1). Konu ile ilgili merak
ettiklerini sormalart igin firsat verilir (KB2.8.5B2). Birlikte dijital bilginin nasil 6grenilecegi hakkinda gocuklara
bilgi verilerek birlikte Alper Gezeravci'nin uzay hakkinda ki haber ve videolari aragtirilir
(OB2.1.5B1,KB2.8.5SB3). Alper Gezeravcinin uzaya gikmasi oraya yaptigi deneylerle ilgili videolar izletilir
(KB2.8.SB4, KB2.8.5SB5).Vatanini cok sevmenin isini gok iyi yapmaktan gegtiginden bahsedilir (019.1.4).Hangi
meslegi yaparsak yapalim isimizi gok diiriist ve glizel yapmamiz gerektigi vurgulanir. Siz astronot olmak ister
miydiniz diye sorar. Cocuklarin yanitlar: dinlendikten sonra astronot olsalar neler yapmak istedikleri sorulur.
Bizde astronot oldugumuzu hayal edecegiz ve kendi astronot etkinligimizi yapacagiz denir. Cocuklara
astronotlarin taktigi baslktan ve neden takmak zorunda olduklarindan bahsedilir.

Gocuklarin fotograflarini geker ve gikti alip getirir. Cocuklara astronot kaski kaliplari dagitilir ve bunlar
sevdikleri renklerde boyamalarini ister. Cocuklar kasklari boyadiktan sonra orta kismina gocuklarin fotograflari
yapigtirilarak astronot gocuklar etkinligi tamamlanir. Ogretmen gocuklari oyun alanina alarak astronotlarin
uzayda nasil yiiriidiiklerini sorar. Cocuklar ve 6gretmen birlikte astronotlarin uzayda nasil yiiriidiigi konusurlar ve
taklit ederler. Dengede yiiriime yonergelere gore yiiriime kosma galismalari yapilir. Ogretmen bugiin bizde
astronot olduk o yiizden astronotlarla ilgili bir sarki 6grenecegiz der. Astronot hadi bizi uzaya gotiir sarkisini
agar ve gocuklarla birlikte dogru telaffuzla sdylenir (MDB.2.a, MDB.2.b, MSB.2.a).

Astronot hadi bizi uzaya gotiir

Uzaya gotir uzaya gotir

Astronot hadi bizi aya gotiir aya gotiir aya gotiir donelim diinyay:

Astronot hadi bizi diinyaya gotiir

Diinyaya gotiir diinyaya gotir donelim giinesi

Astronot hadi bizi glinese gotiir

Glinese gotiir giinese gotiir donsiinler etrafimizda

Astronot hadi bizi uzaya gotiir

Uzaya gotir uzaya gotir

DEGERLENDIRME

Uzay boslugunda neler var?

Diinyamizin uydusu ne?

Uzaya gikan Tirk kim?

Alper Gezeravci neler yapmis?

Giines bizi nasil isitiyor ve aydinlatryor?
Uzay dansimizi sevdiniz mi?



Nasil bir gezegen hayal ettin?

Kendi gezegenini olugtururken neler diisiindiin?
Uzaya kimler gidiyor?

Sen astronot olmak ister miydin? Neden?
Astronot olsan neler yapardin?

Uzayda neler gorebilirdin tahminin var mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Astronot uzay hakkinda proje ddevi verilerek detayl arastirma yapilir.

Destekleme: Astronot etkinliginde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Birlikte uzay arastirmasi yapabilirsiniz buldugunuz kaynaklari sinifa gonderebilirsiniz.
Toplum katilimi: Sehrinizde bulunan bir uzay arastirma merkezi gibi bir yer varsa gezi diizenlenebilir.




ETKINLIK ADI: UZAY ETKINLIKLERI-2

ALAN ADI: Tirkce alani-Hareket ve saglik alam
TARIH:10.01.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce alami:

TAOB. Okuma

Hareket ve saglik alani:

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
KB2.6.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri kaydetmek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.3. Azim ve Kararhhk

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

Degerler:

D20. YARDIMSEVERLIK

D20.3. Iyiliksever olmak

D20.3.1. Iyilik yapmaya istekli olur.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4.Gorsel okuryazarlik

OB4.1.6Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alami:

TAOB.1. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a Inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b Gorsel okuma materyallerini seger.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.1.Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Parlak-mat

Sozciikler: Roket hava basinci

Materyaller: Duyusal oyun igin fasulye, siyah boya, roket rakam kaliplari makas yapistiric
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Duyusal oyun hazirlanarak girig etkinligi yapilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART
GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte

glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari etkinlik igin maslara alarak bugiin uzay etkinliklerine devam edeceklerini séyler. Gokyiiziinde
uzayda neler oldugu hakkinda sohbet edilir (TAOB.1.b).Yildizlarin isi ve i1s1gini nereden aldigi hakkinda

siniftan érnekler verilir. Ogretmen 6grenilen rakamlarin oldugu kare kaliplari cocuklara vererek bu kaliplar:
kullanarak uzaya kendi sayi roketimizi firlatacagiz der. Cocuklar rakamlari keserek sayi sirasina gore siralayarak
etkinlik kagidina yapistirir. En iiste de liggen yapistirilarak roket tfamamlanir. Daha sonra varsa yildiz etiketleri
yapistirilir yoksa sart fon kartonundan kesilip yapilabilir. Tamamlanan etkinlikler panoya asilir. Birlikte yildizlar
sarkisi soylenerek dans edilir.

Yildizlar paril paril parlar

Yildizlar paril paril parlar

Giines goziimiizl yakar

Glines goziimiizl yakar

Bulutlar birbirine garpar

Bulutlar birbirine garpar

O anda simgek ¢akar

O anda simgek ¢akar

Simsek ¢akti mi korkarim

Simgek ¢akti mi korkarim

Saklanacak yer ararim

Saklanacak yer ararim

Yildizlar paril paril paril

Giines sikir sikirsikir

Bulutlar glimbiir gliimbiirgiimbiir

Simsek ¢atir gatir gatir

Ogretmen birlikte roket deneyi yapacaklarini soyler (KB2.6.5B1). Malzemeler cocuklara gosterilerek
incelemeleri istenir (TAOB.1.a,KB2.6.5B2,0B4.1.5SB1).Balon sisirilir ve agz: tutulur. Kiigiik bir parga pipetin
iginden 2 3 metre uzunlugundaki ip gegirilir. Pipet bantla balona yapistirilir. Sekildeki gibi roket ya da benzeri
maket yapmak deneyi daha ilgi gekici hale getirebilir. Ipin iki uzundan iki gocugun tutmas istenebilir ya da sabit
bir yere baglanabilir. Balonun agzi birakildiginda gikan hava balonu ve dolayisiyla balona bagl diger nesneleri hava
¢ikisinin aksi yoniinde ittirir. Cocuklara deney ile ilgili agiklama yapilir (KB2.6.SB3). Balonun igine iiflenen hava
balonun da gerginligi ile igeride sikismis halde bulunur. Balonun agzi agildiginda, balona gére ¢ok daha kiigiik olan
balon agzindan hava siddetli sekilde gikar. Bu itis kuvveti sistemi roketlerin hareket etmesini saglayan sistemdir
(KB2.6.SB4). Oyun igin bos alana gegilir. Yere bantla zikzak yol gizilir. Cocuklar ikiserli gruba ayrilir. Her gocuk
arkadasinin elinden tutarak bu zikzak bant iizerinde dengeli bir sekilde yiirimeye ¢alisir (HSAB.1.a,
HSAB.1.b,SDB2.2.5B1, D20.3.1, E1.3).0yun gocuklarin ilgisi yoniinde devam eder-.

DEGERLENDIRME

Bugiin birlikte rakamlardan ne yaptik?

Yildizlar parlak mi mat mi oluyor?

Yildizlar 1si ve isiklarini nereden alryor?

Roketler Nasil Ucar?

Balonun agzini biraktigimizda ne oldu?

Benzer sekilde hangi nesneleri hareket ettirebiliriz?



FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Yildizlar hakkinda daha detayli arastirma yapilabilir, takimyildizlari incelenebilir.
Destekleme: Deney sirasinda zorlanan gocuklara yardim edilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Birlikte uzay ve yildizlar hakkinda sohbet edilir aragtirma yapabilirsiniz

Toplum Katilimi: Sehrinizde bulunan bir uzay arastirma merkezi gibi bir yer varsa gezi diizenlenebilir.




ETKINLIK ADI: AMA BU OKULDA UZAYLILAR VAR!
ALAN ADI: Tirkge alani- Sanat alani
TARIH:13.01.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Tirkce alani:

TAKB. Konusma

Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D3 GALISKANLIK

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.

Okuryazarhk Becerileri:

OB4.66rsel okuryazarhk

OB4.2.66rseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.5B2. Gorseli baglamdan kopmadan donligtiirmek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce alami:

TAKB.4.Konugma siirecine iligkin gorigslerini yansitabilme

TAKB.4.a Konusma siirecine etki eden faktaorleri soyler.

TAKB.4.b Konusma siirecindeki hatalarini diizeltir.

Sanat alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Yumusak-sert

Sozciikler: Uzayl, tasarim

Materyaller: Uzayh kartlari ay kumu malzemeleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Duyusal oyun ay kumu hazirlanarak etkinliklere giris yapilr.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine



baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
dgrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen eger sinifta varsa ama bu okulda uzaylilar var kitabini getirir. Kitap sinifta yoksa etkinlige dosyalarda
bulunan videolardan devam edilir. Kitabin kapagini gocuklarin incelemesi igin zaman verilir. Kitabin kapag:
incelendikten sonra kitabin ne anlattigi ve isminin ne olduguna dair fikirler yiiritilir. Cocuklarin tahminleri
dinlendikten sonra 6gretmen kitabin adini séyler ve kitabi gocuklara okur. Kitap hakkinda sohbet edilerek sorular
sorulur. Her gocugun kitaptan anladiklarini anlatmalar igin siire verilir. Her gocuk kendi yorumuyla kitaptan
anladiklarini anlatir. Bu anlatim siirecinde konusmalarda ki hatalar diizeltilir (TAKB.4.a, TAKB.4.b,E3.1).Daha
sonra ogretmen hadi bizde uzaylilar yapalim denir ve kaliplar gocuklara dagitilarak her gocugun kendi uzaylisini
yapmasi saglanir. Cocuklardan nasil bir uzayli yapmak istediklerini diisinmeleri istenir
(SNAB.4.a,SDB1.2.5B2).Yapacaklar: bu uzayli igin kullanacaklari malzemeleri segmeleri istenir
(SNAB.4.b,0B4.2.5B1). Birlikte yaratici uzaylilar tasarlanir (SNAB.4.g, SNAB.4.d,0B4.2.5B2,
D3.3.1,E3.2).Her gocugun yatigi galismay! arkadaslarina anlatmasi saglanir (OB4.2.SB3).Yapilan uzaylilar
panoya asilir. Ogretmen duyusal oyun igin cocuklari etkinlik masalarina yénlendir. Ogretmen simdi sizlere ay kumu
hazirlayacagim ay kumu ile siniftaki diger kiigiik oyuncaklari da birlestirerek istediginiz gibi oynayabilirsiniz der.
Genis bir kabin igerisine unu dokiin, iizerine bir gay kasigi kadar gida boyasi serpistirin. Ardindan yukaridaki
malzemelerden tercih edeceginiz yagi ilave ederek giizelce karistirin. Sekil alacak kivama geldigi zaman kinetik
kumunuz olmus demektir. Oyun gocuklarin ilgisine gore devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

Duyusal oyunla oynamak sana kendini nasil hissettirdi?
Kitabimizi sevdiniz mi?

Kitabimizda neler vardi?

Sen kendi uzaylini nasil yaptin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Uzayda yapilan deneyler arastirmalar hakkinda bilgi toplanarak okulda arkadaslarina anlatmalarini
saglayacak proje gorevi verilir.

Destekleme: Uzayli yapimi tasarimi konusunda gocuklara destek olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte uzay ve yildizlar hakkinda sohbet edilir arastirma yapabilirsiniz

Toplum Katilimi: Sehrinizde bulunan bir uzay arastirma merkezi gibi bir yer varsa gezi diizenlenebilir.




ETKINLIK ADI: E BASLAYAN BiR SEY SOYLE
ALAN ADI: Tirkge alani

TARIH:14.01.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TAEOB. Erken okuryazarlik

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen 6zelliklere iligkin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklar: listelemek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D3 GALISKANLIK

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlik Becerileri:

OB1 .Bilgi okuryazarlig:

OB1.3 Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkge alani:

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.3.c.Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni s6zciikler iretir.
TAEOB.4.S6zciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a.506zciiklerin harflerden olustugunu fark eder.
TAEOB.4.b.S6zciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.
ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: E ses hissettirme

Sozciikler: Elyaf

Materyaller: E sesi kaliplari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: E sesiyle baglayan gorsel kartlar sinifa asilarak gocuklarin dikkati gekilir



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen 6grenme merkezine hazirlamig oldugu kulak gubugunu cimbizla gekme oyununu gocuklara gésterir.
Parmak kaslari galistiracak bu etkinligin yapilisini gocuklara gostererek isteyen gocuklarin burada
calisabilecekleri sdylenir. Yogun ilgi olursa gocuklar 6gretmenin yonlendirmesiyle doniisiimli olarak galisir.
Cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme
merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati gekilerek
bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIzLiK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bir eline bir bebek alir ve “e bebegim eee" sesleri gikartarak bebegi uyutma taklidi yapar(E1.1).
Cocuklara hangi sesi gitkardigini sorar. Tiim ¢ocuklardan bir oyuncak bebek almalarini ve “eee" sesi gikartarak
oyuncaklarini kucaklarinda uyutma taklidi yapmalarini ister. Ardindan “e" sesi ile baslayan kelimeler saylenir:
Elma, etek, ekmek, esek, eski, elyaf, elbise (TAEOB.3.c, TAEOB.3.¢,0B1.3.5B2, KB2.7.SB1).Cocuklara bu
kelimelerin ortak ¢zelliklerinin ne oldugu sorulur. Tahtaya gegilerek kalem alinir ve Ogretmen gocuklardan bagka
"e" sesi ile baglayan sozciikler bulmalarini ister(TAEOB.4.a). Ve bunlar tahtada gruplanir(KB2.7.5B2,
KB2.7.SB3). Daha sonra sinifta isimlerinin bas harfi “e" sesi ile baslayan kisilerin kimler oldugunu sorar.
Ogretmen gocuklara galisma sayfalarini ve kuru boya kalemlerini dagitir. “Sesleri Taniyalim (“e" sesi) ¢alisma
sayfalarinin yapilmasina rehberlik edilir. Biiyiik kiigiik harflere vurgu yapilarak biiyiik kiigiik harf tanima
etkinlikleri yapilir (TAEOB.4.b, SDB1.2.5B2).Ardindan 6gretmen gocuklara bilgisayar ortaminda “e sesi"
videosunu izletir. Ogretmen cocuklara bazi sézciikler soyler ve gocuklardan ilk sesini son sesini séylemelerini
ister. Ogretmen soyledigi sozciiklere uyakli sozciikler bulmalarini ister gerekirse ipuglari vererek birlikte
kutusu hazirlanir. E sesiyle baslayan resimler boyanarak bu kutu igine atilir. Bir hafta boyunca evde dergilerden
gazetelerden kesecekleri e sesiyle baslayan resimleri bulup bu kutuya atmalari istenir(D3.3.1).Haftanin son
giinii ses kutumuzu agacagiz ve neler biriktirmisiz inceleyecegiz denir. Ogretmen e sesine dikkat gekerek e
sesiyle baslayan hangi kelimeler vardi gocuklar der. ocuklardan 6rnekler geldikten sonra bugiin bizde ellerimizin
seklini kullanarak bir desen ¢alismasi yapacagiz der. Cocuklarin el izleri gikartilarak kesilir. Kesilen bu el izleri
ogretmenin dagitacagi renkli a4 kagitlarina yapistirilir. Isterseniz gocuklarin el izlerini fotokopi gekerek o
kaliplari da kullanabilirsiniz. Ogretmen her cocuga kendi el izinin oldugu kagidi dagitir. Ornek etkinlikte ki gibi el
izinden kalemle geritler gizer. Bu seritlerin her birinin igini farkli desenlerde dolduracagiz denir. Ogretmen
gerekirse bir 6rnek olusturur ve benim desenlerime bakarak yapabilirsiniz isterseniz de kendi desenlerinizi
olusturabilirsiniz der.

Cocuklara desen ¢alismalarini famamlamalart igin belli bir siire taninir ve yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.
Ogretmen bugiin sizinle ses farkindaliginda e sesini 6grendik simdide bu sesle ilgili eglenceli bir sarki
ogreneceklerini soyler. Sarki videosu agilir ve hep birlikte soylenir.

E eeeeeee elma esek eldiven eeeceeeee

E bir gelse benim karsima

E ile baslayan birgok sey soylerdim ona
Benim adim e geldim karsina

E ile baslayan birgok sey sdyle sen bana



Erik elma enginar e ile baslar

Benim adim e geldim karsina

E ile baglayan birgok sey sdyle sen bana

Elbise eldiven etek e ile baslar

Benim adim e geldim karsina

E ile baglayan birgok sey sdyle sen bana

Sarkidan sonra 6gretmen biiyiik ve kiiglik e harfini gostererek hangisinin biiyiik e harfi hangisinin kiigiik e harfi
oldugunu sorar. Cocuklardan yanitlar geldikten sonra sinifta parkur olusturulur ve parkur sonuna biiyiik e kiigiik e
birlestirme ¢alismasi koyulur. Oyun gocuklarin ilgisi yoniinde devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin okulda hangi sesle ilgili galisma yaptik?
Isminin bag harfi e sesi ile baglayan kimlerdi?
E sesi ile baglayan baska isim biliyor musunuz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Biitiin cocuklarin bas harflerine dikkat gekilerek isim farkindaligi calismasi yapilir.

Destekleme: Ses hissettirme etkinliklerinde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evde ailelerden gocuklariyla birlikte e sesi ile baslayan esyalar bulma oyunu oynamalari istenebilir.
Toplum Katilimi: Okul gevresinde yiiriiyiise ¢gikilarak tabelalardan bulan e harflerini bulma galismasi yapilir.




ETKINLIK ADI: SIFIR RAKAMINDAN BAYKUS
ALAN ADI: Matematik alani

TARIH:15.01.2025

YAS GRUBU: 60-72AY

ALAN BECERILERI:
Matematik alani:
MAB6.Sayma
MAB1.Matematiksel Muhakeme
MAB3.Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Saymak

Yazmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)

SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.

Okuryazarlik Becerileri:

OB1 .Bilgi okuryazarlg

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olugturur.
MAB.9.¢. Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:0 rakami

Sozciikler:

Materyaller: Sifir rakami baykus etkinlik kaliplari makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: O rakami gorselleri ve simdiye kadar 6grenilen rakamlarin gorselleri panoya asilarak
cocuklarin dikkati gekilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine



baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Hep beraber alkis yapilarak ileri ve geri ritmik sayma yapilarak etkinlige baslanir (MAB.1.a,KB1). Simdiye kadar
ogrenilen rakamlarda nesne ve rakam eglestirme calismasi yapilir (MAB.1.b). Ogretmen bugiine kadar &grenilen
rakamlari ve ifade ettikleri degeri anlatir. Ornegin bir rakami bir tane kalemi simgeler. Ornegin iki rakami iki
tane gantayi simgeler gibi Grnekler vererek hem eglestirme yapilir hem de 6grenilen rakamlarin yaziliglar: tekrar
edilir. Ogretmen bugiin yeni bir rakam égreneceklerini ve bununda yoklugu simgeledigi soylenir. Ornegin
sinifimizda hig aslan yok o yiizden biz sinifimiz O tane aslan var diyebiliriz. Yok olan seyler igin biz O rakamini
kullaniriz diye agiklama yapar ve gocuklardan da 6rnekler vermesini ister (MAB.3.a,0B1.3.5B1). Simdiye kadar
ogrenilen rakamlar tahtaya yazilarak iginden sifir rakamini bulup gostermeleri istenir (MAB.9.b).Cocuklarinda
orneklerinden sonra sifir rakami yazma g¢alismalari yapilir. Her cocugun tahtaya yazmasina firsat verilir
(MAB.9.c).

Daha sonra 6gretmene o rakami ile ilgili galisma sayfalarini dagitir ve yonergelere uygun olarak gocuklarin
yapmasina rehberlik eder (KB1). Ogretmen bu sifir rakaminin neye benzedigini sorar(E1.1). Cocuklardan gelen
cevaplar dinlendikten sonra 6gretmen biz de O rakamindan baykus yapalim der ve kaliplari gocuklara dagitir
(MAB.9.¢,D3.3.1,5DB1.2.5B2). Ornek etkinliklere benzer baykuslar tamamlanarak panoda sergilenir.
Ogretmen rakamlar ile ilgili oyun igin hazirlik yapar. Rakamlari kalin fon kartonundan hazirlayarak pvc ile
kaplayabilir. Pvc imkani yoksa etrafini bantla gegirerek saglamlastirabilir. Cocuklar oyun alanina alinmadan once
ogrenilen rakamlar nasil yazildiklari hakkinda konusulur her gocugun sirayla denemesine zaman taninarak
ogrenilen rakamlar hatirlanir. Ogretmen peki gozleriniz kapali olsaydi bu rakamlar dokunarak taniyabilir miydiniz
diye sorar. Cocuklari oyun alanina alarak hazirladigr say1 materyallerini gosterir. Bu say1 materyallerini masaya
karisik bir sekilde koyar. Cocuklardan birini yanina gagirir ve gozlerini bir sal yardimi ile kapatir. Gozleri kapali
olan gocugun eline sayilardan biri verilir ve dokunarak kivrimlarina dikkat ederek bu sayinin kag oldugunu tfahmin
etmesi istenir.

Diger sayilarda bu sekilde yapilir ve bir sonraki 6grenci gelir bu sekilde gocuklarin gézleri kapali olarak sayilar:
tanimasi oyunu oynanir. Ogretmen bugiin sifir rakamindan baykus yaptik simdi sizinle baykus ile ilgili bir sarki
ogrenelim der. Sarki hep birlikte dinlenerek birlikte séylenir.

Gu- gukgu- guk, Gu- gukgu- guk

Gu- gukgu- guk, Gu- gukgu- guk

Gu-guk Baykus adim

Adaglarda yasarim

Biiyiktir benim bagim

Uzun kanatlarim

Gu-gukgu-guk, gu- gukgu-guk

Gu- guk sen de soyle

Gu- guk dur sessizce

Gu- guk ug ug boyle

Gu- gukla hadi sen de

Gu- gukgu- guk, Gu- gukgu- guk

Gu- gukgu- guk, Gu- gukgu- guk

Gu-guk Baykus adim



G6ziim iyi gorir

Basim iyi doner

Kulagim iyi duyar

Gu- guk sen de soyle

Gu- guk dur sessizce

Gu- guk ug ug boyle

Gu- gukla hadi sen de

Gu- gukgu- guk, Gu- gukgu- guk
Gu- gukgu- guk, Gu- gukgu- guk
Gu-guk Baykus adim

Geceyken avlanirim

Giindiizleri uyurum

Ben yalniz yagarim

Gu- guk sen de soyle

Gu- guk dur sessizce

Gu- guk ug ug baoyle

Gu- gukla hadi sen de

DEGERLENDIRME

Hangi rakami 6grendik?

0 rakami neye benziyor?

Baykusumuzu nasil yaptik?

Birbirine benzeyen sayilar var mi hangileri?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Simdiye kadar ogrenilen rakamlar tekrar edilerek her rakamin neye benzedigi fahmin edilerek
yeni bir sekil olugturulur.

Destekleme: Baykus etkinliginde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Birlikte simdiye kadar Ggrenilen biitiin rakamlar tekrar edilir.

Toplum Katilimi: Bir matematik merkezi matematik sinifi varsa ziyaret edilir.




ETKINLIK ADI: YANARDAG

ALAN ADI: Sosyal alan-Hareket ve saglik alani-Miizik alani
TARIH:16.01.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Sosyal alan:

SBAB2.Kanita dayali sorgulama ve arastirma
SBAB7.Mekansal diisiinme becerisi
SBAB8.Cografi becerisi

Hareket ve saglik alani:

HSAB1.Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
Miizik alani:

MHB4 Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler iizerinden gikarim yapmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler:

D19. Vatanseverlik

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.3. Ulkesinin gél, dag, canli tiirleri, endemik bitki értiisii gibi dogal giizelliklerini bilir.
Okuryazarhk Becerileri:

OB1 .Bilgi okuryazarlig:

OB1.1 Bilgi Ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Sosyal alan:

SAB.5.Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar: inceleyebilme

SAB.5.a Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler.
SAB.10. Yakin gevresinde yer alan mekdnin cografi kosullarini tanimlayabilme
SAB.10.a Yakin gevresinin gesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekdn/durumlara yénelik sorular sorabilme
SAB.11.b. Gérseli gosterilen yeryiizii sekillerinin isimlerini séyler.

SAB.11. c. Merak ettigi hava olaylari/yeryiizii sekilleri ile ilgili sorular sorar.
Hareket ve saglik alani:

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket &riintiileri sergileyebilme
HSAB.6.a Esli galismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar-.

HSAB.6.b Es ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

HSAB.6.c Es galismalarinda hareketi es zamanli yapar.

HSAB.6.¢ Grup ¢alismalarinda hareketi grupla ayni yénde yapar.

HSAB.6.d Grup galismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

HSAB.6.e Grup ¢alismalarinda hareketi es zamanli yapar.




HSAB.6.f Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar-.

Miizik alani:

MHB.3 . Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.¢ Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim)yapar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Lav, patlama, yanardag

Materyaller:1 adet plastik sise, Yarim bardak su, Oyun hamuru,6 kasik karbonat, Sirke, Bulasik deterjani,
Kirmizi gida boyasi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen dag konusuna dikkat gekmek igin sinifta ki malzemeleri iist iiste koyarak
dag goriinimii verir ve gocuklar: bu sekilde karsilayarak iizerinde sohbet baslatir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen yanardag deneyi igin cocuklari masalara alir deney malzemelerini gostererek bunlarin ne oldugunu tahmin
etmelerini istenir(E1.1). Cocuklarla bir deney malzemeleri incelenir nasil bir deney yapacaklari hakkinda
diistinmeleri istenir. Daha 6nce yanardaglar ile ilgili herhangi bir sey bilip bilmedikleri sorulari gocuklarin bu
konudaki fikirleri alindiktan sonra daglar hakkinda konusulmaya devam edilir (KB2.8.SB1).Yanardaglarin patlamasi
igindeki malzemesi hakkinda kisaca bilgiler verilir ve gocuklarin varsa sorulari yanitlanir (KB2.8.5B2). Daha sonra
birlikte yanardag deneyi yapilir Etrafin kirlenmemesi igin tepsi veya 6rtii gibi bir malzemeyle 6nlem alarak baslayin.
Plastik siseyi tepsinin ortasina yerlestirin. Kahverengi oyun hamuruyla sisenin etrafini sararak siseye dag
goriinlimiini verin. Sigenin igerisine biraz su ve bulagik deterjani dokiin. Sisenin igindeki karisimin lav gorinimini
almasi igin kirmizi gida boyasini ekleyin. Gida boyasinin ardindan sirasiyla karbonat ve sirkeyi ekleyin. Sirkeyi
eklediginizde sigenin iginde birlesen karbonat ve sirkenin bir yanardag gibi patladigini goreceksiniz. Deney hakkinda
gocuklarin goriisleri alinir izlenimlerini paylasmasini izin verilir (KB2.8.SB3, KB2.8.S5B4, KB2.8.5B5). Toplanan
daha sonra iilkemizde ki daglar hakkinda konusulur once yakin gevredeki daglar hakkinda gocuklara bilgi verilir
(SAB.10.a, OB1.1.SB1). Daha sonra Tiirkiye genelindeki daglar hakkinda kisaca bilgi verilerek dag gorselleri ve
tilkemizdeki daglarin yer aldigi posterler gocuklarla birlikte incelenir (SAB.5.a,019.3.3). Dag gorselleri
gosterilerek bu yeryiizii seklinin isminin ne oldugu sorulur (SAB.11.b). Yeryiizii sekilleri ile ilgili merak ettikleri
sorular varsa sormalari istenir (SAB.11.c).Daha sonra biz de daglarimizla birlikte agaglar yapalim diyerek dag
olan Siyah-beyaz ¢alisma sayfasi gocuklara dagitilarak yesil ve kahverengi fon kartonlari gocuklara verilir.
Oncelikle kahverengi boya ile boyanmast istenir daha sonra gocuklarin agaglar keserek dagin oniine yapistirmalarina
rehberlik edilir. Calisma tamamlandiktan sonra birlikte sinifta kartonlardan biiyiik bir volkan dagi yapilarak bir
proje galismasi yiiritilebilir. Son olarak dosyalarda bulunan ritim galismasi hep birlikte yapilir (MHB.3.g). Ritm
galismasinda gocuklar ikiserli olarak da gruplandirilarak yapilabilir ve esli galismalarda hareketi esiyle ayni yonde



farkl yonde es zamanl yapma galismalari yapilir (HSAB.6.a,HSAB.6.b, HSAB.6.c).Eger ritm galismasi
bireysel olarak yapilirsa da tiim grubun uyum iginde yapmasi igin galisma yapilir. Tim grubun hareketleri ayni
yonde, farkli yonde es zamanl yapmasi igin galismalar yapilir (HSAB.6.¢,HSAB.6.d, HSAB.6.e, HSAB.6.f,
SDB2.2.5B4).

DEGERLENDIRME

Bugiin sinifimizda hangi deneyi yaptik?

Yanardag deneyinde ilgini ceken seyler nelerdi?

Sen lilkemizde ki daglardan hangisini biliyordun?
Ritm calismasini sevdin mi?

Grupla ayni anda hareketleri yapmak seni zorladi mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yeryiizii sekilleri ilgisine geken gocuklara daglar hakkinda daha fazla bilgi edinmek amaciyla proje
gorevleri verilir.

Destekleme: Dagin 6niine agag yapmakta zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Eve eldiven ve gorap gibi esi olan esyalarla eslestirme oyunu oynayabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Bir veli sinifa davet edilerek yanardag deneyi birlikte sunum seklinde detaylandirilabilir.




ETKINLIK ADI: ILK DONEMI BITIRDIK!
ALAN ADI: Tirkge alani
TARIH:17.01.2025

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce alanmi:

TADB. Dinleme

TAKB. Konusma

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

Degerler:

D4.Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi énemsemek
D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir.
Okuryazarlk Becerileri:

OB4.Gorsel okuryazarlik

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkge alani:

TADB.4.Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.a Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TADB.4.b Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAKB.3.Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.a Konugacagi konuyu planlar.

TAKB.3.c Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢ Soylemek istediklerini agik bigcimde ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Heyecanli, mutluluk

Sazciikler:

Materyaller: Resim igin bos kagit boyalar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ilk donem yapilan etkinliklerle ilgili fotograf gikartilarak genel ilk dénem
degerlendirmesi yapilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bugiin ilk dénemin son giinii oldugunu sdyler. Bu dénem birlikte gok giizel etkinlikler yaptik harika vakit
gegirdik der. Cocuklara bu donem akillarinda kalan gok severek yaptiklar: etkinliklerin hangileri oldugu sorulur
(TAKB.3.a, D4.4.1).Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanmalari yoniinde destek olunur (TAKB.3.c). Her gocugun
soylemek istediklerini agik bigimde ifade etmesine firsat verilir (TAKB.3.g, SDB2.1.5B2).Her ¢ocugun konusan
arkadagini dikkatlice dinlemesi igin uyarilarda bulunulur (TADB.4.a, TADB.4.b).Cocuklarin duygu ve diisiinceleri
alindiktan sonra bos bir a4 kagidi verilir ve bu doénem neler yaptigimizi sizi en gok etkileyen ve hig unutmadiginiz
giinlerden birini segerek resmini yapalim denir (OB4.1.5B1).Her gocugun aklinda kalan bir giinii resmetmeleri
igin yonlendirme yapilir. Yapilan galismalar gelisim ve izleme dosyasina koyulmak iizere kaldirilir. Cocuklara bu
donem hangi sarkilari 6grendik diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlendikten sonra iglerinden birkag tanesini
segelim ve birlikte sdyleyelim denir. En ¢ok sevilen sarkilardan birkag tanesi hep birlikte sdylenir. Cocuklara
tatilde neler yapacaklari sorularak plan ve diisiincelerini anlatmalart igin tesvik edilir.

Ogretmen gocuklarin masalara gegmelerini ister. Bugiin birinci déneminin son giinii oldugunu ve bugiin geligim
raporlarini alacaklarini séyler (E1.4). Bugiin gelisim raporlarimizi alacagiz ve 15 giin tatile girecegiz. Tatilde bol
bol dinlenin oyunlar oynayin eger gidebilirsiniz yeni yerler kesfedin okul déniisii neler anlatacaginizi merakla
bekleyecegim der. Cocuklarin da duygu ve diisiincelerini anlatmasin firsat verilir ve gelisim raporlari dagitilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin kendini nasil hissediyorsun?

Ilk donemde en gok neleri yapmay: sevdin?
Tatilde neler yapacaksin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ilk dénemden yapilan etkinlikler ilgili arsivde olan fotograflardan bir albiim hazirlanarak ilk
donemin nasil gegtigi hakkinda iizerinde sohbeft edilir.

Destekleme: Duygularini ifade etmekte zorlanan gocuklara 6gretmen yol gosterici olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Tatilde birlikte giizel vakit gegirin birlikte oyunlar oynayin yeni yerler kesfedin.

Toplum Katilimi: Aileler sinifa davet edilerek portfolyo sunumu yapilir.







