2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
60-72 AY OCAK AYLIK PLAN

ALAN BECERILERL

Tiirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken okuryazarlik

TADB. Dinleme

Matematik Alani:

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB4. Veri Ile Caligma ve Veriye Dayali Karar Verme

MAB6. Sayma

Fen Alani:

Bilimsel gozleme dayali tahmin etme

Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme

Bilimsel Model Olusturma

Kanit Kullanma

Sosyal Alani:

SBAB2. Kanita dayali sorgulama ve arastirma

SBAB7. Mekansal diisiinme becerisi

SBABS. Cografi becerisi

Hareket ve saglik Alani:

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

Sanat Alani:

SNAB2. Sanat inceleme

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma

Mizik Alani:

MDBI1. Miiziksel Dinleme

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Yazmak

Saymak

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.5B1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢oziimleme yapmak
KB2.3.5B2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglar: belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.5B3. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri dogrulamak
KB2.6.5B4. Olay/konu/durumla ilgili ulagilan bilgileri kaydetmek
KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek




KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek

KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iligkin farkliliklar: listelemek

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.8.S5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler lizerinden gikarim yapmak

KB3.2. Problem Cozme Becerisi

KB3.2.5SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.5B3. Problemin ¢6ziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin
etmek

KB3.2.5B4. Problemin goziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
KB3.3. Elestirel Diigiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
KB3.3.5B3. Akil yiiriitmeyle ulastigi g¢ikarimlar: yansitmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyun severlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

E3.3. Agik Fikirlilik

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

Sosyal -Duyqusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1.Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5Bl1.Kisi ve gruplarla ig birligi yapmak

SDB2.2.5B2 Diisiincelerini bagkalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.5B3. Farkl disiinceler iizerinde uzlasma saglayip ortakliklar kurmak
SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.5B1.Problemleri tanimlayip ¢6zmek

SDB3.3.5B3. Gerekgeli yargida bulunmak




Degerler

D3. Caligkanlik
D3.2. Planh olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar: yerine getirmek igin planlama yapar

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihigini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D4.Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi énemsemek

D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir.

D5. Duyarlihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kaginir.

D5.2.2. Temiz enerji kaynaklarinin 6nemini fark eder.

D5.2.4. Tiiketim tercihlerinin siirdiiriilebilirlige katkida bulundugunu bilir.
D5.2.7. Cevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur.
D12.Sabir

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
D12.2.2. Caligmalarinda sebat eder.

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiirir.
D14.Sayq:

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.10. Farkl fikirlere sahip insanlara saygi duymanin énemini fark eder.
D19. Vatanseverlik

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.4. Vatanini sevmenin igini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.
D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el igleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.

D19.3.3. Ulkesinin gal, dag, canli tiirleri, endemik bitki ortiisii gibi dogal giizelliklerini bilir.
D20.Yardimseverlik

D20.3. Tyiliksever olmak

D20.3.1. Tyilik yapmaya istekli olur.

Okuryazarlik Becerileri

OB\ .Bilgi okuryazarligi

OB1.1 Bilgi Ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OB1 .3 _Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB2.Dijital okuryazarlik

OB2.1. Dijital Bilgiye Ulasma ve Dijital Bilgiyi Tanima
OB2.1.5B1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek
OB4.Gérsel okuryazarlik

OB4.1.Gérseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek




OB4.2.5B2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden
ifade etmek

OB4.4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OB5 Kiiltiir okuryazarhgi

OB5.1 Kiiltiird Kavrama

OBb.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tfanimak

OB7. Veri okuryazarhgi

OB7.1.Sorular Sorma ve Olasi Sonuglari Diigiinme

OB7.1. SB1. Verilen baglamda sorular hazirlamak

OB8. Siirdiirdlebilirlik okuryazarhgi

OB8.1.Siirdirdilebilirligi ve siirdiirilebilir kalkinmay: anlama

OB8.1.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
OB8.2.Siirdirdlebilir ve sirdirilebilir olmayan sistemleri anlama
OB8.2.5SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri tfanimlamak

OGRENME CIKTILARI VE ALT OGRENME CIKTILARI

TURKCE ALANI

TADB.4.Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin gorislerini yansitabilme

TADB. a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TADB. b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a Inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b Gorsel okuma materyallerini seger.

TAKB.3.Konugma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a Konugacagi konuyu planlar.

TAKB.3.c Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢ Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

TAKB.4.Konugma siirecine iligkin gorigslerini yansitabilme

TAKB.4.a Konusma siirecine etki eden faktérleri soyler.

TAKB.4.b Konusma siirecindeki hatalarini diizeltir.

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

TAEOB.3.c.Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iiretir.
TAEOB.4.S6zciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a.56zciiklerin harflerden olustugunu fark eder.

TAEOB.4.b.S6zciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar-.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3. a. Matematiksel olgu ve olaylari farkl materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3. b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip orneklerini olustur

MAB.3. c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.




MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.

MAB.9. c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.

MAB.9. . Elealinan/ulagilandurumauygunmatematikseltemsili/semboliikullanir.

MAB.10. Farkl matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10. a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.
MAB.11.Arastirilabilecekproblemlerbelirleyebilme

MAB.11.a Giinliik hayattan arastirilabilecek bir problemi soyler.

MAB.11.b Giinlik hayatta karsilastigi bir problemi kendi ciimleleriyle ifade eder.

FEN ALANI

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.3. a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacagi hakkinda 6nermelerde
bulunur.

FAB.3. ¢. Insan davranislarinin gevre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

FAB.4. Fene yénelik olay ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.4. b. Dogal kaynaklarin kisisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirir.

FAB.4. c. Giiniimiiz gevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkin- da
tahminde bulunur.

FAB. 8. Fene ydnelik olay ve/veya olgulari agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden
faydalanabilme

FAB. 8. a. Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller 6nerir.
FAB. 8. b. Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik 6nerdigi modeli yeniler.
FAB.9.Bilimselolaylari/olgular agiklamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.9.a Giinliik hayatta karsilastigi problemleri ¢ozebilmek igin elde ettigi verileri gorsellerle
ifade eder.

FAB.9.b Giinliik hayatta karsilastigi problemlerin ¢oziimii igin verileri gruplandirir.

SOSYAL ALANI.

SAB.5.Merak ettigi konuya ydnelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5.a Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar: inceler.
SAB.10. Yakin gevresinde yer alan mekanin cografi kosullarini tanimlayabilme
SAB.10.a Yakin gevresinin gesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekdn/durumlara yénelik sorular sorabilme
SAB.11.b.Gorseli gosterilen yeryiizii sekillerinin isimlerini soyler.

SAB.11. c. Merak ettigi hava olaylari/yeryiizii sekilleri ile ilgili sorular sorar.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1.Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biyik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1l.a Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.1.c Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.6.Esle/grupla ahenk igcinde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.a Esli galismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar-.

HSAB.6.b Es ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

HSAB.6.c Es galismalarinda hareketi es zamanli yapar.

HSAB.6.¢ Grup ¢alismalarinda hareketi grupla ayni yénde yapar.
HSAB.6.d Grup galismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.




HSAB.6.e Grup ¢alismalarinda hareketi es zamanl yapar.

HSAB.6.f Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar-.

HSAB.7 .Giinlik yasaminda saglikli beslenme davranislari gésterebilme
HSAB.7.a Saglikli/sagliksiz yiyecek ve igecekleri ayirt eder.

HSAB.7.b Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

HSAB.11.Tehlike ve kaza durumlarina karsi kendini koruyabilme
HSAB.11.a Tehlike olusturacak davraniglardan/durumlardan kaginir.
HSAB.11.b Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini sdyler.

SANAT ALANI

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.e Dramaetkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.f Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yiiritir.
SNAB.2.h Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yanelik duygu ve diisiincelerini
ifade eder.

SNAB.2.1 Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yonelik duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini agiklar.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.c.Katildigr drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

SNAB.4.e.Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

MUZIK ALANI

MDB.2.Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade
edebilme

MDB.2.a Dinledigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.

MDB.2.b Dinledigigocuksarkilarina/gocuksarkisiformlarinadairduyguvediisiinceleriniifade eder.
MSB.2.Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisit formlarindaki zellikleri fark ederek
soyleyebilmeMSB.2.a Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla
soyler.

MSB.3.Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.a Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini soyleyerek ifade eder.
MSB.3.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde sdyler.
MSB.3.c Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum
igerisinde soyler.

MHB.3.Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.a Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.b Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

MHB.3.c Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.

MHB.3.¢ Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim)yapar.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar: Beyaz renk, Dikdértgen, 9 rakami, Dogru-yanlis, agik-kapali, karanlik-aydinhk, Siyah
renk, Parlak-mat, Yumusak-sert, E ses hissettirme, O rakami, Heyecanli, mutluluk

OGRENME KANITLARI (DEGERLENDIRME)



Cocuklar Yoniinden Degerlendirme

Cocuklar beceri edinim siiregleri Ocak ay! boyunca gozlemlenmistir. Ocak ay! boyunca gocuklar
gozlemlenerek gerekli durumlarda anekdot kayitlar: alinmistir. Cocuklarin hazirladiklar: Griinler,
etkinliklerde tasarladiklar ¢alismalar gocuklarla birlikte incelenerek birlikte karar verilmis ve
portfolyo dosyalarina koyulmustur. Cocuklarin yaptiklar: bu etkinlikler degerlendirildiginde bu ay
ele alinan becerilerin gogunun karsilandigi goriilmektedir.

Program Yé&niinden Degerlendirme

Aylik olarak ele alinan etkinlikler gocuklarin yas gruplarin uygun olarak hazirlanmistir.

Ele alinan etkinliklerden bazilari proje temelli olarak ele alinmis olup etkinlikler igin gocuklara
yeterli siire faninmigtir. Ozellikle uzay gibi konular ii¢ giinliik siirece yayilarak ele alinmigtir.
Tasarlanan etkinliklerle uygulanan etkinlikler birbirleriyle tutarhidir. Cocuklarin bireysel
ihtiyaglari ilgi ve yetenekleri de gozlemlenerek ve siirece dahil edilerek etkinlik planlanmasi
yapilmistir. Ocak ayi plani hazirlanirken program arasi bilesenler degerler ve erken okuryazarlik
becerilerine dengeli olarak yer verilmigtir. Ogrencilerin gelisim diizeylerine gére bu becerileri
destekleyecek etkinlikler tasarlanmistir. Cocuklar etkinliklere severek katilmislardir.

Ogretmen Yoniinden Degerlendirme

Cocuklarin geligimleri takip edilerek dnce aylik planda ele alinacak olan alan becerileri
belirlenmistir. Daha sonra aylik plan dikkate alinarak giinliik olarak yapilacak etkinlikler
tasarlanmigtir. Giinlik plan hazirlanirken hangi becerilerin hangi etkinliklerle daha kolay verilecegi
planlamig ve etkinlikler buna gére yazilmistir.

Giinlik planlari hazirlarken program arasi bilesenlere dikkat edilerek yer verilmis her ay en az
dort degere yer verilmistir. Bunun yani sira verilecek olan kavramlar becerilerle uyumlu olarak
planlarda ele alinmistir. Cocuklarin ele alinan becerilere ulasip ulasmadiklarini kontrol etmek igin
farkli degerlendirme metotlarina yer verilmistir. Etkinlikler uygulanirken gocuklarin dikkatini
¢ekecek anlatim tarzi ve ses tonu kullanmaya 6zen gésterilmistir. Etkinlikleri uygularken Tiirkge'yi
dogru kullanmaya ve gocuklari da tesvik etmeye 6zen gdosterilmistir. Ocak ayi belirli giin ve
haftalarindan olan ENERJI TASARRUFU HAFTASTI etkinliklerine yer verilmis olup bunlarla ilgili
gocuklarin yas ve seviyelerine uygun etkinlikler hazirlanmigtir.

OGRENME-OGRETME YASANTILART

Ogrenme-Ogretme Uygulamalar

TURKCE ALANI

Etkinlikler yapilirken malzemeler gocuklara gosterilerek incelemeleri istenir
(TAOB.1.a,kB2.6.5B2,0B4.1.5B1). Ogretmen ¢ocuklari etkinlik igin masalarina alarak bugiin
uzay etkinliklerine devam edeceklerini soyler. Gokyiiziinde uzayda neler oldugu hakkinda sohbet
edilir (TAOB.1.b). Ogretmen eder sinifta varsa ama bu okulda uzaylilar var kitabini getirir. Kitap
sinifta yoksa etkinlige dosyalarda bulunan videolardan devam edilir. Kitabin kapagini gocuklarin
incelemesi igin zaman verilir. Kitabin kapagi incelendikten sonra kitabin ne anlattigi ve isminin ne
olduguna dair fikirler yiiritilir. Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra 6gretmen kitabin adini
soyler ve kitabi gocuklara okur. Kitap hakkinda sohbet edilerek sorular sorulur. Her gocugun
kitaptan anladiklarini anlatmalari igin siire verilir. Her gocuk kendi yorumuyla kitaptan
anladiklarini anlatir. Bu anlatim siirecinde konugsmalarda ki hatalar diizeltilir (TAKB.4.aq,
TAKB.4.b,E3.1). Cocuklara hangi sesi gikardigini sorar. Tiim gocuklardan bir oyuncak bebek
almalarini ve “eee” sesi gikartarak oyuncaklarini kucaklarinda uyutma taklidi yapmalarini ister.
Ardindan “e" sesi ile baslayan kelimeler séylenir: Elma, etek, ekmek, esek, eski, elyaf, elbise
(TAEOB.3.c,TAEOB.3.¢,0B1.3.5B2, KB2.7.5B1). Cocuklara bu kelimelerin ortak 6zelliklerinin
he oldugu sorulur. Tahtaya gegilerek kalem alinir ve Ogretmen ¢ocuklardan bagka “e" sesi ile
baslayan sozciikler bulmalarini ister (TAEOB.4.a). Daha sonra sinifta isimlerinin bas harfi "e"
sesi ile baglayan kigilerin kimler oldugunu sorar. Ogretmen gocuklara ¢alisma sayfalarini ve kuru
boya kalemlerini dagitir. “Sesleri Taniyalim ("e" sesi) ¢alisma sayfalarinin yapilmasina rehberlik



edilir. Biiylik kiigiik harflere vurgu yapilarak biyiik kiigiik harf tanima etkinlikleri yapilir
(TAEOB.4.b, SDB1.2.5B2). Her gocugun konusan arkadasini dikkatlice dinlemesi igin uyarilarda
bulunulur (TADB.4.a, TADB.4.b). Ogretmen bugiin ilk dénemin son giinii oldugunu séyler. Bu
dénem birlikte gok giizel etkinlikler yaptik harika vakit gegirdik der. Cocuklara bu dénem
akillarinda kalan gok severek yaptiklar: etkinliklerin hangileri oldugu sorulur (TAKB.3.a,
D4.4.1). Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanmalari yoniinde destek olunur (TAKB.3.c). Her
gocugun soylemek istediklerini agik bigimde ifade etmesine firsat verilir (TAKB.3.g,
SDB2.1.SB2).

MATEMATIK ALANI

Dikdortgen geometrik sekli ile ilgili etkinlikler planlanir. Kesilen dikdértgenler bir renkli a4
kagidina yapistirilir. Her gocuk dikdértgen binalar kestikten sonra sari fon kartonu ile bu binalara
pencereler kesilir ve yapistirilir. Bu pencerelerinde dikdortgen olmasina 6zen gosterilir. Yapilan
galismalar tamamlanarak her ¢ocugun dikdortgenden binalari panoya asilir (MAB.3.c). Renkli fon
kartonlarinin iizerine bulunan esyalardan taginabilir olanlar koyulup gruplama yapilabilir. Ogretmen
simdiye kadar 6grenilen geometrik sekilleri tahtaya karisik sekilde gizerek gocuklarin iglerinden
dikdértgenleri bulup gostermeleri istenir (MAB.9.b). Her gocugun sinifta ki lego vb. oyuncaklarla
dikdortgen seklini olusturmalar: istenir (MAB.9.c). Cocuklarin cevaplar: dinlendikten sonra
ogretmen apartmanlarin binalarin genel olarak dikdortgen sekline benzedigi soylenir. Cocuklarin
yorumlari alindiktan sonra hadi gelin bizde dikdértgenden binalar yapalim denir. Ogretmen farkl
renklerde ki fon kartonlarini gocuklara verir. Cocuklarin bu etkinlikte kalipsiz 6zgiir ¢alismasi igin
yonlendirir. Her gocuk renkli fon kartonlarindan farkli biiyiikliklerde dikdortgenler keser
(MAB.9.¢). Dikdortgenin temel 6zellikleri agiklanir ve ayni agiklamanin gocuklar tarafindan da
tekrar edilerek yapilmas: istenir (MAB.10.a). Taslar gocuklarla birlikte sayilir (MAB.1.a, KB1).
.Rol degisimi yapilarak oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda siirdiiriiliir. Cocuklarla birlikte sinifa
dondiikten sonra 6gretmen bahgede hangi oyunu oynadik der. Dokuz dikili tas oyunun sevip
sevmediklerini sorar. Ogretmen nesne sayi eslestirmesi igin 9 adet nesneyi getirerek eslestirerek
sayma ¢alismasi yapilir (WAB.1.b, OB1.3.SB1). Siniftan toplanan 9 tane esyalar birlikte sayilir.
9 tane kalem 9 tane sandalye gibi. Daha sonra 6gretmen 9 rakaminin yaziligini gésterir ve
gocuklari tek tek yanina gagirarak birlikte 9 rakami yazma galismalar: yapilir(MAB.3.a).
Ogretmen tahtaya 6grenilen tiim rakamlar: karigik sekilde yazar ve iginden hangilerinin dokuz
rakami oldugunu sorar(MAB.9.b). Birlikte parmaklar ile havaya yere masalara 9 rakami
yazilir(MAB.9.c). Iki utangag panda kitabi okunur ve utangaglik hakkinda sohbet edilir.
Pandalarin kitap neler yaptiklar: konugulur. Ogretmen bugiin birlikte pandadan dokuz sanat
etkinligi yapacaklarini soyler.9 rakami kalibi gocuklara dagitir. Daha sonra 9 kalibi boyanir ve
kesilerek renkli fon kartonuna yapistirilir. Sanat etkinligi ornekte ki gibi
tamamlanir(MAB.9.¢,D3.2.1). Cocuklara enerji tasarrufuna dikkat etmezsek neler olabilir diye
sorulur ve gocuklarin tahminleri alinir (FAB.4.c,MAB.11.a,KB3.2.5B2). Her gocugun enerji
tasarrufu ile ilgili 6nerileri her cocugun ifade etmesine firsat verilir (MAB.11.b,KB3.2.5B4).
Hep beraber alkis yapilarak ileri ve geri ritmik sayma yapilarak etkinlige baslanir
(MAB.1.a,KB1). Simdiye kadar 6grenilen rakamlarda nesne ve rakam eslestirme galismasi yapilir
(MAB.1.b). Ogretmen bugiin yeni bir rakam 6greneceklerini ve bununda yoklugu simgeledigi
sdylenir. Ornegin sinifimizda hig aslan yok o yiizden biz sinifimiz O tane aslan var diyebiliriz. Yok
olan seyler igin biz O rakamini kullaniriz diye agiklama yapar ve gocuklardan da 6rnekler vermesini
ister(MAB.3.a,0B1.3.5B1). Simdiye kadar 6grenilen rakamlar tahtaya yazilarak iginden sifir
rakamini bulup géstermeleri istenir (MAB.9.b) Cocuklarinda 6rneklerinden sonra sifir rakami
yazma galismalar: yapilir. Her gocugun tahtaya yazmasina firsat verilir(MAB.9.c). Cocuklardan
gelen cevaplar dinlendikten sonra 6gretmen biz de O rakamindan baykus yapalim der ve kaliplar:
gocuklara dagitir(MAB.9.¢,D3.3.1,SDB1.2.5B2).

FEN ALANI



Kis mevsiminde nasil giyinmeliyiz? (FAB.3.a). Insan davraniglarinin cevre iizerinde ki etkisi
hakkinda sohbet edilir (FAB.3.¢,KB3.2.SB1). Cocuklarla birlikte enerji kaynaklarimizin neler
oldugu hakkinda sohbet edilir. Enerji kaynaklarini tutumlu bir sekilde kullanmamiz igin neler
yapiyoruz, diye sorularak sularimizi bosa harcamama, yanan isiklar eger gereksizse sondiirmemiz
gerektigi, geri doniisiimii olabilen atiklarimizi atik kutularinda toplamamiz gerektigi anlatilir
(FAB.4.b, D5.2.2,0B8.1.5B1,0B8.2.5B1). Cocuklara enerji tasarrufuna dikkat etmezsek
neler olabilir diye sorulur ve gocuklarin tahminleri alinir (FAB.4.c,MAB.11.a,KB3.2.5B2). Enerji
tasarrufuna dikkat edilmediginde olugan problemlere yonelik ¢6ziim onerileri Gnermeleri istenir
(FAB.8.a, FAB.8.b,KB3.2.5B3,D5.2.4). Enerji tasarrufu hakkinda bulduklari ¢oziim 6nerilerini
resmetmeleri istenir (FAB.9.a, SDB3.3.SB1). Daha sonra her gocuk buldugu ¢oziim yolunu
anlatarak veriler birlikte gruplandiriir (FAB.9.b,D5.2.7).

SOSYAL ALAN

Ogretmen gocuklari etkinlik igin masalara ysnlendirir. Bugiin birlikte kis mevsimi hakkinda sohbet
edecegiz sonrada birlikte kardan adam yapacagiz denir. Daha 6nce kis mevsimi hakkinda sizinle
konusmustuk simdi biraz tekrar edelim denir. Kis mevsimi hakkinda gocuklarla sohbet edilir. Kig
mevsimini ne gibi 6zellikleri var?

Kis mevsiminde hava nasil olur?(SAB.11.c, KB2.3.SB1). Daha sonra Tiirkiye genelindeki daglar
hakkinda kisaca bilgi verilerek dag gorselleri ve iilkemizdeki daglarin yer aldigi posterler gocuklarla
birlikte incelenir (SAB.5.a,D19.3.3). Toplanan daha sonra iilkemizde ki daglar hakkinda konusulur
once yakin gevredeki daglar hakkinda gocuklara bilgi verilir(SAB.10.a, OB1.1.SB1). Dag
gorselleri gosterilerek bu yeryiizii seklinin isminin ne oldugu sorulur (SAB.11.b). Yeryiizii sekilleri
ile ilgili merak ettikleri sorular varsa sormalari istenir (SAB.11.c).

HAREKET VE SAGLIK ALANI

Bardaklarla denge oyunu oynamak iizere karton bardaklara 6grenilen sayilar kadar daireler
yapistirilir. Daha sonra 6gretmenin soyledigi bardaklar segilerek kule yapilmaya galistlir.
Cocuklarin bu bardaklari dengeyi bozmayacak sekilde yerlestirmeleri istenir.
(HSAB.1.b,HSAB.1.c, OB4.4.5B1). Yemeklerimiz: Milli kiiltirimiize ait birgcok yemek ve igecek
vardir. Gozleme, Manti, sarma, yogurt, pilav, kofte, kebap, tfarhana, baklava vs. Hamburger, kola,
cips, pizza gibi yiyecek igecekler yabanci kiiltiire aittir. Hangi yiyeceklerin saglikli hangilerinin
sagliksiz oldugunda kisaca bahsedilir (HSAB.7.a, HSAB.7.b). Sasiran gocuk oyundan gikar.
Ogretmen bugiin sizlerle enerji tasarrufunun ne kadar énemli oldugunu 6grendik der. Bugiinden
sonra onlarin birer elektrik polisi olduklarini ve agik gordiikleri igiklar: kapatma ile gorevli
olduklari soylenir(E2.2).Isiklar: kapatirken priz vb. tehlike olusturacak yerlerden uzak durmak
gerektiginden bahsedilir (HSAB.11.a, HSAB.11.b). Oyun igin bos alana gegilir. Yere bantla
zikzak yol gizilir. Cocuklar ikiserli gruba ayrilir. Her gocuk arkadasinin elinden tutarak bu zikzak
bant lizerinde dengeli bir sekilde yiirimeye ¢alisir (HSAB.1.a, HSAB.1.b,SDB2.2.SB1,
D20.3.1, E1.3). Ritm galismasinda gocuklar ikiserli olarak da gruplandirilarak yapilabilir ve egli
galismalarda hareketi esiyle ayni yonde farkl yénde es zamanl yapma galismalari yapilir
(HSAB.6.a,HSAB.6.b, HSAB.6.c). Eger ritm galismasi bireysel olarak yapilirsa da tiim grubun
uyum iginde yapmasi igin ¢alisma yapilir. Tim grubun hareketleri ayni yonde, farkh yonde es
zamanli yapmasi igin galismalar yapihir(HSAB.6.¢,HSAB.6.d, HSAB.6.e, HSAB.6.f,
SDB2.2.5B4).

SANAT ALANI

Ogretmen Kkiiltiirel 6gelerimizden olan Nasrettin hocayr daha énce duyup duymadiklarini sorar.
Nasrettin hoca hakkinda gocuklara kisa bilgiler verilir. Ogretmen sinif ortasina kiigiik bir gole
benzeyen yapi olusturur. Nasrettin hoca dramasi yapacaklari séylenir. Drama etkinliginin konusu
hakkinda sorular sormalari igin firsat verilir (SNAB.2.e). Drama etkinliginde gegen hikdyeye
iliskin tahminleri varsa dinlenir (SNAB.2.f). Hazirlanan Nasrettin hoca kiyafeti ve sakalli ile bir



gocuk Nasrettin hoca olur. Nasrettin hoca sarkisi esliginde Nasrettin hocanin géle maya ¢alma
fikrasi canlandirilir. Nasrettin hoca gole maya ¢alma dramasi yapilir ve yapildiktan sonra
gocuklarin duygu ve diisiinceleri alinir (SNAB.4.e, SNAB.2.h, SNAB.2.1). Drama igin gerekli
materyaller gocuklarla birlikte ayarlanir (SNAB.4.c). Daha sonra 6gretmen hadi bizde uzaylilar
yapalim denir ve kaliplar gocuklara dagitilarak her gocugun kendi uzaylisini yapmasi saglanir.
Cocuklardan nasil bir uzayli yapmak istediklerini diisinmeleri istenir (SNAB.4.a,SDB1.2.SB2).
Yapacaklari bu uzayli igin kullanacaklari malzemeleri segmeleri istenir (SNAB.4.b,0B4.2.5SB1).
Birlikte yaratici uzaylilar tasarlanir (SNAB.4.¢, SNAB.4.d,0B4.2.5B2, D3.3.1,E3.2).
MUZIK ALANI

Ogretmen bugiin kardan adamla ilgili ok eglenceli bir sarki 6greneceklerini séyler. Dosyalarda
bulunan hadi gelin gcocuklar kardan adam yapalim sarkisi agilir ve gocuklarin dinlemeleri ve
ogrenmeleri igin zaman ftaninir.

Sarki hep birlikte uyum iginde sdylenmesi igin birkag kez tekrar edilerek pekistirilir (MSB.3.a,
MSB.3.b). Sarkida ki sozler taklit edilerek dramatize edilebilir (WSB.3.c, SDB2.2.SB1,
E2.5). Basina sapka takiyor. Sinifin fiziki durumuna gére gocuklar sarki esliginde serbestge dans
eder, isteyen gocuklar esle birlikte sarki sozlerini canlandirir (MHB.3.a, MHB.3.b). Sarki
dramatizasyonda kullanir. (MHB.3.c). Hep birlikte Isteyen ¢ocuklara Nasrettin hoca rolii
verilerek drama tekrarlanabilir.

Nasrettin hoca sarkisi soylenerek 6grenilmeye calisiir (MSB.3.a, MSB.3.b, MSB.3.c).
Cocuklara astronot kaski kaliplari dagitilir ve bunlari sevdikleri renklerde boyamalarini ister.
Cocuklar kasklari boyadiktan sonra orta kismina gocuklarin fotograflar: yapistirilarak astronot
cocuklar etkinligi tamamlanir. Ogretmen gocuklari oyun alanina alarak astronotlarin uzayda nasil
ve taklit ederler. Dengede yiiriime yonergelere gore yiiriime kogma calismalart yapilir. Ogretmen
bugiin bizde astronot olduk o yiizden astronotlarla ilgili bir sarki 6grenecegiz der. Astronot hadi
bizi uzaya gotiir sarkisini agar ve gocuklarla birlikte dogru telaffuzla soylenir (MDB.2.a,
MDB.2.b, MSB.2.a). Daha sonra biz de daglarimizla birlikte agaglar yapalim diyerek dag olan
Siyah-beyaz ¢alisma sayfasi gocuklara dagitilarak yesil ve kahverengi fon kartonlari gocuklara
verilir. Oncelikle kahverengi boya ile boyanmas: istenir daha sonra gocuklarin agaglar keserek dagin
oniine yapistirmalarina rehberlik edilir. Calisma tamamlandiktan sonra birlikte sinifta kartonlardan
biiyiik bir volkan dagi yapilarak bir proje galismasi yiiriitilebilir. Son olarak dosyalarda bulunan ritim
galismasi hep birlikte yapilir (MHB.3.¢).

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Kardan adam isim farkindahgi ¢alismasi yapilabilir. Sehrini kur etkinligi
projelendirilerek sinifta daha genis gapli uygulanarak bloklar yapilabilir. Kiiltiirel etkinlikleri
genigleterek daha detayl incelemeler yapilabilir. Sinifta kiiltiir kosesi olugturulabilir. Farkh
materyallerden 9 rakami olusturma galismasi yapilabilir. Enerji tasarrufunu detaylandirilarak proje
galismasina doniistiirebilir. Astronot uzay hakkinda proje ddevi verilerek detayli arastirma yapilir.
Yildizlar hakkinda daha detayli aragtirma yapilabilir, takimyildizlari incelenebilir. Uzayda yapilan
deneyler arastirmalar hakkinda bilgi toplanarak okulda arkadaslarina anlatmalarini saglayacak proje
gorevi verilir. Biitiin cocuklarin bas harflerine dikkat gekilerek isim farkindahgi ¢alismasi yapilir.
Simdiye kadar 6grenilen rakamlar tekrar edilerek her rakamin neye benzedigi tahmin edilerek yeni
bir sekil olusturulur. Yeryiizii sekilleri ilgisine geken gocuklara daglar hakkinda daha fazla bilgi
edinmek amaciyla proje gérevleri verilir. Ik dénemden yapilan etkinlikler ilgili argivde olan
fotograflardan bir albim hazirlanarak ilk dsnemin nasil gegtigi hakkinda iizerinde sohbet edilir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara yardim edilir. Kardan adam kaliplarini kesmekte
zorlanan gocuklara siinger baskisi teknigi ile kardan adam yapma galismasi denenebilir. Miinazarada
fikrini belirtmekte vs. zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur. Farkli goriigleri nezaketle



agiklamanin 6nemine vurgu yapilir. Dramada gekinen gocuklara destek olunur. Nasrettin hoca
etkinliginde 6gretmen zorlanan gocuklara yardimci olur. 9 rakami galismalarinda zorlanan gocuklara
destek olunur. Enerji tasarrufu ve ¢oziim onerileri daha basit diizeyden alinarak detaylandirilir ve
birkag giinde ele alinir. Astronot etkinliginde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur. Deney
sirasinda zorlanan gocuklara yardim edilir. Uzayli yapimi fasarimi konusunda gocuklara destek
olunur. Ses hissettirme etkinliklerinde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur. Baykus
etkinliginde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur. Dagin dniine agag yapmakta zorlanan
gocuklara 6gretmen destek olur. Duygularini ifade etmekte zorlanan gocuklara 6gretmen yol
gosterici olur.

AILE/ TOPLUM KATILIMI

Cocuklarin okulda neler yaptiklarini bilmeleri ve ailelerin gocuklarinin gelisimine destek olmalari
igin diizenli olarak ‘haftalik biilten' ‘aylik biilten' hazirlanir. Sinifta yapilan tim galismalar
gocuklarla birlikte degerlendirilerek segilir ve “portfolyo dosyasina” eklenmeye devam edilir.
"Toplum katilimi” igin okulun yakin gevresinde bulunan yerel yénetimler, kamu kurumlar: ve sivil
toplum kuruluglarindan hangileri ile is birligi yapilabilecegi belirlenir. Ev ziyaretleri hakkinda bilgi
verildikten sonra ailelerle bireysel olarak goriisiilerek ev ziyaretleri planlanir. Yapilan plan
dogrultusunda ev ziyaretlerine baglanir. Okulda aylik ve giinliik planlar dogrultusunda uygulanan
etkinlikler ve siireglerden veliler bilgilendirilir ve her konuyla ilgili evde destek olabilecekleri bilgi
nhotlari paylagilir. ENERJT TASARRUFU etkinlikleri planlanir. Toplum katilimi kapsaminda eger
imkan varsa sehirde bulunan uzay arastirma merkezi varsa ziyaret edilir. Dilimizin zenginlikleri
kiiltlirimizi tanima etkinlikleri kapsaminda velilerden goniillii olanlar sinifa davet edilerek oyunlar
oynanir, tekerleme ve ninniler Ggrenilir.



