2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
ARALIK AYTI GUNLUK PLAN

ETKINLIK ADI: DORT MEVSIM
ALAN ADI: Fen alani-Sosyal alan
TARIH: 02.12.2024

YAS GRUBU:60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Fen Alani:

Bilimsel gozleme dayali tfahmin etme

Sosyal Alan:

SBAB8.Cografi becerisi

SBABI1.Cografi igerikli tablo, grafik, sekil ve diyagram becerisi

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek

KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak

KB2.2.5B3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

EGILIMLER:

E3. Entelektiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1 Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.2. Planl olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.1.66rseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Fen Alani:

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3. a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacag hakkinda 6nermelerde bulunur.
FAB.3. b. Yakin gevresinin degisimlerini karsilastirir.

Sosyal Alan:

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara yénelik sorular sorabilme
SAB.11. a. Gorseli/sembolii gosterilen hava olaylarinin isimlerini séyler.

SAB.18. Cografi igerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami okuyabilme ve yorumlayabilme
SAB.18.a Gosterilen ve bashgi soylenen tablo, grafik ve seklin ne ile ilgili oldugunu soyler.
SAB.18.b Gorsellerden hareketle tablo, grafik ve sekilleri yorumlar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Aylar, Mevsimler

Sozcikler: Mevsim

Materyaller: Dort mevsim sanat etkinlikleri kaliplari boya makas yapistirici, yapay kar: Bir gay bardagi nisasta,

.......



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gocuklar gelmeden énce dosyalarda bulunan dért mevsim agaglarini gikt
alarak sinifa asabilir ve gocuklarin dikkatini bu agaglara gekerek daort mevsim hakkinda sohbet baglatabilir
OGRENME -OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Gocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine ysnlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte ¢ocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklarin iizerini ve ayakkabilarini giymesini ister. Birlikte bahgeye ¢ikilarak doga gézlemlenir
(FAB.3.b, KB2.2.5B1, KB2.2.5B2).0gretmen bugiin aralik ayina girdik ve bu ay ile birlikte kig mevsimi
baslamis oldu. Tabi daha kar ve getin soguklar baslamadi ama bu ay ile artik kis mevsimindeyiz dememiz
gerekiyor denir. Cocuklarla birlikte etraf incelenir. Hangi mevsimde hangi kiyafetler giyilmesi gerektigi
hakkinda konusulur (FAB.3.a,KB2.2.5B3).Agaglar yazin nasildi sonbaharda nasil olmustu simdi nasil olmuslar
konusulur ve tekrar igeri girilir. Sinifa giren gocuklar ellerini yikamalari igin lavabolara génderilir. Daha sonra
ogretmen ve gocuklar kisa merhaba demek igin hos geldin kis kosesini hazirlarlar ve kis ile ilgili sohbet ederler.
Ogretmen bir yilda dért mevsim oldugundan bahseder. Birlikte bu dért mevsim sayilir ve 6zellikleri hakkinda
sohbet edilir. Ilkbahar mevsiminin ézellikleri nelerdir? Yaz mevsiminin 6zellikleri nelerdir? Sonbahar mevsiminin
ozellikleri nelerdir? Kis mevsiminin 6zellikleri nelerdir seklinde tek tek sorularak mevsim degisiklikleri hakkinda
bilgiler verilir. Mevsim kartlari ¢ikti alinarak sinifin uygun bir alanina asilir. Ogretmen bir yilda kag mevsim
oldugunu sorar. Ilkbahar yaz sonbahar kis seklinde dort mevsim sayilir. Bu dért mevsim bir rengi simgeleseydi bu
renkler hangileri olurdu diye sorulur. Cocuklarla beyin firtinasi yapilarak hangi rengin hangi mevsimi
simgeleyebilecegi hakkinda konusulur.

Daha sonra hep birlikte 6gretmeninde yonlendirmeleriyle beyaz ve mavi renk kisa, sari turuncu kahverengi rengi
sonbahara, pembe rengi ilkbahara ve yesil renk yaz mevsimine verilir. Ogretmen simdi sizinle bir etkinlik
yapacagiz der. Bir agag kalibi verecegim size. Bu agag kalibi dérde béliinmiis sekilde. Bu dért bsliim bizim dort
mevsimimizi simgeliyor. Sizler parmak boyasiyla parmak baskisi yaparak her mevsimin kendi alanini az énce
belirledigimiz renklere gore dolduracaksiniz der. Cocuklara parmak boyalari hazirlanarak verilir. Parmak
baskisiyla bu agacin dért bsliimi de mevsim renklerine uygun olarak doldurulur. Etkinlikler kurumasi igin panoya
asilir ve sinif birlikte toparlanarak eller yikanir. Ogretmen hava olaylarinin oldugu resimleri cocuklara gosterir ve
incelemelerini ister. (SAB.11.a, OB4.1.SB1, OB4.2.SB1) Hangi hava olaylarinin en gok hangi mevsimde

Ogretmen gocuklarin mevsimler hakkinda kafalarina takilan kisimlar olup olmadigini ve kendisine merak
ettiklerini sorabileceklerini soyler. (E3.5) Bu soru cevap sohbet esnasinda birbirlerini saygiyla dinlemeleri
gerektigine vurgu yapilir.(SDB2.1.5B1)Ogretmen bugiin birlikte dért mevsimi 6grendik simdi size dért mevsim
marmelat kitabini okumami ister misiniz bakalim kitabimiz ne anlatiyormus denir. Cocuklara dort mevsim
marmelat kitabi okunur kitap sinifta yoksa dosyalarda bulunan video ile etkinlige devam edilir. Kitap okunduktan
sonra birlikte yorumlanarak sohbet edilir. Ogretmen kig mevsimine yeni girdik heniiz kar yagmayabilir ama ben
size kar yapabilirim. Yapacagim yapar kar ile oynamak ister misiniz der. Daha sonra yapay kar tarife gére
hazirlanarak gocuklarin ilgisi yéniinde oynamasina rehber olunur. Bir ¢ay bardagi nisasta, bir ¢cay bardagi



karbonat, g6z karari tiras kopiigii ya da beyaz krem santi ya da beyaz sag kremi tiim malzemeler karigtirilarak
hazirlanan duyusal oyun ile gocuklarin oynamasina ortam yaratilir.

DEGERLENDIRME

Hangi mevsime girdik?

Bir yilda kag mevsim var?

Kis mevsiminin ¢zellikleri nelerdir?

Kisin hangi kiyafetleri giyeriz?
Bahgemizde neler gozlemledik?

Bir yilda kag mevsim var?

Yapay kar ile oynamak nasil bir duyguydu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ogretmen mevsimler hakkinda detayli proje ddevi verebilir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan ¢ocuklara destek olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Birlikte doga yiiriylsiine gikabilir mevsimsel degisiklikleri inceleyebilirsiniz.
Toplum Katilimi: Cevrede bulunan bir park doga alanina gezi diizenlenerek degisimler gozlemlenir.




ETKINLIK ADI: DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI 'MEMLEKETIM RizE'
ALAN ADI: Tirkge alani-Sosyal alan

TARIH:03.12.2024

YAS GRUBU:60-72 AY

ALANBECERILERTI:

Tirkge Alani:
TADB. Dinleme

Sosyal Alan:
SBAB16.Elestirel ve sosyolojik diigsiinme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.4. Coziimleme Becerisi

KB2.4.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin pargalari belirlemek

KB2.4.5B2. Parcalar arasindaki iligkileri belirlemek

EGILIMLER:

E1l. Benlik Egilimleri

E11. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)

SDB1.2.5B2 Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D9.Merhamet

D9.3. Insani ve dogay! sevmek

D9.3.1. Dogay! korumaya dnem verir.

D9.3.2. Dogadaki tiim canlilarin yasam haklarini savunur.

Okuryazarlk Becerileri:

OB5. Kiiltiir Okuryazarlig:

OB5.1 Kiiltiirii Kavrama

OB5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: fanimak

OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
goziimleyebilme

TADB.3.a Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.
TADB.3.b Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.
Sosyal Alan:

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari géziimleyebilme
SAB.20.a Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Yesil renk

Sozciikler: Mihlama, tulum, hamsi

Materyaller: Agag kaliplari boya makas yapistirici dilimizin zenginlikleri proje kartlari, Hikdye kartlari, imkan

varsa hikdyede gegen tulum ydresel goraplar gay yapragi vs. incelemek iizere sinifa getirilebilir.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen bugiin hem dilimizin zenginlikleri proje calismasi igin hem de yesil renk igin
sinifta hazirlik yapabilir. Sinifi buna uygun diizenleyebilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART
GUNE BASLAMA ZAMANI



Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle karsilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI kapsaminda uygulanacak olan etkilegimli kitap okuma
etkinligi igin onceden gerekli hazirliklar: yaparak gocuklari karsilar. Cocuklarla sohbet baslatarak kendisinin
nereli oldugundan yoresine 6zgii liriinlerden bahseder. Cocuklardan da baska sehirde olanlar varsa onlarin nereli
oldugu o yéreye ait nelerin oldugundan bahsedilir. Ogretmen hikdye etkinligi igin gocuklari yarim daire seklinde
oturmalarini saglar. Memleketim Rize kitabini gostererek birlikte kapak resmi incelenir. Kapakta neler gordiikleri
sorulur. Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Daha sonra bu kitabin neyden bahsediyor olabilecegi hakkinda
fikirler yiiritiilir. Ogretmen tiim gocuklara yeterli s6z hakki verdikten sonra kitabin ismini okur ve bugiin sizinle
birlikte Rize sehri hakkinda yeni bir seyler 6grenecegiz der. Ogretmen kitabin yazarinin ve resimleyenin yazil
oldugu yeri parmagiyla isaret ederek bu kitabi yazan ve resimleyen kisiler sunlarmis diyerek isimleri tek tek
okur. Kitabin sayfalari gocuklara doniik olacak sekilde kitap okunmaya baslanir. Kitap okunurken kitapta olan
olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak ne yapiyor ne aliyor simdi ne yapacak gibi sorularla kitaba gocuklarin
etkin katilimi saglanir. Bu sorulari sormak igin kitabin bitirilmesine gerek yoktur. Ogretmen kitabi okurken bu
tarz sorular esliginde gocuklarla birlikte kitabi okuyarak gocuklari sadece pasif dinleyici olmaktan gikarip
hikayeye dahil eder. Kitapta gegen farkli kelimelere gelindiginde mutlaka vurgu yaparak bu kelime ne demek?
Daha dnce duymus muydunuz gibi sorular sorar(TADB.3.b, E1.1).Kitapta gegcen mihlama tulum hamsi taka gibi
sozciikler gocuklarla birlikte irdelenerek ne anlama geldikleri sorulur. Daha dnce hig mihlama yediniz mi? Acaba
tadi neye benziyor? Daha 6nce hig tulum dinlediniz mi? Tulum nasil bir miizik aleti? Gibi sorularla 6gretmen
gocuklarin deneyimlerini fikirlerini anlatmasina firsat verir. Tulum mihlamanin Tiirk kiiltiirine ait 6geler
oldugundan bahseder (SAB.20.a, OB5.1.S5B1, OB5.1.5B2, OB5.1.5B3).0gretmen kitabi okurken bazi
ciimleleri yarim birakarak ¢ocuklarin tamamlamasini ister. Ornegin kitapta gegen “"babam elinde hamsilerle
denizden doner bende babami kapida karsilarim * bu ciimle tam okunmaz ve gocuklardan tamamlamalari beklenir.
boyunca hep gocuklarla diyalog halinde kalinarak kitabin sonuna gelinir sonunda yine kitabin sonunda ne olmus
olabilir bize ne soyliiyor olabilir seklinde sorularla kitap etkinligi tamamlanir. Kitap bittikten sonra birlikte
sayfalar karistirilarak burada ne yaziyordu burada ne olmustur gibi kisa hatirlamalarla kitap tekrar edilir.
Ogretmen daha dnceden ¢ikti aldigi kitapta gegen kelime kartlarini sinifa getirerek bu resimlerde neler
gériiyorsunuz anlamlarini 6grenmistik hatirliyor musunuz der(TADB.3.a, KB2.4.SB1, KB2.4.5B2). Ogretmen
bir oyun oynayacaklarini séyler. Bu kartlardan fazla gikti alarak sinifin her yerine dagitir. Miizik agar ve
cocuklarin dans etmelerini ister. Ozellikle Karadeniz miizigine yer verilebilir. Daha sonra 6gretmen miizigi
durdurur ve yeni dgrenilen kelimelerden birinin anlamini séyler ve gocuklardan yerde ki bu resmi bulup
getirmelerini sdyler. Ornegin miizik durdugunda 6gretmen tereyagi misir ve peynirden yapilir Karadeniz yéresel
lezzetidir peki bu nedir der. Cocuklardan mihlama cevabi alinarak yerden mihlama resimleri toplanir. Oyuna
gocuklarin ilgisi yoniinde devam edilir. Daha sonra 6gretmen Karadeniz'in bol yagis aldigindan ve gok sik
ormanlarin oldugundan bahsederek Karadeniz yesili tabirine vurgu yapar. Yesil rengi bilip bilmediklerini sorar.
Sinifta yesil renkte olan esyalara 6rnek gosterilir. Daha sonra parmak boyast ile sari ve mavi renkler
karistirilarak yesil renk karisimi elde edilir. Karadeniz'in yesil ormanlarindan bahsedilerek hadi bizde Karadeniz



yesili agaglar yapalim denir. Etkinlikler sirasinda ormanlari ve agaglari korumanin éneminden bol bol bahsedilir
(D9.3.1, D9.3.2).Karadeniz yesili yazan bos sayfa sulu boya sari renge boyanarak kurumaya birakilir. Daha
sonra agag kaliplarindan biri segilerek yesil renge boyanir ve kesilir. Kesilen bu agaglar kuruyan sulu boya
kagidinin iizerine yapistirilarak etkinlikler tamamlanir. Etkinlikler sirasinda zorlanan gocuklara destek olunarak
motivasyon saglanir ve etkinlikleri bitirmeleri desteklenir (SDB1.2.5B2).Bilinmeyen kelimeler dilimizin
zenginlikleri projesi panosuna asilarak etkinlik tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Ben nereliyim hatirliyor musun?

Peki, sen nereliydin? Yérenize has hangi lriinler vardi?
Kitabimizin adi neydi?

Rize'ye daha dnce gittin mi?

Bugiin Karadeniz bélgesine has neler 6grendik?

Bugiin 6grendigin kelimeler neydi?

Sana en farkli gelen hangisiydi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Etkinlikler kapsaminda bir mutfak etkinligi yapilarak mihlama tarifi birlikte denenebilir ve
gocuklarin tatmasi saglanabilir.

Destekleme: Etkinlikler sirasinda zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile katilimi: Evinizde Tiirkiye'nin farkl yorelerini tanitan belgeseller izleyebilirsiniz.

Toplum katilimi: Karadeniz yoresinden olan bir veli varsa sinifa davet edilerek yoreyi fanitmasi etkinliklere
katilmasi saglanir



ETKINLIK ADI: DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI 'MEMLEKETIM BURSA'
ALAN ADI: Tirkge alani-Sosyal alan-Matematik alani

TARIH:04.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALANBECERILERI:

Tiirkce Alani:
TAEOB. Erken okuryazarlk

Sosyal Alan:

SBABI. Zamani algilama ve kronolojik diisiinme
SBABI16. Elestirel ve sosyolojik diisiinme
Matematik Alani:

MAB2.Matematiksel problem ¢ozme
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak
KB2.8.SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B4 Grup iletisimine katiimak
Degerler:

D12. Sabir

D12.2. Istikrarl olmak

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.
Okuryazarlk Becerileri:

OB5. Kiiltiir Okuryazarligi

OB5.1 Kiiltiirii Kavrama

OB5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak
OBb5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TAEOB.3.Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

TAEOB.3a. Sozciiklerin hece/hecelerden olustugunu fark eder.

TAEOB.3b. Bazi s6zciiklerin uyakli oldugunu fark eder.

Sosyal Alan:

SAB.3.0lay/donem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gésteren 6zelliklerine gére
degerlendirebilme

SAB.3.a Gegmiste kullanilan gesitli nesnelerin giiniimiizdeki hdlleri ile benzerlik ve farkliliklarini kargilagtirir,
SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme

SAB.20.a Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

Matematik Alani:

MAB.6. Matematiksel problemleri yorumlayabilme

MAB.6.a Matematiksel problemleri gesitli yollarla ifade eder.

MAB.6.b Matematiksel problem durumlarini kendi ciimleleriyle ifade eder.

ICERIK CERCEVESTI:
Kavramlar: Az-gok



Sozciikler: Hacivat- Karagoz, kestane, Iskender, soba, ipek

Materyaller: Sinifa getirilen kestaneler, etkinlikler igin kestane kalibi sulu boya fir¢a makas yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen daha dnceden kestane pigirerek sinifa gelebilir ve kestane yiyerek giine
baslanabilir. Daha sonra kestanenin nereden geldigi seklinde sohbetle etkinliklere giris yapilir.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen cocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapihr.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen dinozorlarla ilgili hazirladigi oyun hamuru matlarini cocuklara géstererek isteyen cocuklarin bunlarla
oynayabileceklerini sdyler. Etkinlik masalarina birakilan dinozor matlari gocuklara tanitilir. Cocuklara hangi
ogrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme merkezlerine
yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte ¢ocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI kapsaminda uygulanacak olan etkilegimli kitap okuma
etkinligi igin onceden gerekli hazirliklar: yaparak gocuklari karsilar. Cocuklara dilimizin zenginlikleri projesi
kapsaminda bu dért giin boyunca iilkemizin farkl yorelerini tanitan kitaplar okuyacagindan bahsederek bu
konularda sorulari varsa mutlaka kendisine sormalarini séyler (OB5.1.5B2, KB2.8.5B1).Ogretmen hikdye
etkinligi igin gocuklar: yarim daire seklinde oturmalarini saglar. Memleketim Bursa kitabini gostererek birlikte
kapak resmi incelenir. Kapakta neler gardiikleri sorulur. Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Daha sonra bu
kitabin neyden bahsediyor olabilecegi hakkinda fikirler yiiriitiilir. Ogretmen tiim cocuklara yeterli s6z hakki
verdikten sonra kitabin ismini okur ve bugiin sizinle birlikte Bursa sehri hakkinda yeni bir seyler 6grenecegiz
der. Ogretmen kitabin yazarinin ve resimleyenin yazili oldugu yeri parmagtyla isaret ederek bu kitabi yazan ve
resimleyen kisiler sunlarmig diyerek isimleri tek tek okur. Kitabin sayfalari gocuklara doniik olacak sekilde kitap
okunmaya baglanir. Kitap okunurken kitapta olan olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak ne yapiyor ne aliryor
simdi ne yapacak gibi sorularla kitaba gocuklarin etkin katilimi saglanir. Bu sorulari sormak igin kitabin
bitirilmesine gerek yoktur. Ogretmen kitabi okurken bu tarz sorular esliginde cocuklarla birlikte kitabi okuyarak
gocuklari sadece pasif dinleyici olmaktan gikarip hikdyeye dahil eder. Kitapta gegen farkli kelimelere gelindiginde
mutlaka vurgu yaparak bu kelime ne demek? Daha énce duymus muydunuz gibi sorular sorar. Ogretmen kitapta
gegen ipek kumag, kestane soba, Hacivat karagéz, Iskender vb. kelimelere odaklanmalarini ister (E3.1).

Daha dnce hangilerini goriip duyduklarini sorar. Cocuklarin deneyimleri dinlenir. Daha sonra bizim kiiltiiriimiize ait
olan Iskender yemegi Hacivat karagéz oyunundan bahsedilir (SAB.20.a, OB5.1.5B1, OB5.1.SB3). Hacivat ve
karagéziin nasil konustuklarina dikkat gekilir. Sozciiklerin uyakli olmasina dikkat gekilir. Kitapta ki uyakli konugmalar
tekrar edilerek uyakli sozciiklere 6rnekler verilir (TAEOB.3.b). Dosyalarda bulunan hece ¢alismalart ile de
desteklenerek sozciikleri hecelerine ayirma galismasi yapilir varsa konu ile ilgili gocuklarin sorulari cevaplandirilir
(TAEOB.3.a, KB2.8.SB2). Hece c¢alismalari tek heceli sézciiklerden baglanarak ¢ocuklarin hazirbulunugluk
diizeylerine gore hece sayisi arttirilir. Kitapta gegen soba kelimesi ve gorseline dikkat gekilerek ne ise yaradig
ve daha dnce goriip gormedikleri sorulur. Gegmiste daha gok soba kullanildiginin ama giderek azaldiginin vurgusu
yapilarak hala iilkemizde birgok evde ve okulda soba ile 1sinma saglandigina dikkat gekilir (SAB.3.a). Ogretmen
sinifa getirdigi kestaneleri gocuklara gostererek incelemeleri igin belli bir siire tanir. Kestanelerle sayma
calismas: ve gizgi galismalari yapilir. Daha sonra kestaneleri masa ile tutarak nasil siselere doldurabilecekleri
sorulur (MAB.6.a, MAB.6.b, SDB2.1.5B4). Cocuklarin denemeler yaparak kestaneleri siselere doldurmalari
istenir (D12.2.1, D12.2.2). Tiim gocuklarin odaklanarak galismasi saglanir. Doldurulan kestaneler sayilarak
kimin ne kadar doldurabildigine bakilir. Burada az gok kavramina vurgu yapilarak siseler kiyaslanir ve kavram



pekigtirilir. Caligmalar tamamlandiktan sonra kestane sanat etkinligi yapilir. Bog bir a4 kagidi sulu boya ile
rengdrenk boyanir. Uzerine pastel boya ile boyanan kestaneler kesilerek yapigtirilir. Son olarak sinifa getirilen
kestaneler pisirilerek gocuklarla yenir ve varsa Hacivat karagéz tiyatro videosu animasyonu izlenir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Bugiin ilk defa duydugun kelimeler var miydi?

Daha 6nce Hacivat karagézii izlemis miydin?

Hacivat ve karagoz nasil konusuyorlar?

Bana uyakli kelime soyler misin?

Kestaneleri siselere doldurmak zor muydu?

Kestane sanat etkinligini sevdin mi?

Daha 6nce kestane yemis miydin? Sevdin mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kestanenin yasam dongiisiine girilerek ekoloji alaninda etkinlikler tasarlanabilir.

Destekleme: Kestaneleri siselere doldurmakta zorlanan gocuklar olursa daha genis kaplarla ¢alisma yapilabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile katilimi: Birlikte Hacivat karagoz izleyebilir ailecek giizel vakit gegirebilir farkl kiiltirleri
arastirabilirsiniz.

Toplum katilimi: Tiyatro alaninda uzman kisiler sinifa davet edilerek birlikte Hacivat karagoz sahne denemeleri
yapilabilir bu kisilerden destek alinabilir.




ETKINLIK ADI: DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI '"MEMLEKETIM ADANA'
ALAN ADI: Tiirkge alani-Sosyal alan

TARIH:05.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkge Alani:
TADB. Dinleme

Sosyal Alan:
SBABI16.Elestirel ve sosyolojik diigiinme

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1) saymak

KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.5B1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
Degerler:

D13. Saglikh Yasam

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikh beslenmek
D13.1.1. Saglikh ve saglksiz besinleri ayirt eder.
D13.1.2. Saglikli besinleri tercih eder.
Okuryazarlk Becerileri:

OB5. Kiiltiir Okuryazarligi

OB5.1 Kiiltiiri Kavrama

OBb.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: fanimak
OBb.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
goziimleyebilme

TADB.3.a Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.

TADB.3.b Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.
SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ggziimleyebilme

SAB.20.a Tiirk kiiltiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Az-gok, eksi-tatli

Sozciikler: Bici bici, kebap, salgam, pamuk

Materyaller: Grafik ¢alismasi igin gergek Mandalina, mandalina sanat etkinligi igin boyalar makas yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen etkinlik igin Adana ydresini tanitacak kartlari sinifa asarak gocuklarin
dikkatini geker.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine



baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yaniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasinag, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI kapsaminda uygulanacak olan etkilegimli kitap okuma
etkinligi igin 6nceden gerekli hazirliklari yaparak ¢ocuklari kargilar. Ogretmen hikdye etkinligi icin cocuklar
yarim daire seklinde oturmalarini saglar. Memleketim Adana kitabini gostererek birlikte kapak resmi incelenir.
Kapakta neler gordiikleri sorulur. Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Daha sonra bu kitabin neyden
bahsediyor olabilecegi hakkinda fikirler yiiriitiiliir. Oretmen tiim ¢ocuklara yeterli s6z hakki verdikten sonra
kitabin ismini okur ve bugiin sizinle birlikte Adana sehri hakkinda yeni bir seyler 6grenecegiz der. Ogretmen
kitabin yazarinin ve resimleyenin yazili oldugu yeri parmagiyla isaret ederek bu kitabi yazan ve resimleyen kisiler
sunlarmis diyerek isimleri tek tek okur. Kitabin sayfalari cocuklara doniik olacak sekilde kitap okunmaya baslanir.
Kitap okunurken kitapta olan olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak ne yapiyor ne aliyor simdi ne yapacak gibi
sorularla kitaba gocuklarin etkin katilimi saglanir. Bu sorulari sormak igin kitabin bitirilmesine gerek yoktur.
Ogretmen kitabi okurken bu tarz sorular esliginde gocuklarla birlikte kitabi okuyarak gocuklari sadece pasif
dinleyici olmaktan gikarip hikdyeye dahil eder. Kitapta gegen farkli kelimelere gelindiginde mutlaka vurgu
yaparak bu kelime ne demek? Daha once duymus muydunuz gibi sorular sorar. Kitapta gegen adana kebap, bici
bici, salgam gibi yoresel yiyecek ve isimlerin bahsedilir (TADB.3.a, TADB.3.b). Bu yiyeceklerin Tiirk kiiltiiriine
ait oldugundan bahsedilir (SAB.20.a, OB5.1.5B1, OB5.1.5B2, OB5.1.SB3).Daha sonra adana ysresinde
yetisen portakal meyvesinden bahsedilir. Adana'da her yil portakal gigegi festivali yapildigindan s6z eder. Daha
sonra hadi bizde portakal sanat etkinligi yapalim diyerek gocuklari etkinlik masasina alir. Portakal gigegi yazan
kalipta ki portakal gigekleri boyanir. Daha sonra fon kartonundan fturuncu portakallar yapilarak boyanan bu
kaliplarin Gzerine yapistirilir. Etkinlik famamlandiktan sonra mandalinamdan kag dilim gikti veya portakalimdan kag
dilim gikti etkinligi yapiimak lizere sinifta hangi meyve varsa gocuklara dagitilir (E1.1). Her gocugun mandalinasini
soymasi istenir. Mandalinasindan kag dilim oldugunu tahmin etmeleri istenir. Daha sonra birlikte grafik ¢alismasi
yaptlarak en gok mandalina dilimi en az mandalina dilimi sayilarak bulunur (KB1, KB2.14.5B1,SDB2.2.5B4).
Mandalina portakal gibi meyvelerin ¢ vitamini yoniinden ne kadar zengin oldugundan bahsedilir. Saglikli besinleri
tiketmeye gayret etmeleri gerektigine vurgu yapilir(D13.1.1, D13.1.2). Suda batmayan mandalina deneyi
yapilarak etkinlikler tamamlanir. Dilimizin zenginlikleri projesi kapsaminda yeni 6grenilen kelimeler proje
panosuna asilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Bugiin ilk defa duydugun kelimeler hangisiydi?

Daha 6nce hig bici bici gordiin mi?

Portakal gigegi festivali sence nasil oluyordur? Katilmak ister miydin?

Mandalinandan kag dilim gikti?

Tahminin kagt1?

En ¢ok dilim kimden gikt1 kag dilimdi?

Mandalina neden suda batmryordu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Adana yoresine ait salgam vb. farkli yiyecek ve igecekler arastirmasi yapilabilir.

Destekleme: Etkinlikler sirasinda zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Birlikte ¢ vitamini olan meyvelerden meyve tabagi hazirlayabilirsiniz.




Toplum katilimi: Adana yéresinden bir veli veya varsa bir kisi sinifa davet edilerek Portakal gigegi festivali ve
Adana yéresi hakkinda detayl bilgi alinir.



ETKINLIK ADI: DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI ‘MEMLEKETIM VAN
ALAN ADI: Sosyal alan-Hareket ve saglik alani-Miizik alani
TARIH:06.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Sosyal Alan:

SBABI16.Elestirel ve sosyolojik diigiinme
Hareket ve saglik alani:

HSABILAktif yasam igin psikomotor beceriler
Miizik Alani:

MHB4.Miiziksel hareket

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen 6zelliklere iligkin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklar: listelemek
EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

Degerler:

D12. Sabir

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiirir.
Okuryazarlk Becerileri:

OB5. Kiiltiir Okuryazarligi

OB5.1 Kiiltiiri Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: fanimak

OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:

Sosyal Alan:

SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ggziimleyebilme
SAB.20.a Tiirk kiiltirine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.6.Esle/grupla ahenk igcinde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.a Esli galismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

HSAB.6.b Es ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

HSAB.6.c Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.

Mizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.¢ Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenleritim)yapar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Ayni-farklh-benzer

Sozciikler: Akdamar kilisesi, inci kefali, davul, zurna

Materyaller: Kedi kalibi sulu boya makas yapistirici, oyun igin balon



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen Van yoresini tanitacak gerekli materyallerle sinifi diizenleyerek
gocuklar: karsilar.

OGRENME -OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Gocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine ysnlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. egyalarla
temizlik giini oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLikK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte ¢ocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI kapsaminda uygulanacak olan etkilegimli kitap okuma
etkinligi igin onceden gerekli hazirliklari yaparak gocuklari kargilar. Ogretmen hikdye etkinligi igin gocuklar
yarim daire seklinde oturmalarini saglar. Memleketim Van kitabini gostererek birlikte kapak resmi incelenir.
Kapakta neler gordiikleri sorulur. Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Daha sonra bu kitabin neyden
bahsediyor olabilecegi hakkinda fikirler yiiriitiilir. Ogretmen tiim gocuklara yeterli s6z hakki verdikten sonra
kitabin ismini okur ve bugiin sizinle birlikte Van sehri hakkinda yeni bir seyler 6grenecegiz der. Ogretmen kitabin
yazarinin ve resimleyenin yazili oldugu yeri parmagiyla isaret ederek bu kitabi yazan ve resimleyen kisiler
sunlarmis diyerek isimleri tek tek okur. Kitabin sayfalari gocuklara doniik olacak sekilde kitap okunmaya baslanir.
Kitap okunurken kitapta olan olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak ne yapiyor ne aliyor simdi ne yapacak gibi
sorularla kitaba gocuklarin etkin katilimi saglanir. Bu sorulari sormak igin kitabin bitirilmesine gerek yoktur.
Ogretmen kitabi okurken bu tarz sorular egliginde gocuklarla birlikte kitabi okuyarak gocuklar: sadece pasif
dinleyici olmaktan gikarip hikdyeye dahil eder. Kitapta gegen farkli kelimelere gelindiginde mutlaka vurgu
yaparak bu kelime ne demek? Daha once duymus muydunuz gibi sorular sorar. Kitapta gegen inci kefali Akdamar
adasi Van kedisi Van kahvaltisi vb. hakkinda deneyimlerini sorar. Cocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenir.
Bunlarin Tiirkiye'de Van yoremize ait oldugundan bahsedilir (SAB.20.a, OB5.1.SB1, OB5.1.5B2, OB5.1.5SB3).
Dilimizin zenginlikleri projesi kapsaminda hazirlanan kitapta gegen gorseller gocuklara gosterilerek incelemeleri
istenir. Daha dnce ki glinlerde de baska yorelerimizin kitaplarini okudugumuz hatirlatilarak bu yorelerin hepsini
diisiinmeleri ve benzerlik ve farkliliklari olup olmadigi sorulur(KB2.7.SB1, KB2.7.5B2, KB2.7.SB3).Daha sonra
Van kedilerini merak edip etmediklerini sorar. Van kedileri hakkinda kisaca bilgi verilir ve Van kedisi gorselleri
incelenir. Van kedisi sanat etkinligi igin bos hazirlanan zemin seritler halinde sulu boya ile renk renk boyanir.
Daha sonra Van kedisi gorseli kesilerek boyanip kuruyan bu kdgidin iizerine yapigtirilir. Ogretmen bugiin Van
yéresini tanidik Van kedisi yaptik simdi bir ritim ¢alismasi yapalim der. Kedi sarkisi ritim oyununu once gocuklara
izletir. Daha sonra orada ki adimlara dikkat edilerek gocuklarin hareketleri esli veya tek olarak yapmalari istenir
(HSAB.6.a, HSAB.6.b, HSAB.6.c, SDB2.2.SB1). Bir siire ¢aligildiktan sonra tiim sinif birlikte ritim ¢alismasi
yapilir (MHB.3.¢, D12.2.3, E2.5).

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Bugiin ilk defa duydugun kelimeler var miydi?
Van kedileri hakkinda neler 6grendin?
Etkinliklerde seni zorlayan kisimlar var miydi?
Ritim ¢alismasi yapmayi sevdin mi?



FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Birlikte Van yoresi hakkinda ekstra arastirma yapilarak tarihi ve kiiltiirel yerleri incelenebilir.
Destekleme: Ritim etkinliginde zorlanan gocuklara ritim ¢alismasi pargalara béliinerek ogretilebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte inci kefali ve Van kedisi hakkinda arastirma yapabilirsiniz buldugunuz bilgileri arkadaslari
ile paylagmasina adina gocugunuzla birlikte okula génderebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Van yoresinden bir veli veya varsa bir kisi sinifa davet edilerek Van yoresi hakkinda detayli bilgi
alinir.




ETKINLIK ADI: A SESIYLE NELER VAR?
ALAN ADI: Tirkge alani
TARIH:09.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce Alani:
TAEOB. Erken okuryazarlk

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.9. Genelleme Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak

KB2.9.5B2. Ortak ozellikleri belirlemek

KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B3. Bagkalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
Degerler:

D5. Duyarhilhik

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.1.1. Insanlara nazik davranir.

D5.1.2. Sosyal iligkilerinde sabirli ve anlayisli olmaya gayret eder.
D5.1.3. Yashlarin ve 6zel gereksinimli bireylerin toplumsal hayata etkin katilimini destekler.
D5.1.4. Siddetin her tiiriine kars: gikar.

D5.1.5. Kendisine yapilmasini istemedigi davraniglar: baskalarina yapmaz.
Okuryazarlk Becerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarligi

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢6ziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TAEOB.3.Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.3c. Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iretir
TAEOB.4.So6zciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a. Sozciiklerin harflerden olugtugunu fark eder.
TAEOB.4.b. Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Iyilik kavanozu

Materyaller: A sesiyle baglayan gorseller, sulu boya pastel boya makas yapistirici, iyilik kavanozu projesi igin
kavanoz

Egitim/Ogrenme OrtamlariO:Ogretmen sinifa A sesiyle baglayan nesnelerin gérsellerini asarak gocuklarin
dikkatini ¢eker.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline



getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik giini oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasinag, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen sinifa gelen gocuklar: kargilayarak bugiin size bagimdan gegen bir olayi anlatacagim der(E1.1).
Ogretmen iyilik kavrami iizerine bagindan gegen bir olay: anlatir. Ornegin: gocuklar bugiin yolda gelirken yasgh bir
teyze ile otobiise bindik gocuklar ve otobiiste hig bos yer yoktu. Beraber bindigimiz yasl teyzede bacaklarindan
rahatsizdi ve ayakta durmakta da zorluk gekiyordu. Teyze otobiisiin futunma yerlerine tutunmaya galisirken bir
gocuk teyzeyi gordii ve yerinden kalkarak ona yer verdi. Yasl teyze gok mutlu oldu gocuklar. Cocugun bu
davranigi beni ve otobiisteki diger yetigkinleri de gok mutlu etti der. Cocuklarla iyilik saygili olma sosyal
iliskilerde sabirl ve anlayish olma kavramlari iizerine sohbet edilir. (05.1.1, D5.1.2, D5.1.3, D5.1.4,
D5.1.5, SDB2.3.SB3) Anlatilan bu iyilik hikayesinden sonra 6gretmene iyilik hikdye kitabini gostererek size bu
konuyla ilgili bir kitapta getirmigtim size okumami ister misiniz der. Iyilik kitabi gocuklarla birlikte okunarak
kitap hakkinda sorular sorularak degerlendirilmesi yapilir. Tyiligin neden énemli oldugu hangi davraniglarin iyilik
olabilecegi hakkinda sohbet edilir. Birlikte aslan sanat etkinligi yapmak iizere masalara gegilir. Ogretmen bugiin
ki etkinlik igin zemini biraz farkli yapacagiz der. Krapon kdgitlar: kare kare kesilerek beyaz a4 kagidinin iistiine
yan yana gelecek sekilde dikkatlice yerlestirilir. Uzerine su piiskiirterek ( cam sil kaplari ile olabilir) bu renkli
krapon kagitlarinin renklerinin beyaz a4 kagidina gikmasi saglanir.

Bu kdgritlar kuruduktan sonra aslan kalibi boyanarak bu ¢alismanin iizerine yapigtirilir ve panoya asilir. Ogretmen
okuduklari kitap hakkinda sohbet ettikten sonra gocuklara oniimiizde ki bir haftay! iyilik haftasina gevirelim mi
gocuklar denir. Daha onceden velilerden istenen kavanozlar gikartilarak iyilik kavanozu yapalim ve bir hafta
boyunca yaptigimiz iyilikleri bu kavanoza atalim.

Bir hafta sonra sinifta bu kavanozlarimizi agalim ve yaptigimiz iyilikler nelermis kimler neler yapmis iizerine
konugalim béylece diger arkadaglarimizda fikir olur ve iyiliklerimizi arttirarak yapmaya devam ederiz denir. Iyilik
kavanozu etiketleri hazirlanarak her gocugun adi yazilir ve iyilik kavanozlari hazirlar.

Bos seritler kavanozun igine koyularak bu bos seritlere yapilan iyiliklerin yazilarak haftaya okula geri getirilecegi
sdylenir.

Ogretmen bugiin birlikte iyilik hakkina ¢ok giizel sohbet ettik. Hikdyemizde hangi hayvan vard: diye sorar.
Cocuklardan aslan yaniti geldikten sonra a sesine dikkat gekilir(TAEOB.3.c). A sesi hissettirme ¢alismalarina
gegilir. Ardindan "A" sesi ile baslayan kelimeler soylenir (TAEOB.3.¢, OB1.3.S5B1, OB1.3.5B2, OB1.3.SB3).
Armut ayva aslan aski atélye at vb. Cocuklara bu kelimelerin ortak 6zelliklerinin ne oldugu sorulur
(KB2.9.5B1,KB2.9.5B2, KB2.9.5B3). Tahtaya gegilerek kalem alinir ve Ogretmen gocuklardan bagka “a” sesi
ile baglayan s6zciikler bulmalarini ister. Sozciiklerin harflerden olugtugunu fark etmeleri saglanir (TAEOB.4.a).
A sesiyle baslayan ve biten kelimeler bulunur ve bunlar tfahtada gruplanir. Daha sonra sinifta isimlerinin bas harfi
"a" sesi ile baglayan kisilerin kimler oldugunu sorar.

Ogretmen gocuklara ¢alisma sayfalarini ve kuru boya kalemlerini dagitir. “Sesleri Taniyalim (“a" sesi) ¢alisma
sayfalarinin yapilmasina rehberlik edilir. Biiyiik kiigiik harf ¢alismalar: yapilir (TAEOB.4.b).

Ardindan 6gretmen gocuklara bilgisayar ortaminda “a sesi” videosunu izletir.

Dosyalarda bulunan a sesi galismalari famamlanir. Daha sonra a sesi sanat etkinligi yapilir. Farkh fontlar
kullanilarak hazirlanan zemin sulu boya ile boyanir. Daha sonra her gocuga a sesiyle baslayan gérsellerden biri
verilerek pastel boyalarla boyamast istenir. Boyanan bu resimler 6rnekte ki gibi a harfinden olugsan zeminin iizer
Ne yapistirilarak etkinlikler tfamamlanir.



DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Tyilik yapan biri kendini nasil hissedir?

Iyilik kavanozumuzu nasil yaptik?

Bu kavanoza yazip atmak iizere nasil iyilikler yapmay: planliyorsun?
A sesi ile baglayan kelimeler neler?

Isminde a harfi olan kimler var?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ogretmen sinifta ses kutusu olusturabilir. Bog bir kutunun iizerine a harfi gérselleri yaptirir ve bu
kutunun a sesi kutusu oldugunu evde gazeteden dergiden kestikleri a harfiyle baslayan resimleri a harflerini bir
hafta boyunca bu kutuya atmalarini séyler. Bir hafta sonunda kutu birlikte incelenir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: A sesiyle baslayan kelimeler bulma oyunu oynayabilirsiniz

Cocuklara rol model olarak iyilik kavanozunu birlikte doldurun ve bir hafta sonra okula gonderin.

Toplum katilimi: Cevrede bulunan bir ilkokulun 1. Sinifina ziyaret yapilabilir.




ETKINLIK ADI: DEMOKRASI HAFTASI
ALAN ADI: Sosyal alan-Sanat alani
TARIH:10.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Sosyal Alan:

SBAB2.Kanita dayali sorgulama ve arastirma
Sanat_Alani:

SNAB1.Sanat anlama

SNAB2.Sanat inceleme

SNAB4.Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.15.Yansitma Becerisi

KB2.15.5B1. Deneyimi gozden gegirmek

KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak

KB2.15.5B3. Ulasilan gikarimlar: degerlendirmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati

E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B2 Bagkalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak

Degerler:

D11.Ozgiirliik

D11.1. Kararh olmak

D11.1.2. Duygu ve diisiincelerini etki altinda kalmadan ifade eder.

D11.1.3. Hak ve 6zgiirliiklerini kullanma ve korumaya 6nem verir.

D11.1.4. Gerektiginde verdigi kararlarin sorumlulugunu alir.

Okuryazarlk Becerileri:

OB6. Vatandaslhk Okuryazarhigi

OB6.1.Vatandagligi Anlama

OB6.1.SB1. Kurumlarin farkl islevleri oldugunu fark etmek

OB6.1.5B2. Toplumsal kurallarin farkina varmak

OB6.1.5B3. Farkliliklara saygr duymak

OB6.2.Vatandaslhk Hak ve Sorumluluklarini Kullanma

OB6.2.5B1. Hak ve sorumluluklarin farkina varmak

OB6.2.5B2. Hak ve sorumluluklarini yerine getirmek

OGRENME CIKTILARL:

Sosyal Alan:

SAB.6.Gegmisteveyagiinimiizde yakin gevresinde gergeklesen bir olay/konu/durumla ilgili kaynaklardan
dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme

SAB.6.a Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi nesne/ durum/olay: ifade eder.
SAB.6.b Inceledigi gorsel/igitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde kendi
ifadeleriyle anlatir.

Sanat Alani:

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

SNAB.1.¢ Dramaya 6zgii se¢tigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.c Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iliskin gozlemlerini ifade eder.
SNAB.2.d Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.e Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yiird- tir.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme




SNAB.4.cKatildigr drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.¢ Yaraticiligini geligtirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.e Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Az-gok

Sozciikler: Demokrasi, 6zgiirliik, adalet, esitlik

Materyaller: Demokrasi kaliplari boya makas yapistirici oy pusulalar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen sinifi bir segim ortami seklinde hazirlar. Belirledigi segim pusulalarini
hazirlayarak segim diizenler.

OGRENME -OGRETME UYGULAMALARI

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degigiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen cocuklara demokrasi ne demek diye sorar. Cocuklara iilkemizde yapilan segimleri hatirlayip
hatirlamadiklari anne babalariyla oy kullanmaya gidenler varsa neler gordiiklerini anlatmalari istenir (SAB.6.a,
SAB.6.b, KB2.15.5B1, KB2.15.5B2, KB2.15.5B3).Demokrasi ve segimin neden dnemli oldugu hakkinda
gocuklara bilgi verdikten sonra demokrasi ile ilgili egitici animasyon izlenir. Ormanda bir segim olsaydi ve
baskanlarini segselerdi buna nasil karar vermeleri gerekirdi diye sorulur. Her hayvanin baskan olmak istedigi ve
bu yiizden tartistiklarindan bahsedilir. Cocuklara birer hayvan gérevi verilir ve siz olsaniz ne yapardiniz diye
sorulur. Her gocugun drama igin belli bir siire hazirlanmasi saglanir (SNAB.1.¢). Drama ile ilgili gocuklarin aklina
takilan sorular varsa sormalari istenir. Ormanda gergeklesecek olan bir segimi canlandirmalari istenir
(SNAB.2.c, SNAB.2.d, SNAB.2.e). Drama canlandirilirken ¢ocuklarin neden bagkan olmak istedikleri baskan
olursa orman halki igin neler yapacaklari vs. sorulur. Cocuklarin kendi diisiincelerini de dahil ederek yaratici bir
galisma yapmalari igin gerekli yonlendirmeler yapilir (SNAB.4.c, SNAB.4.g, SNAB.4.e).Dramadan sonra
gocuklarin duygu diisiinceleri alinarak etkinlik tamamlanir. Ogretmen hediye paketi yapilmis ii¢ kitap ile
cocuklarin dikkatini geker. Cocuklara "Hafta sonu sizler igin iig kitap aldim. Ug kitabi da ¢ok sevdim. Kitaplardan
hangisini okuyacagima tek basima karar vermek istemiyorum. Sizin de fikirlerinizi soylemeye hakkiniz var."
diyerek fikirleri alinir.

Paketler agilir. Kitaplar kisa bilgilerle tanitilir. *Hangisini okuyalim?” sorusuyla yanitlar alinir. Cocuklardan gelen
farkl goriisler iizerine bugiin yalnizca birinin okunabilecegi soylenir. Bu duruma nasil ¢oziim bulabilecekleri
sorulur. Oylama yapalim, cevabina ulagilmasina rehberlik edilir. Ogretmen kararin adil ve demokratik olmast igin
segim yapacaklarini belirtir. Her kitap igin bir renk belirlenir. Cocuklara, hangi kitabin okunmasini istiyorlarsa o
renk boya kalemi ile kdgida bir kare sekli gizecekleri sonra da zarfa koyacaklari séylenir. Onceden kapagina, zarf
girecek boyutta delik agilan seffaf kutu gocuklara gosterilir. Oylarin bu segim kutusunda biriktirilecegi
soylenerek biitiin gocuklarin gorebilecegi bir yere yerlestirilir. Cocuklarin goremeyecegi bir alanda, oy kullanma
masas! olugturulur. Masaya kiiglik beyaz kagitlar, lig renk boya kalemi ve zarflar koyulur. Gocuklar, sirayla



segimlerini yaparken herkesin kararinda 6zgiir olmasi igin yalniz ve gizli oy kullandigi, herkesin istedigi karari
vermeye hakki oldugu, buna saygi duyulmasi gerektigi vurgulanir. Oy kullanma islemi devam ederken 6gretmen, lig
bolime ayirdigi Kraft kagidini gocuklarin gorebilecegi bir alana yerlestirir ve béliimlerin iizerine kitaplar ayri ayri
koyulur. Oy kullanma islemi bittikten sonra cocuklarla birlikte zarflar agilir. Zarftan gikan oylar temsil ettigi
kitabin altina yapistirilarak grafik olugturulur. Tiim oylar yapistirildiginda ¢ocuklarla birlikte sayim yapilarak en
ok oy alan kitap belirlenir ve okunur. Oy kullanmanin neden 6nemli hakkinda sorular sorulur. Oy kullanmanin bir
vatandaslik gorevi oldugundan bahsedilir (OB6.1.SB1, OB6.1.5B2, OB6.1.SB3). Tiim vatandaglarinda bu
sorumlulugu yerine getirmesi gerektigine vurgu yapilir (OB6.2.5B1, OB6.2.5B2, E2.2). Oy kullanma olmasaydi
herkes istedigi gibi davransaydi neler olurdu sorusu iizerine sohbet edilir. Bagkalarinin bizimle ayni diigsiinmek
zorunda olmadigi ve bu yiizden herkesin gériisiine fikirlerine sayg: duyulmasi gerektigi ve segim yapmanin
demokrasinin bu yiizden onemli olduguna dikkat gekilir (D11.1.2, D11.1.3, D11.1.4, SDB2.3.SB2, E2.1).

DEGERLENDIRME

Demokrasi ne demektir?

Demokrasi olmasa neler olurdu?

Demokrasi ne demektir?

Demokrasi olmasa neler olurdu?

Oy kullanirken nelere dikkat ettik?

Segim yapmak neden énemlidir?

Canlandirdiginiz rolde neler hissettiniz?

Hangi kitabi okuyacagima size sormadan sadece ben karar verseydim ne hissederdiniz? Bu dogru olur muydu?
Neden?

Oylari gizli kullanmasaydik ne olurdu?

Istedigi kitap segilmeyen arkadasglarin ne hissetmis olabilir?
Oy baska hangi durumlarda kullanilir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinifta daha gok segim galismasina yer vererek ara ara gocuklara bu kavram hatirlatarak
desteklenir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evinizde aksam izleyeceginiz bir film igin segim yapabilir bunun iizerinde sohbet edebilirsiniz.
Ailelerden gocuklarina, segimlerde nasil oy kullandiklarini anlatmalar istenebilir. Evinizde aksam izleyeceginiz bir
film igin segim yapabilir bunun lizerinde sohbet edebilirsiniz. Ailelerden gocuklarina, segimlerde nasil oy
kullandiklarini anlatmalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Tiim okul ile birlikte bir segim diizenleyebilirsiniz.




ETKINLIK ADI: RAKAMLARDAN ALTI
ALAN ADI: Matematik alani
TARIH:11.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:
Matematik Alani:

MAB6.Sayma
MAB3.Matematiksel temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1) Saymak

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B3 Sozlii ya da s6zsiiz olarak etkilesim saglamak

Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.2. Planli olmak

D3.2.3. Zamani etkili yonetmenin 6nemini fark eder.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.3.G6rsel Hakkinda Elestirel Distinme

OB4.3.5B1. Gorseli sorgulamak

OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek
OGRENME CIKTILARL:

Matematik Alami:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gésterir.
MAB.9. c. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
MAB.10. Farkl matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10. a Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

MAB.10. b Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini kargilagtirir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: 6 rakami

Sozcikler: Hediye, paket

Materyaller:6 rakami etkinlik kaliplari makas boya yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gocuklar okula gelmeden énce sinifa bir hediye kutusu resmi asarak giris
etkinligini hazirlar. Sinifa gelen ¢ocuklara bu hediye kutusunda ne var diye sorarak beyin firtinasi yapmalarini
ister.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine



baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yaptlir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasinag, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen cocuklar gelmeden bir hediye paketi hazirlar ve igine 6 rakaminin kuklasini koyar. Kuklay: kendi basit
gizimle fon kartonundan evadan yapabilir altina gubuk takar ve gozlerini ve agzini yaparak kutunun igine
yerlestirir. Sinifa gelen gocuklarin dikkati bu siisle kutuya gekilir(E1.1).Ogretmen biitiin gocuklari yonlendirici
sorularla kutunun basina toplar. Sizce bu kutuda ne var diye sorulur?(OB4.3.SB1, OB4.3.5B2).Cocuklardan
gelen cevaplar dinlenir. Herkes tahminini soyledikten sonra dosyalarda bulunan hediye paketinin iginde ne var
galisma yapragi yapihr. Biitiin gocuklar ¢alismasini yaptiktan sonra 6gretmen hadi gelin birlikte kutuyu agalim ve
icinden ne gikacak birlikte bakalim der. Kutu heyecanla agilir ve iginden siislenmis 6 kuklasi gikartilir. Ogretmen
ses tonunu degistirerek 6 rakamini konusturur. Merhaba gocuklarrrr nasilsiniz duydum ki benim kiigiik
kardeslerim olan 1 2 3 4 5 ile tanismissiniz ve onlari gok sevmigsiniz bu yiizden sizlerle tanismaya bende geldim
denir. 6 rakami gocuklara tanitilir birlikte ellerle havaya masa yerler arkadasinin sirtina bacagina vs. yazma
galismalar: yapilir. Siniftan 6 tane olan nesneler bulunarak birlikte sayilir. Her sayi ve rakam 6gretiminde
yaptigimiz gibi ileri ve geri ritmik sayma galismasi yapilir. Gosterilen bir grup esyanin saymadan kag tane
oldugunu soyleme galismasi yapilir daha sonra sayilarak soylenen rakamla karsilastirihir(MAB.1.a, MAB.1.b,
KB.1).Ogrenilen rakamlardan énce ve sonra gelen sayilar soylenir. Dileyen gocuklarin 6 kuklasini konugturmasi
istenir Ogretmen o giine kadar 6grenilen sayilari tahtaya gizer ve resimlerini ¢ikti alip sinifa getirir. Ogrenilen
rakamlar tekrar edildikten sonra bugiin bunlarin iizerine bir yenisini daha ekleyecegiz der. Ogrenilen rakamlar
tekrar yazilir. Ogretmen tahtaya yazdigi rakamlar: séylemeleri ister. Daha sonra 6 rakamini yazma olugturma
cahismalari yapilir (WAB.9.b, MAB.9.c). Ogretmen siniftan topladigi esyalari cocuklarla birlikte sayar. Bunlar
ne gocuklar oyun hamuru peki kag tane sayalim mi seklinde diyerek 6 tane toplanan esyalar birlikte sayilir.
Parmakla havaya yere arkadagimizin sirtina 6 rakami gizilir. Ogretmen 6 rakamini ne kadar nesneyi ifade ettigini
cocuklara sorarak agiklamalari ister (WAB.10.a MAB.10.b,SDB2.1.5B3). Ogretmen 6 rakami ve hediye kalib:
etkinligi igin gocuklar: etkinlik alanina yonlendirir. Rakamlarin yazildigr hediye paketli kaliplar gocuklara dagitilir.
Renkli fon kartonu makas ve yapistiricilarda verilerek zeminde yazan rakam kadar hediye paketi kesip st iiste
yapistirmalari gerektigi anlatilir. Uygulama esnasinda zorlanan gocuklara yardim edilir. Etkinlik 6gretmen
rehberliginde tfamamlanir. Ogretmen cocuklara iizerinde bir iki li¢ dort bes ve alti rakaminin oldugu oyun kalibini
verir. Bu oyun kalibinin iizerinde hangi rakamlar yazdigini sorar. Bu rakamlar once tekrar edilerek hatirlanir. Her
gocugun yanina da sayi yetecek kadar kiigiik Legolardan koyulur. Simdi bir oyun oynayacagiz denir ve 6gretmen
oyunu anlatir. Simdi ben bir sarki agacagim hepiniz istediginiz gibi dans edeceksiniz ben sarkiyr durdurdugumda
size bir rakam soyleyecegim sizde hemen kendi oyun kalibinizin yanina giderek o rakamin iizerine soyledigim sayi
kadar lego koyacaksiniz der. Ogretmen miizigi acar ve gocuklar 6zgiin hareketlerle dans eder 6§retmen miizigi
durdurur ve bir rakam séyler daha sonra biitiin gocuklar dogru yapmis mi diye kontrol edilir. Geride kalan
gocuklara zamanini etkinli kullanmasi gerektigi ile ilgili kiiglik hatirlatmalar yapilir (D3.2.3).0yun gocuklarin ilgisi
yo6niinde tekrar oynanir. Oyuna dans yerine hayvan taklitleri vs. de eklenebilir. 6 rakami ile ilgili calisma sayfalar:
tamamlanarak etkinlik sonlandirilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi rakami 6grendik?

Sinifimizda 6 tane olan neler var?

Evinizde 6 tane olan neler var hatirliyor musunuz?

6 rakamini nasil yaziyoruz?

Oyun kartimizda hangi rakamlar vardi?



Oyunumuzda ki kurallar nelerdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Daha 6nce 6grenilen rakamlarda siirece katilarak rakamlarla ilgili bir proje galismasi verilebilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evinizde alti tane olan esyalari sayabilir birlikte sayma ve 6 rakamini yazma galismalari
yapabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Bir veli sinifa davet edilerek 6 rakami kegeden kukla yapilabilir.




ETKINLIK ADI: KARE AGACIM
ALAN ADI: Matematik alani
TARIH:12.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB3.Matematiksel temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

kB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili goziimleme yapmak
KB2.3.5B2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5Bl1. Problemleri fanimlayip ¢ozmek

Degerler:

D12. Sabir

D12.2. Istikrarl olmak

D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.1.6Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik Alani:

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9. c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olugturur.
MAB.10. Farkl matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10. a Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

MAB.10. b Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini kargilagtirir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Kare, kenar-kése

Sozciikler:

Materyaller: Kare agag kaliplari makas yapistiric

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen yeni 6grenilecek kare sekli igin sinifa kocaman bir kare gizerek gocuklar!
karsilayabilir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen 6grenme merkezine hazirlamig oldugu kulak ¢ubugunu cimbizla cekme oyununu gocuklara gésterir.
Parmak kaslari ¢alistiracak bu etkinligin yapilisini gocuklara géstererek isteyen gocuklarin burada
galisabilecekleri soylenir. Yogun ilgi olursa gocuklar 6gretmenin yonlendirmesiyle doniisiimlii olarak galigir.
Cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme
merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati gekilerek
bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte ¢ocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen yere karelerden olugan dérde dért bir kutu gizer. Bu yere tahta kalemi kullanilarak da yapilabilir
renkli bantlarla da yapilabilir. Once 6gretmen bir miizik agar ve bu karelerin iginde iizerinde yaninda serbest
dans hareketleri yapilir. Daha sonra 6rnek videodaki gibi gocuklarin ritim esliginde ziplamasini 6gretir. Cocuklar
arka arkaya geger ve ornek videodaki gibi ziplayarak kare sekli izerinde dans edilir. Daha sonra biz yere neler
¢izdik bu sekiller neye benziyordu der. Cocuklarla birlikte kare yanitina ulagilmaya galisilir. Kare seklinin
ozellikleri hakkinda sohbet edilir. Karenin dértkenari ve dort kosesi oldugu soylenir(MAB.10.a) siniftan kare
sekline ornekler bulunur(MAB.9.b).Diger 6grendigimiz sekillerle benzer ve farkliliklar hakkinda konusulur
(MAB.10.b).Kare gorseli sinif kapisina asilir. Sekli, kenarlari ve kdseleri hakkinda bu gorsel iizerinde tekrar
sohbet edilir. Ogretmen gocuklara ii¢ tane gubuk vererek bu ii¢ gubugu kullanarak bir kare olugturup
olusturamayacaklarini sorar (MAB.9.c, SDB3.3.SB1, E3.1).Cevrede bulunan esyalar ve oyuncaklardan kare
sekilleri bulunur. Bulduklari nesnelerin kullanim amaglari sorulur. Kartona hazirlanan kare sekiller ¢cocuklara
verilerek kesmeleri ve yiiz ifadeleri yapmalari istenir. Yapilan karelere ahsap gubuk takilarak kukla galismasi
tamamlanir. Cocuklarin kuklalarini konusturarak duygularini ifade etmelerine firsat verilir. "“Bahgede kareye
benzeyen varliklar, nesneler var midir?" diye sorularak gocuklarin ilgisi bahgeye gekilir. Bahgede kare seklinde
olan nesneler bulunur ve incelenir. Bahgeye kare sekli gizilir. Kose ve kenar kapmaca oyunu anlatilir. Dort gocuk
koseye, dort gocuk kenara geger, ortada bir gocuk ebe olur. "Késeler yer degistirsin, kenarlar yer degistirsin,
koseler, kenarlar hep birlikte yer degistirsin." denir. Ebe olan gocuk verilen yonergeye gére yer kapmaya galigir.
Ogretmen mevsim degisiklikleri hakkinda gocuklarla sohbet eder. Hangi mevsimdeyiz bu mevsimin ézellikleri
nelerdir seklinde sorular sorarak mevsim 6zellikleri gocuklarla tekrar edilir. Bugiin kare seklini 6grenmistik simdi
sizinle hem kare seklini pekistirecegimiz hem de kare agaglarimizi yapacagiz der. Dosyalarda bulunan kare agaci
kaliplari gikti alinir. Gocuklarin incelemeleri istenir (OB4.1.SB1, OB4.1.5SB2).Agacimizin lizerine
yapistiracagimiz kareleri renkli a4 kadgitlarina gikti alalim. Oncelikle agacin gévdesini hazirlayalim daha sonra
kare yapraklar: keserek agacimizin iist kisimlari tamamlayalim. En son olarak da agacimiza goz ve agiz
yapistirarak etkinligimizi bitirelim(D12.2.2). Birlikte kullandigimiz esyalarimizi kaldirarak sinifimizi
temizleyelim ve etkinligimizi panomuza asalim. Kare seklin hakkinda genel bir tekrar yapilir. Kare sekli kag kdose
ve kenardan olusur sinifta kare seklinde neler var genel 6zetleme yapilir (KB2.3.5B1, KB2.3.5B2,
KB2.3.5B3). Ogretmen bugiin kare sekli iizerinde galigiyoruz hem oyun oynadik hem sanat etkinligimizi yaptik
simdide sizinle karelerle biraz ériintii calisalim der. Oriintiiniin ne demek oldugu ¢ocuklara agiklandiktan sonra
once sinifta ki esyalarla ériintii yapilir. Oriintiiye cocuklarin hazir bulunugluk seviyelerine gére baglanir. Once ikili
orinti sonra Uglii dortli seklinde ilerlenebilir. Sinifta ki kalemlerden Legolardan kitaplardan renklerine
boyutlarina gére oriintii kural olugturulur ve bu 6riintii kuralina dikkat edilerek esyalar yerlestirilir. Bir sari lego
bir mavi lego gibi ya da bir uzun kalem bir kisa kalem gibi. Bu sekilde ¢alisma yapildiktan sonra 6gretmen



dosyalarda bulunan hediye paketini gikti alir. Her gocuga bu galisma kagidindan verilir. Cikti alinip kesilen kare
renkli kagitlarda dagitilarak sriinti galismasi yapilir.,

DEGERLENDIRME

Karenin kag kosesi vardir?

Kuklaniza hangi yiiz ifadesini gizdiniz? Neden?
Sinifimizda hangi esyalar kare seklindedir?
Karenin kag tane kosesi var?

Karenin kag tane kenari var?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kare kaliplari gocuklara verilerek kare gocuklar olusturmalari istenebilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Bu ritim esliginde ziplama oyununu evde aile bireyleri ile oynayabilirsiniz.

Evde kare sekline benzeyen esyalari bulma oyunu oynayabilirler

Toplum Katilimi: Okul yakininda ki bir park ziyaret edilerek parkta kare sekline benzeyen nesneler bulunur.




ETKINLIK ADI: YERLI MALI YURDUM MALI
ALAN ADI: Sosyal alan-Sanat alani
TARIH:13.12.2024

YAS GRUBU: 60-72AY

ALAN BECERILERT:

Sosyal Alan:

SBAB17.Finans

Sanat Alani:

SNAB4.Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.5B2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin gikarim yapmak

KB2.11.5B3. Mevcut olay/konu/duruma iligkin yargida bulunmak

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.3. Giriskenlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B3 Gerekgeli yargida bulunmak

Degerler:

D17. Tasarruf

D17.1. Bilingli tiketici olmak

D17.1.1. Harcamalarinda fis ya da fatura alindigini fark eder.

D17.1.2. Satin alacagt iiriinleri belirlerken ihtiyaglarina oncelik verilmesi gerektigini bilir.
D17.1.3. Yerli ve siirdiiriilebilirlige katkisi olan diriinlerin tercih edilmesi gerektigini bilir.
D17.1.4. Israfin zararlarini fark eder.

D20. Yardimseverlik

D20.3. Iyiliksever olmak

D20.3.1. Tyilik yapmaya istekli olur.

Okuryazarlik Becerileri:

OGRENME CIKTILARI:

Sosyal Alan:

SAB.22. Ihtiyaglarin kargilanabilmesi igin bir gelire ihtiyag oldugunu anlayabilme
SAB.22.a. Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini fark eder.
SAB.22.b. Ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini soyler.

SAB.22.c. Paranin islevini soyler.

SAB.22.d. Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu fark eder.

SAB.22.e. Istek ve ihtiyag arasindaki farki ifade eder.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.cKatildigr drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.¢ Yaraticiligini geligtirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.e Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Bos dolu, para

Sozciikler: Tasarruf, yerli, biitge

Materyaller: Yerli mal haftasi igin hazirlanan etkinlik kaliplari makas yapistirici boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Imkan varsa bir Pazar yeri market ziyaret edilerek nasil bilingli bir vatandag olarak
ahisveris yapilir gocuklara uygulamali olarak gosterilir imkdn yok ise sinifa okula bir Pazar kurularak drama yapilir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Gocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine ysnlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte ¢ocuklarin keyif

almasinag, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Cocuklara lizerinde gesitli lriinlerin resimleri bulunan market brosiirleri verilir. Brosiirlerde neler gordiikleri
sorulur. Saglikli yagayabilmek igin ihtiyacimiz olan riinlerin hangileri oldugu sorulur. Her bir gocugun soyledigi
lirtin brogiirden kesilerek gikarilir. Ardindan brosiirlerdeki iriinlerden hangilerinin saglikl yasayabilmek igin
gerekli olmasa da almak istedigimiz iriinler oldugu sorulur (top, pasta vb.). Soyledikleri iiriinler brogiirlerden
kesilerek gikarilir. Her gocugun kendini ifade etmesine firsat verilir. Brosiirlerden kesilen iiriinler masaya
koyulur. Cocuklardan iriinlerin fiyatini tahmin etmeleri istenir. Uriinlerin yaklagik fiyatlari 6gretmen tarafindan
yazilarak fiyat etiketleri hazirlanir ve iriinlerin yanina yerlestirilir. Cocuklara dikdortgen seklinde kagitlar
verilir ve boya kalemleriyle para hazirlamalar: istenir. Yapilan paralarla alisveris yapilacagi séylenir. “Aligveris
yaparken ihtiyaglarimizdan once istediklerimizi alirsak ne olur?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Harcamalarinda fis ya da fatura alinmasi gerektigine vurgu yapilir (D17.1.1).Satin alacagt iriinleri belirlerken
ihtiyaglarina dncelik verilmesi gerektigi soylenir (D17.1.2).Yerli ve siirdiirilebilirlige katkisi olan iiriinlerin tercih
edilmesi gerektiginden bahsedilerek israfin zararlar: izerine konugulur (017.1.3, D17.1.4).

Aligverisin baslangicinda ellerinde toplam ne kadar para oldugunu saymalari istenir ve bu paranin bizim biitgemiz
oldugu belirtilir. Cocuklar, brogiirlerden kesilen iiriinleri istekleri dogrultusunda satin alarak paralarini 6derler.
Aligverisin sonunda ellerinde kag lira para kaldigi sayilir. Harcanan paralarla ihtiyaglarin mi istenenlerin mi
alindigi incelenir. Para kalmad: ise neden kalmadigi sorgulanir (SDB3.3.SB3). Marketlerde birgok irinin
satildigi, bu iiriinlerin hepsini satin almanin miimkiin olmadigi belirtilir. Thtiyacimiz olmayan bir siirii seyi satin
almanin bos yere para harcamak yani israf oldugu soylenir. Ailelerimizin alisveris yaparken biitceye (sahip
oldugumuz paraya) ve ihtiyaglara gére bu iiriinleri satin aldiklari ifade edilir. Ihtiyag olan iriinler kirmizi fon
kartonuna, istek olan iiriinler ise mavi fon kartonuna gocuklarla birlikte yerlestirilir ve sinifta uygun bir yere
astlir. Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildiginden bahsedilerek ailelerinde kimleri hangi meslegi
yaptigi sorulur (SAB.22.a, SAB.22.b). Ailelerimizin ¢alisarak kazandiklari bu paralari bizimde dogru sekilde
kullanmamiz gerektigine vurgu yapilarak her {riiniin bir bedeli olduguna ve bu yiizden dncelikli olarak istek degil
ihtiyaglarimizi almamiz gerektigi soylenir (SAB.22.c, SAB.22.d, SAB.22.e). Okula getirilen sebze ve
meyvelerle bir Pazar yeri kurularak gocuklarin aligveris Pazar dramasi yapmalari saglanir (KB2.11.SB1.
KB2.11.SB2, KB2.11.SB3, SNAB.4.c, SNAB.4.5,SNAB.4.e).

Ogretmen gocuklara daha énceden yerli mali haftasi igin ezberlemeleri gereken siirleri vermistir. Sinifa gelen

gocuklar hazirlanan yerli mali panosu ile karsilanir ve bugiin yerli mali haftasini kutlayacagiz ne demek neden
onemli bunlari 6grenecegiz der. Her gocuk kendisi igin hazirlanan meyve kostiimlerini boynuna takar ve hazirlanan
pano 6niinde siirini okur. Siirini okuyan her gocuk alkiglanir. Cekinen utanan gocuklar olursa kendilerine
glivenmeleri igin cesaretlendirilir. Biitiin gocuklar siirlerini okuduktan sonra 6gretmen yerli iretimin neden onemli
oldugu aligveris yaparken nelere dikkat etmemiz gerektigini anlatir ve herkese kiigiik roller verilerek bir
aligveris dramasi canlandirilir. Alis veris dramasin da sinifa getirilen 6rnek riinlerin barkotlarina bakilarak yerli



tiretim olup olmadigina vurdu yapilir. Saglikli beslenmek igin nelere dikkat etmeliyiz tehlikeli ve zararli
yiyeceklerden neden uzak durmaliyiz konulari gocuklara anlatilir. Yerli iiretim olan iriinlerimiz birlikte incelenir.
Milli olan yiyeceklerimiz bizi temsil eden seyler neler birlikte incelenerek minik bir yerli panosu hazirlanir.
Ogrencilere "¢ok istedigin ama yeterli paran olmadigi igin alamadigin bir sey oldu mu? Peki, istedigin o seyi almak
igin ne yapabilirsin?" diye sorularak para biriktirme cevabina ulagmalari saglanir. "Paramizi nasil biriktirebiliriz?
Elimize gegen biitiin paray! harcarsak para biriktirebilir miyiz? O halde para biriktirmek igin ne yapabiliriz?
Kumbara kullanmanin faydalari nelerdir? Para biriktirmek neden 6nemlidir?” diye sorulur. "Elimize gegen paranin
bir kismini bir kumbaraya koyup giivenli bir yerde saklayabiliriz, elimize para gegtikge kumbaraya para eklemeye
devam edebiliriz. Karsimiza gok eglenceli ve giizel seyler gikabilir. Ama sabredip para biriktirmeye devam

nw

edersek hedefimize daha kolay ve hizli ulagabiliriz." "Yetigkinler de gelecekte yapmak istedikleri seyler(yeni

yerler iilkeler gormek, tatile gitmek, yabanci dil 6grenmek, enstriiman ¢almak ya da bir hobilerini
gergeklestirmek igin), pahali seyler almak (ev, araba, tekne, bisiklet, elektronik esya vb. almak) igin para
biriktirirler. “Sen parani ne igin biriktirmek istersin?” diye sorulur, kiiglik beyaz etiketlere resmini yapmalari
istenir. Her bir gocuk igin bos bir oyun hamuru kutusu alinir, gocuklarin yaptiklar: resimler kutunun lizerine
yapistirilir. Ardindan renkli bantlarla kutular siislenir. Kapaklari kumbara kapagi olacak sekilde kesilir
Tamamlanan kumbaralara gocuklarin evden getirdigi bozuk paralar konur. "Kisith imkanlar: olanlar veya ihtiyaci
olanlar igin neler yapabiliriz?" diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dogrultusunda sinifta kitap yardimi, hayvanlara
yem yardimi vb. yardim kumbarasi veya kumbaralari olugturulur (D20.3.1, E2.3).

DEGERLENDIRME

Sen hangi siiri okumustun?

Siirini okurken neler hissettin?

Yerli mali ne demek?

Yerli liretim neden 6nemlidir?

Yerli liretimi desteklemezsek neler olur?

En ¢ok hangi sebzeyi seviyorsun?

Saglikli beslenmek neden 6nemlidir?

Takas yontemi ne demekftir?

Eskiden insanlar nasil alisveris yapardi?

Istekler mi 6nemlidir? Ihtiyaglar mi?

Inceledigimiz paralarin benzer ve farkl yénleri var mi?
Hangileri birbirine benziyordu?

Biitce ne demek?

Aldigimiz iriniin ihtiyag mi istek mi olduguna nasil karar veririz?
Aligveris bélimiinde hangi iiriinler vardi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Okulda gocuklarin el emegi ile yetigtirdikleri bir {iriin sogan maydanoz vb. pazarda satilabilir ve
geliri ile birlikte gocuklarla bir aktivite yapilabilir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocugunuzla birlikte aligverise gikabilir yerli liretim hangileri ambalajh {riinlerin barkotlarina nasil
bakariz gibi konulari uygulamali olarak gosterebilirsiniz.

Ailelerden aligverise gikmadan once gocuklariyla birlikte bir biitge belirlemeleri ve aligveriste bu biitge
dogrultusunda hareket etmeleri istenebilir.

Ailelere yonelik ihtiyaglarimiz ve isteklerimiz konulu bilgilendirme ¢alismalar: yiiritilebilir.

Toplum Katilimi: Sehirde kurulan bir halk pazara ziyaret edilir ve aligveris yapilir.




ETKINLIK ADI: BES DUYU ORGANIMIZ
ALAN ADI: Tiirkge alani
TARIH:16.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkge Alani:
TADB. Dinleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler izerinden gikarim yapmak

EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D18.Temizlik

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.1. Kigisel temizligin insan ve toplum saghgi igin Gnemini fark eder.
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

D18.1.3. Kilik kiyafetinin temiz ve diizgiin olmasina dikkat eder.

Okuryazarlk Becerileri:

OB7. Veri Okuryazarligi

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB1. Aragstirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OB7.4.Verileri Diizenleme ve Isleme

OB7.4.5B1. Veriyi tablo olarak bigimlendirmek

OB7.5.Verileri Gorsellestirme

OB7.5.5B1. Grafiklerin ve haritalarin yapisini tanimak

OB7.5.5B2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
goziimleyebilme

TADB.3.a Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.
TADB.3.b Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Duyu organlar

Materyaller: Duyu organlari kaliplari g6z kalibi makas yapistirict boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cocuklar okula gelmeden énce biiyiik 5 duyu organi panosu hazirlanarak gocuklarin
dikkati ¢ekilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI



Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Gocuklarin tercihleri yaniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa cocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yaptlir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte ¢ocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklar gelmeden duyu organlar ile ilgili dev bir yiiz panosu hazirlar. Sinifa gelen gocuklar
karsilanarak panoya dikkat gekilir ve sohbet edilir. Panoda neler var? 66z kulak burun dil ve ellerimiz aslinda
derimiz bizim 5 duyu organimizdir gocuklar diyerek agiklama yapilir.5 duyu organimizin islevleri tek tek
konusulur. Gozlerimiz ne ise yarar? 66z sagligimizi korumak igin neler yapmaliyiz? Kulaklarimiz ne ise yarar?
Kulak sagligimizi korumak igin neler yapmaliy1z? Burnumuz ne ise yarar? Burnumuz igin neler yapmali ya da
yapmamaliyiz seklinde sorular sorularak gocuklarla sohbet edilir (E3.5, Daha sonra 6gretmen 5 duyu organim
kitapgiginin sayfalarini getirerek 5 duyu organimiz bir kitapgik haline getirelim ve sinifimizda uygun bir koseye
koyalim daha sonra tekrar inceleriz denir(TADB.3.a). Ve kitapgigin sayfalarindan gocuklara dagitir. Cocuklarin
aldiklar: sayfalari renklendirmesi istenir ve daha sonra biitiin sayfalar birlestirilerek zimbalanir ve olusturulan
kitapgiklar sinifta uygun bir késeye birakilir. Her gocugun bir kitapgigi kendi olusturmasi zor olabileceginden 5
kisi bir kitapgik olugturacak gekilde grup ¢alismasi yapilabilir(TADB.3.b). Ogretmen 5 duyu organimiz ile ilgili
bir sarki 6grenecegiz der ve sarkiyi agar gocuklardan da eslik ederek sarkiyi 6grenmeye galismalarini ister. Duyu
organlari sarkisi

Agzim kayboldu eyvah o nerde bulamadim aradim durdum onu a¢ kaldim doyamadim

Nerede nerde benim agzim nerede tek basima bulamam arayalim el ele

Burnum kayboldu eyvah o nerde bulamadim aradim durdum onu hig koku alamadim

Nerede nerde benim burnum nerede tek bagima bulamam arayalim el ele

Kulaklarim kayboldu eyvah onlari bulamadim aradim durdum ama higbir sey duyamadim

Nerede nerde kulaklarim nerede tek basima bulamam arayalim el ele

Gozlerim kayboldu eyvah onlari bulamadim aradim durdum ama gérmeden bulamadim

Nerede nerde gozlerim nerede tek basima bulamam arayalim el ele

Ellerim kayboldu eyvah onlari bulamadim aradim durdum ama higbir sey futamadim

Nerede nerde ellerim nerede tek basima bulamam arayalim el ele

Ogretmen bugiin duyu organlarimizi 8greniyoruz peki gérmemizi saglayan duyu organimiz hangisiydi diye sorar.
Cocuklardan g6z cevabi geldikten sonra gozleriniz hangi renk sinifimizda ayni goz rengine sahip olan kimler var?
Sinifimizda mavi goz renginde kag kisi var siniffimizda kahverengi g6z renginde kag kisi var diye sorar.
Cocuklardan gelen yanitlari dinledikten sonra hadi gelin bunu bir grafige dokelim ve daha rahat inceleyelim der.
Nasil bir grafik olusturacaklarini diisiinmeleri istenir (OB7.2.5B1,SDB1.1.SB1). Planlama yapildiktan sonra her
gocugun goz rengi tabloda isaretlemek lizer belirlenir. 66z kaliplarini gocuklara dagitarak herkes elinde ki g6z
kalibini kendi g6z renginde boyayacak der. Ogretmenin de yénlendirmesiyle gocuklar goz kaliplarini kendi goz
renginde boyarlar. (OB7.2.5B2, KB2.8.5B2). Toplanan veriler tabloda isaretlenir veya olusturulur
(OB7.4.5B1,KB2.8.5B3, KB2.8.5B4). Olusturulan grafik hep birlikte yorumlanir. Birlikte gozlerim ne renk
grafigi olusturulur. Daha sonra hangi g6z renginden kag tane oldugu hangi g6z renginden hig olmadigi vs. grafik
incelenerek ¢ikarimlara varilir. (OB7.5.5B1, OB7.5.5B2,KB2.8.SB5).

Duyu organlarimizin sagligi beden sagligimiz igin neler yapilmasi gerektigin hakkinda sohbet edilerek etkinlik
tamamlanir (D18.1.1, D18.1.2, D18.1.3).



DEGERLENDIRME

Kag tane duyu organimiz var?

Duyu organlarimiz neler sayalim mi?

Duyu organlarimiz neden gnemli?

Onlari korumak igin neler yapmaliyiz ya da yapmamaliyiz?

Duyu organlarimiz kafamizin 6niinde mi arkasinda mi?

On arka kavramina uygun neleri érnek verebiliriz?

Sarkimizi sevdiniz mi?

Kag tane duyu organimiz var?

Duyu organlarimizi korumak igin neler yapmaliyiz ya da yapmamaliy1z?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Duyu organlari iglevi hakkinda diger duyu organlari da siirece dahil edilerek proje seklinde ele
alinabilir.

Destekleme: Grafik olusturma ve yorumlamada zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Duyu organlarimiz hakkinda sohbet edebilir onlari nasil korumamiz gerektiginden bahsedebilirsiniz.
Ornegin goz saghgimiz igin yakindan televizyon izlememek gibi.

Toplum Katilimi: Bir saglik ¢alisani g6z doktoru vb. sinifa davet edilerek duyu organlari veya genel saglik hakkinda
bilgi alinir.




ETKINLIK ADI:100 GUNDUR ARKADASIZ!
ALAN ADI: Tirkce alani-Miizik alani
TARIH:17.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Tirkge Alani:

TAKB. Konusma

Miizik Alani:
MHB4.Miiziksel hareket

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B5. Sosyal etkilesimlerle elde edilen giktilar: eyleme doniistiirme
Degerler:

D6.Diirdstlik

D6.2. Dogru ve giivenilir olmak

D6.2.1. Duygu ve disiincelerini agikga ifade eder.

D8. Mahremiyet

D8.2. Sosyal iligkilerde kisisel alanlari korumak

D8.2.4. Zorbalik davraniglarini ayirt eder.

D8.2.5. Zorbaliga maruz kaldiginda yardim ister.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Tirkce Alani:

TAKB.2.Konugmasiirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.d Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder.

TAKB.2.e Gerekli durumlarda bagkalarinin gériislerini degerlendirir.

TAKB.2.f Konusma siirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.

Miizik Alani:

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve distincelerini ifade edebilme

MHB.1.a Kendisinesunulansegeneklerarasindanhareketvedansedecegiritimleri/miizikeserleriniseger.
MHB.1.b Segtigi miizik eserlerinin isimlerini soyler.

MHB.1.b
Harekete/dansaeslikedenritimlere/miizikeserlerine/gocuksarkilarina/gocuksarkisiformlarinadairduyguve
digiincelerini ifade eder.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.a Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.b Cocugauygunmiizikeserleriylebireysel/gruplabirliktehareket/danseder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Arkadaslik

Materyaller:100. Giin etkinlikleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen 100. Giin etkinlikleri igin sinifi siisleyerek gocuklari kargilar.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Gocuklarin tercihleri yéniinde
6grenme merkezlerine ysnlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasinag, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢g sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari sohbet igin uygun alana alarak sene baginda size anlatmigtim hatirliyor musunuz okula
basladigimizdan itibaren 100 giin sayacagiz ve 100. Giin arkadaghgimizi kutlayacagiz demistim. Bugiin
arkadasligimizin 100. Giinii gocuklar bugiin birlikte 100. Giin etkinlikleri yapacagiz der. Cocuklarin okulda gegirilen
100 giin ile ilgili duygu ve diisiinceleri alinir. Okulda en gok sevdigin giin hangisi olmustu? Okulda yasadigin hangi
arkadasinla kedini daha yakin hissediyorsun vb. sorular sorulur. Cocuklarin konusmalari
dinlenir(TAKB.2.d).Okulun basindan simdiye kadar gegirilen siirede kim ne hissetmis dinlenerek baskalarinin
gorisleri ile kendi gorislerini degerlendirmeleri igin firsat verilir (TAKB.2.e,D6.2.1). Konusmalar sirasinda
gocuklarin kendini dogru ifade etmesine nefesini dogru kullanmasina destek olunur (TAKB.2.f).Okulda hem
gocuklarin 6gretmenden gok sey 6grendigine hem de okuldaki arkadaslari ile olan sosyal ortam sayesinde
birbirlerinden ¢ok sey 6grendiklerine vurgu yapilir(SDB2.2.SB5).

Birlikte 100. Giin pastasi kesilebilir. Balonlarla dans edilip parti seklinde kutlanabilir. Daha sonra 100 rakami
yazan galisma sayfasini renkli a4 kagitlar: kullanilarak yirtma yapistirma ysntemi ile doldurulur
(OB4.2.5SB1,E3.1).100. Giin madalyalari gocuklarin boynuna takilir. Ve o giin sonunda gocuklara arkadaslik
belgeleri verilir. Cocuklara yapilacak grafik galismasi kisaca anlatilir. Her gocuk fiziksel 6zelliklerinden
bahsederek kendini tanitir (Ben sari sagliyim, mavi gozliiyiim, erkegim vb.).Her birimizin farkh ¢zellikleri
oldugundan bahsedilir.

Gesitli grafik 6rnekleri gosterilerek birlikte incelenir. Baska nelerden ve hangi malzemeleri kullanarak grafik
olusturulabilecegi hakkinda konusulur. Cocuklarin fotograflar: gikartilarak fotokopi ile gogaltilir. Cocuklar,
cinsiyet, sag ve goz rengine gore grafik olusturmak iizere 3 gruba ayrilir. Ayrilan gruplarla resimler paylasilir.
Grafik olugturmak igin kullanilacak malzemeler (Kraft kagidi, yapigtirici, boya kalemleri) gocuklara dagitilir. Her
grup kendi grafik 6zelligine (cinsiyet, sag rengi, g6z rengi) gére grafik olugturur. Daha sonra olusturulan
grafikler cocuklar tarafindan anlatilir. Grafikler gocuklarin gsrebilecegi bir yere asilarak sergilenir. Ogretmen
gocuklara bir yetiskin fotografi gosterilip “Size bir arkadasimi tanitmak istiyorum. Bu benim arkadasim...”
denerek gocuklara tanitilir,

Arkadas kavrami hakkinda gocuklarin hazir bulunugluklarini Glgecek sorular yoneltilir. *Arkadasim dedigime gore
ona karsi ne hissediyor olabilirim? Tanimadiginiz biri arkadaginiz olabilir mi?" vb. Arkadaglik degeri ile ilgili
konusulduktan sonra 6gretmen daha dnce hig akran zorbaligi diye bir kelime duymus muydunuz diye sorar.
Cocuklardan gelen cevaplar dinlendikten sonra 6gretmen akran zorbaligini gocukga terimlerle agiklar. Akran
zorbahginin bir 6grencinin bagka bir 6grenciyi tekrarlayan zamanlarda siirekli olumsuz etkinliklere maruz
birakmasi yani onu siirekli olarak rahatsiz etmesi dalga gegmesi oyununu bozmasi ona kotii davranmasi ona giddet
uygulamasi olarak diigiinebilirsiniz der. Siz daha 6nce akran zorbaligina ugradiniz mi diye sorar.

Akran zorbaligina ugrayan birinin ne hissedecegi iizerine konusulur.



Bu konuda gocuklarin fikirleri alinarak empati yapmalari istenir. Akran zorbaliginin neden katii bir sey
oldugundan bahsedilir. Akran zorbaligini onlemek igin neler yapilmasi gerektiginden bahsedilir. Akran zorbaligina
ugrayan birini goriirsek ne yapmamiz gerektigi konusulur son olarak arkadaslgin 6nemine tekrar vurgu yapilarak
etkinlik tamamlanir (D8.2.4, D8.2.5).0gretmen bugiin 100. Giin oldugu igin bol bol dans edip egleneceklerini
soyler. Cocuklardan dans etmek igin sarki segmeleri ve segtikleri sarki isimlerini soylemeleri istenir (MHB.1.a,
MHB.1.b). Hep birlikte dans edip oyunlar oynanarak 100. Giin kutlamasi yapilir(MHB.3.a, MHB.3.b). Son
olarak gocuklarin dans edip sevdikleri sarkilari dinlediklerinde neler hissettikleri sorularak etkinlikler
tamamlanir (MHB.1.b).

DEGERLENDIRME

Bugiin okulumuzda neyi kutladik?

Okulda 100 giiniin nasil gegti?

100 giindiir arkadas olmak nasil bir duygu?

Arkadasinla benzer ve farkli yonlerin neler gikti?

Grafigi nasil olusturduk?

Farkliliklarimiz nelerdi?

Farkh oldugumuz halde ortak yaptigimiz seyler nelerdir?
Etkinligi yaparken neler hissettin?

Sen ailende kime benziyorsun? Hangi 6zelliklerin benziyor?
Sizinle tanigtirdigim arkadasimin adi neydi?

Arkadasim ile ilgili aklinizda kalan bir 6zellik var m? Nedir?
Arkadasglik neden onemlidir?

Arkadaslarinizla nasil vakit gegiriyorsunuz?

Akran zorbaligi ne demek?

Akran zorbaligina maruz kalan birisi kendisini nasil hisseder?
Akran zorbaligina ugrayan birini goriirsek ne yapmaliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: 100. Giin etkinliklerinin ikinci kismi diizenlenebilir ve ikinci doneme kadar tekrar 100 giin sayilarak
yeni bir proje baslatilabilir. Bu projede de gocuklara minik gorevler verilebilir. Bu yiiz giin boyunca yiiz kitap
okuyacagiz yiiz tane hayvani taniyacagiz yiiz tane oyun 6grenecegiz gibi.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi:100 giindiir arkadasiz giinii igin gocugunuzla sohbet edebilir. Arkadasligin birlikte vakit gegirmenin
oyun oynamanin paylasmanin ne kadar kiymetli oldugundan bahsedebilirsiniz.

+ Ailelerden gocuklari ile aile bireyleri arasinda da farkliliklar olup olmadigi konusunda konusmalari istenebilir.
Akran zorbaligi hakkinda sohbet edebilir bunun ne kadar yanlis bir sey oldugundan bahsedebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Akran zorbaligi zorba davranislar hakkinda bir egitim vermesi igin bir rehber 6gretmen sinifa
davet edilir.




ETKINLIK ADI: TURUNCU RENK GUNU
ALAN ADI: Tirkge alani
TARIH:18.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Tirkge Alani:

TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1 Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D18. Temizlik

D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.2.66rseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce Alani:

TAOB.3. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri ¢oziimleyebilme
TAOB.3.a Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.

TAOB.3.b Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.
TAOB.4. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyaller ile ilgili gorislerini
yansitabilme

TAOB.4.a Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriislerini soyler.

ICERIK CERCEVESL:

Kavramlar: Turuncu renk, oniinde arkasinda

Sozcikler:

Materyaller: Turuncu renk galismalar: boya yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen turuncu renk farkindaligi igi sinifta bulunan turuncu renkte ki esyalarla
turuncu kosesi olusturabilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK



Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte ¢ocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Sinifa igerisinde turuncu renkte nesnelerin oldugu bir sepetle gelinir. Cocuklarla birlikte cember seklinde
oturulur ve sepet gemberin ortasina bosaltilir. Nesnelerin rengi sorulur. Turuncu cevabina ulasildiktan sonra
gocuklardan nesneleri tek tek incelemeleri ve "Turuncu havug, turuncu bere, furuncu portakal, furuncu firga vb."
sekilde betimlemeleri istenir. Her nesne hakkinda betimleme yapilir ve ardindan "Turuncu nelerin var oyunu?”
oynanir. Miizik agtlir. Cocuklardan miizik bitene kadar gemberin ortasindaki nesnelerden bir tane almalar: ve
sinifta bulduklar: turuncu baska bir nesnenin yanina gitmeleri istenir. Miizik kapandiginda tek tek “Turuncu
nelerin var?" diye sorulur. "Turuncu... ve turuncu... var." seklinde cevaplamalari igin rehberlik edilir. Her gocugun
cevabi alindiktan sonra gocuklara gevremizdeki her varligin bir rengi oldugu, bazi renklerin birbiriyle
karistirilarak baska renkleri olusturdugu bilgisi verilir. Kirmizi, sari ve mavi renklerin ana renkler oldugu ve
bunlarin karisimiyla olugsan renklere ara renkler dendigi belirtilir. "Hangi iki rengi karistirarak turuncu rengi elde
edebiliriz?" denerek gocuklarin tahmin etmeleri istenir. "Simdi hep birlikte turuncu rengin, hangi renklerin
karigsimiyla olustugunu 6grenecegiz” denerek masalara gegilir. Daha dnceden hazirlanan buz kalibinda
dondurulmus kirmizi ve sari renkte su-boya karigimi ile plastik tabaklar dagitilir. Cocuklardan elleriyle buzlar:
eritmeleri ve buzlar eridikge karismasini saglamalar istenir. Elde edilen turuncu renkteki suyla serbest sulu
boya ¢aligmasi yapilir. Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir. Ogretmen gocuklari hikdye igin uygun alana alir.
Mutluluk bir tilkidir kitabi eger sinifta varsa kendi okur yoksa dosyalarda bulunan video ile etkinlige devam
edilir. Ogretmen kitabi okumada her kitap etkinliginde yaptigimiz gibi énce kapak resmini gostererek neler
gordiklerini sorar(E1.1,0B4.2.SB1). Sizce bu kitap ne anlatiyor olabilir diye sorarak gocuklarin fikirleri alinir.
Daha sonra 6gretmen hikaye kitabini gocuklara okur. Hikaye sora kitap igerigi ile ilgili gocuklara sorular sorarak
kitabin degerlendirmesi yapilir(TAOB.3.a, TAOB.3.b). Kitap okuma siirecinde dikkatlerinin dagilip dagiimadig
sorulur. Giizel bir kitap okuma siireci igin neler gerekli oldugu sorularak gocuklarin fikirleri alinir (TAOB.4.a).
Bundan sonra okunacak kitap siireglerinde bunlara dikkat edilecegine dair gocuklardan s6z alinir (SDB2.1.SB1).
Kitap kapaginda ki tilkinin rengine dikkat gekilerek hadi bizde bugiin turuncu tilkiler yapalim denir. Dosyalarda
bulunan tilki kaliplari gocuklara dagitilarak 6gretmenin de rol model olmasiyla turuncu tilkiler tamamlanir ve
panoya asilir. Sinif hep birlikte toplanarak kullanilan egyalar yerine kaldirilir (D18.2.3). Ogretmen ¢ocuklara
buglin hangi rengi 6grendiklerini sorar. Cocuklardan turuncu renk cevabi geldikten sonra turuncu renk nesnelere
ornekler vermelerini ister. Verilen 6rnekler incelenerek uygun olup olmadigi konusulur. Daha sonra 6gretmen
bugiin 6grendigimiz renkle daha énceden 6grendigimiz rakamlari birlestirelim ve bir matematik galismasi yapalim
der. Bal kabakli matematik galisma yapraklari gocuklara dagitilarak sadece turuncu renk kalem kullanarak
matematik ¢alismalarini yapmalarini ister

Matematik etkinliginde zorlanan rakamlari tanimakta ve yazmakta zorlanan gocuklar olursa 6gretmen tek tek
yardimci olur. Oniinde arkasinda kavramina dikkat gekilerek sinifta grnekler verilir. Daha sonra dosyada bulunan
arkasinda dikkat galismalari yapilir.

DEGERLENDIRME

Deneyimizde hangi rengi bulduk?

Turuncu bulacagimizi tfahmin etmis miydiniz?

Boyalar: posetin iginde karistirirken neler hissettiniz?
Sinifimizda turuncu renkte neler var?

Turuncu renkte hangi meyveler var sayabilir misin?
Turuncu rengini hangi renkleri karistirarak bulduk?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Turuncu renk tilki yerine bal kabaklariyla verilip detayli ekoloji projesine doniistiiriilebilir ve bal
kabagi yasam dongiisii incelemesi yapilabilir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:



Aile Katilimi: Ailelerden evdeki turuncu nesneler hakkinda sohbet etmeleri, turuncu bulma oyunu oynamalart,
gazete ve dergilerden turuncu renkteki yiyecek resimlerini kesip turuncu albiimii olusturmalari istenebilir.

Yapilan albiim sinifta sergilenebilir
Toplum Katilimi: Bir veli sinifa davet edilerek bal kabag: ile ilgili ekoloji galigmast yiiritilebilir birlikte bal kabag:

tatlisi yapilabilir.




ETKINLIK ADI: RAKAMLARDAN YEDI
ALAN ADI: Matematik alani
TARIH:19.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik Alami:

MAB6.Sayma

MAB3.Matematiksel temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1) Saymak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1 Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D12. Sabir

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik Alami:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9. c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
MAB.10. Farkh matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.10. a Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.
MAB.10. b Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini kargilagtirir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:7 rakami

Sozciikler: Rehber

Materyaller: 7 rakami etkinlik kaliplari boya kalemleri makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen yeni 6grenilecek olan 7 rakamini sinif zeminine bantla ya da tahta
kalemiyle kocaman gizer. Sinifa gelen gocuklarla bu 7 rakami iizerinde yiiriime ¢alismalar: yapilir.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte ¢ocuklarin keyif
almasinag, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklara bugiin sizinle bir drama yapacagiz simdi sizler benim kuklalarim olacaksiniz
denir(E1.1).Yalniz oyunu anlamalari igin kendisini dikkatlice dinlemeleri gerektigi soylenir (SDB2.1.SB1).
Cocuklarla sinifin uygun bir alanina gegilerek yavas bir miizik agilir. Ogretmen elinde ki sali gostererek sizler
kendinizi bu sal gibi hayal edeceksiniz. Ben elimde bu sala neler yaptirirsam sizlerde karsida onun aynisini
yapacaksiniz denir. Isterlerse isinma igin bazi taklitler veya sarki ile giris yapilarak gocuklarin kendilerini daha
rahat ifade etmesi saglanabilir. Daha sonra 6gretmen sinifin dniine geger ve gocuklardan da tam karsisina
gegmesini ama herkesin arasinda biraz bosluk birakmasini ister. ¢iinkii herkesin yeteri kadar alani olmasi
gerektigini soyler. Agilan miizikle 6gretmen elindeki sali saga dogru sallar sola sallar yere yatirir kaldirir vs.
degisik hareketler yapar. Cocuklardan da bu sal ne yapiyorsa aynisini yapmasini ister. Cocuklarin ilgisine gére
devam edilir daha sonra dramay! degerlendirmek igin dinlenme kosesine gegilir. Simdiye kadar 6grenilen rakam
kartlar: gikartilir ve eslestirme gruplama galismalari yapilarak 6grenilen rakamlar hatirlanir. Hep birlikte ritmik
sayma calismasi yapilir.(MAB.1.a, KB1)Ogretmen bugiin yeni bir rakam égreneceklerini sdyler ve siniftan
topladigi 7 tane olan esyalar: birlikte sayarlar. (MAB.1.b)Siniftan toplanan kalem lego oyun hamuru vs. esyalar
sayildiktan sonra 6gretmen 7 rakaminin yazilisini gocuklara gostererek onlara 7 rakaminin yazihs yoniinii de
gostererek ogretir. (MAB.9.b,0OB4.1.5B2) Daha sonra her gocuk sirayla 6gretmenin yanina gelerek rakami
tahtaya yazar. (MAB.9.c) Ogretmen ¢ocuklarla birlikte elleriyle 7 rakamini havaya tahtaya yere duvara yazma
galismasi yapar. 7 rakaminin ne kadar nesneyi temsil ettigini gostererek agiklamalarini ister (MAB.10.a). Daha
once ogrenilen 6 rakamindan ne kadar az ne kadar gok olduguna bakilarak karsilagtirma yapilir (MAB.10.b).Daha
sonra 7 rakami ile ilgili galisma sayfalarini gocuklara dagitarak kagit iizerinde de yazma galigmalari yapilir. 7
rakami desen ve matematik galisma kdagidi gocuklara dagitilir ve her bir bélmeye 7 tane desen yapacaklari
sdylenir. Ornek ¢alisma gocuklara gosterilerek onlarinda kendi 6zgiin ¢aligmalarini yapmalari istenir. Caligmalar
sirasinda gocuklarin sabirla etkinliklerini bitirmeleri igin telkinlerde bulunur (D12.2.1).0gretmen 7 rakaminin
bir hayvana benzetseydiniz bu hangisi olurdu diye sorar. Cocuklarin kendi benzetmelerine gore yanitlarini
vermesi beklenir. Ogretmen bende 7 rakamini bir ziirafaya benzetiyorum der(OB4.1.SB1). Kendi yaptigi érnek
ziirafay: gostererek sizlerle de bugiin 7 rakamindan ziirafa yapalim mi denir kaliplar ikti alinarak gocuklara
dagitilir. 7 rakami sari renkli a4 kagidina gikti alinir. Daha sonra kahverengi parmak boyasiyla bu 7 rakamina
parmak baskilari yapilir. Ogretmen bu baskilar kuruyana kadar bizde ziirafamizin boynuzunu gézlerini burnu
kulaklarini yapalim der. 7 rakami kuruduktan sonra kesilir. Hazirlana kulaklar boynuz burun vs. yapistirilarak 7
rakamindan ziirafalar famamlanir. Kitapliktan ziirafa saklama rehberi kitabini gikararak bugiin bu harika kitabi
okuyalim sonrasinda da 7 rakami ziirafalarimizla dans edelim der. Kitap gocuklara okunduktan sonra iizerine
sohbet edilir. Merhaba ben ziirafa sarkisi agilarak hazirlanan ziirafalarla birlikte dans edilir

Merhaba ben ziirafa
Yagsarim Afrika'da
Uzundur boynum benim
Yapraklar: gok severim
Sen de ol ziirafa
Kuyrugunu salla

Bir saga bir sola
Toynagini salla
Merhaba ben ziirafa
Yasarim otlaklarda
Beneklerim var benim
Kahverengidir rengim



Merhaba ben ziirafa
Uyurum boyle ayakta
Uzundur dilim benim
Boyle temizlenirim

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi rakami 6grendik?

7 rakamini yazarken nelere dikkat ediyoruz?
7 rakamini yazarken zorlandin mi?

7 rakamindan hangi hayvani yaptik?
Kitabimizda neler anlatiyordu?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ogretmen 7 rakami beden perkiisyonu yaparak etkinligi zenginlegtirebilir.
Destekleme: Desen galismasinda zorlanan ¢ocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evinizde 7 tane olan egyalari bulabilir sayma ¢aligmalar: yapabilirsiniz. Simdiye kadar 6grendigimiz
rakamlar: tekrar edebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Okul bahgesi ya da park ziyaret edilerek 7 tane esya toplama oyunu oynanir ( 7 tane tas 7 tane
yaprak).




ETKINLIK ADI: KIS UYKUSUNA YATAN HAYVANLAR
ALAN ADI: Matematik alani

TARIH:20.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik Alani:

MAB2.Matematiksel problem ¢ozme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.2 Problem C6zme Becerisi

KB3.2.5B1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢dziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin ¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticihk

E3.6. Ozgiin Diigiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B1 Problemleri tanimlayip ¢ozmek

Degerler:

D20. Yardimseverlik

D20.3. Iyiliksever olmak

D20.3.1. Tyilik yapmaya istekli olur.

D20.3.2. Dogaya ve hayvanlara iyi davranir.

Okuryazarlk Becerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarligi

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik Alani:

MAB.7. Matematiksel problemler ve g¢oziimlerine iliskin agiklamalar ve stratejilergelistirebilme
MAB.7.a Matematiksel bir problemin ¢oziimiine iliskin strateji olusturur.
MAB.7.b Sectigi ¢oziim yoluna iliskin gerekgelerini agiklar.

MAB.7.c Segtigi/planladigi ¢oziim yolunu dener.

MAB.7.¢ Ortaya gikan sonucu gerekgeleriyle agiklar.

MAB.7.d Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu dener.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Aylar, Mevsimler, kolay-zor, sicak-soguk, kahverengi

Sozciikler: Barinak

Materyaller: Kig uykusuna yatan hayvanlar ve ayilar kaliplari boya makas yapistirici barinak igin bos kutu ve
artik malzemeler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen kig uykusuna yatan hayvanlar igin barinak tasarlamak adina bog kutular
ve artik malzemelerle ¢ocuklara tasarlama ortami hazirlar.

OGRENME -OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENM EMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen eger varsa o giin sinifa kahverengi bir ayicik getirir. Sinifa gelen gocuklara bu ayicigin onun oyun
arkadasi oldugunu kiigiikken hep onunla oyunlar oynadigini séyler. Birlikte bu ayiciga bir isim bulurlar. Ogretmen
ayicigin rengini sorar ve gocuklardan kahverengi cevabi geldikten sonra siniftan kahverengi esyalar neler var kisa
bir arastirma yapilir(OB1.3.5B2) ve kahverengi kosesi olusturulur ve ayicikta bu késeye koyulur. Daha sonra
ogretmen kig uykusuna yatan hayvanlarin hangileri oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplar: dinlendikten sonra
ogretmen kig uykusuna yatan hayvan gorsellerini gocuklara gostererek gérseller lizerinden kis uykusuna yatan
hayvanlarin hangileri oldugunu agiklar. Neden kis uykusuna yattiklar: hakkinda tahminler yiiritiiliir. Hangi
hayvanin nerede kis uykusuna yattigi lizerine sohbet edilir. Daha sonra 6gretmen sinifa getirdigi ayiciginda kis
uykusuna yatmasi gerektigini ama bir barinagi uykuya yatacak bir yeri olmadigini séyler. Ona birlikte bir barinak
yapalim ne dersiniz der (D20.3.1, D20.3.2).Kis uykusuna yatacak olan ayicik sinifin ortasina getirilir. Daha
sonra ogretmenin hazirladigi kutu karton yapistirici ahsap gubuklar vs. artik materyaller ortaya getirilerek nasil
bir barinak yapilmasi gerektigi hakkinda beyin firtinasi yapilir (MAB.7.a, SDB3.3.5B1, KB3.2.SB1,
KB3.2.SB2, E3.2). Birlikte barinak igin denemeler yapilir. Her gocuk ¢6ziim yolu igin 6nerilerde bulunur
(MAB.7.b,KB3.2.5B3). Cocuklar is birligi iginde bulduklari ¢6ziim yolunu deneyerek barinak kurmaya baslar
(MAB.7.c, KB3.2.SB3). Sonug alinmadiysa saglam bir barinak kurulmadiysa neden olmadigi yoniinde
sorgulamalar yapilarak tekrar denenir(MAB.7.¢, MAB.7.d, KB3.2.SB4,E3.6). Tekrar yeni ¢oziimler iiretilerek
hep birlikte bir barinak inga edilir. Daha sonra 6gretmen gocuklari galismalarindan dolay: tebrik ederek onlar:
bununla ilgili glizel bir kitap okumak iizere kitap okuma alanina alir. Miikemmel bir barinak kitabi kapagi gocuklara
gosterilerek ne anlatiyor olabilecegi sorulur. Cocuklarin kapagi incelemesine firsat verildikten sonra kitabin ismi
okunur. Hep birlikte etkilesimli kitap okuma yaparak hikaye okunur. Daha sonra dosyalarda bulunan ay: etkinligi
yapilarak etkinlikler tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Bugiin ben sinifa hangi arkadasimi getirdim?
Arkadasimin rengi neydi?

Ona hangi ismi verdik?

Sinifimizda kahverengi neler var?

Nasil bir barinak yaptik?

Barinak yaparken zorlandin mi?

Seni zorlayan kisimlar nerelerdi?

Birine barinak yapmak nasil bir duyguydu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kis uykusuna yatan hayvanlari detayl incelemeye alabilir her giin bir hayvanin yasam ve uyku siiresi
hakkinda arastirmalar yapabilirsiniz.

Destekleme: Ogretmen barinak yapimi ve diger etkinliklerde zorlanan gocuklara destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evinizde bulunan kahverengi esyalari bulma oyunu oynayabilir. Renk karigimlar: iizerinde sohbet
edebilir birlikte renk deneyleri yapabilirsiniz.




Toplum Katilimi: Bir veteriner sinifa davet edilerek kis uykusuna yatan hayvanlar hakkinda daha detayl bilgi
edinilir.




ETKINLIK ADI: KIS KIYAFETLERI
ALAN ADI: Fen alani-Sosyal alan
TARIH:23.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Fen Alan:

Siniflandirma

Bilimsel gozleme dayali tfahmin etme

Sosyal Alan:

SBAB7.Mekansal diisiinme becerisi

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)

SDB1.2.5B4.Bir hedefi gergeklestirebilme siirecinde kendini degerlendirmek

Degerler:

D18.Temizlik

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.3. Kilik kiyafetinin temiz ve diizgiin olmasina dikkat eder.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.4.Gorsel Iletigsim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2. Ozgiin gorseller olugturmak

OGRENME CIKTILARL:

Fen Alan:

FAB.2. Fen'e ydnelik nesne, olaylari/olgular benzerlik ve farklliklarina gére siniflandirabilme
FAB.2. c. Materyalleri gozlemlerini kullanarak kati, sivi ve gaz olarak gruplandirir.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3. a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacag hakkinda 6nermelerde bulunur.
FAB.3. b. Yakin gevresinin degisimlerini karsilastirir.

FAB.3. c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimler:i ile ilgili g6zlemlerinden sonuglar gikarir.
Sosyal Alan:

SAB.10. Yakin gevresinde yer alan mekanin cografi kosullarini tanimlayabilme

SAB.10. a. Yakin gevresinin gesitli cografi 6zelliklerini ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Aylar, Mevsimler sicak-soguk

Sozciikler: Bere, tasarlamak

Materyaller: Bere ve kig kiyafetleri gorselleri boya makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen kig kiyafetleri gorsellerini cocuklar okula gelmeden énce ¢ikti alarak
sinifa asar.

OGRENME -OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbefti yapilir, her gocuga soz hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen artik kis mevsiminde olduklarindan ve nasil giyinmeleri gerektiginden sohbet agarak etkinligi baglatir.
Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranmalari gerektigi hakkinda gocuklarin fikirleri alinir
(FAB.3.a). Okul bahgesine ya da okula yakin bir orman yiiriiyis alanina gidilerek gevre degisimleri
incelenir(FAB.3.b, E1.1). Kis mevsimin 6zelliklerinin hissedilip hissedilmedigi sorulur. Kis mevsimin ve kig
aylarinin neler oldugu birlikte sayilir. Birlikte doga gozlemi yapilir. Yakin gevrelerinde nasil bir ortamin
bulundugunu tarif etmeleri istenir yasadigi sehir il hakkinda detaylandirmalar yapilir (SAB.10.a).Daha sonra
sinifa doniilerek kig mevsiminde hangi kiyafetlerin tercih edildigi sorulur. Once gocuklarin fikirleri alinir.
Ogretmen dosyalarda bulunan kiglik kiyafetler posterlerini gostererek tek tek tanitir ve iizerinde sohbet edilir.
Kis mevsiminde en gok hangilerini giydikleri sorulur. Daha sonra hep birlikte bere yapimi etkinligine gegilir.
Ogretmen her ¢ocuga bir bere kalibi hazirlayarak verir. Gocuklarin fotograflarini cekerek a4 kdagidina yapigtirir.
Bu berelerinde her gocugun kafa kismina gegecek sekilde yapistirilmasi saglanir. Daha sonra ister artik
materyallerle ister boyalar ve yirtma yapistirma teknigi kullanilarak bereler tamamlanir (OB4.4.5SB1,
OB4.4.5B2).Bereleri tamamlarken zorlandiklar: yerler olup olmadigi sorularak gocuklarin etkinlik siirecini
degerlendirmeleri istenir(SDB1.2.5SB4). Kiyafetlerin temiz ve diizenli giyilmesi kis olugu igin artik okula mont
bere ile geldiklerini bunlari ve tabi diger kiyafetlerini diizenli kullanmalari gerektigi hakkinda telkinde bulunulur
(D18.1.3). Ogretmen kati sivi gaz etkinligi igin sinifa getirdigi buzlari ¢ikartarak gocuklara gésterir. Cocuklarin
buza dokunmalari ve incelemeleri istenir. Buzun sicak mi soguk mu oldugu sorularak gocuklarin cevap vermesi
istenir. Suyun lg hali oldugundan bahsedilir. Birlikte bu buz eritilerek sivi olmasi gozlemlenir. Daha sonra bu sivi
da kaynatilarak gaz olma siireci gocuklarla birlikte gozlemlenir (FAB.3.c). Gozlemlerden elde edilen sonuglar
toparlanarak maddenin iig haline vurgu yapilarak dosyalarda bulunan kati sivi gaz eslestirme ¢alismasi yapilir
(FAB.2.c).

DEGERLENDIRME

Biz su an hangi mevsimdeyiz?

Bu mevsimde hangi kiyafetler tercih edilir? Neden?
Sen bereni nasil yaptin?

Cevremizde ne gibi degisimler vardi?

Buza dokundugundan nasil hissettin?

Suyun (g hali neler idi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kis kiyafetleri igin tasarim galismasi ile bere atki galismasi yapilabilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte yazlk kiglk kiyafetler hakkinda sohbet edebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Kis igin bir hayir kurumuna, gocuk yuvasina kis kiyafetleri bagisinda bulunabilir proje ¢alismasi
yapabilirsiniz.




ETKINLIK ADI: YER ALTINDA YETISEN SEBZELER
ALAN ADI: Hareket ve saglik alani
TARIH:24.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:
Hareket ve saglik Alani:
HSAB2.Aktif ve zinde yasam igin saglik becerileri

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak

KB2.8.SB2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B4. Grup iletisimine katilmak

Degerler:

D13.Saglikl yasam

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikl beslenmek

D13.1.1. Saglikh ve saglksiz besinleri ayirt eder.

D13.1.2. Saglkli besinleri tercih eder.

Okuryazarlk Becerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarhg

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME CIKTILARI:

Hareket ve saglk Alani:

HSAB.7.6Giinlikyasamindasaglikli beslenme davranislari gésterebilme
HSAB.7.a Saglikli/sagliksiz yiyecek ve igecekleri ayirt eder.
HSAB.7.b Saglikl beslenmeye 6zen gdsterir.

HSAB.7.c Yeterli ve dengeli beslenmenin Gnemini fark eder.

HSAB.7.¢ Giinliik olarak yeteri kadar sivi tiiketmeye gayret eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Altinda, stiinde

Sozciikler: Sebze, hafiza

Materyaller: Duyusal oyun igin gerekli materyaller sebze kartlari boya makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen yer altinda yetigsen sebzelerden sinifa getirerek toprak altinda yetisen
sebzeleri inceleme kosesi olugturabilir.

OGRENME -OGRETME UYGULAMALARI

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen toprak altinda yetigen sebzeler ekoloji etkinligi igin sinifta duyusal bir oyun alani hazirlar. Duyusal oyun
olarak hazirlana topragi gocuklarin incelemesine firsat verir(E1.1).Daha sonra hazirladigi sebzeleri gocuklara
gostererek bunlarin hangi sebzeler oldugu sorulur. Birlikte isimleri sayilir. Cocuklara bu sebzelerin nasil yetistigini
nasil biiyiidigiind bilip bilmedikleri sorulur. Cocuklarin yanitlari dinlendikten sonra 6gretmen bazi sebzelerin toprak
altinda bliylidiigiini bazi sebzelerin ise toprak lizerinde bliylyiip olgunlastigini séyler. Birlikte hazirlanan sebzeler
duyusal oyun kutusunda kokleri toprak altinda kalacak sekilde yerlestirilir. Bir siire gocuklarin duyusal oyun ve bu
sebze kartlari ile oyun oynamasina firsat verilir. Daha sonra sebzeler hakkinda sohbet baslatilir. Saglikli/sagliksiz
yiyecek ve igeceklere érnekler verilerek gocuklarin ayirt etmesi saglanir (HSAB.7.a, D13.1.1).Saglikh
beslenmeye neden 6zen gosterilmesi gerektigi anlatilir.(HSAB.7.b, D13.1.2) Yeterli ve dengeli beslenme ve
glinliik yeteri kadar sivi tiikketmenin insan sagligi igin oneminden bahsedilir. (HSAB.7.c, HSAB.7.¢) Sanat
etkinligi igin dosyalarda bulunan sablon yarisi toprak renginde olacak sekilde iist yarisi da gokyiizii olacak sekilde
mavi sulu boya ile boyanir. Daha sonra hazirlanan toprak altinda yetisen sebze kaliplari ister renkli gikti alinarak
kesilir ve yapigtirilir. Istenirse de siyah beyaz olanlar boyanip kesilir ve bu sayfanin iizerine érnekte ki gibi
yapistirilir. Yapilan galismalar panoya asildiktan sonra renk ve sebzeleri eslestirme galismasi yapilir. Daha sonra
ogretmen en gok hangi sebzeyi sevdiklerini sorar. (KB2.8.SB1)Birlikte bir grafik galismasi yaparak bakalim
sinifta en gok hangi sebze seviliyormus denilir.(KB2.8.5B2, KB2.8.SB3, SDB2.1.5B4)

Grafik olusturmak igin neler yapilmasi gerektigi sorulur.(OB1.2.5B1) Her gocuga sebze kartlari gosterilerek en
¢ok hangi sebzeyi seviyorlarsa onu segip boyamalari istenir. Boyanan resimler tabloda siralanarak en gok hangi
sebzenin sevildigi sayilarak bulunur.(OB1.2.5B2) Saglikl ve dengeli beslenmenin 6neminden bahsedilerek
etkinlikler tfamamlanir.

DEGERLENDIRME

Buglin sinifta nasil bir duyusal oyun oynadik?

Duyusal oyunu sevdin mi?

Oynarken nasil hissettin?

Toprak altinda yetisen sebzeler hangileri?

Sen sebzeleri seviyor musun?

En ¢ok hangisini seviyorsun?

Sinifta en gok hangisi seviliyormus?

Neden saglikl besinleri tercih etmeliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Toprak altinda yetisen sebzeleri detayli inceleme yamak igin okul bahgesinde imkan varsa okul
bahgesine imkan yoksa sinifta bir saksi veya kovaya sebze ekme galigmasi yapilir.

Destekleme: Yer altinda yetigsen sebzeleri kesmekte zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Bir sebze yemegi pisirme siirecine ¢ocugu da dahil ederek birlikte yemek yapabilir sebzelerin ne
kadar saglikli ve lezzetli oldugu hakkinda sohbet edebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Bir Pazar veya manav ziyareti diizenlenerek sebze ve meyveleri inceleme ¢alismasi yapilir.




ETKINLIK ADI: PATATES ADAM
ALAN ADI: Fen alani-Miizik alani
TARIH:25.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Fen Alan:

Kanit kullanma

Miizik Alami:

MHB4.Miiziksel hareket

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.16.1.Timevarima Dayali Akil Yiritme Becerisi

KB2.16.1.5B1. 66zlem yapmak

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler:

D3 Caliskanhk

D3.2. Planl olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulagsmak igin hazirladig plani uygular.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.2.66rseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Fen Alani:

FAB.9 Bilimselolaylari/olgular: agiklamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.9.a Giinliik hayatta karsilastigi problemleri ¢ozebilmek igin elde ettigi verileri gorsellerle ifade eder.
FAB.9.b Giinliik hayatta karsilagtigi problemlerin ¢oziimii igin verileri gruplandirir.
FAB.9.c Farkl canlilarin hayat dongiilerine yonelik gozlemlerine dayali agiklamalar yapar.

Miizik Alam:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.a Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.b Cocugauygunmiizikeserleriylebireysel/gruplabirliktehareket/danseder.

MHB.3.c Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Kagak, bezelye, kurtarma

Materyaller: Patatesin yolculugu kartlari patates adam ve siiper patates etkinlik kaliplari boya makas yapistirici,
patates girig etkinligi igin bant vs.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen cocuklar okula gelmeden énce sinifta bir alana kitap igerigiyle
bagdasacak sekilde sebzeler mahsur kalmis gibi bir kdse olusturur. Burada yapilacak beyin firtinasindan sonra
siiper patates ve kagak bezelye kitap okuma galismasi yapilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine



baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yaptlir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen girig etkinligi icin sinifa getirdigi sebzeleri érnekte ki gibi bir yere bantlayarak sanki tutsak kalmiglar
izlenimi verir. Cocuklar sinifa gelince gocuklarin dikkati buraya gekilerek burada ne olmus olabilecegi konusulur.
Sizce burada ne olmus olabilir bu sebzeler neden tutsak olmus olabilir vb. sorular sorularak beyin firtinas
yapiir(FAB.9.a). Ogretmen bu sebzelere zarar vermeden onlari nasil kurtarabiliriz diye sorar (FAB.9.b,
OB4.2.5B1, D3.2.2). Sinif hep birlikte beyin firtinasi yapar ve sebzeler kurtarilir (SDB2.2.5B4,
D3.2.1).Daha sonra 6gretmen galiba bu sebzelerin neden burada tutsak kaldigini biliyorum der. ocuklara siiper
patates ve kagak bezelye kitabini gostererek bu kitapta galiba bununla ilgili seyler yaziyor hadi gelin birlikte
okuyalim der. Kitap kapak resmi gocuklarla birlikte incelenir. Kapakta ne resmi gérdiikleri iginde nasil bir hikdye
oldugu hakkinda goriis bildirmelerini ister. Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra 6gretmen kitabi okur. Kitapta
gegen siiper patates ve kagak bezelye karakterleri hakkinda sohbet edilir. Daha sonra patates adam oyunu
gocuklara dgretilerek birlikte patates adam oyunu oynanir. Sinifin fiziki kosullarina uygun olarak gocuklar
patates adam sarkisinda dans ederek hareketleri yapar (MHB.3.a). Bu dansi yaparken gocuklar bireysel olarak
yapabilecegi gibi gruplar halinde de yapilabilir (MHB.3.b). Sarkinin s6zlerine uygun olarak miizikli dramatizasyon
yapilir (MHB.3.c, E2.5).Daha sonra birlikte patates adam veya siiper patates etkinliklerinden biri segilerek
uygulanir. Etkinlikler igin 6gretmen gocuklari masalara alir. Etkinlik igin gerekli malzemeleri gocuklara dagitarak
ornekte ki gibi etkinlikler yapilir ve panoya asilir. Ogretmen patates sebzesini sevip sevmediklerini sorar.
Patatesin nasil biiyiidiigii nasil soframiza geldigini bilip bilmediklerini sorar. Dosyalarda bulunan patatesin
yolculugu gorselleri ile desteklenerek patatesin soframiza gelme siireci gocuklara aktarilir. Cocuklarin konu ile
ilgili varsa sorulari cevaplanir. Daha sonra 6gretmen hadi bizde bir patates gimlendirme galismasi yapalim der.
Yarim bir patatese kiirdanlar saplanarak kiirdanlar bardagi agiz kisminda kalacak sekilde patates su dolu bir kaba
yerlestirilir (6rnek var dosyalarda). Daha sonra siirecin ilerleyen giinlerden gozlemlenmesi igin sinifta uygun bir
alana koyulur (FAB.9.c, KB2.16.1.5SB1). Etkinlikler famamlandiktan sonra sinifa getirilen patateslerle bir
mutfak etkinligi yapilarak hep birlikte yenir (patates salatasi kumpir vb.)

DEGERLENDIRME

Nasil kurtardiniz?

Okudugumuz kitapta kimler vardi?

Kitapta ne anlatiyordu?

Patates adam oyununu sevdin mi?

Sen eftkinligini nasil yaptin?

Daha 6nce patates gimlendirme denemis miydin?

Sonucu merak ediyor musun?

Sen patatesi seviyor musun?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Okulda miisait alan varsa patates ekme islemi yapilir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Patatesli bir tarifi birlikte yapabilirsiniz.
Toplum Katilimi: Bir tarim gorevlisi giftgi sinifa davet edilerek sebzelerin gelisimleri hakkinda bilgi edinilir.




ETKINLIK ADI: MAHREMIYET EGITIMI

ALAN ADI: Tirkge alani-Sanat alani-Hareket ve saglk alani
TARIH:26.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Tirkge Alani:

TAKB. Konusma

Sanat_Alani:

SNAB2.Sanat inceleme

SNAB4.Sanatsal uygulama yapma

Hareket ve Saglik Alani:

HSABILAktif yasam igin psikomotor beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.4. Giiven

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B3. Kendi duygularina iliskin farkindaligini artirmaya yonelik ¢alismalar yapmak
Degerler:

D8. Mahremiyet

D8.1. Kisisel 6zgiirlik alamini korumak

D8.1.1. Her ferdin karar alma ve fikir belirtme hakkinin oldugunu savunur.
D8.1.2. Ozel alanini ihlal edebilecek fiziksel temaslari ayirt eder.

D8.1.3. Sosyal iliskilerinde kisisel sinirlarini belirler.

D8.2. Sosyal iliskilerde kisisel alanlari korumak

D8.2.1. Bedensel ve mekdnsal mahremiyetin korunmasina 6zen gésterir.
Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme

OB4.3.5B1. Gorseli sorgulamak

OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek
OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TAKB.2.Konugmasirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.d Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder.

Sanat Alani:

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2.b Sanat eserinde gordiiklerini soyler.

SNAB.2.¢ Sanat eserine iligkin sorular sorar.

SNAB.2.dSanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiritir.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici Grinler olusturur.

Hareket ve saglk Alani:

HSAB.5 Kisiselvegenelalaninfarkindaolarak hareketedebilme

HSAB.5.a Bedeninin alandaki konumunu soyler.

HSAB.5.b Genel ve kisisel alani ayirt eder.

HSAB.5.c Hareketlerinde kisisel sinirlara dikkat eder.

HSAB.5.¢ Kisisel alanina miidahale durumlarindan kendini sakinir.




HSAB.5.d Ozel bélge ve iyi-kétii dokunuglari ayirt eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Uziintii Ofke Korku Endise

Sozcikler: Mahremiyet

Materyaller: Mahremiyet etkinlik kaliplar: boyalar mahremiyet kartlari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen ciglik eserini gikti alarak sinifa asar ve gocuklarin incelemesi igin
yénlendirir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle karsgilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yénlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen kirmizi izgi hikdye kitabini okumak iizere gocuklari uygun alana alir. Kitabin kapagini gocuklarin
incelemesine firsat verir. Kitabin isminin ne oldugu ne anlattigi hakkinda tahminler yiiriitmelerini ister. Daha
sonra 6gretmene kitabin ismini soyleyerek bakalim bu kitap bize ne anlatiyormus diyerek kitabi gocuklara okur.
Kitap okunduktan sonra 6gretmen ¢ocuklara mahremiyet hakkinda bilgiler verir. Ozel bélgelerimiz nereleri 6zel
bélgelerimizi kimler gorebilir iyi dokunus kati dokunus nedir bu sorular iizerinde gocukga terimlerle sohbet
edilir. Cocuklarla bir giivenlik agi olugturulur ve bu tarz bir durumda kimlerden yardim isteyecekleri hakkinda
konugulur. Her ¢ocuk kendi giivenlik agini belirler(E2.4). Ornegin béyle bir durumda hemen anneme babama
ogretmenime haber verecegim seklinde sdylemeleri saglanarak (her gocugun giivenlik aginda ki kisi degisebilir
yakininda kim varsa kimle yasiyorsa vs.) cocuklarla anlasma yapilir. Bedeninin alandaki konumunu sayler ve kisisel
alanin ne kadar bir mesafe olduguna dikkat gekilir (HSAB.5.a, HSAB.5.b). Sinifta ya da disarda Hareket
ederken baskalarinin kisisel sinirlarina dikkat edilmesi gerektigi vurgulanir (HSAB.5.c, D8.1.3).

Kisisel alanina miidahale durumlarinda da kendini sakinmasi gerektigi soylenir (HSAB.5.g, D8.2.1).
Mahremiyetin gok nemli oldugu iyi ve kotii dokunuslari ayirt etmemiz gerektigi vurgulanir (HSAB.5.d, D8.1.2).
Ozel bélgelerim ¢alisma sayfalari yapilarak 6zel bélgelerin nasil korunmasi gerektigi hakkinda bilgi verilir.
Ogretmen kirmizigizgi ne demek diye sorar sizin kirmizi gizgileriniz neler diye sorar. Cocuklara diigiinmeleri igin
zaman verildikten sonra kirmizi gizgiler kdagitlara 6gretmen tarafindan yazilir bu kdagitlar gelisim dosyasina
koyulmak iizere kaldirilir. Ogretmen bugiin 6zel bélgelerimiz hakkinda sohbet ettik ve giivenlik agimizi belirledik
der. Cocuklar istemedigimiz bir durumda karsilastigimizda bizim bir alarmimiz var biliyor musunuz der. Ve bu
alarm her zaman bizimle denir. Cocuklarin meraklar: pekistirildikten sonra 6gretmen sesimiz ¢ighgimiz bizim
alarmimiz denir. Istemedigimiz bir durumda ¢iglhk atarak yardim isteyebiliriz der(SDB1.1.5B3).Kisisel 6zgiirlik
alanimizi korumak igin bu gibi zor durumlarda fikirlerimizi agikga belirtmemiz gerektigi vurgulanir
(D8.1.1).Ciglk atip o kigiyi korkutabilir gevrede ki insanlarin bu olaydan haberdar olmalarini saglayabiliriz der.
Daha sonra sinifta birlikte ¢iglk atma denemesi yapilir. Mahremiyet konusu gocuklarinda s6z alarak destek
olmasi ile birlikte tekrar 6zetlenerek tamamlanir (TAKB.2.d).Ogretmen sizce ¢igligin resmi yapilabilir mi diye
sorar. Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra giglk resmini yapan Edward Munch gocuklarla tfanigtirilir. Ressamin



yaptigi eserler hakkinda sohbet edilir eserleri incelenir. Sanat eserine odaklanmalari neler gordiiklerini
anlatmalari istenir (SNAB.2.a, SNAB.2.b). Sanat eserine iliskin sorular sormalart i¢in cocuklar tegvik edilir
(SNAB.2.¢). Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiriitmeleri istenir
(SNAB.2.d).Daha sonra birlikte iglik resmi yapilir. Nasil bir ¢alisma yapmak istediklerine karar vermeleri
saglanir (SNAB.4.a). Yapacaklari galismada kullanacaklari gerekli olan materyalleri segerler (SNAB.4.b).

Her gocuga yeterli siire taninarak yaratici iriinler ortaya gikarmalar igin desteklenir (SNAB.4.d).

Bazen de ¢iglik atmak gerekebilir. Pe ki ne zaman? Yazisin gikti alinarak asilir. Cocuklarin fikirleri konusma
balonlarina yazilarak iizerine sohbet edilir. Ogretmen bugiin viicudumuzda ki 6zel bélgelerimizi 6grendik simdide
sizinle bedenimizi farkl sekillere sokarak bir oyun oynayacagiz der. Dosyalarda ki zar kalibi ¢ikti alinarak zar
hazirlanir. Isterseniz bu oyunu bir zar hazirlayarak biitiin sinif oynayin isterseniz de her gocuk igin ayri zar
hazirlayarak bireysel oynayin. Zar hazirlandiktan sonra oyun gocuklara anlatilir. Cocuklar zari havaya atacagiz ve
¢ikan rakama bakacagiz etkinlik sayfamizda o rakam karsisinda ki hareketlere bakarak bir tanesini yapip
bekleyecegiz der. Ben herkesi hizlica kontrol edecegim sonra zari atip yeni bir sekil deneyecegiz der. Oyun
gocuklarin ilgisi yoniinde oynanir.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Senin kirmizi gizgilerin hangisi?

Ozel bélgelerimiz nereler?

Giivenlik agisindan kinler var?

¢1ghigin resmini goriince neler hissettin?
¢ighk atmak hangi durumlarda gerekli?
Beden oyununu sevdin mi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Mahremiyet egitimi ile ilgili bir brosiir hazirlanarak velilerde siirece dahil edilebilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Evde mahremiyet egitimini konugabilir glivenlik aginda kimler olduguna dair sohbet edebilirsiniz.
Toplum Katilimi: Aileler sinifa davet edilerek mahremiyet egitimi hakkinda egitim verilir.




ETKINLIK ADI: RAKAMLARDAN SEKiZ

ALAN ADI: Matematik alani-Hareket ve saglik alani
TARIH:27.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik Alani:

MAB6.Sayma

MABI.Matematiksel muhakeme

MAB3.Matematiksel temsil

Hareket ve saglik alani:

HSABILAktif yasam igin psikomotor beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1)

Saymak

Yazmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D12. Sabir

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

Okuryazarlk Becerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarhg

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik Alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme
MAB 4. b. Oriintii olusturur.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9. c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olugturur.
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10. a Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.
MAB.10. b Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini kargilastirir.
Hareket ve saglik alani:

HSAB.6.Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.a Esli galismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

HSAB.6.b Es ¢alismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.

HSAB.6.c Es ¢alismalarinda hareketi es zamanli yapar.

ICERIK CERCEVESL:

Kavramlar:8 rakami

Sozcikler:

Materyaller:8 rakami galisma sayfalari, oyun hamuru, makarna ya da gubuklar



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen yeni 6grenilecek olan 8 rakamini sinif zeminine kocaman gizerek
gocuklarla lizerinde yiiriime etkinligi yapar.

OGRENME -OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yénlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Gocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine ysnlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen 8 rakamindan bir gézliik yaparak gocuklart kargilar(E1.1). Sénilden de yapilabilir.

soyler. Birlikte daha dnceden 6grenilen rakamlar tekrar edilir. Birlikte 1-20 arasi ritmik sayma galismasi yapilir
(MAB.1.a, KB1).Siniftan toplanan 8 tane esyalar birlikte sayilir. 8 tane kalem 8 tane sandalye gibi
(MAB.1.b).tahtaya karisik olarak yazilan rakamlar iginden 8 rakamini bulup gosterme galismasi yapilir
(MAB.9.b).Daha sonra 6gretmen 8 rakaminin yazilisini gésterir ve gocuklari tek tek yanina gagirarak birlikte 8
rakami yazma galismalari yapilir(KB1). Birlikte parmaklar ile havaya yere masalara 8 rakami yazilir. Sinifta ki
esyalar ve oyuncaklarla 8 rakami olusturma galismasi yapilir (MAB.9.c). Karisik olarak gosterilen rakamin kag
oldugunu agiklama ve azlik cokluk kargilagtirmasi yapilir(MAB.10.a, MAB.10.b,0B1.3.5B2).Ogretmen eger
sinifta varsa penguenler ugamaz isimli hikdye kitabini okur eger yoksa dosyalarda olan sesli hikaye ¢ocuklara
dinletilir. Hikaye ile ilgili sorular sorulur ve bizde penguen yapalim denir ve 8 rakamindan nasil penguen yapilacagi
gosterilir. Ornekte ki gibi etkinlikler tamamlanarak 8 rakamindan penguenler yapilir ve panoya asilir. Boncuklar
(makarnada olur) kiirdan ve oyun hamuru kullanilarak boncuk dizme matematik etkinligi uygulanir. Bu etkinlik
sirasinda boncuklari dizerken oriintii galismalari yapilir (MAB.4.b,D12.2.2).

Ogretmen cocuklari masalara alarak bugiin yeni bir rakam égrendiklerini bununla ilgili bir tekerleme séyleyecegini
soyler. Sizde benimle birlikte sdylemeye ¢alisin der.

Yapisik iki sifir,

Siki siki sarilir.

Dere tepe sekerek,

Bulur yagh bégrek.

Adi sekizdir, sekiz;

1ki tonton ikiz.

Tekerlemesi sdylenir ve gocuklarinda sdylemeleri istenir. Daha sonra birlikte sinifta yere bant ile kocaman bir 8
yapilir ve lizerinde yiiriinir. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak
sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Ogretmen ile birlikte parmakla
havaya yere masaya arkadagimizin sirtina 8 rakami yazma galigmalari yapilir. Ogretmen 8 rakami ¢alisma
sayfalarini gikti alir ve gocuklarin boya kalemlerini almalarini ister. Yazilig yoniine de dikkat edilerek 8 rakami
¢alisma sayfalar: yapilir (SDB1.1.SB1).

Ogretmen penguenler nasil yiiriiyor diye sorar. Birlikte penguen yiiriimesi ¢aligilir. Penguen dansi yapilir. Penguen
dansi yapilirken esli olarak dans edilir. Cocuklarin hareketleri esli olarak ayni yone farkli yone yapma galismalari



yapilir (HSAB.6.a, HSAB.6.b).Es calismalarinda hareketi es zamanli yapma ¢alismalart da yapilarak penguen
sarkisi 6grenilir (HSAB.6.c).

Paytak paytak yiiriirsiin kogamasin ki.

Glizel yiizersin ama ugamazsin ki.

Buzlarin iizerinde isiimezsin ki.

Sarki soyler durursun hig susmazsin ki.

Penguen penguen gelsene bize.

Annem koca bir balik pigirdi size.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi rakami 6grendik?

8 rakami neye benziyor? 8 rakamini yazarken zorlandin mi?

Sinifimizda 8 tane olan esyalar var mi? Evinizde 8 tane olabilecek esyalar var mi neler?
Hangi rakami 6grendik?

8 rakami neye benziyor?

Penguen yaparken zorlandin mi?

8 rakamindan baska ne yapabilirdik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:8 rakamindan ahtapot galismasi yapilarak 8 koluna vurgu yapilabilir.
Destekleme: Makarna gubuk dizmede zorlanan gocuklara daha biiyiik deligi olan materyallerle ¢alisma olanagi

verilebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte evinizde 8 tane olan esyalari bulun 8 rakami yazma galismalar: yapin

Evinizde 8tane olan egyalari bulabilir sayma galismalari yapabilirsiniz. Simdiye kadar 6grendigimiz rakamlari
tekrar edebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Birlikte velilere sorumluluk vererek rakamlardan oyuncak tasarlama etkinligi diizenlenebilir.




ETKINLIK ADI: DOGUM GUNUM NE ZAMAN?
ALAN ADI: Tirkge alani

TARIH:30.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkge Alani:
TAOB. Okuma

KAVRAMSAL BECERILER:

Temel Beceriler (KB1) secmek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B2 Duygu, diigiinceleri ifade etmek

Degerler:

D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslar ile etkili iletisim kurmak

D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.2.66rseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce Alani:

TAOB.3. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri ¢6ziimleyebilme
TAOB.3.a Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.
TAOB.3.b Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Aylar, Mevsimler

Sozciikler: Takvim

Materyaller: Aylar kartlari, dogum giinii pastasi kaliplari boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen dogum giiniisii panosu igin hazirlik yaparak igerik kismini gocuklarla
birlikte olugturur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen cocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilr.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte ¢ocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz



temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Gline baslama zamaninda veya giiniin uygun bir zamaninda gocuklarla takvim zamani yapilir. Cocuklara gesitli
takvim ornekleri gosterilir, takvimin ne ise yaradigi sorulur(E1.1). Cocuklarin cevaplari arasindan takvimle ilgili
temel bilgilere yakin olanlar vurgulanip kullanilarak takvimin ne oldugu hakkinda konusulur. Takvim sablonu, ayin
glinlerini gosteren 1-31 arasi rakamlar, aylarin isimleri, yili gésteren rakam, haftanin giinlerinin etiketleri
gosterilerek tanitilir (TAOB.3.a, OB4.2.5B1). I¢inde bulunulan giiniin tarihi séylenir ve takvimin iizerine ayin
kaginci glinii oldugu, iginde bulunulan ay, sene ve giiniin etiketleri yerlestirilir(TAOB.3.b).Sabah 6gle aksam
kavramina dikkat ¢ekilerek cocuklarla birlikte 6rnekler verilerek zaman kavramlari iizerinde ¢alisilir.

Yeni bir yilin geldiginden bahsedilerek birlikte yeni yil igin fakvim hazirlanir. Yapilan takvim incelenerek aylar
hakkinda sohbet edilir. Dogum giinlerine vurgu yapilarak kimlerin hangi mevsimde hangi ayda dogdugu hakkinda
sohbet edilir. Cocuklarin dogum giinleri hangi ayda hangi mevsimde dogduklart ile ilgili sohbetin tiim gocuklarin
tarafindan dikkatlice dinlenmesi saglanir (D4.2.1, SDB2.1.5B2). Aylar ve mevsimler birlikte sayilir. Birlikte
dogum giinii panosu hazirlayalim ve kimler hangi tarihte dogmus inceleyelim denir. Cocuklarla birlikte dogum giinii
panosu hazirlanir. Daha sonra dogum giinii panosu birlikte yorumlanir. Kimler yani ayda dogmus? Kimler eyliilde
dogmus kimler ekimde dogmus gibi. 1 Ocak'ta yeni bir yila girecekleri ve herkesin bir yas daha biiyliyeceginden
bahsedilir. Bu yiizden bu ayin son giinii okulumuzda bir yas biiylidiim partisi yapacagiz ve hepinizin dogum giiniini
o giin kutlayacagiz denir. Birlikte dogum giinii sanat etkinligi yapilir ve her gocugun bir resim segmesi istenir
(KB1). Cocuklarin fotograflar: gikti alinarak 6rnekte ki gibi siislenerek panoya asilir. Dogum giinii ile ilgili galisma
sayfalari yaptlir.

DEGERLENDIRME

Dogum giinii takvim hazirlklarinda gocuklarin fotograflar: alinacaktir.
Bu etkinlikte neler yaptik?

En ¢ok hangi hava durumunu seversin? Neden?

Evinizde takvim var mi?

Neden takvim kullaniriz?

Daha 6nce hig takvim gérdiin mi? Nasildi?

Takvim kullanmasaydik ne olurdu? Mevsimler grafigi hazirlanarak her gocugun dogdugu mevsimin bolimiini
verilen renkle boyamasi istenir. Olusturulan grafik gocuklar tarafindan incelenerek sonuglar agiklanir

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Mevsimler aylar grafigi hazirlanarak bu zaman kavramlari lizerinde daha gok durulur.
Destekleme: Zaman kavrami daha soyut bir kavram oldugu igin etkinliklerde karistiran zorlanan gocuklara

ogretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere yazi gonderilerek gocuklari ile birlikte bir takvimi takip etmeleri istenebilir. Ailelerden;
aile bireylerinin hangi mevsimde dogdugu hakkinda gocuklariyla sohbet etmeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Tlk takvim ne zaman basilmig vb. aragtirma yapilarak okul giris panosuna asilarak daha ¢ok kiginin
bilgi sahibi olmasi saglanir.




ETKINLIK ADI: BIiR YAS DAHA BUYUDUK
ALAN ADI: Tiirkge alani-Miizik alani
TARIH:31.12.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Tirkge Alani:

TAOB. Okuma

Miizik Alani:
MHB4.Miiziksel hareket

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1 Bagkalarini etkin gekilde dinlemek

Degerler:

D4.Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi Gnemsemek

D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.2.66rseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce Alani:

TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri ¢oziimleyebilme
TAOB.3.a Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.

TAOB.3.b Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.

Mizik Alani:

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve disiincelerini ifade edebilme

MHB.1.a Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecegi ritimleri/miizik eserlerini seger.
MHB.1.b Sectigi miizik eserlerinin isimlerini soyler.

MHB.1.c Harekete/dansa eglik eden ritimlere/miizikeserlerine/¢ocuksarkilarina/gocuksarkisiformlarina dair
duygu ve diisiincelerini ifade eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Eski-yeni

Sozciikler: Yeni yil

Materyaller: Bas harf kaliplari, boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen bir yas daha biiyiidiim partisi icin sinifi hazirlar.

OGRENME -OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Cocuklarla birlikte gember seklinde oturulur. Cocuklarin etkinlik dosyasindan daha donceleri yapilan birkag ¢alisma
gosterilerek "Bu etkinlikleri ne zaman yaptigimizi hatirliyor musunuz?” denir ve gocuklardan etkinliklerin
zamanini hatirlamalar: beklenir. Bir giin 6nce neler yapildigi hakkinda konusulur. Her gece yattigimizda ve sabah
uyandigimizda yeni bir giine gegtigimiz soylenir. Bu giinlerden 365 kere yasadigimizda da tam bir senenin bittigi
belirtilir. Cocuklara yeni bir yila girecegimiz; biten yilin 2024 ve yeni baglayan yilin 2025 oldugu soylenir. Yeni yil
zamani yaklasinca tlkemizde insanlarin birbirini hatirladig, iyi dileklerde bulundugu belirtilir. Farkli ilkelerde
yeni yilin nasil kutlandigiyla ilgili ilging bilgiler verilir ve gérseller gosterilir(E1.1)." Amerika'da yilbasi bir spor
miisabakastyla anilir hale gelmistir. Genelde yilbasi igin onemli bir Amerikan futbolu magi oynanir ve birgok kisi
evlerinde bu magi izlemeyi tercih eder.

Cin'de yeni yila davul galinarak girilir. Ayrica toplu etkinliklerde ejderha dansi yapilir. Ayrica arkadas ziyaretleri
yapthir. Japonya'da Mochi adi verilen igi piringli kekler pisirilir ve evlerin girisine ortiiler asilir.

Danimarka'da insanlar tiim yil boyunca kirik tabaklari biriktirir ve yilbasinda bunlari kapisinin 6niine dizer. Ne
kadar fazla tabak olursa o kadar fazla arkadasin eve gelecegine inanilir. Saatler tam 12 oldugunda ise bir
sandalyenin iizerine gikilarak ziplanir. “Ulkemizde ise yeni yilda, tiim aile bireylerinin bir araya gelerek iyi vakit
gegirmeye 6zen gosterdigi, iyi dilek ve femennilerde bulunuldugu sdylenir. Diger iilkelerle ortak Gzelliklerimiz
olup olmadigi sorulur. Yeni yil aksami ailemizle hos vakit gegirmenin bizim iilkemizde aileye verilen 6nemden
kaynaklandigindan bahsedilir. Her kiiltiiriin farkl 6zellikleri olsa da her kiiltiirde insanlarin 6zel giinleri
sevdikleriyle gegirmeye 6zen gosterdigi soylenir. Ayrica sevdigimiz insanlara tiim 6nemli giinlerde oldugu gibi
tebrik karti hazirlayabilecegimizden bahsedilir. "Bizler de yeni yil igin sevdiklerimize tebrik karti hazirlayalim
mi?" denerek masalara gegilir. Yeni yil karti ve yeni yildan beklentim sayfalari yapilir. Cocuklarla birlikte yeni yil
geldi sarkisi sdylenir ve 6grenilmeye galisilir. Yeni yil geldiginde hepsinin de bir yas biiyliyeceginden bahsedilir.

Diinyamiz dén don dondi

Bir yas daha biiyiidii

Aylar geldi gegti gabucak

Aralik bitti geldi ocak

Yeni yil gok glizel olacak

Yeni yil geldi

Heyecan verdi

Galsin ziller

Giilsiin yiizler

Yilbasinda bir de kar yagarsa

Iste bu harika

Ogretmen bugiin 2024 yilinin son giinii oldugunu soyler.

Her gocuga tek tek kag yasinda oldugunu sorar.

Yeni bir yila girecegiz ve sizlerde bir yas daha biiyliyeceksiniz der ve madem yeni bir yila giriyoruz ve bir yas
daha biiyiiyecegiz o zaman bunu kutlayalim der ve birlikte bir yas biylyorum partisi yapilir (D4.4.1).

O giin balonlarla dans edilir gocuklarin en sevdikleri oyunlar oynanir ve birlikte animasyon izlenerek film saati
yaptlir. Bir yas biytidiim partisi oldugu igin gcocuklarin fikirleri alinarak onlarin sevdikleri sarkilar agilarak dans
edilir. Cocuklar kendisinesunulanseceneklerarasindanhareketvedansedecegiritimleri/miizikeserleriniseger
(MHB.1.a). Sectigi miizik eserlerinin isimlerini soyler. (MHB.1.b,SDB2.1.5SB1). Cocuklar dans ettikleri gocuk
sarkilarina dair duygu ve diigiincelerini ifade eder (MHB.1.c).

Sonra 6gretmenin getirdigi pastaya mumlar takilarak hep birlikte iflenir yeni yaslarini birlikte kutlamis olurlar.
Ogretmen bugiin yeni yilin geligini kutluyoruz ve minik bir parti yapiyoruz. Bugiin isimlerimizin bag harfi de bir



partiye gitmis denir. Bas harflerimiz partide isimli etkinligi yapacaklari anlatiir(TAOB.3.a, TAOB.3.b).Her
gocuga isminin bas harfi olan kalip verilir(OB4.2.SB1). Renkli a4 kagitlar: cocuklara verilir. Size dagittigim bag
harflerini kenarlarindan keserek bu renkli a4 kagitlarina yapistirin denir. Her gocuk bas harfini kesip renkli
a4'lere yapistirir 6gretmen bu sirada zorlanan gocuklara yardimci olur. Daha sonra ornek etkinlikte gosterilerek
gocuklarin harflerin partide oldugunu ve istedikleri gibi siislemeleri gerektigini séyler. Yapilan ¢alismalar panoya
astlir. Her gocuga isminin bas harfi sorulur. Ayni sesle baslayan kelime sdylemeleri istenir. Kimlerin bas harfleri
ayni oldugu sorulur. Cevrede bulunan yazilara dikkat gekilir. Okuma taklidi yapmalarina firsat verilir.

Yeni yil ile ilgili digiincelerinin 6gretmen tarafindan yazilmasi saglanir.

DEGERLENDIRME

Bugiin ne partisi yaptik?

Sen kag yasina giriyorsun?

Partide en ¢ok neyi sevdin?

Hangi yila giriyoruz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkl kiiltiirlerde yeni yilin nasil kutlandigi iilkemizde nasil kutlandigi kiiltiirel arastirma
yapacaklari proje verilir.

Destekleme: Bas harflerini siislemekte etkinlikte zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Birlikte bir yakininiza yeni yil karti hazirlayabilirsiniz.
Toplum Katilimi: Yeni yil takvimi olusturarak baski yapip okul veya sinif kumbarasina katki saglayabilirsiniz.
















