2024-2025 EGiTiM — OGRETiM YILI AVRUPA KONUTLARI ORTAOKULU 5. SINIFLAR FEN BiLiMLERi DERSI

GUNLUK DERS PLANI
1.BOLUM: DERS BiLGiSi
Dersin Adi Fen Bilimleri Tarih: 25 Kasim- 1 Aralik 2024
Sinif 5. Sinif Siire: 4 saat
Unitenin Ad 2. UNITE : KUVVETi TANIYALIM
Konular Kitle ve Agirlik iliskisi

Ogrenme Ciktisi
Siireg Bilesenleri

FB.5.2.2.1. Kltleye etki eden yer gekimi kuvvetini agirlik olarak tanimlayabilme
FB.5.2.2.1.:

a) Kitle ve agirlik kavramlarina ait nitelikleri tanimlar.

b) Dinamometre kullanarak agirlik 6lgimu yapar.

c) Agirhgi bir kuvvet olarak tanimlar.

Il. BOLUM: PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal- Duygusal Ogrenme
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1.
iletisim, SDB2.2. is Birligi

Degerler

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D6. Diiriistliik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D16. Sorumluluk, D19.
Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarlig|

111.BOLOM: OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Basamak
Ozellik (Bu kriterleri dikkate
aliniz)

Uygulama
(igeriginizi bu kisma olusturunuz)

iliskilendirme Asamasi
En glicli baglamsal 6gretim
stratejisi olan bu asamada;
e Ogrencinin dikkatini
konuya ¢ek
e Ogrencinin dikkatini
ceken glinliik
yasamdan baglamlar
seg
e  Mevcut On bilgilerile
ilgili farkindahk olustur
e  Soyut kavramlari
somut sekilde
modelleyecekleri
model veya
animasyonlar kullan
Kullanilabilecek yontem
teknikler:
Senaryolar, hikayeler, 6rnek
olay, zihin haritasi, beyin
firtinasi vb.

1. Ogrencinin Dikkatini Cekme
e Baslangi¢ Sorulari:

o “iki kilogram erik aldim. Bu kiitle mi yoksa agirlik mi?”

o “Dlnya tzerindeki tim cisimler neden yere diser?”

o “Kutup noktalarindaki agirligimiz neden Ekvator’dakinden farklidir?”

e Busorular, 6grencilerin giinlik yasamdaki deneyimlerini konuya baglayarak ilgilerini
cekmeyi hedefler.
e Gorseller ve Hikayeler:

o Ornek: Keciboynuzunun kiitle él¢iimiinde kullanilmasi (karat kavrami).
Gorsellerle desteklenerek tarihsel baglamda kiitle dlgimiinin énemi agiklanir
(Okul ders kitabinda yer alan)

o Hikaye: “Astronotlar Ay’da neden daha yavas hareket eder? Yerytizindeki
agirliklari ile Ay’daki agirhklari arasindaki fark nedir?”

2. Giinliik Yasamdan Baglam Se¢me
e Ornek Olay:

o Bir markette sebze tartarken kullanilan terazinin kitleyi 6lctigu, bir pazar
yerinde kullanilan kantarin ise agirhigi 6l¢tigi 6rnegi verilir. Bu durum, kiitle ve
agirhk farkini giinlik yasamdan somut bir baglama oturtur.

3. Mevcut On Bilgiler ile Farkindalik Olusturma
e Beyin Firtinasi: “Kiitle” ve “agirhik” kavramlari igin 6grencilerden ¢agrisim yapmalarini
isteyin.




Ornek: “Kitle ile ilgili akhiniza gelen ilk sey nedir?” veya “Agirlik 6lgiimii nasil yapilir?”
Gelen yanitlar tahtaya yazilarak kavramlarin tanimlari olusturulabilir.
e Soru-Cevap:
o  “Esit kollu terazi ve dinamometre arasinda nasil bir fark vardir?”
o “Yer ¢ekiminin azalmasi agirligi nasil etkiler?”
e Senaryo: “Bir futbol topunu kutuplarda ve Ekvator’da tarttiginizi digiiniin. Tartim
sonuglariniz ayni olur mu? Neden?”
e Ornek Olay: “Bir dagin zirvesinde bulunan bir cisimle, deniz seviyesindeki ayni cismin
agirhigi nasil degisir?”
o  Zihin Haritasi: Kitle, agirlik, yer ¢ekimi kuvveti ve dinamometre kavramlarini igeren bir
zihin haritasi olusturulur.

Tecriibe Etme

Ogrencilerin kendi bildiklerini

deneme, gdzlem yapma,

deneyim kazanma ve bilgiyi

kesfetme imkaninin oldugu

asamadir

e Okulun kaynaklari,
konunun igerigi,
ogrencilerin hazir
bulunusluk dizeyleri
vb. agidan en uygun
yontemi seg
e  Soyut kavramlari

somutlastirici
aktiviteler yapma
firsati sun

Kullanilabilecek yontem

teknikler:

Laboratuvar etkinlikleri, proje

tabanli 6grenme, probleme

dayali 6grenme, miihendislik

tasarim uygulamalari vb.

1. Laboratuvar Etkinlikleri
e  Okul kitabinda yer alan Kiitle ve Agirhgi Olcelim etkinligi
Amag: Kitle ve agirlik kavramlarini deneysel olarak kesfetmek.
Uygulama:

1. Ogrenciler Giger-dérder kisilik gruplara ayrilir.

2. Esit kollu terazi ile bir kitabin kiitlesi 6lgtlir, ardindan dinamometre ile agirhg
belirlenir.

3. Ayniislemler farkli nesneler (defter, kalemlik) igin tekrarlanir.

Tim 6lglim sonuglari tabloya kaydedilir ve kiitle ile agirhk arasindaki iliski
tartisilir.

Soru: “Dinamometrede 6lgilen agirhgin kiitleden farklh olmasinin nedeni nedir?”

2. Proje Tabanh Ogrenme
e Proje Adi: Dinamometre Modeli Tasarimi
Amag: Ogrencilerin, miithendislik tasarim siireclerini kullanarak basit bir dinamometre
modeli olusturmasi.
Uygulama:

1. Ogrencilerden, yay, ip, plastik sise gibi malzemeler kullanarak bir
dinamometre yapmalari istenir.

2. Tasarlanan dinamometre ile farkh agirhklar 6lgllir ve yaydaki uzama miktari
gozlemlenir.

3. Elde edilen veriler tabloya kaydedilir ve grafikle gésterilir. Sonug: Ogrenciler,
dinamometrede kullanilan yay 6zelliklerinin 6l¢lim hassasiyetine etkisini
tartisir.

3. Probleme Dayah Ogrenme
e  Problemin Tanimi: "Bir dagin zirvesindeki agirliginiz ile deniz seviyesindeki agirliginiz
neden farkhdir?"
Amag: Ogrencilerin, yer cekimi kuvvetinin agirlik Gizerindeki etkisini anlamalari.
Uygulama:

1. Ogrencilere, Diinya izerindeki farkli yerlerde agirlik degisimlerini gdsteren bir
animasyon izletilir.

2. Dag ve deniz seviyesi gibi iki farkli konumda agirlik élgiimi yapilir ve
karsilagtirilir.

3. Ogrenciler, agirlik degisiminin nedenlerini tartisir ve bu konuda bir ¢dziim
Onerisi gelistirir.

4. Miihendislik Tasarim Uygulamalari
e Etkinlik Adi: Kiitle ve Agirlik Olgiimiinii Gelistirme
Amag: Ogrencilerin, farkli malzemeler kullanarak 8lciim hassasiyetini artiracak bir




dinamometre tasarlamasi.
Uygulama:
1. Ogrenciler, mevcut bir dinamometrenin yayini degistirerek farkh dzelliklere
sahip yeni bir model olusturur.
2. Tasarimlar test edilir ve agirhk élgimleriyle dogrulugu kontrol edilir.
3. Gruplar arasinda en hassas 6lglimi yapan tasarim segilir ve sinifta paylasilir.

is birligi

Ogrenciler arasinda paylasim ve
iletisim kurma temeline
dayanir.

e Ogrenilen bilgileri
diger disiplinler veya
kavramlarla iliskilendir.

e  Kuguk gruplar halinde
Ogrencilerin senaryo
ornek olaylar tizerinde
calismalarini sagla.

Kullanilabilecek yontem
teknikler:

is birlikli 6grenme teknikleri,
proje ve performans édevleri,
grup tartismalari vb.

1. Grup Tartismalari
e Etkinlik Adi: Kiitle ve Agirlik Uzerine Fikir Alisverisi
Amag: Ogrencilerin kiitle ve agirlik kavramlari {izerine farkli bakis acilarini grenmesi.
Uygulama:
1. Ogrenciler tGiger-dérder kisilik gruplara ayrilir.
2. Grup icinde su sorular tartisilir:
= "Kitle ve agirlik arasindaki temel fark nedir?"
= "Dinamometre hangi durumlarda kullanilabilir ve neden kitle 6lgmek
icin uygun degildir?"
3. Her grup kendi fikirlerini birer climle ile 6zetler ve diger gruplarla paylasir.
2. Senaryo ve Ornek Olay Calismalari
e Senaryo: "Bir astronot, Ay’a gittiginde kutlesinin degismedigini ancak agirliginin
azaldigini fark eder. Bunun sebebini agiklayin."
o Ogrenciler bu senaryo (izerinden yer ¢ekimi kuvvetinin etkilerini tartisir.
o Tartisma sonrasi her grup, kendi yorumlarini sinifta paylasir.
e  Ornek Olay Calismasi:
o Durum: "Bir pazar yerinde tartilan sebzeler ve bir laboratuvarda kullanilan esit
kollu terazi."
o Gorev: Gruplar, bu iki durumdaki 6lgiim aletlerini karsilastirir ve hangi
olcimin agirhk, hangisinin kiitle 6l¢tagiinG agiklar.
3. Kavram Haritasi Caligmasi
e  Etkinlik Adi: Kiitle ve Agirhk Haritasi
Amag: Ogrencilerin kavramlar arasindaki iliskileri birlikte olusturmasi.
Uygulama:
1. Gruplar, "katle", "agirhk", "yer ¢cekimi kuvveti", "dinamometre" gibi
kavramlardan olusan bir kavram haritasi hazirlar.
2. Her grup, hazirladig haritayi diger gruplarla paylasir ve farkl fikirleri tartigir.
3. Haritalar sinif panosuna asilir.

Transfer Etme

e Ogrencilerin diger
asamalardaki bilgilerini
degerlendirerek
bilginin farkina
varmalarini sagla.

e Ogrencilerin
karsilastiklari yeni
durumlara
ogrendiklerini
uygulamalarini sagla.

Kullanilabilecek yontem
teknikler:

Tartisma, proje odevleri,
calisma yapragi, soru cevap vb.

Senaryo ve Problem Cézme
e Senaryo:
o “Bir astronot, Ay’da hareket ederken daha az efor sarf ettigini fark ediyor.
Bunun sebebini kiitle ve agirlik kavramlarini kullanarak agiklayin.”
e Problem Cézme:
o  Bir cismin farkh gezegenlerdeki agirlik degerlerini hesaplama (6rnegin, Diinya,
Ay, Mars). Gruplar, yer ¢cekimi degerlerini kullanarak hesaplamalar yapar ve
sonuglari sunar.
Agirlik Tablosu Hazirlama
e  Etkinlik Adi: Farkli Gezegenlerde Agirlik
Amag: Ogrencilerin, farkli gezegenlerdeki agirlik degisimlerini karsilastirmasi.
Uygulama:
1. Her grup, verilen kitle degerini farkh gezegenlerde hesaplar.
2. Elde edilen veriler tabloya yazilir ve karsilastirilr.
3. Gruplar, tablodaki sonuglari grafikle ifade eder ve sinifta tartisir.




Giinliik Hayatla Baglanti
e  Etkinlik: Pazar Yeri ile Laboratuvar Karsilagtirmasi
Amag: Glnluk yasamda kullanilan 6l¢lim araglarinin farkini anlamak.
Uygulama:
Ogrenciler, pazar yerindeki kantar ve laboratuvardaki esit kollu teraziyi karsilastirarak,
hangi 6l¢limun kiitle ve hangisinin agirhk olgtiglnd agiklar.

IV.BOLUM: OLCME VE DEGERLENDIRME

Dinamometre kullanarak gesitli nesnelerin agirligini lgmeleri ve bu 6lglimlerden yola ¢ikarak agirhigi bir kuvvet olarak tanimlamalari istenebilir.

IV.BOLUM: DERSIN DIGER DERSLERLE iLiSKiSi

Matematik:
e Dinamometrede Olgiilen agirlik degerlerini Newton (N) cinsine donustiirme.
e  Farkli yiklerin agirhklarinin uzama miktarlariyla iliskilendirilerek grafik olusturma.

V.BOLOM

Planin Uygulanmasiyla
ilgili Diger Aciklamalar:

Fadime Yusufreisoglu/Berhiv Gok Dindar

Fen Bilimleri Ogretmeni

Uygundur
FATIH KILIC
Okul Miidiirii



http://www.fenusbilim.com/

