2024-2025 EGiTiM — OGRETiM YILI AVRUPA KONUTLARI ORTAOKULU 5. SINIFLAR FEN BiLiMLERi DERSI

GUNLUK DERS PLANI
1.BOLUM: DERS BILGISi
Dersin Adi Fen Bilimleri Tarih: 18-24 Kasim 2024
Sinif 5. Sinif Siire: 4 saat
Unitenin Adi 2. UNITE : KUVVETI TANIYALIM
Konular Kuvvet ve Kuvvetin Olglilmesi

Ogrenme Ciktisi
Siireg Bilesenleri

FB.5.2.1.2. Basit arag geregler kullanarak bir dinamometre modeli tasarlayabilme
FB.5.2.1.2.:

a) Basit arag geregler kullanarak bir dinamometre modeli 6nerir.

b) Tasarladigi dinamometre modelini yeni kanitlara gore gelistirir.

Il. BOLUM: PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal- Duygusal Ogrenme
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1.
iletisim, SDB2.2. is Birligi

Degerler

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D6. Diiriistliik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D16. Sorumluluk, D19.
Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarlig|

111.BOLOM: OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Basamak
Ozellik (Bu kriterleri dikkate
aliniz)

Uygulama
(igeriginizi bu kisma olusturunuz)

iliskilendirme Asamasi
En glicli baglamsal 6gretim
stratejisi olan bu asamada;
e Ogrencinin dikkatini
konuya ¢ek
e Ogrencinin dikkatini
ceken glinliik
yasamdan baglamlar
seg
e  Mevcut On bilgilerile
ilgili farkindahk olustur
e  Soyut kavramlari
somut sekilde
modelleyecekleri
model veya
animasyonlar kullan
Kullanilabilecek yontem
teknikler:
Senaryolar, hikayeler, 6rnek
olay, zihin haritasi, beyin
firtinasi vb.

1. Dikkat Cekme
Baslangi¢ Sorulari:

e  “Bir market arabasini dolu ve bos haldeyken itmek arasinda ne fark vardir?”

e  “Bir cantayi tasirken ya da futbol topuna vururken kuvvetin nasil kullanildigini
disundiniz ma?”

Senaryo:

e  “Ayse, arkadasina ait dolu bir okul cantasini tasimak zorunda kaliyor ve ¢cantanin agir
oldugunu fark ediyor. Peki, Ayse’nin ¢antayi kaldirmak igcin ne kadar kuvvet uygulamasi
gerekir?”

Bu sorular ve senaryo 6grencilerin konuya ilgisini gekmeyi hedefler.

2. Giinliik Yasamdan Baglam Se¢me
Ornek Durumlar:
e  “Bir kapiyi acarken veya cekmeceyi cekerken ne kadar kuvvet uyguladiginizi
dislindiintiz mi?”
e  “Bir futbol topuna vurdugunuzda top ne kadar uzaga gider? Topun uzakligi, vurdugunuz
kuvvetin bayaklGgine bagh midir?”
Ornek Olay:
e Ogrencilerden, dolu bir market arabasini itmek ile bos bir market arabasini itmek
arasindaki farki diistinmeleri istenir. Bu 6rnek lGzerinden kuvvetin biylkliginin, cismin
agirhgina ve hareket ettirilmek istenen hizina bagh oldugu anlatilr.




3. Mevcut Bilgiler ile Farkindalik Olusturma
Kuvvet Kavramini Tanitma:
e Kuvvetin biyikligi, yonii ve etkisi (izerine kisa bir tartisma yapilir. Ogrencilerin kuvvet
kavrami ile ilgili bilgileri agiga ¢ikarilir.
e Soru-Cevap:
o  “Bir cismi itmek ve cekmek arasindaki fark nedir?”
o  “Bir kapiyi agmak icin hangi yonde kuvvet uygularsiniz? Kapiyi kapatirken
uyguladiginiz kuvvet yonu nedir?”
Beyin Firtinasi:
e Ogrencilere, giinliik yasamdaki kuvvet drneklerini diisiinmeleri ve sinifla paylagmalari
icin firsat verilir.

4. Model Tasarimi: Dinamometre Yapimi
Malzemeler: Yay, ip, plastik sise, cetvel, kagit, kalem, ve farkli agirliklarda nesneler (6rnegin dolu
su siseleri).
e Ogrenciler, temel malzemelerle kendi dinamometre modellerini tasarlamak igin
yonlendirilir. Model, farkli agirliklari 6lgebilecek sekilde tasarlanir.
Adimlar:
1. Model Onerme: Ogrenciler, yay ve diger basit malzemelerle bir dinamometre
tasarlamak icin fikir gelistirir.
2. Modelin Uygulanmasi: Ogrenciler, ip ve yay yardimiyla su siselerinin agirligini 6lgmeye
calisir ve yaydaki uzama miktarini gézlemler. Bu uzama miktarini cetvel yardimiyla
Olcerek kuvvetin buyuklugini belirlerler.
3. Olgiim Kaydetme: Farkli agirliklar icin elde ettikleri 8l¢lim sonuglarini tabloya yazarlar.
Her bir agirlik i¢in dinamometredeki yay miktarinin nasil degistigini gdzlemler.
5. Gelistirme: Tasarimi Yeni Kanitlara Gore Gelistirme
e Gozlemlerden Sonra Degisiklik: Ogrenciler, tasarimlarini gdzlemlerine gére yeniden
degerlendirir. Eger yay cok fazla veya az uzuyorsa, yay veya ip gibi malzemeleri
degistirme 6nerisinde bulunabilirler.
e  Geri Bildirim: Her grup, sinif arkadaslarindan geri bildirim alir ve buna gére tasariminda
degisiklikler yapar.
6. Senaryo ve Ornek Olaylar
e Ornek Senaryo: "Eger futbol topuna vurmak icin hi¢ kuvvet uygulamazsak top nasil
hareket eder? Kuvvet uygulamanin harekete etkisi nedir?" Bu sorular 6grencilerin
kuvvetin hareket lizerindeki etkisini daha iyi kavramalarina yardimci olur.
7. Degerlendirme
e Sonug Tartismasi: Her grup, elde ettikleri kuvvet 6lciimlerini sinifla paylasir. Ol¢iim
sonuglari karsilastirilarak tartigilir.
e Performans Gorevi: Ogrenciler, gelistirdikleri dinamometreleri ve 6l¢iim sonuglarini bir
sunum yaparak aciklarlar. Diger gruplardan gelen geri bildirimlerle birlikte tasarimlarini
yeniden gozden gegirirler.

Tecriibe Etme

Ogrencilerin kendi bildiklerini
deneme, gdzlem yapma,
deneyim kazanma ve bilgiyi
kesfetme imkaninin oldugu
asamadir

Bu asamada, 6grencilerin birebir deneyimleyerek 6grenmeleri 6n plandadir. “Performans
istasyonu” etkinlikleri, 6zellikle miihendislik tasarim déngiisiinii iceren dinamometre yapimi
sirecinde dogrudan uygulanabilir:

1. Performans istasyonu’ndan Yararlanma:




Okulun kaynaklari,
konunun igerigi,
ogrencilerin hazir
bulunusluk diizeyleri
vb. agidan en uygun
yontemi se¢

Soyut kavramlari
somutlastirici
aktiviteler yapma
firsati sun

Kullanilabilecek yontem

teknikler:

Laboratuvar etkinlikleri, proje

tabanli 6grenme, probleme

dayali 6grenme, mihendislik

tasarim uygulamalari vb.

o Etkinlik: Okul Kitabinda yer alan malzeme listesi (yay, ip, plastik siseler vb.) ve
dinamometre yapim talimatlari, 8grencilerin dinamometre tasarlama siirecini
adim adim uygulamalarini saglar.

o Baglanti: Ogrenciler, tasarim sirasinda malzemelerin esneklik 6zelliklerini ve
olglim sonuglarini gdzlemleyerek kavrami somutlastirir.

o  Ornek: “Ug farkli agirlik icin dinamometredeki yaylarin uzama miktarini
gozlemleyin. Bu uzama miktarina gére kuvvetin buyukligiinu tabloya kaydedin
ve analiz edin” gibi sorular sorularak sureg desteklenir.

2. Mihendislik Tasarim Dongisii ile Dinamometre Yapimi:

o Planlama: Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilarak malzemelerini belirler.
Malzemelerin esneklik ve dayaniklilik gibi 6zelliklerini analiz ederler.

o Tasarim: Yay, ip, cetvel, plastik siseler gibi malzemelerle dinamometre modeli
tasarlanir.

o Deney: Her grup, tasarladigi dinamometre ile farkli agirliklari 6lcer ve sonuglari
kaydeder.

o Gozlem ve Analiz: Olciilen degerler arasindaki farklari tartisirlar. Ornegin:
“Dinamometredeki yay ne kadar uzadi? Uzama miktari kullanilan malzemelere
nasil bagliydi?”

3. Problem Cozme Senaryosu:

o Senaryo: “Pazar yerinde kullanilan bir el kantarini daha hassas hale getirmek
istiyoruz. Bunun icin hangi 6zellikleri gelistirmeliyiz?”

o Ogrenciler, yay esnekligi ve hassasiyeti Gizerinde diisiinerek dneriler gelistirir.

4. Laboratuvar Etkinligi:

o Etkinlik: Ogrenciler, dinamometrelerini farkli yiiklerle test eder. Yaylarin

kalinlig ve cinsi gibi degiskenlerin etkisini gézlemler.

is birligi

Ogrenciler arasinda paylasim ve

iletisim kurma temeline

dayanir.

Ogrenilen bilgileri
diger disiplinler veya
kavramlarla iligkilendir.
Kiguk gruplar halinde
Ogrencilerin senaryo
ornek olaylar tizerinde
¢alismalarini sagla.

Kullanilabilecek yontem

teknikler:

is birlikli 8grenme teknikleri,

proje ve performans ddevleri,

grup tartismalari vb.

Ogrenciler arasindaki paylasimi ve iletisimi artirmak icin grup etkinlikleri:

Bu asamada, 6grenciler arasi iletisim ve paylasim tesvik edilir. Okul kitabindaki “Képrii
istasyonu” etkinlikleri, grup calismalarinda kullanilarak is birligini artirabilir:

1. Képrii istasyonu’ndan Yararlanma:

o Etkinlik: “Kuvvetin biyukligu, yona ve etkilerini belirleyen sorular” Gizerinden
ogrenciler gruplar halinde tartisabilir ve bu bilgileri dinamometre tasarimlarina
entegre edebilir.

o Baglanti: Gruplar, tasarladiklari dinamometreyi test ederken farkli
dinamometre modelleri ile 6l¢ciim yapabilir ve sonuglarini diger gruplarla
karsilastirabilir.

o Ornek Durum: “Pazar yerlerinde kullanilan bir el kantarinin hassasiyetini
artirmak i¢in malzeme degisiklikleri dnerin” gibi 6rnek olay galismalari
yapilabilir.

2. Grup Tartismasi:

o Her grup, dinamometre tasarim surecinde karsilastiklari problemleri diger
gruplarla paylasir ve ¢dziim onerileri alir.

o Tartisma sorusu: “Dinamometremizi daha hassas hale getirmek igin neleri
degistirebiliriz?”

3. Proje ve Performans Gorevi:

o  Gruplar, dinamometrelerini mihendislik senligi konseptinde sunar.

o Her grup, diger gruplarin dinamometrelerini degerlendirir ve geri bildirim
verir.

4. Ornek Olay Calismasi:




o Gergek hayattan bir senaryo lizerinde gahsilir. Ornegin: “Bir fen bilimleri
laboratuvarinda, 10 N ile 50 N arasinda 6l¢lim yapabilen bir dinamometre
isteniyor. Hangi malzemeleri kullanarak bu dinamometreyi tasarlarsiniz?”

Transfer Etme

e Ogrencilerin diger
asamalardaki bilgilerini
degerlendirerek
bilginin farkina
varmalarini sagla.

e  Ogrencilerin
karsilastiklari yeni
durumlara
ogrendiklerini
uygulamalarini sagla.

Kullanilabilecek yontem
teknikler:

Tartisma, proje odevleri,
¢alisma yapragi, soru cevap vb.

Ogrencilerin 6grendiklerini yeni durumlara uygulamalarini saglayacak etkinlikler:
1. Yeni Durumlara Uygulama:
o Sorular: “Daha agir yukler igin bir dinamometre tasarlamak isteseniz hangi
malzemeleri kullanirdiniz? Yayin kalinligi nasil olmahdir?”
o Ogrenciler, farkli kuvvet araliklarini 6lgebilecek yeni dinamometre modelleri
onerir.
2. Tartisma ve Yansitma:
o Her grup, elde ettikleri 6l¢iim sonuglarini sinifta tartisir ve dinamometrelerinin
eksiklerini tespit eder.
o Tartisma Sorulari:
=  “Dinamometrenizin 6lgim sinirini neden gegemedigini nasil
aciklarsiniz?”
=  “Kendi dinamometrenizi bir ticari Griin olarak pazarlamak isteseniz
hangi ozelliklerini gelistirirdiniz?”

IV.BOLUM: OLCME VE DEGERLENDIRME

Dinamometre ile 6l¢lim yaparak kazandiklari deneyime bagli olarak basit arag gereclerle tasarladiklari dinamometre modeli ile
kuvveti 6lcmeye yonelik performans gorevi verilebilir. Bu gdrev; kontrol listesi, biitiinciil dereceli puanlama anahtarlari ile

degerlendirilebilir.

IV.BOLUM: DERSIN DIGER DERSLERLE iLiSKiSi

Matematik:

e Dinamometredeki 6lglim degerlerini hesaplama ve birim dénistimleri yapma.

e  Farkli agirliklarin uzama miktarlari ile ilgili grafik cizimi.

Teknoloji ve Tasarim:

e Dinamometre yapiminda kullanilan malzemelerin 6zelliklerini analiz etme.

e Teknolojik yeniliklerle dinamometrelerin hassasiyetini artirma énerileri gelistirme.

Bilisim Teknolojileri:

e Dinamometre sonugclarini dijital ortamda tablo veya grafik olarak diizenleme.

e  Olgiim sonuglarini kaydetmek ve sunmak igin yazilim kullanimi.

V.BOLOM

Planin Uygulanmasiyla
ilgili Diger Aciklamalar:

Fadime Yusufreisoglu/Berhiv Gék Dindar

Fen Bilimleri Ogretmeni

Uygundur
FATIH KILIC
Okul Midiiri



http://www.fenusbilim.com/

