2024-2025 EGiTiM — OGRETiM YILI AVRUPA KONUTLARI ORTAOKULU 5. SINIFLAR FEN BiLiMLERi DERSI

GUNLUK DERS PLANI
1.BOLUM: DERS BILGISi
Dersin Adi Fen Bilimleri Tarih: 28 Ekim- 3 Kasim 2024
Sinif 5. Sinif Siire: 4 saat
Unitenin Ad 2. UNITE : KUVVETI TANIYALIM
Konular Kuvvet ve Kuvvetin Olglilmesi

Ogrenme Ciktisi
Siireg Bilesenleri

FB.5.2.1.1. Kuvveti buyukliigi ile tanimlayabilme

Sireg Bilesenleri:

a) Kuvvetin niteliklerini tanimlar.

b) Kuvvetin buyukliginid dinamometre ile Olger.

¢) Kuvvetin buyuklugini Newton (N) birimi ile tanimlar.

Il. BOLUM: PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal- Duygusal Ogrenme
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1.
iletisim, SDB2.2. is Birligi

Degerler

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D6. Diiriistliik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D16. Sorumluluk, D19.
Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarlig|

111.BOLOM: OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Basamak
Ozellik (Bu kriterleri dikkate
aliniz)

Uygulama
(igeriginizi bu kisma olusturunuz)

iliskilendirme Asamasi
En glicli baglamsal 6gretim
stratejisi olan bu asamada;
e Ogrencinin dikkatini
konuya ¢ek
e Ogrencinin dikkatini
ceken glinliik
yasamdan baglamlar
seg
e  Mevcut 6n bilgilerile
ilgili farkindahk olustur
e  Soyut kavramlari
somut sekilde
modelleyecekleri
model veya
animasyonlar kullan
Kullanilabilecek yontem
teknikler:
Senaryolar, hikayeler, 6rnek
olay, zihin haritasi, beyin
firtinasi vb.

1. Dikkat Cekme
Baslangig Sorulari: Dersin basinda, 6grencilerin dikkatini kuvvet kavramina ¢cekmek icin glinlik
hayatta sik¢a karsilastiklari durumlardan sorular sorulur.

e  Soru: "Bir kapiyi acarken ne kadar kuvvet uyguladiginizi dislindiintiz maG?"

e Soru: "Bir gantay tasirken ya da futbol topuna vururken nasil bir kuvvet
kullaniyorsunuz?"

Merak istasyonu (Okul Fen kitabindan):

e Okul Fen kitabindaki "Merak istasyonu" etkinligi ile 6grencilerin kuvvet hakkinda
merak ettikleri konulari yazmalari saglanir. Bu etkinlik, 6grencilerin aktif katihmini
saglayarak 6grenme siirecine katkida bulunur.

o Soru: "Tekerlekli sandalyenin hareket etmesini saglayan kuvvet nedir?" gibi
sorularla 6grencilerin glinlik yasamla iliski kurmalari saglanir.
2. Giinliikk Yasamdan Baglam Se¢me
Giinlitk Orneklerle Baglanti Kurma (Okul Fen kitabindan):

e  Okul Fen kitabindaki "Koéprii istasyonu" etkinliginden faydalanarak, dgrenciler

kuvvetin glinlik yasamda nerelerde etkili oldugunu tartisirlar.
o Ornek: "Ayse futbol topuna vurdugunda ne kadar kuvvet uyguladi?" ve "Bir
lastigi gerdiginizde hangi kuvvet etkisini kullaniyorsunuz?" gibi sorular sorulur.
Ornek Senaryo:
Ogrencilere, giinliik hayatta karsilastiklari bir durumu diisiinmeleri istenir:




e Soru: "Market arabasini siipermarkette dolu ya da bos olarak itmek zorunda kaldiniz
mi? Arabayi hareket ettirmek icin hangi durumlarda daha fazla kuvvet uygulamaniz
gerektigini dusindiniz ma?"

Bu sorular 6grencileri senaryoya dahil ederek onlarin dikkatini gekmek ve kuvvetin nasil
uygulandigini anlamalarini saglamak icin baslangicta sorulabilir.

Ogrencilerden, bos bir market arabasini itmekle dolu bir arabayi itmek arasindaki farki
diisinmeleri istenir. Bu sayede, 6grenciler kuvvetin biyikliginin, bir cismin agirhigina ve
uygulanmak istenen hiza bagli oldugunu kavrayabilirler.

e Soru: "Bos bir market arabasini itmek mi daha kolaydir yoksa dolu bir market arabasini
mi? Neden?"

Acgiklama: Bos bir market arabasini itmek icin daha az kuvvet gerekir, ¢linkii araba daha hafiftir.
Ancak araba dolu oldugunda, hareket ettirebilmek igin daha fazla kuvvet uygulamak
zorundasiniz.

3. Mevcut Bilgilerle Farkindalik Olusturma

Kuvvet Nedir? (Okul Fen kitabindan):

e Ogrencilere kuvvetin ne oldugunu ve nasil tanimlanabilecegini égretmek icin Okul Fen
kitabindaki "Kuvvet Denince Akla ilk Gelenler" baliimiinden faydalanilir. Bu sayede
ogrencilerin kuvvet hakkindaki mevcut bilgileri agiga cikarihr.

o Soru: "Kuvvet hakkinda daha 6nce neler 6grendiniz? Kuvveti nasil
tanimlarsiniz?"
Kisa Soru-Cevap:
Ogrencilere kisa ve agik sorular sorularak kuvvetin yoni, biyiikligi ve etkileri hakkinda
dislinmeleri saglanir.

e  Kuvvetin Yonii ile ilgili Sorular:

Soru: "Bir cismi itmek ile gekmek arasindaki fark nedir? Hangi durumda farkli bir yén kuvvet
uygulanir?"

Soru: "Bir kapiy1 kapatirken uyguladiginiz kuvvetin yoni nedir? Kapiyi agarken uyguladiginiz
kuvvetle farki nedir?"

Soru: "Bir cismi yukari kaldirmak ile agsagi birakmak igin uyguladiginiz kuvvetin yoni nasil
degisir?"

Soru: "Riizgar estiginde bir ugurtma neden yukari ¢ikar? Kuvvetin yoni burada nasil bir rol
oynar?"

e Kuvvetin Biiyiikliigii ile ilgili Sorular:

Soru: "Daha agir bir cismi hareket ettirmek icin nasil bir kuvvet uygulamaniz gerekir? Agir
cisimler igin kuvvetin blyukliga nasil olmalidir?"

Soru: "Bir arabayi yavasca itmek ile hizlandirarak itmek arasinda kuvvet agisindan ne fark
vardir?"

Soru: "Bir futbol topuna hafifce vurdugunuzda top ne kadar uzaklasir? Daha sert vurdugunuzda
ne olur?"

e Kuvvetin Etkileri ile ilgili Sorular:

Soru: "Bir cismi hareket ettiren kuvvetin etkisi nedir? Kuvvetin yoniline gore cisim nasil hareket
eder?"

Soru: "Bir cismi hareket ettirdikten sonra kuvveti keserseniz, cisim ne yapar? Hareket etmeye
devam eder mi?"

Soru: "Bir cismi hizlandirmak i¢in daha biyik bir kuvvet mi, daha kiglik bir kuvvet mi
uygulamalisiniz? Neden?"

Soru: "Bir lastigi gerdiginizde kuvvetin etkisi ne olur? Lastigi biraktiginizda ne olur?"

Soru: "Bir yay sikistirildiginda veya gerildiginde nasil bir kuvvet uygulanir? Kuvvetin etkileri bu
durumda nelerdir?"




4. Soyut Kavramlari Somutlagtirma
Dinamometre ile Kuvvet Olgme Deneyi (Okul Fen kitabindan):

e Okul Fen kitabindaki "Kuvvetin Biiyiikliigiinii Olgelim" etkinligi kullanilarak kuvvetin
buyukligi somutlastirilir. Bu etkinlikte su siseleri ve dinamometre kullanilarak gesitli
kuvvet olgtimleri yapilir.

o Etkinlik Adimlan:
1. iplerisu siselerine baglayarak dinamometre ile kuvvet 8lgiimi yapilir.
2. Farkli sayilardaki siseler igin dlglimler tabloya kaydedilir (1 sise, 2 sise,
3 sise olarak dlgim yapilir).
3. Bu olgumler tartisilir ve degerlendiriimeye tabi tutulur.
Soru: "Kuvveti hangi aletle 6l¢tiik?" ve "Kuvvetin birimi nedir?"
5. Senaryolar ve Ornek Olaylar
Senaryo Yazma:

e Ogrenciler kuvvetin giinliik yasam (izerindeki etkilerini kavramak igin kiiglik senaryolar
yazarlar. Bu senaryolar 6grencilerin yaratici diisinme yeteneklerini gelistirir.

o Senaryo Ornegi: "Eger futbol topuna vurmak igin hi¢ kuvvet uygulanmasaydi
ne olurdu?"
Ornek Olay Galismasi:

e Ogrenciler, "Bir bisikletin hizlanmast icin ne kadar kuvvet uygulanmalidir?" gibi bir
ginlik yasam ornegi tizerinden grup calismasi yaparlar ve sonuglarini sinifla paylasirlar.
Bu ¢alisma kuvvetin biytkliginin hareket tizerindeki etkisini anlamaya yardimci olur.

6. Zihin Haritasi
Kuvvetin Nitelikleri Uzerine Zihin Haritasi (Okul Fen kitabindan):

e  Kuvvetin nitelikleri, bayUklGgi ve yoni gibi konulari igeren bir zihin haritasi olusturulur.
Ogrenciler, kuvvetin etkilerini ve hangi yénlerinin daha énemli oldugunu zihin haritasi
araciligiyla gorsel olarak organize ederler.

7. Beyin Firtinasi
Kuvvetin Etkileri Uzerine Beyin Firtinasi (Okul Fen kitabindan):
e  Okul Fen kitabindaki "Kuvvetin Giinliik Yagamdaki Etkileri" bashgi kullanilarak,
ogrenciler kuvvetin hangi alanlarda etkili oldugunu tartisirlar.
Soru: "Gunlik yasamda kuvveti nerelerde kullaniyoruz?"
o Ogrenciler evde, okulda veya spor yaparken kuvvetin etkilerini beyin firtinasi
yontemiyle distnurler ve tartisirlar.

Tecriibe Etme
Ogrencilerin kendi bildiklerini
deneme, gozlem yapma,
deneyim kazanma ve bilgiyi
kesfetme imkaninin oldugu
asamadir
e Okulun kaynaklari,
konunun icerigi,
ogrencilerin hazir
bulunusluk diizeyleri
vb. agidan en uygun
yontemi se¢
e  Soyut kavramlari
somutlastirici

1. Giris ve Hazirlik:

e  Merak istasyonu (Okul Fen kitabindan): Ogrencilere kuvvetin biyiikligiini nasil
dlgebilecekleri sorulur. Ogrencilere, giinliik hayatta sikca karsilastiklari bir durumu
distinmeleri igin soru yoneltilir:

o Soru: "Bir tekerlekli sandalyeyi hareket ettirmek icin ne kadar kuvvet
uygulamak gerekir? Sandalyeyi hizlandirmak igin daha fazla kuvvet mi
uygulamaliyiz?"

e Ogrenciler bu soruya kendi deneyimlerinden ve gézlemlerinden yola ¢ikarak cevap
vermeye tesvik edilir.

Giinlitk Yasamdan Ornek:

e  Ornek Durum: "Bir arkadasiniz tekerlekli sandalyede ve onu hareket ettirmeniz
gerekiyor. Eger diiz bir yolda gidiyorsaniz, sandalye kolayca hareket eder. Ancak rampa
yukari cikmaniz gerekirse, sandalye daha zor hareket eder ve daha fazla kuvvet
uygulamak zorunda kalirsiniz. Bu durum kuvvetin biytkligini ve yéonini nasil
etkiler?"




aktiviteler yapma

firsati sun
Kullanilabilecek yontem
teknikler:
Laboratuvar etkinlikleri, proje
tabanli 6grenme, probleme
dayali 6grenme, mihendislik
tasarim uygulamalari vb.

e Ogrencilere, tekerlekli sandalyenin diiz bir zeminde kolayca hareket ettigini ancak
yokus yukari ¢ikarken daha fazla kuvvet gerektigini diisinmeleri istenir. Bu 6rnekle
kuvvetin bayuklGginln, cismin agirligina ve hareket yoniine bagli olarak degisebilecegi
anlatilir.

Ek Soru:

e "Bir futbol topunu diiz bir zeminde yuvarlamak kolaydir, ancak topu yukariya dogru
yuvarlamaya ¢alistiginizda neden daha fazla zorlanirsiniz?"

e Busoruile 6grencilerin kuvvetin farkli durumlarda nasil degistigini fark etmeleri
saglanir.

Kavrayis Olusturma:

e Ogrencilerden, kuvvetin biyiikliigiini nasil 8lgebileceklerini diisiinmeleri istenir:

o "Tekerlekli sandalyeyi itmek icin uyguladiginiz kuvveti nasil élgebilirsiniz?"

2. Laboratuvar Etkinligi:
Kuvvetin Biiyiikliigiinii Olgme Deneyi (Okul Fen kitabindan):
Ogrenciler, laboratuvar ortaminda kuvvetin biiyiikligiinii dinamometre kullanarak dlcerler.
e Malzemeler:
Ug su sisesi (tam dolu)
Dinamometre
30 cm uzunlugunda (g parca ip
Kitap, defter, kalemlik gibi esyalar
e  Etkinligin Uygulanisi:
Ogrenciler ticer veya dérder kisilik gruplara ayrilir.
Su sisesine ip baglanarak dinamometre ile kuvvet 6lgimi yapilir. Her grup farkli sayida siseyi
dinamometreye baglayarak 6l¢ciim yapar ve sonuglari tabloya yazar.
1. durum: Tek bir sise ile kuvvet 6lgimu
2. durum: iki sise ile kuvvet dl¢iimii
3. durum: Ug sise ile kuvvet dlcimii
Soru: "Kuvveti hangi aletle 6lctiik?" ve "Kuvvetin birimi nedir?" sorulari ile 6grencilerin bulgulari
tartisihr. Bu sayede 6grenciler kuvvetin buyiikliginin Newton (N) birimi ile dlguldigiint
ogrenirler.
Somutlagtirma:
e Ogrenciler, farkli agirliklarla dinamometre kullanarak kuvvetin biyiklagini
deneyimleyerek 6grenirler. Bu siiregte 6grencilere, dinamometrenin yaylarindaki
uzama miktarlarinin farkhhk gostermesinin nedenleri tartistirilir.

3. Proje Tabanh Ogrenme:
Kendi Dinamometrenizi Yapin (Okul Fen kitabindan):

e Malzemeler: Yay, ip, plastik sise gibi basit malzemeler kullanarak 6grenciler kendi
dinamometrelerini tasarlarlar. Her grup kendi tasarimini olusturur ve 6l¢iim sonuglarini
karsilastirir.

Miihendislik Tasarimi (Okul Fen kitabindan):

e Ogrenciler, miihendislik tasarim déngiisiinii takip ederek, kuvvetin biyiiklGgiini dlgen
6zgln bir dinamometre modeli tasarlarlar. Bu tasarimi test edip gelistirme firsati
bulurlar. Model, daha sonra sinifta sunularak diger gruplarin geri bildirimleri ile
iyilestirilir.

4. Probleme Dayali Ogrenme:

e Ogrencilere giinliik hayattan kuvvet ile ilgili bir problem verilir. Ornegin, "Eger bir futbol

topunu hareket ettirmek igin hi¢ kuvvet uygulamazsaniz ne olur?" sorusu tartisilir.




e Ogrenciler bu soruya grup galismasi ile ¢dziim Uretirler ve kuvvetin hareket tizerindeki

etkisini kesfederler.
5. Sonug ve Degerlendirme:

e Degerlendirme: Ogrenciler bulduklari kuvvet lciimlerini birbirleriyle karsilastirarak
tartisirlar. Her grup, 6l¢tigi kuvvet degerlerini tabloya kaydeder ve diger gruplarla
karsilastirma yapar. Dinamometreler arasindaki farklar ve bu farklarin nedenleri
hakkinda beyin firtinasi yapilir.

is birligi

Ogrenciler arasinda paylasim ve
iletisim kurma temeline
dayanir.

e Ogrenilen bilgileri
diger disiplinler veya
kavramlarla iligkilendir.

e  Kiglk gruplar halinde
Ogrencilerin senaryo
ornek olaylar lizerinde
¢alismalarini sagla.

Kullanilabilecek yontem
teknikler:

is birlikli 6grenme teknikleri,
proje ve performans 6devleri,
grup tartismalari vb.

Ogrencilere, kuvvetin biyiikligiinii 8lgme etkinligi sirasinda matematiksel hesaplamalar
yaptirilir. Kuvvet 6l¢im sonuglarini tabloya yazarlar ve bu sonuglari karsilastirarak analiz ederler.
Ornek: Ogrenciler, su siselerini dinamometre ile dlgerek bulduklari kuvvet degerlerini
matematiksel olarak tabloya kaydeder. Her sise icin farkli kuvvet degerlerini karsilastirir ve
sonuglarini tartisirlar.
Soru: "Bir cismi hareket ettirmek icin gereken kuvveti 6lgerken, sonuglari nasil matematiksel
olarak ifade edersiniz? Farkli cisimlerin agirlik ve kuvvet degerlerini nasil karsilastirirsiniz?"
Kiiglik Gruplar Halinde Calisma
Ogrenciler, kuvvetin giinliik hayattaki etkilerini kesfetmeleri igin kiiciik gruplar halinde
senaryolar ve 6rnek olaylar Gzerinde ¢alisirlar.
Senaryo Yazma (Okul Fen kitabindan):

e Senaryo: "Bir market arabasini diiz bir yolda ve rampa yukari iterken ne kadar kuvvet

uygulamaniz gerekir? Daha hizli gitmek icin ne yapmalisiniz?"

Ogrenciler, bu senaryo lizerinde grup calismasi yapar. Her grup, arabayi hareket ettirmek igin
hangi durumda ne kadar kuvvet uygulamalari gerektigini tartisir. Bu ¢alisma, kuvvetin
buyuklGginun farkl durumlarda nasil degistigini anlamalarina yardimci olur.

e  Grup Tartigmasi:
Soru: "Eger futbol topuna vurmak igin kuvvet uygulamasaydiniz, top nasil hareket ederdi? Bu
durumda oyunu oynayabilir miydiniz?"
Bu soru, 6grencilerin kuvvetin hareketsiz cisimleri hareket ettirme etkisini tartismalarini saglar.
Gruplar arasinda is birligi yaparak, farkh gérasler ve bakis agilari gelistirilir.
is Birlikli Ogrenme Teknikleri ve Proje Tabanh Ogrenme

e Proje Odevi:
Ogrencilere kuvvetin giinliik hayattaki etkilerini daha iyi kavramalari icin bir proje &devi verilir.
Her grup, kuvvetin etkilerini gosterecek bir deney tasarlar ve sonuglari sinifla paylasir.
Proje Ornegi: "Bir dinamometre ile farkl cisimlerin agirhigini 6lgerek, hangi cismi hareket
ettirmenin daha fazla kuvvet gerektirdigini test edin. Sonuglari tabloya yazin ve bu cisimlerin
neden farkli kuvvetler gerektirdigini agiklayin."
Bu proje, 6grencilerin hem fen bilimleri hem de matematik becerilerini kullanarak kuvvetin
etkilerini anlamalarini saglar.
Performans Odevi ve Degerlendirme

e Performans Odevi:
Gruplar, 6grendikleri bilgileri kullanarak kendi senaryolarini olusturur ve sunar. Her grup bir
durumu analiz eder ve ¢6ziim 6nerileri sunar.
Ornek: "Bir bisikleti rampa yukari itmek mi yoksa diiz yolda siirmek mi daha fazla kuvvet
gerektirir? Bu durumu senaryo ile agiklayin."
Her grup, senaryolarini sinifta sunarak 6grendiklerini paylasir ve diger gruplarla is birligi yaparak
geri bildirim alir.

Transfer Etme
e Ogrencilerin diger
asamalardaki bilgilerini

1. Giinliik Yasamda Bilginin Farkina Varmayi Saglama:
e Tartisma - Giinlitk Yasamda Kuvvetin Kullanimi: Ogrenciler grendikleri kuvvet
kavramlarini farkl giinliik yasam ornekleri ile tartisirlar.




degerlendirerek
bilginin farkina
varmalarini sagla.
e  Ogrencilerin

karsilastiklari yeni
durumlara
ogrendiklerini
uygulamalarini sagla.

Kullanilabilecek yontem

teknikler:

Tartisma, proje odevleri,

¢alisma yapragi, soru cevap vb.

Soru: "Evde agir bir esyayi yerinden oynatmak zorunda kaldiniz mi? Bunu yaparken ne kadar
kuvvet uygulamaniz gerektigini nasil anlarsiniz?"
Ogrenciler, agir bir mobilyayi itmek icin uyguladiklar kuvveti tartisarak giinliik yasamla kuvvetin
biyuklagind iliskilendirirler.
Soru: "Market arabasini diiz bir zeminde hareket ettirirken veya yokus yukari itmeye
¢alistiginizda ne kadar kuvvet uyguladiniz? Neden farkli kuvvetler gerektigini diisiinliyorsunuz?"
Bu soru ile 6grenciler, yer ¢ekimi ve egim gibi kuvvetin buyukliglnu etkileyen faktorleri
tartisirlar.

e Ornek Senaryo: "Bir arkadasinizla futbol oynuyorsunuz. Arkadasiniz topa hafif

vurdugunda top kisa mesafeye gidiyor. Daha uzaga gitmesi i¢in ne yapmasi gerekir?"
Bu senaryo ile 6grenciler, kuvvetin blyklGginin topun hizini ve gidecegi mesafeyi nasil
etkiledigini kavrarlar. Gunluk hayatta futbol oynarken kuvvetin nasil kullanildigini tartigirlar.
2. Yeni Durumlara Bilginin Uygulanmasi:

Proje Odevi - Kuvvetin Giinliik Yasamda Uygulanmasi: Ogrencilere giinliik hayattaki kuvvetle
ilgili yeni bir durum verilir ve 6grendiklerini uygulamalari istenir.

e Proje Odevi Ornegi:
"Evde veya okulda agir bir kutuyu tasimaniz gerekseydi, hangi kuvveti nasil uygulardiniz? Kutuyu
kaldirmak igin mi, itmek igin mi daha az kuvvet gerekir? Bu durumu deneyimleyin ve sonuglarini
paylasin."
Ogrenciler, giinliik hayatlarinda karsilasabilecekleri bir durumu segerek kuvvetin biyikliginii
ve yoniinl nasil uygulayacaklarini tartisir ve gézlemlerini bir proje raporunda sunarlar.
Calisma Yapragi - Kuvvetin Farkli Durumlarda Kullanilmasi: Ogrencilere farkli durumlari iceren
calisma yapraklari dagitilir ve 6grendikleri bilgileri bu yeni durumlarda nasil kullanacaklarini
analiz etmeleri istenir.

e Calisma Yapragi Ornegi:
Bir bisikleti diiz yolda stirmek, yokus yukari ¢cikarmak ve yokus asagi sirmek gibi Gg farkli durumu
ele alir.
Soru: "Bu li¢ durumda hangi kuvvet daha biylk olmalidir ve neden?"
Ogrenciler, kuvvetin farkli kosullarda nasil degistigini analiz ederek giinliik hayattaki
durumlardan 6rneklerle agiklama yapar.

e 3. Soru-Cevap:
Ogrencilere giinliik hayattan farkli durumlar verilir ve kuvvetin bu durumlardaki etkilerini
anlamalari saglanir.
Soru: "Bir yaya uygulanan kuvvet, cismi nasil hareket ettirir? Eger yayin daha sert bir sekilde
stkismasini saglarsaniz, bu yayla firlatilan bir nesne daha uzaga gider mi? Neden?"
Bu soru ile 6grenciler, esnek cisimlerin kuvvetle nasil sekil degistirdigini ve kuvvetin etkisini nasil
artirabilecegini anlarlar.
Soru: "Eger bir cismi yukari kaldirmak yerine yatay bir ylizeyde itmek zorunda kalsaydiniz, daha
az mi yoksa daha fazla kuvvet uygulamaniz gerekirdi? Neden?"
Ogrenciler kuvvetin uygulama ydniiniin hareket tizerindeki etkisini tartisir ve bu bilgiyi giinliik
yasamda farkli alanlara nasil transfer edebileceklerini distnirler.

IV.BOLUM: 6LCME VE DEGERLENDIRME

Kuvvetin buyikligini dinamometre ile 6lgmeleri ve bu kuvveti Newton (N) birimi ile tanimlamalari istenebilir.

1. Balik Kilgig1 Yontemi (Ishikawa Diyagrami):

e  Konu: "Kuvvetin Blyukligi ve Yona"

e Uygulama: Ogrencilere balik kilgigi diyagrami dagitilir. Diyagramin orta kismina "Kuvvetin Biyikligi ve Yoni" yazilir.

Ogrenciler diyagramin kilgiklari boyunca kuvvetin biyiikligiini etkileyen faktérler, kuvvetin yénd, kuvvetin farkli

durumlar Gzerindeki etkilerini yazarlar.

e Ornek Basliklar:
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o  Kuvvetin blyiklGgi nasil dlgaliir?

o Dinamometre ile 6l¢im sonuglari

o Farkli senaryolar: Market arabasi, futbol topu, rampa
2. Akran Degerlendirme:

e  Konu: "Kuvvetin Glinlik Yasamdaki Uygulamalan"

e Uygulama: Ogrenciler, kiiciik gruplar halinde bir proje veya senaryo lizerinde calisirlar (6rnegin, "Bir bisikleti rampa
yukari stirmek mi yoksa diiz yolda siirmek mi daha fazla kuvvet gerektirir?" gibi). Grup ¢alismasi tamamlandiktan sonra,
her 6grenci grup Uyelerinin katkilarini degerlendirir.

3. Performans Degerlendirme:

e Konu: "Dinamometre ile Kuvvetin BlyuklGgini Olgme"

e Uygulama: Ogrenciler bir dinamometre kullanarak farkli cisimlerin kuvvetlerini élcerler ve él¢iimlerini tabloya
kaydederler. Her 6grenci, deneyin sonunda elde ettigi sonuglari sinifa sunar.

4. Tartisma:

e  Konu: "Farkli Kosullarda Kuvvetin Bayaklaga"

e Uygulama: Ogrenciler, kuvvetin farkli durumlar tizerindeki etkisini tartisirlar. Ornegin, "Bir futbol topuna hafif vurmak ile
gu¢lu vurmak arasindaki fark nedir? Topun uzakli§ina nasil etki eder?" sorusu tzerinden tartisma yuratalir.

IV.BOLUM: DERSIN DIGER DERSLERLE iLiSKiSi

Tiirkce:

Glines, Dlinya ve Ay’in hareketleri konusu, 6grencilerin gbzlem yapma ve bu gozlemleri yazili veya so6zlii olarak ifade etme
becerilerini gelistirir. Tirkce dersinde 6grenciler, bu konuyu 6grendiklerinde gdzlemlerini anlatan metinler yazabilir veya
tartismalar yapabilirler. Ayrica, betimleyici ve agiklayici yazilar yazarak hem bilimsel konulari hem de giinliik yasamda bu olaylarin
etkilerini anlama yetilerini pekistirirler.

Matematik:

Gunes, Dlinya ve Ay’in hareketlerinin slreleri Gzerine yapilan hesaplamalar, 6grencilerin zaman 6lgme, periyodik olaylar ve dongi
kavramlarini anlamalarina yardimci olur. Matematik dersinde, Diinya’nin Glines etrafindaki bir yillik hareketi veya Ay’in bir aylik
dongisi gibi zaman 6lgme ¢alismalari yapilarak periyot kavrami izerinde durulabilir. Bu ¢alismalar, 6grencilerin sayisal
becerilerini gelistirmesine katki saglar.

Sosyal Bilgiler:

Bu ders, tarih boyunca takvim sistemlerinin gelisiminde Gilines, Diinya ve Ay’in hareketlerinin nasil etkili oldugunu anlamaya
yardimci olur. Ozellikle mevsimlerin ve Ay’in déngiisiiniin, tarim takvimleri ve dini bayramlar gibi olaylara nasil yon verdigi
islenebilir. Sosyal Bilgiler dersinde, farkli kiiltiirlerde bu olaylarin zaman kavrami lizerindeki etkisi tartisilarak tarihsel ve kilturel
farkindalk artirilabilir.

Gorsel Sanatlar:

Gorsel Sanatlar dersinde, 68renciler Glines, Diinya ve Ay’in hareketlerini ve blytkliklerini yaratici projelerle ifade edebilirler.
Modelleme, ¢izim ve sanatsal etkinliklerle bu gok cisimlerinin hareketlerini gorsel olarak temsil edebilirler. Bu siirecte hem
bilimsel kavramlari hem de sanat becerilerini kullanarak daha derinlemesine bir 6grenme siireci gergeklestirilir.

V.BOLUM

Planin Uygulanmasiyla
ilgili Diger Agiklamalar:

Fadime Yusufreisoglu/Berhiv Gok Dindar
Fen Bilimleri Ogretmeni

Uygundur
FATIH KILIC
Okul Midiirii







