2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
KASIM AYI GUNLUK PLAN

ETKINLIK ADI: DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI KAPSAMINDA AILE BULUSMALARI
“BUYUTEC"

ALAN ADI: Tirkge Alani -Fen Alan

TARIH: 01.11.2024

YAS GRUBU:60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce Alani:

TAKB. Konusma

Fen alani:

Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8 Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B2 Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3 Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1 Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1 Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D3.¢Caliskanhk

D3.3 Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.2 Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur

Okuryazarhk Becerileri:

OB4. Gorsel okuryazarlik

OB4.1 Gorseli Anlama

OB4.1.5B1 Gorseli algilamak

OB4.2.66rseli Yorumlama

OB4.2.5B3 Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARI:

Tiirkge Alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.b Konusurken benzetme ve 6rneklendirme iceren ifadeler kullanir.
TAKB.3.c Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢ Soylemek istediklerini agik bigcimde ifade eder.

Fen alani:

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3. a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacagi hakkinda 6nermelerde bulunur.
FAB.3. b. Yakin gevresinin degisimlerini kargilastirir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Gozenek, damar, biyiiteg, kaktis, kozalak, petek, kesif
Materyaller: Kitap gorsel kartlari, mercek kaliplari boya makas yapistiric



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen etkinlik éncesinde kitapta gegen ve yeni 6grenilecek olan kelime
kartlarini hazirlar. Ailelerin gozlemci olarak katilmasini saglamak igin hikaye okuma kosesini diizenleyerek
velilerin izleyici olarak etkinliklere katilmasi igin ortam olusturur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI kapsaminda uygulanacak etkinlikler igin énceden ailelere
bilgilendirme yaparak siireg ve isleyis hakkinda bilgi verir. Ayni zaman da gocuklara da nasil bir etkinlik
yapacaklari ve ailelerin neden sinifa geldikleri hakkinda kisa bilgilendirmeleri yaparak sinifimiza gelen
misafirlerimiz yani ailelerimiz olacak onlar geldiginde nasil misafirperver olabiliriz diye sorar. Cocuklardan gelen
yanitlar dinlendikten sonra 6gretmen genel olarak onlara etkinlik siiresince uyulmasi gereken davranig
bigimlerinden bahseder. Bu kapsamda sinifa gelen velilere 6rf adetlerimizi temsil etmesi amactyla kolonya lokum
ikraminda bulunulabilir. Etkinlik saati geldiginde sinifa gelen veliler gocuklarla birlikte karsilanarak hos geldiniz
denilir. Etkilesimli hikaye etkinligi igin veliler arkada gocuklar onde oturacak sekilde bir oturma plani diizenlenir.
Ogretmen daha dnceden hazirladigi gizemli bir kutuyu sinifin ortasina getirerek cocuklar bu benim kesif kutum
der. Kesfin ne demek oldugunu bilip bilmediklerini sorar. Cocuklarin cevaplar: dinlendikten sonra 6gretmen kisaca
bilgilendirme yapar. Ogretmen kesif kutumda ne var merak ediyor musunuz? Diye sorar(E1.1). Cocuklardan
tahminlerde bulunmalarini ister. Kisa bir beyin firtinasi yapilarak tim gocuklar akillarina gelenleri soyler. Daha
sonra hep birlikte ona kadar sayilarak birlikte kesif kutusu agilir. Kesif kutusunun iginden okunacak olan hikaye
kitabi gorselleri ve biiyiiteg ¢ikar. Ogretmen daha énce bir biiyiiteg gériip gormediklerini sorar. Sizce bu biiyiiteg
ne ise yariyor olabilir der(TAKB.3.b, KB2.8.5B2). Cocuklarin fahminlerinin ardindan 6gretmen hikayemizin
kahramani olan Nehir'le gocuklari tfanistirarak bunu en iyisi Nehir'den 6grenelim der(KB2.8.SB3). Kitabin kapak
resmi birlikte incelendikten sonra kitabin yazarlari ve resimleyeni hakkinda kisa bilgi verilir. Ogretmen hikaye
kitabini gocuklara okumaya baslar ve gocuklardan kendisini etkin bir sekilde dinlemelerini ister (SDB2.1.SB1).
Kitap okunurken resimleri incelemeleri igin kisa duraklamalar yapilarak gocuklarin biiyiitecin igleyigini de
kavramalari saglanir. Kitap okunurken gocuklarin anlamlarini bilmedikleri kelimeler varsa bunlara dikkat gekilerek
bunlar bir kenara not edilir(D3.3.2). Kitap okumasi hep birlikte yapildiktan sonra kitabin sonunda incelenmek
iizerine ayrilan resimler gikartilarak ortaya koyulur. Ogretmen daha énceden incelenmesi tavsiye edilen
nhesnelerden bulabildiklerini sinifa getirerek bir kiseye koyar. Inceleme agamasina gelindijinde 6gretmen masaya
biyitegleri kitaptaki resimleri ve sinifa getirdigi nesneleri yiyecekleri (kozalak, gilek, kivi, peynir, bal petegi,
kaktis, misir, sogan vb.) koyarak hadi 6nce resimleri biiyiitegle inceleyelim sonrada gergek nesneleri inceleyelim
der (OB4.1.5B1).Birlikte velilerinde katilimiyla getirilen gergek nesneler biiyiitecle incelenir. Ogretmen kitapta
gegen kelimeleri ve bu resimlerden olusan afisleri koyarak bu resimlerden anlamini bilmediginiz hangi kelimeler
var diye sorar(TAKB.3.a)Bilinmeyen kelimeler tahmin edilerek dogru cevapla karsilastirmalar yapilir. Kelimelerin
anlamlari 6grenildikten sonra gocuklarin ciimle iginde kullanmasina yardimci olunarak rnek ciimleler soylenir
ayrica bu ciimleler kurulurken Tiirkge'yi dogru kullanmaya dikkat edilir (TAKB.3.c). Bu 6grenilen kelimelerin
¢ocuklar tarafindan tekrar anlaminin ifade edilmesi istenir (TAKB.3.¢, OB4.2.SB3). Cocuklarla birlikte karar
verilerek bu bilinmeyen kelime kartlari DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJEST panosuna asilir. Kitapta gegen



gorseller ve isimlerinin eslestirmesi yapilabilir. Kitapta gegen gérsellerin oldugu boyama sayfalari gocuklara
dagitilarak boyamalari istenir ve yeni 6grenilen bu kelimeler dilimizin zenginlikleri panosuna asilir. Nehir'in
biyitegle neleri inceledigi hatirlanarak velilerle birlikte bahgeye gikilir. Bakalim Nehir'in biyiitegle inceledigi
nesneleri biz bulabilecek miyiz denir. Bahgeye gikmadan bir gérev paylasimi yapacaklarindan bahsedilir.
Cocuklarin biiyiitegle bahgede inceleme yapmalari ve bulduklari ilging seyleri ailelerine bildirmeleri istenir.
Ailelerinde bu anlari ve incelenen nesnelerin fotograflarini gekmeleri istenir. Gorev dagilimi yapildiktan sonra
birlikte bahgeye gikilir. Bahgede ki degisimler mevsimler hakkinda sohbet edilir (FAB.3.b). Hangi hava
durumlarinda nasil giyinilmesi gerekiyor hangi mevsimdeyiz vb. kisaca bilgi verildikten sonra (FAB.3.a) birlikte
bahge incelenmeye baglanir. Tiim gocuklarin arastirmalar: bittikten sonra her gocugun bir sonbahar yapragi
alarak ailesiyle birlikte sinfa dénmesi istenir. Dosyalarda bulunan mercek ve sonbahar yaprag: olan etkinlik
ailelerle birlikte yapilir. Velilerin bahgede ¢ektigi fotograflar birlikte segilerek incelenir. Proje igin segilen bazi
resimler gikti alinarak proje panosuna eklenir.

Etkinlige katilan tim velilere tesekkiir edilerek onlarla vedalasilir.

DEGERLENDIRME

Benim kesif kutumda ne vardi?

Nehir biiyiitegle neleri inceliyordu?

Sinifima getirdigim nesneleri incelerken simdiye kadar fark etmedigin neler fark ettin?
Onlara blyiitegle bakmak sana farkh geldi mi?

Bahgede neler buldun ve inceledin?

En ¢ok ilgini geken ne oldu?

Ailenle birlikte bahgede kesif yapmak nasil bir duyguydu?

Bugiin hangi kelimeleri 6grendin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Mercek vb. inceleme alanlarina ilgisi olan gocuklar igin mikroskop vb. cihazlar sinifa getirilerek
farkli nesne incelemeleri yapilir

Destekleme: Kitapta gegen nesneler ve isimlerini eslestirmede zorlanan gocuklar igin etkinlik kart sayisi
azaltilabilir. Zorlanan ¢ocuklar siiregte desteklenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi:_Ailelerin gocuklari ile birlikte evde yeni kitaplar okumalari ve bilinmeyen kelimeleri bulup gocuklariyla
birlikte arastirma yapmalari istenir. Daha sonra bulunun ve 6grenilen bu kelimeleri arkadaslari ile paylasmak iizere
okula géndermeleri istenir.

Toplum Katilimi: Etkinlik kapsaminda okul olarak proje yiiriitiilebilir ve okula dil bilimi alaninda bir uzman davet
edilebilir.




ETKINLIK ADI: DORT MUMLU PASTA
ALAN ADI: Matematik Alani
TARIH:04.11.2024

YAS GRUBU:60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Matematik alani:
MAB6.Sayma
MAB1.Matematiksel Muhakeme
MAB3.Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

KB1. Saymak

EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.5 Oyun severlik

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2 Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B1 Kisi ve gruplarla ig birligi yapmak

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler:

D4.Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi énemsemek

D4.4.1 Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir

D4.4.2 Arkadaslartyla oynamaya istekli olur.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel okuryazarlik

OB4.4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B1 Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2 Ozgiin gorseller olusturmak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1. a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1. b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3. a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9. b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9. c. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olugturur.
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.10. a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:4 rakami (1-20 arasi sayilar)

Sozciikler: Mum

Materyaller: Oyun igin top, mum ve pasta kaliplari boya makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gocuklar gelmeden énce 4 rakamindan bir maske bir gozliik bir kolye vb.
yaparak gocuklarin dikkatini gekmek ilizere bu materyalle karsilar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline



getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen simli evadan yapti§i 4 maskesiyle sinifa girer ve sesini degistirerek cocuklarla konugur. Giinaydin
gocuklar beni tanidiniz mi? Acaba ben kimim? Beni maskemde ki ipucundan taniyabilirsiniz. Ben bir rakamim gibi
ciimlelerle dért rakami gocuklara hissettirilir. Birlikte ritmik sayma galismasi yapilir (MAB.1.a,KB1).Daha sonra
ogretmen siniftan aldigi esyalari sayarak dért rakamini gocuklara anlatir ve adet olarak gosterir(MAB.1. b).
Bakin elimde 4 tane kalem var hadi birlikte sayalim seklinde sinifta ki esyalarla 4 rakami kadar esya sayilir. Daha
sonra tahta basina gegilerek once 6grenilen diger rakamlar yazildiktan sonra yeni rakamimiz 4 iin yazihs
gocuklara gosterilir ve onlardan da sira ile denemeleri istenir. Parmaklarla havaya yere masaya sandalyeye
arkadagimizin sirtina dért yazalim denir ve hep birlikte uygulanir. Ogretmen eline aldigi 4 adet kalemi
gostererek elimde kag adet kalem var diye sorar. Cocuklardan da 4 adet esya gostererek bu kadar var demesi
igin yonlendirilir (MAB.3.a).Ornegin 6gretmen eline dort tane kalem alir ve elimde kag adet kalem var der,
gocukta 4 adet sandalye gostererek bu kadar var 6gretmenim der. Dort rakaminin ne kadar varligr temsil ettigini
agiklamalari istenir (MAB.10.a). Ogretmen tahtaya karigik olarak yazdigi sekiller sayilardan sadece 4 rakamini
bulup gostermelerini ister (MAB.9.b). Sinifta ki Legolar tahta bloklar oyuncaklar boyalar vs. kullanilarak 4
rakami olusturma calismasi yapilir(MAB.9.c,0B4.4.5B1). Ogretmen gocuklari masalara yonlendirerek dort
rakami ¢alisma sayfalarini dagitir ve dogru yazilmasina dikkat ederek dért rakamini yazmalarini ve galismalarini
tamamlamalarini ister. Ogretmen gocuklari oyun alanina alarak bugiin 6grendikleri 4 rakami ile ilgili bir oyun
oynayacaklarini soyler(€2.5, D4.4.2). Eline tahta kalemi alan 6gretmen masalardan birini ortaya geker ve
simdiye kadar 6grenilen rakamlari karisik bir sekilde bu masanin iizerine yazar. Oyun ile ilgili bir tahminleri olup
olmadigini sorduktan sonra 6gretmen agiklama yapar. Simdi sizlerden iki kisi sececegim onlarin eline de islak
mendil verecegim. Ben hangi rakami soylersem o rakamlari masanin iizerinden sileceksiniz denir. Oyun igin
cocuklar ikiserli olarak eslesir ve oyun gocuklarin ilgisi yoniinde tekrar oynanabilir(D4.4.1). Ikinci oyun olarak
yine dosyalarda bulunan ve ekip ¢alismasi seklinde oynanacak olan oyun gocuklara anlatilir veya gosterilir.
Gocuklar dortlii sekilde gruplara ayrilir. Her gocuk takim halinde topu bacaklarinin altinda yuvarlayarak ekip
arkadasina gonderir(SDB2.2.5SB1). Biitiin cocuklarin ekip arkadaslariyla yardimlasarak oynamasi gerektigine
vurgu yapihir (SDB2.2.5B4). Birlikte oyun oynamanin ne kadar eglenceli oldugundan bahsedilerek oyun etkinligi
tamamlanir (D4.4.1). Ogretmen bugiin biz dért rakamini 6grendik peki bugiin dért rakaminin dogum giiniinii
kutlamaya ne dersiniz der. Dogum giinlerinde nelerin oldugu sorulur. Cocuklardan pasta ve mumlar cevabi
geldikten sonra hadi dért mumlu pasta yapalim denir. Ogretmen pasta kalibini gocuklara dagitir ve sevdikleri
renkte boyamalarini ve istedikleri gibi siisleyerek 6zgiin pastalar yapmalarini ister(OB4.4.5B2). Bos bir a4
kagidini sulu boya ile sari renkte boyayalim. Kurumasi igin siire taniyalim o sirada 4 tane mum kalibini keselim ve
gtkaralim. Boyadigimiz pastay! ve mumlari sari renkte kuruyan a4 kagidimizin iizerine yapistiralim. Tamamlanan
etkinlik panoya asilir ve 4 tekerlemesi dgrenilir.

DORT

Bir eli belindedir,

Oyunlarda ebedir.

Hey aman da aman,

Fir doner her zaman.

Adi dérttiir, dort;



Kus gibi ot.

DEGERLENDIRME

Dort rakami maskemle sinifa gelince heyecanlandiniz mi?
Dort rakami oldugunu anladiniz mi?

Dort rakamini sevdiniz mi?

Yazarken zorlandiginiz yerler oldu mu?

Oyunumuzu sevdiniz mi?

Rakamlari bulmakta zorlandiniz mi?

Dort rakamini yazarken zorlaniyor musunuz?

Sinifimizda dort tane olan neler var?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ogrenilen diger rakamlarda etkinliklere dahil edilerek pekistirilebilir.
Destekleme: 4 rakamini yazmakta zorlanan gocuklara ve etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile katilimi: Ogrenilen tiim rakamlar evde tekrar edilir. Rakam ve nesne eslestirme ¢alismasi yapilabilir.
Toplum katilimi: Bir matematik brans 6gretmeni sinifa davet edilerek rakamlarla ilgili farkli etkinlikler
planlanabilir.



ETKINLIK ADI: BIR YUMAK MACERA (DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJESI AILE BULUSMALARI)
ALAN ADI: Tiirkge Alani- Sanat Alani

TARIH:05.11.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Tirkce alani:

TAKB. Konusma

Sanat alani:

SNABI. Sanat Anlama

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER:

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2 Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3 Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B1 Problemleri tanimlayip ¢ozmek

Degerler:

D2. Aile biitiinliigti

D2.1 Aile igi dayanisma gostermek

D2.2.2 Duygu ve diisiincelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle paylasmaya istekli olur.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel okuryazarlik

OB4 .4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B1 Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2 Ozgiin gorseller olusturmak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkge alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.a Konugacagi konuyu planlar.

TAKB.3.b Konusurken benzetme ve orneklendirme iceren ifadeler kullanir.
TAKB.3.c Konugurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢ Soylemek istediklerini agik bigcimde ifade eder.
Sanat alami:

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.¢ Dramaya 6zgii se¢tigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Az-gok, ince-kalin, kolay-zor

Sozciikler: Degnek, abeslang gubuk, yumak

Materyaller: Dogadan toplanan (velilerden istenecek olan degnekler) ya da siniftan kullanilacak olan abeslang
gubuklar, farkli renklerde yumak ipler oynar gézler silikon tabancasi veya baska bir yapistirici. Tanisma oyununda
kullanmak iizer balon.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Veliler gelmeden énce 6gretmen oyun igin sigirilmis balon hazirlar. Sinifta ki
sandalyeleri ige doniik olacak sekilde daire seklinde siralar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen dinozorlarla ilgili hazirladigi oyun hamuru matlarini gocuklara géstererek isteyen gocuklarin bunlarla
oynayabileceklerini séyler. Etkinlik masalarina birakilan dinozor matlari gocuklara tanitilir. Cocuklara hangi
ogrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme merkezlerine
yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa cocuklarin dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ilk énce sinifa getirilen bir yumak ile tfanisma kaynasma (buz kirma) etkinligi yapilir. Bu oyun sadece ortamdaki
havay! yumusatmak ve birbirini daha yakindan tanimak igin yapilir. Tiim sandalyeler ige bakacak sekilde sandalyeleri
daire seklinde dizilir hem velilerin hem de gocuklarin oturmast istenir. Ogretmen elinde ki yumak iple bir oyun
oynayacagiz ve birbirimizi daha yakindan taniyacagiz der. Daha sonra kendi adini sGyleyerek elindeki yumak ipi bir
baskasina atar (6gretmen ipin bir ucunu futmaya devam eder) o kisi kendi adini sGyleyerek elindeki yumak ipi bir
baskasina atar. Herkes ipin bir pargasini tutarak bu sekilde devam edilir. Orta kisimda ipten bir oriimcek agi
olusturmaya galisilir. Eger sinif kalabaliksa sadece isim yeterli olabilir eger sinif az kisi ise sevdigim renk sevdigim
meyve seklinde bunlari séyleyerek yine ip birbirine atilarak ortada 6riimcek agi olusturulur. Ortada olusturulan
oriimcek aginin lizerine sisirilmis bir balon koyarak hep birlikte balonu ziplatma galismasi yapilir. Bu galismadan
sonra birlikte galismanin el birligiyle uyumla hareket etmenin ne kadar dnemli olduguna vurgu yaparak diger
etkinliklere gegilir.

Ogretmen bu sene yiiriitilen DILIMIZIN ZENGINLIKLERI PROJEST kapsaminda tavsiye edilen kitaplardan bir
yumak ip kitabini okunmak iizere gocuklarin uygun sekilde oturmalarini saglar. Ogretmen kitabin kapagini
gostererek birlikte kapak resmi incelenir. Kapakta neler gordiikleri sorulur. Cocuklarin anlatmalarina firsat
verilir. Ogretmen kitabin ismini okur ve bugiin sizinle birlikte bir yumak ip kitabini okuyacagiz der. Ogretmen
kitabin yazarinin ve resimleyenin yazil oldugu yeri parmagiyla isaret ederek bu kitabi yazan ve resimleyen kisiler
sunlarmis diyerek isimleri tek tek okur. Kitabin sayfalari gocuklara doniik olacak sekilde kitap okunmaya baslanir.
Kitap okunurken kitapta olan olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak ne yapiyor ne aliyor simdi ne yapacak gibi
sorularla kitaba gocuklarin etkin katilimi saglanir. Bu sorulari sormak igin kitabin bitirilmesine gerek yoktur.
Ogretmen kitabi okurken bu tarz sorular esliginde gocuklarla birlikte kitabi okuyarak gocuklar: sadece pasif
dinleyici olmaktan gikarip hikayeye dahil eder. Kitap bittikten sonra birlikte sayfalar karigtirilarak burada ne
yaziyordu burada ne olmustur gibi kisa hatirlamalarla kitap tekrar edilir. Ogretmen kitapta gegen bilinmeyen
kelimelere dikkatleri geker. Anlamlari hakkinda fikir yiiriitiilerek yeni kelimeler ogrenilir.

Kitap bittikten sonra velilerin getirdigi yumak ipler sinifin ortasina gikartilir. Oncelikle bu yumaklar tek tek
incelenir. Her gocugun yumaklara dokunmasi saglanarak hangi yumaklarin ince hangisinin daha kalin oldugu
renklerinin ne oldugu yumaklarin sert mi yumusak mi oldugu vb. 6zellikleri incelenir ve siniflandirilir. Daha sonra bu
yumaklarla nasil oyun oynayabilecekleri sorulur. Ailelerinde katilimi ile birlikte beyin firtinasi yapip yumaklarla
oyunlar kurulur. Yeterince deneme yaptiktan sonra dosyalarda bulunan ip sarma oyunu oynanir (OB4.4.SB1).
Cocuklara once ip sarmay! nasil yapacaklari tek tek gosterilir. Her gcocugun elinde ki yumaklarla ip sarma
¢alismasi yapmasi istenir. Daha sonra hadi bunu oyun halinde yapalim ve bu ipleri makarna gibi diisiinelim denir.
Ogretmen gikardigi cocuk resimlerinin agiz kisminda kiigiik delik agar. Ipin bir ucunu buradan gegirerek bu
gocuklar hizli hizli makarna yemek istiyor bizde onlara yardim edelim ve makarnalarini hiip diye gekmelerine
yardim edelim der. Ornek gérselde ki gibi materyaller hazirlanarak oyun oynanir. Bu oyunda her gocugu kendi
annesiyle ya da babasiyla yaristirilabilir ya da oyunda anneleri oynatip gocuklarin tezahiirat yapmast istenebilir.
Oyun sirasinda kimin daha gok ip sardigi kimin daha az ip sardigina vurgu yapilarak az ok kavramina da deginilir. Ip
sarmanin kolay mi zor mu oldugu sorulur ve gocuklarin goriisleri alinir.

Oyunlar oynandiktan sonra eskiden ninelerimizin dedelerimizin yeterince oyuncagi olmadigini gubuklarla iplerle
kendi oyuncaklarini yaptiklarindan bahsederek Her ailenin gubuklarla ve iplerle kendi degnek adamlarini(degnek
insanlarini), (degnek oyuncaklarini) tasarlamalar: ve yapmalari istenir. Bunun igin nasil galisma yapmalari gerektikleri
hakkinda diisiinmeleri istenir (SDB3.3.SB1). Her ailenin kendi gocugu ile birlikte elinde ki gubuklar degnekler ve
iplerle kendi oyuncaklarini 6zgiin bir sekilde olusturmalar: istenir (E3.2, OB4.4.5SB2). Her gocuk ailesiyle birlikte



iletigim halinde kalarak kendi oyuncagini tasarlar (D2.2.2).Calismalar famamlandiktan sonra yapilan bu oyuncaklara
bir isim bulunur. Her gocuk sira ile ailesiyle tahtaya gelerek yaptiklari oyuncagi anlatir (TAKB.3.a). Bu oyuncag
yaparken nelerden esinlendikleri nasil tasarladiklar: vb. siireg hakkinda diger veli ve gocuklara kisa bir bilgilendirme
dogru kullanimi ile ilgili hatirlatmalar yapabilir gocuklarin ciimlelerinde diizeltmeler yapabilir (TAKB.3.c). Biitiin
gocuklarin soylemek istediklerini agik bir sekilde ifade etmesi saglandiktan sonra (TAKB.3.¢) bu oyuncaklari
kullanarak birlikte oyunlar oynayabilecekleri soylenir. Cocuklar bu kendi hazirladiklari oyuncaklari konusturarak
kiigiik canlandirmalar yaparak oyunlar oynar (SNAB.1.¢).

DEGERLENDIRME

Bugiin biz sinifa neler getirdik?

Yumaklarla oynamak nasildi?

Disaridan topladigimiz dal pargalarindan neler yaptin?
Bunlari yaparken zorlandin mi?

Ip sarma oyununu sevdin mi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Tasarim galismasi genisletilebilir iplerle farkli tasarimlar olusturmalar: istenebilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile katilimi: Birlikte evde ki iplerle renklerine gore ayirma bliyiikliiklerine gore ayirma sertlik yumusakliklarina
gore ayirma vb. oyunlar oynayabilirsiniz.

Toplum katilimi: Halk egitim merkezi ve gorevlileri iletisime gegerek birlikte bir etkinlik planlanabilir.



ETKINLIK ADI: ATATURK ‘U TANIYORUM
ALAN ADI: Miizik Alani- Sosyal Alan- Sanat Alani
TARIH:06.11.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Miizik alani:

MDBI1. Miiziksel Dinleme

Sosyal alani:

SBAB1. Zamani algilama ve kronolojik diiglinme

Sanat alani:

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1 Istenen bilgiye ulagmak icin kullanacagi araglar: belirlemek

KB2.6.SB2 Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1 Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3 Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4 Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek

Degerler:

D14. Sayaqi

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak

D14.3.2 Milli ve manevi degerlere duyarli davranir.

Okuryazarhk Becerileri:

OB5. Kiiltiir okuryazarligi

0OB5.1 Kiiltiird Kavrama

OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Miizik alani:

MDB.4. Dinledigi s6zli/ sézsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4.a Dinledigi sozlii/s6zsliz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkhliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

MDB.4.b Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/galg
farkliliklarini ifade eder.

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren &zellikleri
kargilagtirabilme

SAB.1. b Yakin gevresinde kutlanan milft ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftas!
gibi anilan 6zel glinlerde neler yapildigini ifade eder-.

Sanat alami:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢ Yaraticiligini geligtirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Lider, énder, anma

Materyaller: Atatiirk gigegi kaliplari boya makas yapistirici



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gocuklar okula gelmeden 6nce Atatiirk ii taniyalim bilgi notlarini sinifa
saklar

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ygniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklar gelmeden hazirliklar yapar. Atatiirk i tanitmak igin dosyalarda bulunan ipuglart zarflara
koyularak sinifta bazi koselere gizlenir. Cocuklar geldikten sonra 6gretmen bu hafta bizim igin, ilkemiz igin, gok
onemli birini taniyacagiz; sinifta bazi zarflarin gizli ve bu zarflarda bugiin 6grenecegimiz kisi ile ilgili gok onemli
bilgiler yaziyor der (KB2.6.SB1). Sinifta gizlenen bu zarflarda yazan ipuglari ile o kisiyi bulacagiz bakalim dogru
tahmin edenler olacak mi der. Cocuklardan gizlenen bu zarflari bularak bu bilgilere ulagmalar: istenir
(KB2.6.5B2).Ogretmen elinde ki ilk zarfi agarak ilk ipucunu okur (E1.1). Cocuklarinda merak giidiistinii
perginleyerek onlari heyecanlandirir ve ipucu sirasina gére gocuklarin zarflari bulmast igin onlari yénlendirir.
Birlikte saklanan zarflar tek tek bulunarak ipuglari okunur. Her ipucundan sonra gocuklarla bu kiginin kim
olabilecegi hakkinda sohbet edilir sorular sorulur ve fahminleri olan varsa dinlenir ve zarflari agmaya devam
edilir. Ipuglarinin sonuna gelmeden dogru tahmin eden gocuklar olsa bile bakalim tahminleriniz dogru mu diyerek
ipuglart agilmaya devam edilir. Son zarf ve ipucu da okunduktan sonra bu kisinin Atatiirk oldugu sonucuna hep
birlikte varilir. Ogretmen Atatiirk hakkinda bilgiler vererek kim oldugu ailesi ve iilkemiz igin yaptiklari ile ilgili
konusma yapar (OB5.1.5B2). Atatiirk'iin bizim kiiltirimizde ki yerinden bahsedilir (OB5.1.SB3). Siiregte
gocuklarinda duygu ve diisiincelerini agiklamasina firsat verilir. Milli ve manevi degerlerimizin onemi hakkinda
gocuklara yaslarina uygun bilgiler verilerek neden saygi duyulmasi gerektigi anlatilir (D14.3.2). Toplumsal
degerlere sahip ¢ikilmasinin sneminden bahsedilir (SDB2.3.5B4).0gretmen simdi hem Atatiirk'ii daha yakindan
taniyalim hem de sanat etkinligimizi yapalim diyerek gocuklari masalara yénlendirir. Bu haftanin 10 Kasim
Atatiirk'd anma haftasi oldugundan bahsedilir. Bu haftanin 6nemi hakkinda neler bildikleri sorulur. Daha 6nce bu
anma haftalarinda bulunup bulunmadiklar: sorularak gocuklarin deneyimlerini aktarmalarina firsat verilir (SAB.1.
b). Bugiin sizinle birlikte Atatiirk gigegi yapacagiz denir. Atatiirk gigegini nasil yapmak istedikleri sorularak énce
gocuklarin fikirleri alinir (SNAB.4.a). Daha sonra 6gretmenin de yonlendirmesiyle etkinligin nasil uygulanacagina
karar verilir. Atatiirk gigegi igin hazirlanmis kaliplar gikti alinir. Her gocugun etkinlik igin gerekli malzemeleri
alarak yerine gegmesi istenir (SNAB.4.b). Oncelikle Atatiirk iin annesi babasi kiz kardesi dogdugu yer okudugu
okullar ve anit kabir hakkinda resimlerde gosterilerek gocuklara bilgi verilir. Onlarinda tekrar etmeleri istenerek
bu temel bilgileri 6grenmeleri saglanir. Daha sonra gigek kalibi ister pargalar seklinde gikti alip gocuklarin
birlestirmesini isteyin isterseniz gocuklariniz zorlanirsa direk birlesmis halde olan kalibi gikti alip boyamalarini
isteyin. Eger ¢igek pargalarini gocuklar ayri ayri kesip birlestirecekse gocuklara renkli a4 kagidi verebilir onun
lizerine yapistirarak birlestirmelerini isteyebilirsiniz. Bu kisimdan sonra gigegin orta kismi igin hazirlanmig
resimler daire olarak kesilir iist ste getirilir ve gigegin ortasina zimbalanarak etkinlik tamamlanir. Bu etkinlik
disinda isteyen gocuklarla suluboya ile Atatiirk resminin boyandigin 6zgiin galisma yapilir (SNAB.4.¢). Her
gocugun yaratict iiriinler ortaya gikarmast igin desteklenir (SNAB.4.d). Ogretmen bugiin Atatiirk i detayli olarak
tanidik simdi onunla ilgili giizel bir sarki 6grenecegiz der. Dosyalar da bulunan Atatiirk gocuklar: sarkisi agilarak
gocuklarla birlikte dinlenir ve gocuklarin sarkiya eslik etmeleri istenir. Sarki gocuklarla birlikte ilgilerine gore



tekrar tekrar dinlenir. Sarki dinlenirken sarkida nerelerde farkl ritmlerin olduguna dikkat etmelerini sarkinin
neresinde hizli tempo neresinde yavas tempo oldugunu ayirt etmeleri istenir (MDB.4.a). Cocuklarin bu
farkhliklari kendi ifadeleri ile anlatmalar: istenir (MDB.4.b).

ATATURK COCUKLART

Bir glines gibi aydinlatiriz Karanhk ufuklari

Sevgi, saygl, umut doluyuz, Dogruluktur yolumuz.

Gozleriz ufuklari, baslari hep yukari. Hem galiskan hem diiriist Atatiirk Cocuklar:.

Atatiirk gcocuklariyiz, ssnmeyen isiklariz. Dogruluktan sasmayiz, seni hig unutmayiz.

Lal lalal lala ..Lal la lal lala ...

Seni hig unutmayiz. Lal la lal la la ...

Lal la lal la la ...Atatiirk Cocuklari.

DEGERLENDIRME

Atatirk kimdir?

Ipuglarini agarken neler hissettiniz?

Ipuglarini agtikga tahmin edebildiniz mi?

Atatiirk lilkemiz ve bizim igin neler yapmistir?

Sarkimizi sevdiniz mi? Siz Atatiirk ile ilgili baska sarkilar biliyor musunuz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Atatiirk haftasina 6zel Atatiirk'iin hayatini arastirabilecekleri proje 6devi verilebilir.
Destekleme: Etkinlikler sirasinda zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Ailelerden Atatiirk ile ilgili resimler gondermelerini isteyebilir sinifta bir Atatiirk kosesi

olusturabilirsiniz.

Toplum katilimi: Sehirde bulunan bir Atatiirk evi, miizesi igin ziyaret planlanir.




ETKINLIK ADI: ATATURK KOSESI
ALAN ADI: Tiirkge Alani - Sosyal Alan
TARIH:07.11.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TAKB. Konusma

Sosyal alan:

SBABI. Zaman algilama ve kronolojik diisiinme

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1 Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3 Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4 Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
Degerler:

D14. Sayaq:

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2 Milli ve manevi degerlere duyarli davranir.
Okuryazarhk Becerileri:

OB5. Kiiltiir okuryazarligi

0OB5.1 Kiiltiird Kavrama

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Tirkce alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a Konusacag konuyu planlar.

TAKB.3.b Konusurken benzetme ve orneklendirme iceren ifadeler kullanir.

TAKB.3.c Konugurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢ Soylemek istediklerini agik bigcimde ifade eder.

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren &zellikleri
karsilagtirabilme

SAB.1. b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftas:
gibi anilan 6zel glinlerde neler yapildigini ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Lider, manevi, milli, kiiltir

Materyaller: Atatiirk késesi igin Atatiirk resimler boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gocuklar gelmeden énce Atatiirk késesi igin sinifta uygun bir alan
belirleyerek 6n hazirligi yapar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik glini oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen bugiin Atatiirk haftast igin etkinlikler yapmaya devam edeceklerini sdyler. Atatiirk'iin bizim

kiiltlirimiizde ki yerinden bahsedilir(OB5.1.SB3).Milli ve manevi degerlerimizin 6nemi Atatiirk'ii anma haftasinin
onemi gocuklara anlatilir ve neden saygi duyulmasi gerektigi hakkinda sohbet edilir (D14.3.2). Toplumsal
degerlere sahip ¢ikilmasinin 6neminden bahsedilir(SDB2.3.5B4). Ogretmen gocuklar gelmeden énce masalarin
lizerine Atatiirk'iin fotograflarinin oldugu gergeveler masaya yerlestirir. Cocuklar sinifa gelince dikkatlerini
fotograflara gekmek igin sohbet baslatilir. Cocuklarin fotograflar: incelemelerine, aralarinda sohbet etmelerine,
soru sormalarina firsat verilir. Atatiirk ve Atatiirk haftas: ile ilgili daha 6nce neler yaptiklar: varsa deneyimlerini
arkadaslarina aktarmalarini ister. Bunun igin her gocuga diisiinmek igin zaman tanir (TAKB.3.a).Daha once
katildiklar: torende neler gordiikleri okulda yaptiklari etkinliklerle benzerlik ve farkliliklarin olup olmadigi
sorulur (TAKB.3.b).Bu anlatimlar esnasinda 6gretmen gocuklarin Tiirkge'yi dogru kullanmasi igin yénlendirme ve
diizeltmeler yapar (TAKB.3.c). Her gocugun kendi kiiltiiriinde yer alan Atatiirk haftasi ile ilgili diisiincelerini
aktarmalari igin firsat verilir (SAB.1.b, OB5.1.SB3).Biitiin gocuklar s6z alip diisiincelerini agikga ifade
ettikten sonra etkinlige gegilir (TAKB.3.¢). Masada ki biitiin fotograflar incelendikten sonra her gocuk bir
gergeve alir. Cocuklarin boyalarini almalari ve Atatiirk resmi olan gergevelerin kenarlarini istedikleri boya ya da
malzemelerle odaklanarak siislemeleri istenir (E3.1). Biten galismalar sinifta bir Atatiirk kosesi belirlenerek
asilir. Yapilan Atatiirk kogesi gocuklarla birlikte incelenir. Fotograflarla ilgili gocuklarin fikirleri alinir ve
sonrasinda her fotografla ilgili bilgi verilir. Atatiirk hakkinda kisa bir video izlendikten sonra yapilan Atatiirk
kosesine gocuklarin duygularini anlatan kiigiik notlar asilir. Ogretmen cocuklari hikaye saati uygun alana
yonlendirir. 10 Kasim Atatiirk haftasinda birgok glizel etkinlik yaparak bu haftay: Atatiirk'i daha yakindan
taniyarak gegireceklerinden bahseder. Dosyalarda bulunan Atatiirk ve gocuk hikayesi gocuklara izlettirilir.
Hikaye bitiminde gocuklara Atatiirk'le ilgili sorular sorarak hikaye saatini daha etkilesimli hale getirir. Ardindan
birlikte Atatiirk 6lmedi sarkisi soylenir ve gocuklarin 6grenmeler:i igin tekrar edilir.

Atatiirk 6lmedi Yiiregimde yasiyor. Atatiirk élmedi Yiiregimde yagiyor

Uygarlik savasinda Bayragi o tastyor. Her giicii o asiyor Uygarlik savasinda
Yurduma ¢izdigin aydin yol senin. Genglik senin Sen gengligimsin

Olmedin, slemezsin Olmedin, Glemezsin. Olmedin, 6lemezsin Olmedin, 6lemezsin
Tirkllgu glic veren devrimler senin. Genglik senin Sen gengligimsin

Olmedin, slemezsin Olmedin, lemezsin. Olmedin, 6lemezsin Olmedin, 6lemezsin

DEGERLENDIRME

Atatiirk kimdir?

Atatiirk kogesini nasil yaptik?

Baska nasil bir Atatiirk kosesi yapabilirdik?
Atatiirk bizim igin neler yapmig?

Hikayede neler anlatiyordu?

Atatiirk nasil biriymis?

Atatiirk élmedi sarkimizi sevdiniz mi?



FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Atatiirk'e gigekler etkinligi ek olarak yapilarak gocuklarin Atatiirk igin gigekler gizmeleri
kesmeleri ve yapistirmalari istenebilir.

Destekleme: Etkinlikler sirasinda zorlanan gocuklara yardimer olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelerden Atatiirk ile ilgili bir fotograf, siir vb. okula gondermeleri istenebilir.
Bu hafta Atatiirk ile ilgili 6grendigimiz sarkilar: evde tekrar edebilir.

Toplum Katilimi: Eger ilinizde varsa Atatiirk evi, Atatiirk miizesine gezi planlayabilirsiniz




ETKINLIK ADI: ATATURK'UN EN SEVDIKLERI
ALAN ADI: Tiirkge Alani - Sosyal Alan
TARIH:08.11.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TAKB. Konusma

Sosyal alani:

SBABI1. Zamani algilama ve kronolojik diiglinme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.3.0zetleme Becerisi

KB2.3.5B1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢oziimleme yapmak
KB2.3.5B2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.S5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

EL.1 Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3 Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4 Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
Degerler:

D14. Sayg:

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2 Milli ve manevi degerlere duyarli davranir.

Okuryazarhk Becerileri:

OB5. Kiiltiir okuryazarligi

0OB5.1 Kiiltiird Kavrama

OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkge alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.a Konugacagi konuyu planlar.

TAKB.3.c Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren &zellikleri
karsilagtirabilme

SAB.1. b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'ii Anma Giinii ile Atatiirk Haftasi
gibi anilan 6zel glinlerde neler yapildigini ifade eder-.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Puansetya

Materyaller: Atatiirk'in en sevdikleri yazili olan kartlar boya kalemleri zimba

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Atatiirk en sevdiklerinden olanlardan sinifa getirilebilecek olanlardan mesela
Atatiirk gigegi olarak gegen gigek (puansetya) sinifa getirilebilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik glini oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bugiin Atatiirk'ii yakindan tanimaya devam edeceklerini ve ayni zamanda Kasim ara tatiline
gireceklerinden bahseder. Bugiin birlikte Atatiirk'iin en sevdigi seyleri 6greneceklerini séyler(El.1). Dosyalarda
bulunan Atatiirk'iin en sevdikleri kaliplari gikti alinir ve kagitlarda yazanlar hakkinda gocuklarla sohbet edilir. Her
kagit sirayla okunur ve gocuklarin tahminlerde bulunmalari istenir. Atatiirk'iin en sevdikleri 6gretilirken ayni
sorular gocuklara da sorularak onlarinda duygu ve diisiincelerini anlatmalarina firsat verilir bu anlatim esnasinda
gocuklarin Tiirkge'yi dogru kullanmas: igin yonlendirmeler yapilir (TAKB.3.c, KB2.3.SB3). Ayni zamanda bu
sorular gocuklara da sorularak Atatiirk ile aralarinda bag kurmalari benzer ve farkl yonlerini kesfetmeleri
saglanir (TAKB.3.a, KB2.3.5SB1, KB2.3.5B2). Biitiin kaliplar hakkinda konusulduktan sonra her gocuk igin
Atatiirk'iin en sevdikleri mini kitapgigi olugturulur ve gocuklarin kitapgigi boyayarak sevdigi renklerle
renklendirmeleri istenir. Yapilan bu galismalar gocuklarla birlikte eve gonderilir ve ailelerine anlatmalari istenir.
Ikinci bir Atatiirk etkinligi olarak da gocuklardan Atatiirk e mektup yazmalari istenir. Bunun igin eve bir kagit
gonderilir ve gocugun duygu ve diisiincelerini ailesine yazdirmasi istenir. Duygu ve diisiincelerinizi bir biiyiigiiniize
yazdirin Kasim ara tatili déniigiinde Atatiirk igin bir mektup hazirlayip gelin denir. Ogretmen gocuklari daire
seklinde oturtarak bugiin 6nemli bir giin bugiin bizim igin lilkemiz igin cok 6nemli olan Atattiirk in 6lim yil
doniimiini antyoruz der. Bugiin okulumuzda Atatiirk igin hazirlanan 10 Kasim torenine katilacagiz der ve farkh
ortamlarda hangi kurallara uyulmasi gerektigi hakkinda sohbet edildikten sonra toren alanina gidilir. Torenden
sonra sinifa gelinir ve torende ki izlenimleri hakkinda sohbet edilir. Atatiirk'iin Tirk toplumu igin neden onemli
oldugu hakkinda térende ki gozlemlerini de dahil ederek agiklama yapmalari istenir (SAB.1.b, OB5.1.5B2,
D14.3.2, SDB2.3.5B4). Sinifta Atatiirk iin hayat! ile ilgili egitici video izlenir. Ogretmen simdide bu giiniin
anlamina uygun diin 6grendigimiz Atatiirk 6lmedi sarkimizi hep birlikte soyleyelim der ve sarkiy: hep birlikte
soyleyerek 6grenmeleri saglanir.

Atatiirk 6lmedi yliregimde yasiyor

Atatiirk 6lmedi yiiregimde yasiyor.

Uygarlik savasinda bayragi o tasiyor her giicii o asiyor

uygarlik savasinda bayragi o tasiyor her giicii o asiyor

Genglik seninsen gengliginsin 6lmedin 6lemezsin

6lmedin dlemezsin.

Ara tatil icin ¢ocuklarla sohbet edilir ve vedalasilir.

DEGERLENDIRME
Atatiirk'in en sevdiklerini dogru fahmin edebildiniz mi?
Atatiirk ve senin benzer yanlarin var miydi bunlar neler?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: 10 kasim toreni sonrasi torende gordiiklerini resmetmeleri istenebilir. Atatiirk ile ilgili online
miizeler incelenebilir.

Destekleme: Etkinlikler sirasinda zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile katilimi: Birlikte ilinizde bulunan Atatiirk evi Atatiirk miizesi vb. yerlere giderek gocugunuzla sohbet
edebilirsiniz.

Toplum katilimi: Okul olarak ilinizde bulunan Atatiirk evi Atatiirk miizesi vb. yerlere ziyaret diizenleyebilirsiniz.




ETKINLIK ADI: YAZILAR NE ISE YARAR?

ALAN ADI: Tiirkce Alani

TARIH:18.11.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce alanmi:

TAEOB. Erken okuryazarlik

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.5B2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1 Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)
SDB1.2.5B2 Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.2. Planh olmak

D3.2.2. Hedeflere ulagmak igin hazirladigi plani uygular
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel okuryazarlik

OB4.1. Gorseli Anlama

OB4.1.5B1 Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkge alani:

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.a Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.1.b Yazi yoniini gosterir.

TAEOB.1.c Iletisimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.
TAEOB.2. Ciimlelerin sozciiklerden olustugunu sdyleyebilme
TAEOB.2. a Ciimlenin sozciiklerden olustugunu fark eder.
TAEOB.2. b Ciimlede sozciikler arasinda bosluk oldugunu fark eder.
TAEOB.4. Sozciklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.
TAEOB.4.b Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Cilimle, sozciik, gazete

Materyaller: Sinifta incelenmek iizere getirilen gazeteler boya kalemleri isim harf ¢alisma sayfalari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen cocuklar gelmeden énce bulabildigi kadar cok gazete kagidini sinifa asar
ve yerlere serer. Cocuklari bu sekilde karsilar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklar okula gelmeden énce sinifta ki her yeri gazete kagitlari ile kaplar (E1.1). Cocuklar bu sekilde
karsilanir. Sinifa gelen gocuklar tek tek karsilanarak gazetelerin oldugu béliime alinir. Cocuklarin gazeteleri
incelemesi istenir. Gazete kagitlarinda neler gérdiikleri sorulur. Cocuklarin cevaplarina gore yénlendirici sorulara
devam edilir. Gazetelerin iizerinde nerede yazi nerede resim oldugu sorulur (TAEOB.1.a,
OB4.1.5B1,KB2.4.5B2). Yazinin nerede oldugu resimlerin nerede oldugu birlikte konusulduktan sonra 6gretmen
yazinin yoniiniin nasil oldugu hakkinda gocuklara bilgi verir (TAEOB.1.b). Yazilar olmasaydi ne olurdu neden
yaziya ihtiyag duyulmus vb. sorularla beyin firtinasi yapilir (TAEOB.1.c). Daha sonra hep birlikte okul etrafi
miisaitse okul etrafinda degilse okul bahgesinde ve iginde yazi avina gikilir. Nerelerde yazi var ne yaziyor
olabilecegi hakkinda sohbet edilir. Yeterince arastirma yapildiktan sonra tekrar sinifa doniiliir. Bu gazete
kagitlar: birlikte degerlendirilerek oyunlar oynanabilir, gazete kagitlarini boyama vs. deneme galismalari
yapilabilir. Daha sonra 6gretmen gocuklardan da yardim isteyerek gazete kagitlarini siniftan toplar. Birlikte yazi
ve ciimleler hakkinda konusacaklarini séyler. Ciimle nedir nasil ciimle kurariz basligi hakkinda sohbet edilir.
Ogretmen yazi tahtasi bagina gegerek yoksa bir fon kartonunu yazi tahtasi olarak kullanarak gocuklardan ciimle
kurmalarini ister ve kendisi de bunlari tahtaya yazar. Ogretmen bu 6rnek ciimleleri yazarken gocuklarin dikkatini
ciimlelerin sozciiklerden olugtuguna geker (TAEOB.2.a). Ciimlelerin sozciiklerden olustuguna vurgu yaparak
cocuklardan farkl farkli ciimle ornekleri vermelerini ister (TAEOB.2.a). Ogretmen bu ciimleleri tahtaya
yazarken sozciikler arasinda biraktigi bosluga dikkat geker (TAEOB.2.b). Daha sonra dosyalarda hazirlanmis
olan ciimle kahplari ¢ikartilarak gocuklarla ciimle kurma ve arada bogluk birakma galigmasi yapilir. Ogretmen
resmi gostererek burada nasil bir ciimle kurabiliriz diye sorar gocuklardan gelen tahminle orada ele alinan
ciimleyi gocuklarla birlikte olusturur(KB2.4.5B1). Bu esnada yine sozciikler arasinda bosluk birakildigina dikkat
geker (TAEOB.2.b). Yazilar ve erken okuryazarlik becerileri biitiinlestirebilecegimiz bir kitap gocuklara
okunabilir (Yazi yazan inekler veya komik hayvan isimleri bakanligi). Kitap okunduktan sonra isimler iizerine
yogunlagilir. Ogretmen her gocugun ismini yazarak gocuklara dagitir. Isimlerimizin harflerden olustuguna dikkat
geker (TAEOB.4.a). Her gocugun isminin yazili oldugu kagitlari gocuklara dagitir ve kagitlari incelemeleri
istenir. Isimlerin nasil yazildigi anlami hakkinda sohbet edilir. Ogretmen isimlerin yazilirken mutlaka biiyiik
harfle bagladigini vurgular (TAEOB.4.b).Cocuklarin isimlerini tahtaya yazarak biiyiik harf nasil kiiglik harf nasil
oluyor kisaca bilgi verir. Bir hikaye kitabi birlikte incelenerek nerelerde biiyiik harf nerelerde kiigiik harf oldugu
bulunur (TAEOB.4.b, SDB1.2.5B2). Herkesten isminde kag tane harf oldugunu saymalarini ister. Daha sonra
sanat etkinligi igin kiz ve erkek kaliplari gikti alinir. Bu kaliplar parmak boyasi ile baski yaparak érnekte ki gibi
boyanir daha sonra renkli a4 kagitlarina gikti alinan harfler gocuklara dagitilir ve bas harflerini bulmalar: ve kare
seklinde kesmeleri istenir. Kesilen bu harfler kiz ve erkek gocuk gorseli etrafina 6rnekte ki gibi
yapigtiriirOgretmen oyun etkinligi igin hulohoplari sinifa getirir. Hulohoplari cocuklarin incelemeleri igin zaman
tanir. Daha nce hulohoplarla oynayip oynamadiklart sorulur. Hulohopla gevirme caligmalari yapilir. Ornek oyunda
ki gibi hulohoplar yere siralanir. Siranin sonunda da hulohoplari gegirebilecekleri bir esya koyulur. Bu sekilde iki
tane sira yapilir. Ogrenciler ikigerli gruplandirilarak oyunu oynayacaklari séylenir. Her iki cocuk oyun alanin
bagina gelir. Ilk hulohopun igine ziplar ve kaldirarak belinde tutar. Bu holohop belindeyken diger hulohoplarin
igine ziplar ve final noktasina geldiginde bu hulohopu belinden gikararak hulohopu dubanin igine gegirir (D3.2.2).
Biitiin holohoplar bu sekilde atildiktan sonra oyun biter ve bir sonraki gifte sira geger. Oyun gocuklarin ilgisi
yoniinde devam ettirilir.



DEGERLENDIRME

Yazilar ne ise yariyor?

Ciimleler nelerden olusuyor?

Bana 6rnek ciimle sdyler misin?

Isimlerimiz olmasa ne gibi zorluklar yasardik?
Senin bas harfin hangisi?

Isminde kag tane harf var?

En uzun isim kimde? En kisa isim kimde?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklara ekstra ciimle kurma gdrevi verilebilir.
Destekleme: Etkinlikler sirasinda zorlanan gocuklara 6gretmen yardimci olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Birlikte dergi ve gazetelere bakabilir resimler ve yazilar incelenerek nelerden bahsedildigi
hakkinda sohbet edebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Halk egitim merkezi ya da baska kuruluslarla iletisime gegerek eskiden kullanilan alfabeler vb.
degisik materyaller bulup gocuklarin incelemesini saglayabilirsiniz.




ETKINLIK ADI: DISLERIM COK SAGLIKLI
ALAN ADI: Tiirkce Alani - Hareket ve Saglik Alani
TARIH:19.11.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tirkge alani:

TAKB. Konusma

Hareket ve saglik alani:

HSAB2. Aktif ve zinde yasam igin saglik becerileri

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.9 Genelleme Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.9.5B2. Ortak o6zellikleri belirlemek

KB2.9.SB3. Ortak olmayan ozellikleri belirlemek

KB2.9.5B4. Oriintiiler iizerinden énermede bulunmak
EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B4 Bir hedefi gergeklestirebilme siirecinde kendini degerlendirmek
SDB1.2.5B5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yénelik ¢calismalar yapmak
Degerler:

D13.Saglikl yasam

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikl beslenmek

D13.1.1 Saglikli ve sagliksiz besinleri ayirt eder.

D13.1.2 Saglikl besinleri tercih eder.

Okuryazarhk Becerileri:

OB7.Veri okuryazarlig:

OB7.4 . Verileri Diizenleme ve Isleme

OB7.4.5B1 Veriyi tablo olarak bigimlendirmek
OB7.5.Verileri Gérsellestirme

OB7.5.5B1. Grafiklerin ve haritalarin yapisini tanimak
OB7.5.5B2. Veriyi grafik ve harita olarak goérsellestirmek
OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alami:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.a Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.b Konusurken benzetme ve orneklendirme iceren ifadeler kullanir.
TAKB.3.c Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢ Soylemek istediklerini agik bigcimde ifade eder.
Hareket ve saglik alani:

HSAB.7. Giinlik yasaminda saglikli beslenme davraniglari gésterebilme
HSAB.7.a Saglikli/sagliksiz yiyecek ve igecekleri ayirt eder.
HSAB.7.b Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Kirli-temiz, 6n-arka, yukari-asag
Sozciikler: Dis, bakteri, firca

Materyaller: Dis firgalama kartlari makas yapistirici



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gocuklar okula gelmeden énce sinif ortamina dig materyalleri getirerek
konu igin gerekli sinif ortamini hazirlar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIzLiK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklegtirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bugiin agiz ve dis saghgi hakkinda konugacaklarini ve etkinlikler yapacaklarini séyleyerek gocuklari
bilgilendirir. Diglerin neden korunmasi gerektigi nasil korunmasi gerektigi ile ilgili sorular sorar. Ogretmen eger
sinifta varsa maket iizerinde uygulamali olarak dis firgalamanin asamalarini gocuklara gésterir. Daha sonra
diglerimizi firgalamadigimizda nasil giiriidiigiinden, hangi yiyeceklerin diglerimize zarar verdiginden bahsedilir.
Dis saghgi igin hangi yiyeceklerden uzak durmali ve giinde kag kez dis firgalamali sohbet havasinda gocuklara
anlatihr(KB2.9.SB1).Birlikte beyaz a4 kagidina bir tane mutlu bir tane mutsuz dis resmi gizilir. Dosyalarda
bulunan saglikli ve sagliksiz yiyecek icecek gorselleri gikti alinarak gocuklarla birlikte incelenir. Simdi bu
resimleri keserek dogru dis hangisi ise ona yapistiracagiz denir(TAKB.3.a, KB2.9.5B2, KB2.9.SB3).Bir tane
ornek verir mesela bu resimler arasinda olan sekeri kesip mutlu dise mi yapistiralim mutsuz dise mi yapistiralim
denir. Cocuklarin cevabiyla birlikte resimler birlikte kesilerek tek tek sorulup yorum yapilarak dogru olan dise
yapistiriir(TAKB.3.b, KB2.9.5B4).Ogretmen isterse burada sinifi iki gruba ayirarak bir gruba mutlu disi bir
gruba mutsuz disi vererek gocuklarin is birligi ile galismalarini famamlamalarini da isteyebilir. Bu saglikli sagliksiz
dis proje ¢aligmasi famamlanir. Ogretmen hangi yiyeceklerin saglikli hangilerinin sagliksiz oldugunu sorarak neden
saglikli yiyecekleri tercih etmeleri gerektigini sorar (TAKB.3.¢,SDB1.2.5B4, D13.1.1, D13.1.2). Giinlik
yasamda saglikli yiyecekleri tercih etmenin 6neminde bahsedilir (HSAB.7.a). Biitiin gocuklardan saglikli
beslenmeye dikkat edilecegine dair s6z alinr (HSAB.7.b,SDB1.2.SB5, E2.2).Biitiin etkinlikler boyunca gocuklar
kendilerini ifade ederken Tiirkge'yi dogru kullanmalari yoniinde 6gretmen destek olur(TAKB.3.c).sonra 6gretmen
dis sanat etkinligi igin dis ve firga kaliplarini gocuklara dagitir. Bos bir a4 kagidi sulu boya ile boyanarak dnce
zemin kagidi olugturulur. Zemin kagidi kururken gocuklarin dis ve dis firgasi kaliplarini kesmeleri istenir. Kuruyan
a4 kagidinin iizerine dig ve fircasi ornek etkinlikte ki gibi yapistirilarak etkinlik tamamlanir. Ogretmen
gocuklarda siit diglerin gikmasinin dogal bir siireg oldugunu yerine daha sonra saglam dislerin geleceginden
bahsederek gocuklarda olan bu durumu onlara anlatir. Kimlerin kag disi ¢ikti vb. sorular sorulur. Cocuklarin dis
doktoru dig ¢tkarma siireci ile ilgili deneyimlerini aktarmalarina firsat verilir (TAKB.3.a). Ogretmen hadi bir
tablo olugturalim ve kimin kag disi ¢tkmig grafik yapip birlikte yorumlayalim der (OB7.4.SB1). Her gocuga agiz
kalibi dagitilir. her gocuk eger disi gikmigsa gektirmisse o kadar sayida disi agiz kalibinda boyar. Eger gocuk hig
digini gektirmemigse ya da hig disi gikmamissa sadece agiz kalibini boyar disleri boyamaz. Her gocuk agiz kalibi
ile hazirliklarini tamamladiktan sonra birlikte nasil grafik olusturulacagi konusulur (TAKB.3.b,
OB7.5.5B1).0Ogretmenin de destegi ile hazirlanan agiz kaliplari grafik haline getirilir. Birlikte kim kag digini
kaybetmis galismasi famamlanir ve grafik yorumlanir(OB7.5.5B2).Cocuklara elinde ki bir gocuk kuklasini
gostererek gocuklar bu kuklamin adi Zuzu der. Biitiin gocuklarin Zuzu ile tanismasi saglandiktan sonra 6gretmen
Zuzu hakkinda biraz bilgi verir. Cocuklar Zuzu bugiin okula benimle geldi giinkii oda dislerini firgalamayi
ogrenmeyi ¢ok istiyor der. Zuzu'nun giin gegtikge dislerinde ki giiriik sayisi artiyor hatta gegen giin bir digini



gektirmek zorunda bile kaldi diyerek durumun dnemi hissettirilir. Daha sonra 6gretmen devam eder; ama
gocuklar Zuzu dis firgalamay: bilmiyor ona nasil diglerini firgalayacagini tane tane siralayarak 6gretelim mi der.
Cocuklarinda etkin katilimi ile uygulamali olarak Zuzu'ya dis firgalama basamaklari gésterilir. Cocuklarinda
destegi ile once firga ele alinir nohut tanesi biiyiikliigiinde macun sikilir digler 6nden arkaya yukaridan asagrya
dogru firgalanir daha sonra agiz galkalanarak yikanir vb. adimlar tek tek anlatilarak kukla Zuzu'ya sis firgalama
ogretilir. Ogretmen bugiin Zuzu'ya gok biiyiik bir iyilik yaptiniz hepinize gok tegekkiir ederim der. Ogretmen
bugiin birlikte dis firgama ile ilgili cok giizel etkinlikler yaptik simdide dis firgalama sarkimizi 6grenelim ve
sdyleyelim der. Birlikte sarki dinlenir ve 6grenilir.

Fircala figi figi figi figi figi firgala

Giinde iki kere

Fircala figi figi figi figi figi firgala

Giinde iki kere

Fircala firgala diglerini

Erteleme sakin iglerini

Okuldan 6nce firgala giizelce

Hem digini hem iglerini

Fircala firgala diglerini

Erteleme sakin iglerini

Yatmadan once firgala giizelce

Hem digini hem iglerini

Firgala figi figi figi figi figi firgala

Giinde iki kere

Firgala figi figi figi figi figi firgala

Giinde iki kere

DEGERLENDIRME

Dislerimizi neden korumaliy1z?

Dislerimizi korumadigimizda ne gibi sorunlarla karsilasiriz?
Dislerimiz ve bizim genel sagligimiz igin hangi besinler saghkl?
Neden saglikl besinleri tercih etmeliyiz?

Saglikh besinleri tercih etmezsek ne olur?

Grafik galismamizi nasil yaptik?

Siit diglerin yerine daha saglam dislerin gelecegini biliyor muydun?
Dislerini korumak igin neler yapmalisin?

Dis firgalama adimlari neler?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Dis firgalama ile ilgili detayli bilgi arastirmasi yapilabilir. Dislerin tiirleri hakkinda (képek disler,
azi digler vb.) arastirma yapmalari istenebilir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Dis firgalama gizelgesi eve gonderilerek bu aliskanhgin evde de desteklenmesi istenir.

Toplum Katilimi: Bir dis hekimi sinifa davet edilerek ¢ocuklara dis firgalama basamaklar: dis saghgr hakkinda
bilgiler verilmesi istenebilir.




ETKINLIK ADI: DUNYA COCUK HAKLARI GUNU
ALAN ADI: Sosyal Alan

TARIH:20.11.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Sosyal alani:

SBABb. Sosyal katilim becerisi

KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.3 Elestirel Disiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
KB3.3.5B3. Akil yiiriitmeyle ulastigi gikarimlar: yansitmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.4 Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3 Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B3 Bagkalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
Degerler:

D1. Adalet

D1.1 Hak ve 6zgiirliiklerini bilmek ve korumak

D1.1.1 Her insanin temel hak ve 6zgiirliiklere sahip oldugunu kabul eder.
D1.1.2. Cocuk haklarini bilir.

D1.1.3. Kendi haklarini uygun sekilde kullanir.

D1.1.4. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini savunur.

D1.1.5. Toplumsal hayatta kadin ve erkeklerin esit haklara sahip oldugunu bilir.
Okuryazarlik Becerileri:

OB6. Vatandas okuryazarlig

OB6.2.Vatandaghk Hak ve Sorumluluklarimi Kullanma

OB6.2.5B1. Hak ve sorumluluklarin farkina varmak

OB6.2.5B2. Hak ve sorumluluklarini yerine getirmek

OGRENME CIKTILARL:

Sosyal alan:

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup galigmalarinda iletisimi baslatir.

SAB.8.b. Dadhil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda gériislerini séyler.
SAB.8.c. Grup igi iletigimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Aymi-farkli-benzer

Sozciikler: Hak, vatandaslik, kimlik,

Materyaller: Etkinlik kaliplari boya makas yapistiric

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen belirli giin ve haftalar igin Cocuk haklari ile ilgili pano hazirlayarak
gocuklarin dikkatini gekebilir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen 6grenme merkezine hazirlamig oldugu kulak gubugunu cimbizla gekme oyununu cocuklara gésterir.
Parmak kaslari galistiracak bu etkinligin yapilisini gocuklara gostererek isteyen gocuklarin burada
calisabilecekleri sdylenir. Yogun ilgi olursa gocuklar 6gretmenin yonlendirmesiyle doniisiimli olarak galisir.
Cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme
merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati gekilerek
bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari sohbet igin uygun alana aldiktan sonra bugiin diinya gocuk haklari giinii hakkinda
konusacaklarini ve etkinlikler yapacaklarini sgyler. 20 Kasim Diinya gocuk haklari giinii oldugunu soyler. Bu 6nemli
glinii birlikte konusmanin onlarin haklarini 6grenmesinin ne kadar 6nemli olduguna vurgu yapilarak bugiin birlikte
bu konuyu ele alacaklari anlatilir. Ogretmen gocuklarin bazi haklari oldugundan bahseder. (Ogretmenlerin
bilgilenmesi igin alt metin: Cocuklarin sahip oldugu haklarin genisletilmesi ve var olan haklarinin siirdiiriilebilmesi
igin diinyanin her yerinde ¢alisma yapan birgok sivil toplum 6rgiitii ve aktivist bulunmaktadir. Cocuk Haklari
Sozlesmesi 54 maddeden olusmaktadir. Insan haklari kavraminin iginde diisiiniilmesi gereken ¢ocuk haklart,
kanunlar ile belirlenmistir. Cocuk Haklari Giind, her yil 20 Kasim tarihinde kutlanmaktadir. Cocuk haklari, tim
diinyada gocuklarin sahip oldugu haklari tanimlayan ve gocuklarin sahip oldugu haklarin korunmasi olarak
tanimlanabilir. Insan haklari kavraminin iginde diigiiniilmesi gereken ¢ocuk haklari, giiniimiizde geligmis ilkelerde
iyi bir sekilde korunurken, gelismemis lilkelerde gocuklar somiiriiye ugramaktadir. Beslenme ve barinma gibi en
temel ihtiyaglardan dahi mahrum birakilan gocuklar, egitim hakkindan da uzak kalmaktadir. Cocuk ya da
yetiskinlerin sahip oldugu her hak, kanunlar ile belirlenmistir. Ancak gelismemis iilkelerde bu kanunlar yeterli
seviyede olmadigi gibi, uygulama agisindan da basarisizdir. Giiniimiizde farkli ilkelerdeki milyonlarca gocuk; aglik
gibi sorunlar ile miicadele etmek zorunda oldugu gibi, cinsel ya da psikolojik sémiiriiye ugramaktadir.)

Ogretmen dosyalarda bulunan gocuk haklarini gocuklara okur ve her bir madde iizerinde kisa sohbetler edilir.
Cocuk haklari nedir bunlar olmasa neler olurdu diye sorulur (KB3.3.SB1). Her gocugun bu konu hakkinda akil
yiritmesi ve digtinmesi istenir (KB3.3.5B2). Daha sonra her gocugun sirayla s6z alarak duygu ve diisiincelerini
anlatmasina firsat verilir (E1.4,KB3.3.SB3).Her gocuga s6z hakki verildikten sonra 6gretmen agiklamalarda
bulunur. Her insanin temel hak ve 6zgiirliiklere sahip oldugunu ve herkesin birbirine saygr duymasi gerektigini
soyler (D1.1.1). Bunun yaninda gocuk haklarinin da gok 6nemli bir yere sahip oldugunu séyler
(D1.1.2,0B6.2.5B1).

Kendi haklarini uygun sekilde kullanmalar: gerektigi ama bunu yaparken baskalarinin da haklarini ihlal etmemek
gerektigine vurgu yapilir (D1.1.3, D1.1.4,5DB2.3.5B3,0B6.2.5B2). Toplumsal hayatta kadin ve erkeklerin
esit haklara sahip oldugunu vurgulanir (D1.1.5).Puzzle pargalarinda yazan gocuk haklari renkli a4'lere gikti alinir
ve sinifta uygun alana asilir. Daha sonra 6gretmen her gocuga dosyalarda bulunan el kalibini verir ve boyalarini
alarak bu el kaliplarini istedikleri gibi siisleyip renklendirmelerini soyler. Ogretmende o sirada neler yapariz
neler diinyay: bize verseler yazisini gikti alir ve panonun orta kismini hazirlar. Daha sonra el kalibini boyayan
gocuklardan el kaliplart alinir ve 6rnekte ki gibi bu yazinin etrafina yapistirilir veya ignelenir.

DEGERLENDIRME



Cocuk haklarin nelerdir?
Neden haklarimizi bilmeliyiz?
Haklarimizi korumak igin neler yapmaliyiz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuk haklari konusunda detayli proje ddevi verilebilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Cocuk haklari konusunda velilere bilgi verilebilir gocuklari ile bu konu hakkinda sohbet etmeleri

istenebilir.
Toplum Katilimi: Bir hukukgu sinifa davet edilerek temel hak ve 6zgiirliikler, gocuk haklari hakkinda sohbet

edilebilir.




ETKINLIK ADI: KIM KORKAR KIRMIZI BASLIKLI KIZDAN
ALAN ADI: Matematik Alani

TARIH:21.11.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alani:

MAB1.Matematiksel Muhakeme

MAB3 .Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.3 Ozetleme Becerisi

KB2.3.5B1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili g6ziimleme yapmak

KB2.3.5B2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.1 Empati

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3 Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B2 Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak

Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.2. Planh olmak

D3.2.1. Gérev ve sorumluluklar: yerine getirmek igin planlama yapar.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel okuryazarlik

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.b Geometrik sekillerin farkh bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olustur
MAB.3.c Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olugturur.
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Uggen kenar kage

Sozciikler: Uggen, kenar, kése, empati

Materyaller: Basit liggen kuklas, igin fon kartonu, makas yapistirici, fon kartonundan yapilan sekil kolyeleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen iiggen seklinde bir kukla hazirlayarak gocuklari karsilar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen iiggen seklinde bir kukla hazirlayarak gocuklari karsgilar. Hazirladigi kuklayr konugturarak merhaba
gocuklar benim adim liggen benim lg kenarim lig kosem var diyerek kendini tanitir(KB2.3.5B1). Cocuklardan
sinifta veya gevrelerinde liggene benzeyen neler oldugu sorulur ve birlikte sinifta tiggen bulma oyunu
oynanir(KB2.3.5B2). Uggen geometrik seklini kendi ciimleler ile yorumlamalari ve anlatmalari istenir (KB2.3.5B3). Pratik bir
sekilde gocuklar iginde liggen kuklasi hazirlanip gocuklarinda ellerinde ki kuklalari konusturmalari saglanabilir.
Uggen tekerlemesi cocuklara égretilerek soylemeleri istenir

UCGEN

Ben bir liggenim

Dilimlenmis yas pastaya benzerim

Ug kenar, ii¢ kose

Haydi sen de gizmeyi dene! Ogretmen yere elektrik bantlariyla ya da kalemle biiyiik bir iiggen gizebilir gocuklarin
bu biiyiik liggen iizerinde yiiriimeleri istenir. Bu yiiriimeyi gesitli yonergelerle eglenceli hale getirebilirsiniz. Tek
ayak lizerinde yiiri ziplayarak ilerle kollar havada yiirii alkis yaparak yiirii vb. seklinde farkl yonergeler verilir.
Daha sonra 6gretmen gocuklari masalara alarak liggen galisma sayfalar: yapilir ve yeni 6grenilen geometrik sekil
pekistirilir. Ogretmen iiggen olugturmalari igin gocuklara kiigiik ipler verir. Cocuklardan bu ipleri kullanarak farkli
boyutlarda farkli 6zelliklerde tiggenler olugturmalart istenir (biiyiik liggen kiigiik tiggen, genis licgen dar iiggen dik
licgen gibi) (MAB.3.b,MAB.9.c). Daha sonrada her gocugun olugturdugu iiggeni agiklamasina firsat verilir
(MAB.3.c). Ogretmen tahtaya karigik sekilde sekiller sayilar gizer ve bu semboller iginden iicgenleri bulup
gostermelerini ister (MAB.9.b).Ogretmen hikaye etkinligi igin gocuklari uygun alana alir. Kim korkar kirmizi
baslikli kizdan hikaye kitabini gostererek kitabin ne anlatiyor olabilecegi soylenir. Cocuklarin tahminleri dinlenir.
Bu hikaye oncesinde gocuklarin kiyaslama yapabilmeleri igin kirmizi baslikli kiz masalida dinletilebilir boylece iki
hikaye arasinda ki farki anlamalari saglanmig olur. Ogretmen kitabin ismini okuduktan sonra bakalim bu kitap bize
ne anlatiyormus der ve kitabi okur. Kitapta ki konu iizerinden sohbet edilir. Diger hikayeyle karsilastirma
yapilarak neden kurtlarin kitapta kotiilendiginden bahsedilir. Kim korkar kirmizi baslikli kizdan kitabinda olaya
birde kurdun goziinden bakildiginin bilgisi verilir(E2.1,SDB2.3.5B2). Baskalarini kotilemenin koti yanlarindan
arkadaghgin dostlugun giizel yanlarindan bahsedilir. Simdi bizde hep birlikte liggenden kurtlar yapalim diyerek
hasil olusturacaklari hakkinda planlama yapmalari istenir (D3.2.1).Ornek ¢alismalar cocuklara gosterilerek
gocuklara siyah fon kartonlari dagitilir ve gocuklarin iggen seklinde kesmeleri istenir. Fon kartonu tizerine kalip
gtkarilirsa gocuklar daha kolay sekilde yaparlar. Ogretmen her gocuga kirmizi fon kartonu dagitir ve bu karton
lizerine ornekte ki gibi beyaz seritler gizmelerini ister. Bu beyaz seritleri pastel boyayla kegeli kalemlerle ya da
buna uygun herhangi bir materyalle yapilabilir. Daha sonra kesilen tiggen kurtlar bu kirmizi kartona yapistirihir.
Beraber gozler ve kulaklar yapildiktan sonra beyaz a4 kagidi ile yine liggenden disler yapilarak etkinlige
yapistirilir. Tamamlanan galismalar panoya asildiktan sonra hep beraber kullanilan esyalar yerine kaldirilarak sinif
toparlanir. Yere geometrik sekillerden (kare, daire, tiggen) alanlar olusturulur. Cocuklarla, sekillerle ilgili sohbet
edilir. Sekil kapmaca oynanacagi soylenir ve oyunun kurallari anlatilir. Cocuklara lizerinde geometrik sekillerin
oldugu kolyeler takilir ve bu gorselleri incelemeleri istenir (OB4.2.SB1). Miizik agilir, gocuklar dans ederler;
miizik durdugunda her gocuk kendi kolyesinde bulunan geometrik seklin igine girer. Seklin igindeki gocuklara
ogretmen gesitli sorular sorar(MAB.10.a, OB4.2.SB3) ;

-Hangi sekilsin?

-Kenarlarin var mi?

-Kokun var mi?

-Sesin var mi?



-Sinifta hangi esyaya benziyorsun?
-Nerelerde kullaniliyorsun? gibi.
Oyunda yanlis sekle giren varsa oyundan gikar. Miizik agilir ve oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda siirdiirdilir.
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sekilde bir kukla yapmistik?
Uggen geklinin 6zellikleri nelerdi?

Daire seklinin 6zellikleri nelerdi?

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Kitabimizda ne anlatiyordu?

Iki hikaye arasinda ne farkliliklar vardr?
Etkinlikte neler yaptik?

Hangi sekilleri 6grendik?

Senin kolyende hangi sekil vardi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ucgen ve diger dgrenilen sekiller dahil edilerek kartonlardan bir oyuncak tasarlamalari istenebilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evde liggen sekline benzeyen hangi esyalarini var birlikte onlari bulabilir liggen seklinin 6zellikleri
hakkinda sohbet edebilirsiniz. Ailelerden gocuklariyla birlikte gazete ve dergilerden geometrik sekillere benzer
resimler keserek bir kompozisyon olusturmalar: istenebilir.

Toplum Katilimi: Bir matematikgi davet edilerek sekillerin gikis hikayesi dinlenebilir.




ETKINLIK ADI: OGRETMENIM CANIM BENIM
ALAN ADI: Tiirkce Alani

TARIH:22.11.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce alanmi:

TAKB. Konusma

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1 Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B2 Duygu, diisiinceleri ifade etmek

Degerler:

D15.Sevqi

D15.4. Ozverili olmak

D15.4.1 Sevgiyi ifade etmenin farkli yollari oldugunu bilir.
D15.4.2 Sevgisini sozel olarak ifade eder.

D15.4.3 Sevgisini gesitli yollarla gosterir.

D15.4.4 Sevdigi seye/kisiye karsi sorumlu davraniglar sergiler.
Okuryazarhk Becerileri:

OB4. Gorsel okuryazarlik

OB4.4. Gorsel Iletisim Uygulamalari Olugturma
OB4.4.5B2 Ozgiin gorseller olugturmak

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkge alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.a Konugacagi konuyu planlar.

TAKB.3.c Konugurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢ Soylemek istediklerini agik bigcimde ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Kutlama

Materyaller: Etkinlik kaliplari boya makas yapistiric

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen cocuklarla birlikte hatira fotografi cekecedi bir kdse olusturabilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK



Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Daha 6nceden hazirlanan Atatiirk panosuna, Atatiirk'iin kara tahta iizerinde harfleri 6grettigi gorsel asilir.
Cocuklarin panodaki degisikligi fark etmesi saglanarak dikkatleri gekilir. Bugiiniin 24 Kasim Ogretmenler Giinii
oldugu soylenerek dgretmenler giinii hakkinda sohbet baglatilir. 24 Kasim'da Mustafa Kemal Atatiirk'e
"Basogretmen” unvaninin verildigi ve bu tarihin iilkemizde 6gretmenler giinii olarak kutlandigi soylenir.
Ogretmenlik meslegi ile ilgili bilgiler verilir. Ogretmen kendisinden érnekler vererek toplumdaki rol ve
gorevlerinden bahseder. Cocuklara ailelerinde ya da gevrelerinde 6gretmenlik meslegini yapan birilerinin olup
olmadigi sorulur. Varsa bu kisilerin farkl rol ve gorevlerinden soz edilir. Sinif ikiserli gruplara ayrilir.
Cocuklardan bir 6gretmen ve bir 6grenci olacak sekilde rolleri aralarinda paylasmalari istenir. Rol paylasiminda
olugabilecek sorunlar ve ¢oziimiiyle ilgili rehberlik edilir. Sinifta istedikleri malzemeleri kullanarak bir siire kendi
kendilerine rollerini canlandirmalari istenir. Ikili gruplarin aralarinda sirayla rolleri degistirerek
canlandirmalarina rehberlik edilir. Daha sonra cember geklinde oturulur. Istekli gruplarin gemberin ortasina
gegerek rollerini canlandirmalari saglanir. Cocuklarla birlikte masalara gegilerek "Ogretmenimin Resmini
Ciziyorum" yazil kagitlar dagitilir. Her gocugun 6gretmenini gizmesi igin zaman taninir yapilan galismalar
saklanir(OB4.4.5SB2,E3.2). Ellerimi hig birakma 6gretmenim sanat etkinligi igin kaliplar gocuklara dagitilir ve
ornek etkinlikte ki gibi yapilarak panoya asilir. Etkinlik igin bunun yerine alternatif olarak benim goziimden
ogretmenim veya 6gretmenime gicekler etkinlikleri de yapilabilir. Ogretmen cocuklara 6gretmenlerle 6grenciler
arasinda olusan kuvvetli sevgi bagindan bahseder. Bu sevgiyi ifade etmenin farklh yollari oldugundan bahsedilir
bazen sariimak bir g6z s6z soylemek veya 6gretmenini sevdigi igin etkinlikleri gorev ve sorumluluklarini yerine
getirmenin de sevgiyi gostermenin farkl bir yolu oldugu soylenir (D15.4.1, D15.4.2, D15.4.3, D15.4.4).
Cocuklarin 6gretmeni ile ilgili duygu ve diisiincelerini anlatmalari igin firsat verilir (TAKB.3.a, D15.4.2,

adina diizeltmeler yaparak gocuklarin bu konuda dikkatini geker (TAKB.3.c). Her ¢ocugun duygu ve diisiincelerini
agikca ifade etmesine firsat verilir (TAKB.3.¢). Ogretmenlerin onlarin giivenebilecegi onlari gok seven kisiler
oldugundan bahsedilir. Herhangi bir sikinti yasadiklarinda bir seye iiziildiiklerinde kendilerini yalniz
hissettiklerinde mutlaka 6gretmenlerine anlatmalar: gerektigini soyler. Daha sonra ellerimi hig birakma
ogretmenim sanat etkinligi gocuklara gosterilerek etkinlik hakkinda gocuklarin fikir sahibi olmalar: saglanir. Daha
sonra dgretmeninde yonlendirmesiyle etkinlikler tamamlanir. Ogretmen gocuklari miizik etkinligi igin uygun alana
alir. Dosyalarda bulunan 6gretmenlerle ilgili sarkilar ve egitici videolar izlenir. Daha sonra 24 Kasimin 6neminden
bahsedilir ve 6gretmenim canim benim sarkisi cocuklara ogrefilir.

Ogretmenim

Canim benim

Canim benim,

Seni ben pek ¢ok

Pek gok severim.

Sen bir ana,

Sen bir baba,

Her sey oldun

Artik bana.

Okut, ogret

Ve nihayeft,

Yurda yarar

Bir insan et.

Okut, 6gret

Ve nihayeft,

Yurda yarar

Bir insan et.



DEGERLENDIRME

Bu etkinlikte neler yaptik?

Hangi 6zel giinii kutladik?

Atatiirk'e neden "Basogretmen” unvani verilmis olabilir?
Ogretmen roliini canlandirirken neler hissettin?
Ogrenci roliinii canlandirirken neler hissettin?

Grup arkadasinla rol paylagimini nasil sagladiniz?
Sinifin 6gretmeni sen olsaydin neler yapardin/yapmazdin?
Bugiin neden 6nemli bir giin?

Sen biiyiiyiince ne olmak istiyorsun?

Sarkimizi sevdiniz mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin empati duygusunu gelistirmek igin kisa siireli 6gretmenlik rolleri verilerek sinifa hakim
olacak sekilde etkinlik siirdiirmeleri istenebilir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere, gocuklariyla birlikte yapmalari igin 6gretmenler giinii ile ilgili boyama sayfasi
gonderilebilir.

Toplum Katiimi: Ogretmenevi ziyareti diizenlenebilir.




ETKINLIK ADI: SAYILARDAN BES
ALAN ADI: Matematik Alani
TARIH:25.11.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Matematik alam:

MAB6.Sayma

MAB1.Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem Cozme

MAB3.Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

KB1. Saymak

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1 Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2 Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

Degerler:

D3.Caliskanhk

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1 Gayretli olmanin hedeflere ulasma iizerindeki etkisini fark eder.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel okuryazarlik

OB4 .4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B1 Gorseli kullanmak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a Matematiksel olgu ve olaylar: farkl materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme
MAB.4 b Oriintii olugturur.

MAB.5. Matematiksel problemleri goziimleyebilme

MAB.5.a Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalar: soyler.
MAB.5.b Matematiksel problemlerin pargalar arasindaki iliskileri agiklar.
MAB.5.c Bir biitiiniin eksik/fazla parga sayisini sdyler.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
MAB.10. Farkli matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.aMatematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:5 rakami (1-20 arasi sayilar)

Sozciikler:

Materyaller: Renkli a4 kagitlari makas yapistirict yildiz kaliplar:

5 rakami ¢alisma sayfalari kalemler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen yeni 6grenilecek olan rakam ile ilgili gérselleri sinifa asarak gocuklart
karsilayabilir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
dgrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari masalara alarak égrendikleri rakamlari tekrar ettirir ve bugiin yeni bir rakam 6grenecegiz
der. Ama oncesinde birlikte ileri ve geri ritmik sayma galismas yapalim diyerek 1-20 arast ileri ve geri sayma
galismasi yapilir (MAB.1.a,KB1).Simdiye kadar 6grenilen rakamlar tekrar edilerek rakam ve nesne eslestirme
calismasi yapilir(MAB.1.b).Ogretmenin siniftan topladigi esyalari birlikte sayarlar. Elimde ne var? Kalem peki
kag tane sayalim mi? Seklinde 5 tane nesneler toplanir ve birlikte sayilir. Ogretmen elimde kag tane kalem var
sorusuna gocuklarin bagka 5 tane nesneyi gostererek bu kadar var cevap vermesi kazanimina ysnelik galisilir.
Ornegin 6gretmen elinde ki 5 kalemi gostererek ne kadar kalem var der. Cocukta siniftan 5 tane minder
gostererek bu kadar var 6gretmen der (MAB.3.a).Daha sonra 6gretmen tahtaya yazilis yoniine de dikkat
¢ekerek 5 rakamini yazar ve ¢ocuklardan da sirayla yazmalarini ister. Yazamayan gocuklarin ellerinden tutularak
yardim edilir. Ogretmen tahtaya karigik sekilde 1, 2,3 ,4,5 rakamlari yazar bunlarin iginden 5 rakamini bulup
gostermelerini ister (MAB.9.b). Sinifta ki materyaller kullanilarak minderler, bloklar, kalemler vs. 5 rakami
olusturma galismasi yapilir (MAB.9.c). 5 rakaminin neyi temsin ettigi kag tane varligi temsil ettigi gocuklar
tarafinda agiklanmasina destek olunur(MAB.10.a). Ogretmen yildizli etkinlik igin gocuklara kaliplari
dagitir(OB4.4.5SB1).Bu kaliplarla hem daha dnce 6grendigimiz rakamlari tekrar edecegiz hem de yeni
ogrendigimiz 5 rakamini pekistirmis olacagiz der. Ornek etkinlikte gosterilerek cocuklara yol gosterici olmasi
saglanir.

Isterseniz renkli a4 kagitlar: kullanabilirsiniz. Cocuklardan yildizlari ve altina yapigtirilacak olan dikdértgenler
kesilir ve 6rnekte ki gibi yapistirilir. Daha sonra 6grenilen rakamlarla yildizlar tamamlanir. Tim gocuklarin gayret
ederek etkinliklerini bitirmeleri saglanir (E3.1,D3.1.1). Isterseniz 5 rakamini 6grenirken kig mevsimiyle de
biitiinlestirebilir el kalibi ve kardan adam etkinligi de yapilabilir. Ogretmen gocuklara 5 rakamini gésterir ve
bugiin 5 rakamini 6grendik kimler bana 5 tane esya bulup getirecek denir ve 5 rakami ile ilgili eslestirme
galismalari yapilir. Daha sonra 6gretmen 5 rakami nasil yaziliyordu diye sorar ve birlikte 5 rakami yazma
galismasi yaparlar. Parmaklariyla havaya masaya yere duvara arkadaslarinin sirtina 5 rakami yazma galismas:
yaparlar. Ogretmen gocuklara kalemlerini almalarini séyler.

5 rakami ¢alisma sayfasi gocuklara dagitilir ve gizgilere dikkat edilerek galismay! yapmalarini séyler. Rakamlarla
oriinti galismasi igin kaliplar gikti alinir daha once 6grenilen rakamlarda isin igine katilarak rakamlarla oriintii
yapilir (MAB.4.b). Bu galisma igin gocuklar gruplara ayrilir (SDB2.2.SB1). Rakam kartlari renkli a4 kagitlarina
¢ikti alinarak ayrilir. Once renklerine gére ériintii ¢alismasi yapilir érnegin; bir sari 5 bir mavi 5 koyulur gibi.
Daha sonra da sayilarla ériintii galismasi yapilir; bir rakami iki rakami tig rakami koyulur ardindan tekrar bir
rakami iki rakami ig rakami oyularak ériintii devam ettirilir. Oriintiide ki uyumlu uyumsuz pargalara dikkat
etmeleri istenir (MAB.5.a). Bu oriintiide ki iliskinin ne oldugu vs. sorulabilir (WAB.5.b). Bazi &riintii
galismalarinda da 6gretmen bilerek yanlis pargalari koyarak gocuklarin eksik veya yanls olan kisimlari bulmasini
ister (MAB.5.c).



Calismalar tamamlandiktan sonra 6gretmen 5 rakami ile ilgili giizel bir sarkida 6grenelim der ve sarkiy: soyler.
Gocuklarinda kendisine eslik etmesini ister.

Bir giin bes kiiglik rdek
Saklanmiglar gizlice

Anne ordek vak vak demis
Dort ordek geri gelmis

Bir giin dort kiigiik 6rdek
Saklanmislar gizlice

Anne ordek vak vak demis
Ug &rdek geri gelmisg

Bir giin g kiigiik 6rdek
Saklanmiglar gizlice

Anne ordek vak vak demis
Iki 6rdek geri gelmis

Bir giin iki kiigiik ordek
Saklanmiglar gizlice

Anne 6rdek vak vak demis
Bir ordek geri gelmis

Bir giin bi kiigiik ordek
Saklanmig da gizlice

Anne 6rdek vak vak demis
Son ordek de gelmemis

Bir glin annecik ordek
Agliyormus gizlice

Anne 6rdek vak vak demis
Bes ordek geri gelmis

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi rakami 6grendik?

5 rakamini yazarken zorlandiniz mi?

5 rakamindan neler yaptik?5 rakamini yazarken zorlandin mi?
5 rakamini yazarken nelere dikkat ediyoruz?

Sarkimizda ki 6rdekler neler yapryordu?

Hadi sarkimizi tekrar soyleyelim.

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: 5 tas gibi yoresel oyunlar siirece dahil edilebilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Evinizde esyalardan 5 tane olanlari sayabilir birlikte 5 rakami yazma galismalari yapabilirsiniz.
Toplum Katilimi: Bir matematikgi sinifa davet edilerek eski bilim insanlari matematik dehalari hakkinda bilgi
alinip sohbet edilebilir.




ETKINLIK ADI: SAGLIKLI KAHVALTIM
ALAN ADI: Fen Alani -Hareket ve Saglk Alani
TARIH:26.11.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Fen alan::

Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme

Deney yapma

Hareket ve saglik alani:

HSAB2.Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.4.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin pargalari belirlemek

KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri belirlemek

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1 Odaklanma

E3.2 Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1 Iletigim Becerisi

SDB2.1.SB5 Iletigiminin oniindeki engelleri ortadan kaldirmak

Degerler:

D13.Saglikh yasam

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikh beslenmek

D13.1.1 Saglikli ve sagliksiz besinleri ayirt eder.

D13.1.2 Saglikh besinleri tercih eder.

D13.1.3 Dengeli beslenir.

D13.1.4 Viicudu igin yeterli miktarda su ve besin alir.

Okuryazarhk Becerileri:

OB1. Bilgi okuryazarhagi

OB1.3. Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1 Bilgiyi goziimlemek

OB1.3.5B2 Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3 Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARL:

Fen alan::

FAB.4. Fene yénelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4. a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola gikarak beslenmenin canlilar igin 6nemini 6nermelerle ifade
eder.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a Basit diizeyde deney fasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.
Hareket ve saglik alani:

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinlikle rinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a Hareketin ritmine ve femposuna uygun olarak farkli sekilde hareket eder.
HSAB.3.b Gosterilen dans figiirlerini dogru formda yapar.

HSAB.3.c Bireysel/esli dans etkinliklerine katilir.

HSAB.7. Giinlik yasaminda saglikli beslenme davranislari gosterebilme
HSAB.7.a Saglikli/sagliksiz yiyecek ve igecekleri ayirt eder.

HSAB.7.b Saglikli beslenmeye 6zen gosterir.

HSAB.7.c Yeterli ve dengeli beslenmenin 6nemini fark eder.

HSAB.7 ¢ Giinliik olarak yeteri kadar sivi tiiketmeye gayret eder.




ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Ig-dig, iginde-diginda, taze-bayat

Sozciikler: Bayat, dongli

Materyaller: Kahvalti sanat etkinligi favugun yagsam doniisii kaliplari boya makas yapistirici, yumurta kolisi firga
deney igin taze bayat yumurtalar kavanoz.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen o giin gocuklarla birlikte kahvalti yapacagi bir ortam hazirlayabilir ve
birlikte saglikli kahvalti yaparak giiniin etkinliklerine baglanir

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklegtirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte cocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen kahvalti etkinligi igin nceden hazirlik yaparak gocuklarla birlikte kahvalti etkinligi diizenleyebilir. Hep
birlikte beslenme saatinde saglikli kahvaltilik malzemelerle kahvalti yapilir. Beslenme sonrasinda 6gretmen
dosyalarda bulunan kahvalti afiglerini gostererek kahvaltida hangisini yediklerini saglikli kahvalti igin hangilerinin
tiiketilmesi gerektigi ile ilgili diigiincelerini agiklamalarini ister (HSAB.7.a, HSAB.7.b, HSAB.7.c, D13.1.1,
D13.1.2, D13.1.3). Beslenmenin ve 6zellikle saglikli ve dengeli beslenmenin 6nemi hakkinda gocuklara bilgi
verilir. Hangi besinlerin saglikli hangi besinlerin sagliksiz oldugu sorularak birlikte siniflandirma yapihr
(OB1.3.5B2). Cocuklarin kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola gikarak beslenmenin canlilar igin 6nemini fark
etmeleri saglanir (FAB.4.a). Yeterli ve saglikli beslenilmezse viicutta ne gibi aksakliklar olabilecegi hakkinda
fikir yiiritmeleri istenir(OB1.3.SB1). Sadece yeterli beslenmekle kalmayip ayni zamanda viicudumuza yeterli
miktarda sivi almanin da 6nemi hakkinda konugsulur (HSAB.7.¢, D13.1.4). Daha sonra birlikte kahvalti
etkinligine gegilir. Ornekte ki gibi kahvalti tabagi sayfasi ve kahvaltilik kaliplart ¢ikti alinarak gocuklara dagitilir.
Cocuklarin bu resimleri boyayip keserek kendi saglikh kahvalti tabaklarini olugturmalari istenir. Her gocuga
kahvalti tabagi igin segtigi besinler sorular neden bdyle bir kahvalti tabagr yaptigini hangi saglkli besinleri
segtigini anlatmalari istenir (OB1.3.SB3). Biitiin cocuklarin konusan arkadaslarini dinlemesi igin telkinde ve
uyarida bulunur. Gerekli durumlarda gocuk da arkadaslarina kendisini dinlemeleri igin ricada bulunarak anlatmak
istediklerini anlatir (SDB2.1.5SB5).Etkinlikler tamamlandiktan sonra 6zgiin sanat igin yumurta kaliplarini boyama
galismas: yapilir. Cocuklarin bu galisama odaklanarak yaratici bir eser ortaya gikarmalar igin onlara zaman
taninir(E3.1, E3.2).0gretmen yumurta kolileri ve renkli toplarla ya da renkli pon ponlarlarda oynanabilir dikkat
galismasini yapar. Calisma esnasinda yumurta kolinin iginde diginda seklinde iginde disinda kavramina da vurgu
yapilir. Taze bayat yumurta deneyi igin gerekli malzemeler segilerek ortaya getirilir (FAB.6.a). Yumurtalarin
nasil taze olup olmadigini anlayabilecekleri deney yapilir (FAB.6.b). Yumurtanin ne kadar saglikli bir kahvalti
gosterilerek gocuklarin incelemeleri istenir. Tavugun yasam dongisi igin hazirlanan sayfadaki resimlerin
iligkilerinin incelenmesi istenir (KB2.4.SB1, KB2.4.5B2).Ogretmen de yasam déngiisii hakkinda genel agiklama



yaparak etkinligi tamamlar. Daha sonra birlikte hareket etkinligine gegilir. Tavuk dansi igin gocuklar uygun alana
alinir.

Tavuk dansi once gocuklara izlettirilir. Daha sonra gocuklarin hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak dans
etmeleri saglanir (HSAB.3.a). Cocuklardan izlenilen videoda ki gibi dans figiirlerini dogru bir sekilde yapmalar:
istenir (HSAB.3.b, HSAB.3.c).

DEGERLENDIRME

Bugiin okulda yaptigimiz kahvaltida ne yedik?

Saglikli beslenmek neden 6nemli?

Saglikli beslenmezsek ne olur?

Saglikli kahvalti tabagini nasil yaptin?

Kahvalti tabaginda neler vardi?

Yumurta kolisini boyarken neler hissettin? Daha 6nce bdyle bir deneyim yasamis miydin?
Bir yumurtanin taze mi bayat mi oldugunu nasil anliyoruz?

Dikkat ¢alismamizda zorlandin mi?

Tavugun yasam dongiisii nasil?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Etkinlik genisletilerek saglikli sebzeler ve diger yiyeceklere de deginilerek genisletilebilir.
Destekleme: Kahvalti etkinliginde zorlanan gocuklar olursa 6gretmen gérselleri kesmelerinde yardimci olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte saglikli yiyecekler hakkinda sohbet edebilir, saglikli yiyecekler alma alig verisine
¢ikabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Istenirse, veliler arasinda doktor, hemsire ya da beslenme uzmani var ise sinifa davet edilerek
gocuklarla faydal ve faydasiz yiyecekler hakkinda sohbet etmeleri saglanir.




ETKINLIK ADI: LIMONUM SARI
ALAN ADI: Fen Alani - Sanat Alani
TARIH:27.11.2024

YAS GRUBU: 60-72AY

ALAN BECERILERT:

Fen alan::

Deney Yapma

Sanat alani:

SNAB4.Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1 Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8.5B2 Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.5B3 Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.8.5B4 Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

KB2.8.SB5 Toplanan bilgiler iizerinden gikarim yapmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1 Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1 Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1 Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1 Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2 Cesitli fikir, argiliman ve yeni bilgilere agik olur.

Okuryazarlk Becerileri:

OB1. Bilgi okuryazarhgi

OB1 .3 .Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1 Bilgiyi goziimlemek

OB1.3.5B2 Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OGRENME CIKTILARL:

Fen alani:

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.
Sanat alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢ Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Sari renk

Sozciikler: Volkan

Materyaller: Bay limoni kaliplari boya makas yapistirici limon kaliplart deney malzemeleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen limonata ile gocuklari kargilayabilir ya da giine gocuklarla birlikte
limonata yapilarak baslanabilir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklegtirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogrencilere sinifta sari renkte neler oldugu sorulur ve siniftaki sari nesneler gruplandirilir (OB1.3.5B2). Her
bir gocugun bir sari nesne almasina firsat verilir. Toplanan nesneler sari kapmaca oyunu igin kullanilir. Hareketli
ve sozsiiz miizik esliginde gocuklar dans ederler, miizik her durdugunda sari nesne alamayan gocuk yanar ve
oyundan gikar, her seferinde bir sari nesne yerden kaldirilir. Toplanan tiim nesnelerin kaliplari gocuklar
tarafindan gikarilir ve boyanir, sari panosu olugturulur. Sari nesnelerden bes tanesi segilerek masaya
yerlegtirilir, gocuklarin dikkatle bakmalari istenir. Nesnelerin iizerine bir 6rtii ortiilir, iglerinden bir tanesi alinir
veya masaya bir nesne eklenir. Ortii kaldirilir, cocuklardan hangi nesnenin kaldirildigini veya eklendigini bulmalar
istenir. Tlgi ve dikkat siireleri g6z éniinde bulundurularak oyunda kullanilan nesne sayisi agsamal olarak
artirilabilir. Daha sonra Bay limoni kitabi okunur. Kitap okunduktan sonra bay ve bayan limoni sanat etkinligi
yapilir. Cocuk resimleri dagitilir ve kafa kisminda limon agaci gizilmesi (bay limoni kitap kapaginda ki gibi) ve
boyanmasi igin yénlendirilir. Cocuklara kitap kapaginda ki gibi bay limoni yapacaklar: sdylenir. Bunun igin nasil
yapacaklarina karar vermeleri ve diisiinmeleri istenir (SNAB.4.a). Cocuk gorsellerinin kafasindan limon agaci
gizilir ve kitap kapaginda ki gibi limonlar yapilir. Ya da diger etkinlik olan limon agaci etkinligi yapilir. Etkinlik igin
gerekli materyallerin segilmesi istenir (SNAB.4.b).Her gocugun istedigi gibi limon etkinliklerini tamamlamasi
igin yeterli siire verilir ve yaratici limon agaglari yapilir(SNAB.4.¢, SNAB.4.d, D3.3.1).Limon volkani deneyi
igin gocuklar uygun alana alinir. Deney igin gerekli malzemeler hazirlanir (FAB.6.a).Birlikte basit limon volkani
deneyi tasarlanir(FAB.6.b, KB2.8.5B1).Deney hakkinda gocuklarin sorular sormasi saglanir(E1.1, KB2.8.5B2).
Deney siireci hakkinda tahminlerde bulunulur ve bilgi toplanir (OB1.3.5B1,KB2.8.SB3).Deney siireci
tamamlanarak toplanan bilgiler degerlendirilir(D3.3.2,KB2.8.5B4).Limonunuzu iist kismini oyarak hazirlayin.
Kafasini ne gok derin ne de gok yiizeyde olmayacak sekilde hafifge gikarin. Daha sonra diger limonlarinizin
suyunu ayri bir kaseye sikin. Bu limon sularini daha fazla képiirtmek igin kullanacagiz. Daha sonra kafasini
keserek hazirladiginiz limonu tepsinize yerlestirin. Tahta gubukla igerisini karistirarak suyunu saldigindan emin
olun ama kabuguna zarar vermemeye galisin. Suyun famami iginde kalmali. Daha sonra koyu bir sekilde
hazirladiginiz sulu boya veya gida boyasini limonun merkezine damlatin. Limonun ortasina bir kag damla bulagik
deterjani damlatin. Bu basamak sart degil sadece kapiiklerin daha fazla dayanmasina ve daha fazla olmasina
yardimci oluyor. Eger gocuklariniz kiigiikse ve femas etme ya da yutma riskleri varsa bu basamagi atlayin litfen.
Artik deney igin haziriz. Bir gay kasigi karbonati limonun ortasina dékiin. Hemen kabarip kopiirmeye baglayacak.
Reaksiyonu hizlandirmak igin tahta gubugunuzla karistirabilir ya da limonu biraz siktirabilirsiniz. Daha sonra
kenara hazirladiginiz ekstra limon suyu farkh renklerde gida boyasi ve karbonat sirasini takip ederek eklemeye
devam edip deneyi uzatabilirsiniz. Deney sonucunda neler gozlemlediklerine dair gikarimda bulunulur
(sbB1.1.5B1,0B1.3.5B3,KB2.8.5B5).

DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rengi 6grendik?
Sinifimizda sari renkte neler var?



Bay limoni kitabinda neler anlatiyordu?
Bay limoni sanat etkinliginde neler yaptin?
Deneyimizde neler kullandik?
Deneyimizde neler olmugtu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Limon ile farkli deneyler denenebilir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur. Bay limoni etkinliginde gocuklarin
hazirbulunusluklari yeterli ise limon agacinin kendileri gizebilir yeterli degilse kalipli etkinlik kullanilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Cevrenizde bulunan sari renkte esyalari gruplandirma yapalim. Limonata yapabilirsiniz.
Toplum Katilimi: Sari rengi pekistirmek igin park bahge doga gezisine gikilarak sararmis yapraklar bulunabilir




ETKINLIK ADI: MINIK TAVSANIM

ALAN ADI: Tiirkce Alani- Miizik Alani- Sanat Alani
TARIH:28.11.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:

TAEOB. Erken okuryazarlik

Miizik alani:

MDB1.Miiziksel Dinleme

MHB4.Miiziksel Hareket

Sanat alani:

SNAB2.Sanat inceleme

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1 Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)

SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D10. Miitevazilik

D10.1. Insan iligkilerinde yapici olmak

D10.1.2 ¢evresindekilerin basarilarini, olumlu ve giizel yanlarini takdir eder.

Okuryazarlik Becerileri:

OB1. Bilgi okuryazarhgi

OB1.1. Bilgi Ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1 Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkge alani:

TAEOB.4. Sozciklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.

TAEOB.4.b Sozciikte yer alan biiylik ve kiiglik harfleri gosterir.

Mizik alani:

MDB.4. Dinledigi s6zli/ sdzsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4.a Dinledigi sozlii/s6zsliz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkhliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

MDB.4.b Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/calgi farkliliklarini ifade
eder.

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/ miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi
formlarindaki 6zellikleri fark edebilme

MHB.2.a Ritimlerdeki uzun ve kisa siire yavas ve hizli tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.
MHB.2.b Miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkhliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir.

Sanat alani:

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2.b Sanat eserinde gordiiklerini séyler.

SNAB.2.¢ Sanat eserine iliskin sorular sorar.

SNAB.2.d Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiritir.

1CERIK CERCEVESI:
Kavramlar: Hizli-yavag



Sozciikler: Harf, tempo, ritm

Materyaller: Tavsan isim kaliplari, boya makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gocuklari tavsan kuklasi veya kendi igin hazirladigi tavsan kulaklar
aksesuari ile karsilayarak giiniin etkinliklerine dikkat gekebilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen tavsan kulaklari ya da ona benzer bir aksesuar takarak gocuklari karsilar. Yiiz boyasi kullanarak
gocuklara tavsan imaji verilebilir. Daha sonra 6gretmen tavsanlar nasil hareket eder? Aslanlar nasil hareket
eder? Kuslar nasil hareket eder? Kaplumbagalar nasil hareket eder gibi sorular sorar ve gocuklardan bu
hayvanlari taklit etmelerini ister. Ogretmen daha sonra aklima bir sey geldi peki sizce tavsanla kaplumbaga yarig
yapsaydi hangisi kazanirdi? Diye sorar. Hangisi daha hizli hareket eder diye sorar ve gocuklarin gériisleri
dinlenir. Ogretmen tavsan ile kaplumbaganin bir masali var siz daha 6nce duydunuz mu ya da izlediniz mi diye
sorar ve masal bilgisayarda agilarak hep birlikte izlenir. Masal izlendikten sonra tavsan ile kaplumbaga yarisindan
neler olmustu yarisi hangisi kazanmisti seklinde sorular sorarak masal hakkinda sohbet edilir. Bagkalarinin
basarilini takdir etmenin ya da bagkalarinin farkli 6zellikleri ile dalga gegmenin ne kadar kétii oldugundan
bahsedilir (010.1.2).Hizl yavas ¢alisma sayfalarini ve bugiiniin temasi ile uyumlu rakam tekrar ¢alismalarini
yapilir. Cocuklari oyun alanina alir ve dosyalardaki hizli yavas olan miizigi agar ve bir oyun oynayacaklarini séyler.
Ag¢tigim miizigi dikkatlice dinlemenizi istiyorum miizikte ki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas
ve hizli tempo farkliliklarini hissettiginiz anda bana ifade etmenizi istiyorum der (MDB.4.a).Her ¢ocugun bu
farkhliklar: ifade etmesi istenir (MDB.4.b). Ogretmen simdi birde miizigimizde ki bu farkli tempoda ritimleri
dans ile gosterelim der. Agtigim miizigi dikkatlice dinleyeceksiniz miizik hizlandiginda sizde hizlanacaksiniz miizik
yavasladiginda sizde yavaslayacaksiniz der(MHB.2.a, MHB.2.b).Cocuklar miizik esliginde dans etmeye baslarlar.
Oyun gocuklarin ilgisi yoniinde tekrar oynanabilir. Oyuna gocuklarin da ekleyecegi yeni ritimler ya da alternatif
hareketlerle renklendirilip tekrar oynanabilir. Ogretmen bugiin tavsan ve havuglarla isim farkindaligi alismast
yapacagiz der. Daha 6nceden isminizin bas harfini 6grenmistiniz hatirliyor musunuz der. Simdide isimlerimizi
ogrenecegiz diyerek etkinlik érnegini gocuklara gasterir. Isimlerini bilmenin onlara ne gibi fayda saglayacag
lizerine diigiinmeleri istenerek bu konu hakkinda fikirleri alinir (OB1.1.5B1, E1.1). Ogretmen isimlerimizin
harflerden olustuguna vurgu yapar (TAEOB.4.a) ve isimlerimin yazilirken her zaman biyiik harfle baglamasi
gerektigine dikkat gekilir (TAEOB.4.b). Cocuklarin isimleri tahtaya biiyiik kiiglik harfe dikkat edilerek yazilir.
Cocuklar sira ile kaldirilarak biiyiik ve kiigiik harfleri gostermeleri istenir (TAEOB.4.b).Her ¢ocugun ismi bos bir
kagida yazilarak verilir ve isim yazma ¢alismalari yapilir. Ogretmen zorlanan gocuklara yardimci olarak her
gocugun kendi ismini gériince tfanimasina ve ismini yazmasina yardimci olur(SDB1.2.5B2). Isim farkindahg igin
her gocuga tavsan kaliplari ve isminde ki harf sayisi kadar havug kalibi verilir. Her gocuk tavsanlarini uygun
renklerde boyadiktan sonra gizgilerden keserek kalibini gikartir. Daha sonra havuglarin iizerine isminde ki
harfler 6gretmeninde yardimiyla yazilarak havuglar boyanir ve sap kismi tavsana tutturularak isminin sirasinda



yapigtirilir. Tavsan ve kaplumbaga giiniin temasina uygun resim yapan ressamimiz OSMAN HAMFI BEY ¢ocuklara
tanitilir. Meshur kaplumbaga terbiyecisi resmi gosterilerek gocuklarin incelemeleri istenir (SNAB.2.a).
Cocuklarin eserde neler gordiiklerini ifade etmeleri istenir (SNAB.2.b). Cocuklar bu eserle ilgili merak
ettiklerini sormalari igin cesaretlendirilir (SNAB.2.¢). Sanatginin bu eserinde ne diisiinmiis olabilecegi vs.
disgtnilerek ¢ocuklarin konu hakkinda fikirleri alinir (SNAB.2.d).Etkinlikler tamamlanarak sinif birlikte
toparlanir.

DEGERLENDIRME

Oyunumuzu sevdiniz mi?

Oyunumuzda ki miizik nasildi?

Hizlandiginda neler yaptiniz?

Yavasladiginda neler yaptiniz?

Hangisinde dans etmek daha kolay neden?
Biz bugiin hangi hayvanlar: taklit ettik?
Kaplumbaga tavsan masalinda neler olmustu?
Hangisi daha hizliydi?

Yarigi kim kazandi? Neden

Isminin bag harfi hangisi?

Isimlerimin biiyiik harfle mi baslar kiigiik harfle mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sanata ilgisi olan gocuklar igin OSMAN HAMDI BEY ve eserlerini arastirma proje gérevi
verilebilir. Sanatginin eserlerini deneme galismalar: yapilabilir.

Destekleme: Ismini tanimada ve etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte isim farkindaligi calismasi yapabilirsiniz?

Cocugunuzun sahsi esyalari lizerine onun ismini yazip dikkatini gekebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Yazilarin tarihgesini arastirabileceginiz bir miize kiitiiphaneye ziyarette bulunabilirsiniz.




ETKINLIK ADI: KIS HAZIRLIGIM TURSUM
ALAN ADI: Sosyal Alan- Fen Alani- Sanat Alani
TARIH:29.11.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Sosyal alan:

SBABb. Sosyal katilim becerisi

Fen alan:

Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

Sanat alan:

SNAB4.Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.11.66zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.5B1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin n gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.5B2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin gitkarim yapmak

KB2.11.5B3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin yargida bulunmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1 Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4 Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler:

D12.Sabir

D12.1.Distiince, duygu ve davraniglarinda kontrollii olmak

D12.1.2 Sabir gerektiren davranislari bilir.

Okuryazarlik Becerileri:

OB5. Kiiltiir okuryazarligi

OB5.1. Kiiltird Kavrama

OB5.1.5B2 Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OBb5.1.5B3 Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Sosyal alan:

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup galismalarinda iletisimi baslatir.

SAB.8.b. Dadhil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda gériislerini séyler.
SAB.8.c. Grup igi iletigimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Fen alani:

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.b. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar gikarir.
Sanat alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢ Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Tath Tuzlu Aci Eksi, bos-dolu

Sozciikler: Tursu, kiiltir, yoresel yiyecek

Materyaller: Tursu kurmak igin gerekli sebzeler kavanoz sirke su vb. etkinlik igin suluboya kagit makas
yapigtirici



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen tursu gorselleri hazirlayabilir. Gocuklarin tatmast icin tursu getirebilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. ocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklegtirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bir dnceki giin velilerden haber mektubu ile istenen tursu malzemelerini sinifta bir masaya yerlestirir.
Tursu malzemeleri gocuklarla birlikte incelenir(E1.1). Kimlerin evde ailesinin tursu kurdugu sorulur. Tursu
kurmanin bizim kiiltiirimiizde olan bir yiyecek oldugundan bahsedilir (OB5.1.5B2, OB5.1.SB3). Daha 6nce hig
tursu kurup kurmadiklar: sorularak gocuklarin deneyimleri dinlenir (KB2.11.SB1). Tursunun nasil kurulduguna
dair gikarimlar: varsa dinlenir (KB2.11.5B2,KB2.11.SB3). Tatlar hakkinda sohbet edilir aci tath eksi tuzlu
tatlara ornekler verilir. Salatalik, havug, lahana vb. malzemelerin nerelerde yetistigi, nasil yetistigi, hangi
mevsimde yetistikleri hakkinda konusulur. Daha sonra gocuklar ikiserli gruplara ayrilarak tursu kurma etkinligi
igin hazirlanilir. Her gruba tursu kurmak igin birbirlerine deneyimlerini aktarabilecekleri ve birlikte
¢alisacaklarindan bahsedilir (SAB.8.a, SAB.8.b, SDB2.2.5B4). Malzemeler 6gretmen gozetiminde gocuklar
tarafindan kesilir. Kesilen malzemeleri her gruptaki gocuk takim arkadasiyla yardimlagarak tursu kavanozlarina
doldurur. Her grubun aktif olarak birbiriyle iletisim halinde galismasi saglanir (SAB.8.c).Cocuklara bu kisimda
kavanozlarin énce bos suanda ise dolu oldugu soylenir. Bos dolu kavramina vurgu yapilarak baska 6rneklerde
verilir. Sonrasinda kavanozlara gocuklarla beraber su, limon, sirke vb. eklenir. Cember saatinde birlikte tursuya
neler koyuldugu ve nasil yapildigi tekrar edilir. Tursularin sonucunu gérmeleri igin sabretmeleri gerektigine vurgu
yapilarak sebzelerde ki degisimin gegen siire boyunca gozlemlenecegi soylenir (FAB.3.b, D12.1.2). Sonbaharda
hangi sebzeleri yedigimiz hakkinda sohbet edilir.

Tursular kurulduktan sonra sinifta ki esyalar foplanir ve bos dolu kavrami galisma sayfasini yapmak igin masalara
gegilir. Calisma sayfasi yapilir ve kavram pekistirilir daha sonra 6rnek vermek isteyen gocuklardan dolu bos
kavramina ornekler verilmesi istenir. Ogretmen gocuklara simdi bizde kendi sebze ve meyvelerimizi
olusturacagiz der (SNAB.4.a) ve onlara sulu boya yapmak igin gerekli hazirliklari yapmalarini soyler(SNAB.4.b).
Her gocuk sulu boyasini firgasini getirir. Eger sulu boya igin onliik giyilecekse onliik giyilir. Plastik bardaklara su
hazirlanir. Ogretmen her ¢ocuga beyaz a4 kagidini verir ve bu kagidi bir renk segin ve sadece o renkte boyayin
der. Ornegin bir kagidi sadece kirmizi sulu boya ile boyayin bir kagidi ise sadece sari renk sulu boya ile boyayin
der. Her gocuk boyamasini famamladiktan sonra isterlerse ikinci ve lglincii kagitlarini boyayabilir. Fazla
boyamalarinda sikinti yok ¢iinkii bu sekilde kendi renkli fon kartonlarimizi olusturmus olacagiz ve bu renkli
kagitlar: kullanarak meyve ve sebzeler yapacagiz. Kuruyan bu kagitlarla ister kalipl isterseniz tamamen kalipsiz
6zgiin meyve ve sebzeler kesilir. Eger sinifta varsa Kraft kagidini zemin olarak kullanip dosyalarda bulunan
ornekteki gibi kesilen meyveleri bu Kraft kagidina yapistirabilirsiniz. Kraft kagidi yoksa kartona oda yoksa
herhangi bir fon kartonuna drnekte ki gibi yapistirarak 6zgiin meyve sebzeler yapilir(SNAB.4.¢, SNAB.4.d)ve
panoda sergilenir.

DEGERLENDIRME



Malzemeler ile ne yaptik? Nasil?

En gok hangi sebzenin tadi hosuna gitti?

Tursu yaparken nelere dikkat etmeliyiz?

Sinifimizda ve giinliik hayatimizda bagska neler yerken nerelerde limon, sirke kullaniriz?
Sizce baska nelerin tursusunu yapabiliriz?

Sen hangi meyve ve sebzeleri yaptin?

Kendi renkli fon kartonlarini olusturmak gtizel miydi?
Bu etkinlikte zorlandin mi? Nerelerde zorlandin?
Sen en ¢ok hangi meyve ve sebzeyi seviyorsun?
Neden meyve ve sebze yemeliyiz?

Bunlari yeterli ve dengeli tiiketmezsek ne olur?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Sebzelerin degisimlerini gozlemleyebilecekleri bagka etkinlikler tasarlanabilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklarina evde farkl tatlardaki yiyecekleri tattirmalar: ve iizerinde sohbet etmeleri
istenebilir. Evinizde ki meyve sebze aligverisine ¢cocugunuzla gikabilir birlikte Pazar aligverisi yapabilirsiniz.
Toplum Katilimi: Bir asgi sinifa davet edilerek tursu kurmanin piif noktalari 6grenilebilir. Yoresel yiyecekler yapilip
¢ocuklarla denenebilir.













