2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
EKIM AYT GUNLUK PLAN

ETKINLIK ADI: HAYVANLARIN DESENLERINI INCELIYORUM
ALAN ADI: Tiirkce alani- Matematik alani-Hareket ve saglk alani
TARIH: 01.10.2024

YAS GRUBU:60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

Matematik alani:

MAB4. Veri Ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

Hareket ve saglik alani:

HSABI. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSALBECERILER:

KB1. Segmek

KB1. Belirlemek

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

El.1Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D3.¢aliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katihr.

Okuryazarhk Becerileri:

OB1. Bilgi okuryazarhgi

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglart belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.3 Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5BL1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

TADB.2.c Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

TADB.2.¢ Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar: kargilagtirir.
TADB.2.d Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar: siniflandirir.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAOB.2.¢ Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkhliklar: ortaya koyar.



TAOB.2.d Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Matematik alani:

MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme

MAB.12.a Problemi cevaplamak igin veri toplanacak kaynaklar: séyler.
MAB.12.b Veri toplar.

MAB.12 c Elde ettigi verilerin somut modelini olusturur.

Hareket ve Saglik Alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2 ¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Desen

Materyaller: Hayvan desenleri kartlari, boya kalemleri, un, siyah fon kartonu, hayvan figiirleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gocuklar gelmeden hayvan figiirlerini sinifin belli yerlerine saklar.
Cocuklarla birlikte desen bulma (hayvan dedektifi) etkinligi gergeklestirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANIL

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle karsgilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. ocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen cocuklara bugiin birer hayvan dedektifi olacaklarindan bahseder (E1.1). Birlikte sinifimiza saklanmig

hayvan figiirlerini bulacagiz ve hangi desende olduklarini 6grenecegiz der. Hazirlamis oldugu hayvan dedekfifi
sayfalarini gocuklara dagitarak bulduklar: hayvanlarin desenlerini incelemelerini ve hangi desende iseler tabloda
isaretlemelerini soyler (OB1.2.5B1, MAB.12.a). Etkinlik sirasinda 6gretmende gocuklarla birlikte dolasir ve
her hayvan figiiri bulundugunda bunun hangi hayvan oldugu daha 6nce goriip gérmedikleri desenin nasil oldugu
gibi sorulur (MAB.12.b, OB1.3.SB1, KB1). Biitiin hayvanlar tek tek bulunur ve desenlerini ¢oziimlenerek
dedektif sayfalarinda isaretlenir(MAB.12.c, TADB.2.a, OB1.2.5B2). Biitiin hayvan figiirleri bulunup
desenleri incelendikten sonra masalara gegilir. Ogretmen hayvan resimlerinin oldugu kartlari gocuklara
gostererek sinifta hangilerini bulmugtuk bu hayvanlarin isimleri nelerdi diye sorar (TAOB.2.a). Cocuklara
kartlar tek tek gosterilerek hayvan resmi ve yaninda ne yaziyor olabilecegi sorulur (TAOB.2.b,
TADB.2.bE1.1). Cocuklarin hayvan resimlerine bakarak hayvanlarin isimlerini tahmin etmeleri istenir
(TAOB.2.c). Daha sonra 6gretmen hadi gelin bu hayvanlari daha yakinda taniyalim der. Hayvanlarin ayak
izlerinin oldugu kartlar ¢ikti alinarak gocuklara gosterilir. Burada ki izlerin bu hayvanlara ait ayak izleri oldugu
soylenir. Sizle simdi hayvanlarin ayak izlerini eglestirme oyunu oynayalim denir. Once gocuklarin hayvanlari ve
ayak izlerini incelemeleri igin zaman taninir. Bu hayvan ayak izlerini dikkatlice incelemelerini, benzerlik ve



farkhliklari hakkinda diisiinmelerini ister (TAOB.2.¢, TADB.2.c). Hayvanlarin ayak izleri ile ilgili benzerlik ve
farkliliklar: kargilastirirlar (TADB.2.g, OB1.3.5B2.)Her gocuga inceme firsati verildikten sonra birlikte
gruplama ve siniflandirma galismalari yapilir (TAOB.2.d, TADB.2.d, OB1.3.5SB2.). Hayvanlar ve oklar
cahismasi hazirlanarak oklarin gésterdikleri yénler énce gocuklarla birlikte yapilir. Ogretmen okla hangi yonii
gosteriyorsa gocuklar o tarafa déner. Bu sekilde bir siire oynandiktan sonra simdi bu ok yénlerine gore
hayvanlarimizi yerlestireceksiniz der. Cocuklara etkinligi yapmalari igin siire taninir. Cocuklarin ilgileri yoniinde
etkinlige devam edilir. Daha sonra masalara gegilerek bugiin ki 6grenilen desenleri olusturma galismalar: yapilir.
Birlikte fon kartonu makas yapistirici boya kalemleri gibi malzemeler kullanilarak hayvan desenleri olusturulur
(HSAB.2.b, D3.3.1). Tasarlanan desenler panoya asildiktan sonra 6gretmen yarim kalan hayvan resimlerini
gocuklara dagitarak bu hayvan resimlerinin bazi kisimlar: eksik sizlerden eksik kisimlari hayal etmenizi ve hayvan
resimlerini tamamlamanizi istiyorum der (HSAB.2.¢, D3.3.1). Etkinlikler famamlandiktan sonra hayvan
desenlerini ve ayak izlerini nasil 6grendikleri nasil arastirma yaptiklari hakkinda degerlendirme yapilarak giin
tamamlanir (TADB.2.c, SDB1.1.SB1).

DEGERLENDIRME

Bugiin hayvan desenlerini arastirmak igin ne olduk?

Dedektif olmay: sevdin mi?

Hayvan desenlerini sevdin mi?

Sana ilging gelen bir desen var miydi? Hangisiydi?

Oklarla yapilan oyun etkinligini sevdin mi? Zorlandigin yerler oldu mu?
Yarim kalan hayvanlari tamamlarken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Dogal camur veya yapay gamurla hayvan ayak izlerini kesfetme etkinligi yapilabilir.
Destekleme: Ayak izlerini ayirt edemeyen gocuklara etkinlikler sirasinda yardim edilebilir ya da daha az sayida
hayvan ile ¢galigma yapilabilir

AILE/TOPLUMKATILIMI:
Aile Katilimi: Evde ki esyalar (izerinde desen arastirmasi yapilabilir bunlari ayristirma dokunma gruplama
galismalar yapilabilir.

Toplum Katilimi: Bir veterinerden destek alinarak hayvanlar ve ayak izleri hakkinda daha detayli bilgi alinabilir.




ETKINLIK ADI: EVCIL VE VAHSI HAYVANLAR

ALAN ADI: Tiirkge alani- Hareket ve Saglik alani- Sanat alani
TARIH:02.10.2024

YAS GRUBU:60+ AY

ALANBECERILERT:

Tirkce Alani:

TAKB. Konusma

TAOB. Okuma

Hareket ve Saglik Alani:

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iligskin Sosyal/Biligsel Beceriler
Sanat Alani:

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iligkin degiskenleri/él¢iitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bolmek
KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek
KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyun severlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D3. CALISKANLIK

D3.2. Planli olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar: yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak igin hazirladigi plani uygular.
Okuryazarlk Becerileri:

OB1. BILGI OKURYAZARLICI

OB1.3 Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5BL1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OGRENME CIKTILARI:

Tirkce alami:

TAKB.2. Konugma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.a Konusacagt konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TAKB.2.b Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

TAKB.2.c Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.

TAKB.2.¢ Konusma siirecinde siniflandirmalar yapar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili fahminde bulunur.

TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAOB.2.¢ Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklar: ortaya koyar.
TAOB.2.d Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.



Hareket ve Saglik Alani:

HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

HSAB.9.b Fiziksel hareketin olumlu etkilerini fark eder.

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme

HSAB.12.a Hareketli oyunlara iligkin kurallar: fark eder.

HSAB.12.b Hareketli oyunun kurallarini soyler.

HSAB.12.c Hareketli oyunlara basit kural 6nerileri getirir.

Sanat alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢ Yaraticiligini geligtirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Evcil, vahsi, kolaj

Materyaller: Kolaj galismasi igin etiketler yapistirici, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kolaj ¢aligmasi sirasinda 6gretmen farkli tiirde resimleri ¢ikti alip hazirlar ve
gocuklarin 6zgiirce kolaj galismasi yapmasina olanak saglar

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. ocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bugiin evcil ve vahsi hayvanlari 6grenecediz ve onlarla ilgili gok giizel etkinlikler yapacagiz der.
Cocuklarin evcil ve vahsi kelimesini bilip bilmediklerini sorar (TAKB.2.a) Cocuklarin yanitlar: alindiktan sonra
ogretmen bu iki terim hakkinda kisaca agiklama yapar. Hangi hayvanlara neden vahsi denildigi hangi hangi
hayvanlara neden evcil denildigi, degiskenlerin élgiitlerin neler oldugu hakkinda bilgi verilir (KB2.5.5B1).Daha
sonra 6gretmen size gok énemli bir sey sdyleyecegim beni gok iyi dinlemeniz gerekiyor der (SDB2.1.SB1).
Hayvanlarin yan sinifta (koridorda, yemekhanede, okulda 6gretmenin belirledigi herhangi bir yer olabilir) mahsur
kaldiklarini onlari birlikte kurtarmalari gerektigini sdyler. Ama bunu nasil yapacagini bilmedigini ve onlarin kendisi
igin bir plan yapip bu zorlu gorevi birlikte tamamlamalari gerektigini soyler. Birlikte bu gorev igin planlama yapilir
(D3.2.1, TAKB.2.b). Ogretmenin koydugu engeller tek tek gegilerek yan sinifta mahsur kalan hayvanlara
ulagilir. Masaya, duvara bantlanan hayvanlar tek tek sokiilerek kurtarilir. Gorev basari ile tamamlandiktan sonra
hep birlikte sinifa doniilir (D3.2.2).



Getirilen hayvanlardan hangilerinin evcil, hangilerinin vahsi oldugu hakkinda sohbet edilir (OB1.3.SB1,
TAKB.2.c).Birlikte karsilagstirma ve ¢oziimleme yapilarak hayvanlar vahsi ve evcil olmak iizere gruplandirilir
(TAKB.2.c, KB2.5.5B2). Vahsi hayvanlar bir tarafa evcil hayvanlar bir tarafa gelecek sekilde iki gruba ayrilir
(TAKB.2.¢, OB1.3.5B2, KB2.5.SB3). Hazirlanan evcil ve vahgi etiketleri isimlendirilir
(KB2.5.5B4).Dosyalarda yer alan evcil ve vahsi hayvan resimleri incelenerek vahsi evcil hayvanlarin benzerlik ve
farkliliklari konusulur (TAOB.2.¢). Hayvan resimleri siniflandirma yapilarak ayristirilir (TAOB.2.d).

Ogretmen evcil ve vahsi hayvanlari gok giizel kavradiklari igin gocuklara tesekkiir eder. Size vahsi hayvanlardan
olan bir kaplanin hikayesini okumak istiyorum der. Kaplani sakin gidiklama kitabini gocuklara géstererek
kapaginda hangi hayvani gordiiklerini sorar (TAOB.2.a). Kitabin kapak resmi incelenerek kitap ismi hakkinda
tahminler yiiriitmeleri istenir (TAOB.2.b). Daha sonra 6gretmen kitabi gocuklara okur ve kaplanin hangi hayvan
sinifinda oldugunu sorar (TAOB.2.c). Kitap etkinliginden sonra birlikte kolaj ¢alismasi igin masalara gegilir. Daha
once hig kolaj ¢alismast yapip yapmadiklari sorularak kisaca bilgi verilir. Isteyen ¢ocuklarin kendi renkli
kagitlarini olusturabilecekleri isteyen gocuklarin ise 6gretmenin gikarttigi etiketlerden faydalanabilecekleri
soylenir (SNAB.4.a).

Ogretmen hazirladigi etiketleri gostererek gocuklarin incelemelerini ister. Her gocugun etkinliginde kullanmak
istedigi materyalleri segmesi istenir (SNAB.4.b).Her gocuk kendi 6zgiin kolaj galismasini yapmast igin
yonlendirilir (SNAB.4.¢, E3.2). Etkinlikler sirasinda 6gretmen gocuklara destek olarak her gocugun 6zgiin
eserler ¢ikarmasina yardimci olur (SNAB.4.d, E3.2). Etkinlikler tamamlandiktan sonra bahgeye gikilarak oyun
oynanir (HSAB.9.a, E2.5). Geleneksel oyunlardan olan davul, zurna 1,2,3 oyunu oynanir. Okul bahgesine ebenin
duracagi ve diger oyuncularin yerlesecegi gizgiler gizilebilir. Oyuncular kendi aralarinda tekerlemeler soyleyip
sayisarak bir ebe seger. Ebe yiiziini duvara, arkasini ise oyunculara doner. Diger oyuncular ise ebeye 3-5 metre
uzaklikta yan yana yerlesirler. Ebe, oyunculara arkasi doniikken yiiksek sesle “Davul zurna; bir, iki, tig!" der. Bu
sirada diger oyuncular ebeye adim adim yaklasmaya ¢alisir. Ebe, soziinii bitirir bitirmez ona yaklasmaya ¢alisan
ve ebe bunu fark ederse o oyuncu diger oyuncularin arkasina geger. Ebe yeniden oyunculara arkasini déner ve
yiiksek sesle "Davul zurna; bir, iki, lig!" der ve hemen kendisine dogru yaklasmakta olan oyunculara daner.
Hareket eden bir oyuncuyu gériirse onu da diger arkadaslarinin arkasina gonderir. Oyunculardan biri ebeye
yaklasip dokunana kadar bu sekilde oyun devam eder. Oyunculardan biri ebeye yaklasip dokundugunda tiim
oyuncular kagar ve ebe onlardan birini yakalamaya galisir. Yakalanan oyuncu ebe olur ve oyun her oyuncu ebe
olana kadar devam eder. Ogretmen oyunu anlattiktan sonra oyunun kurallarini anlayip anlamadiklarini 6Grenmek
igin sorular sorar (HSAB.12.a). Cocuklardan oyun kurallarini s6zlii olarak tekrar etmelerini ister (HSAB.12.b).
Oyun tam olarak anlasildiktan sonra gocuklarin ilgisi yéniinde bir kag kez oynanir. Oyun igin onlarin eklemek
istedikleri kural 6nerileri olursa dinlenir (HSAB.12.c). Bu sekilde oyun gelistirilerek farkl versiyonlari oynanir.
Oyun bittikten sonra hareketli etkinliklerin, fiziksel aktivitelerin kendilerini nasil hissettirdikleri sorulur. Bu
tarz oyun ve fiziksel aktivitelerin faydalarindan bahsedilerek etkinlikler tamamlanir (HSAB.9.b).

DECERLENDIRME

Daha 6nce evcil ve vahsi hayvanlari duymus muydun?
Evcil hayvanlara bir kag tane 6rnek verir misin?
Vahsi hayvanlara bir kag tane 6rnek verir misin?
Hayvanlari kurtarmaya gittigimizde neler hissettin?
Kitabimizda neler anlatiyordu?

Kolaj galismasini sevdin mi?

Oyun etkinliginde ne gibi kurallar vardi?

Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kolaj ¢alismasi igin gocuklarla kendi etiketlerini olusturma galismasi yapilabilir.
Destekleme: Etkinlik sirasinda etiketleri kesme ¢alismalarinda zorlanan gocuklar desteklenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:



Aile Katilimi: Evdeki eski gazete ve dergilerden kesilen resimlerle farkli kolaj galismalari yapmalari ve okula
gondermeleri istenebilir.
Toplum Katilimi: Bir resim 6gretmeni sinifa davet edilerek kolaj galismasi daha profesyonellestirilebilir




ETKINLIK ADI: NESLI TUKENMEKTE OLAN HAYVANLAR

ALAN ADI: Tiirkge alani- Sosyal alan- Hareket ve Saglik alani-Sanat alani
TARIH:03.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:

Tiirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOBL. Erken Okuryazarlik Becerileri
Sosyal alan:

SBABb. Sosyal katilim becerisi

Hareket ve Saglik Alani:

HSABL. Aktif yasam igin psikomotor beceriler
Sanat alani:

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak
KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler {izerinden gikarim yapmak
EGILIMLER:

E.2.Sosyal Egilimler

E2.1.Empati

E2.2. Sorumluluk

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B4.Grup iletisimine katilmak

Degerler:

D5.DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.5. Tiim canlilarin haklarini korur.

D5.2.6. Cevresinde yasayan canl tiirlerini fanimaya istekli olur.
D5.2.7. Cevresini korumak ve glizellestirmek igin girisimlerde bulunur.
D14. SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.1. Dogay! ve canlilart korur.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4 .4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2. Ozgiin gérseller olusturmak

OGRENME CIKTILART:

Tiirkge alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.



TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iligkin becerileri gésterebilme

TAEOB.1.a Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1.b Yazi y6niinii gosterir.

Sosyal alan:

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.a Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup alismalarinda iletigimi baslatir.

SAB.8.b Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda gériislerini soyler.
SAB.8.c Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Hareket ve Saglik Alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a Farkl biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

Sanat alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢ Yaraticiligini geligtirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Nesil, pankart

Materyaller: Pankart hazirlamak igin gerekli gorseller, renkli kalemler, yapistirici, oyun hamuru mati ve oyun
hamuru

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cocuklar gelmeden énce dinozor oyun hamuru matlari gikti alinir ve etkinlik
masalarina yerlegtirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen dinozorlarla ilgili hazirladigi oyun hamuru matlarini gocuklara géstererek isteyen gocuklarin bunlarla
oynayabileceklerini séyler. Etkinlik masalarina birakilan dinozor matlari gocuklara tanitilir. Cocuklara hangi
ogrenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde 6grenme merkezlerine
yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati cekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen etkinlige baglarken bugiin dinozor matlar ile kimler oynadi diye sorar. Dinozorlari su anda gevremizde

gorip gérmedikleri sorulur. Dinozorlarin neslinin tiikendiginden bahsedilir. Daha sonra nesli tiikenmek tizere olan
baska hayvanlarinda oldugu sdylenir. Bu hayvanlarin hangileri oldugunu merak edip etmedikler:i
sorulur(KB2.8.5B1). Ogretmen bugiin bu konu hakkinda bol bol sohbet edeceklerini ve sorularini kendisine
sorabileceklerini soyler (KB2.8.5B2).Nesli tiikenmekte olan hayvanlar ile ilgili birlikte internette arastirma
yapilir (KB2.8.SB3). Birlikte bir kag site incelenerek elde edilen bilgiler not alinir (KB2.8.SB4). Toplanan



bilgiler hep birlikte degerlendirilir (KB2.8.SB5). Ogretmen daha onceden kendisinin de bir aragtirma yaptigini
ve nesli tiikenmekte olan hayvanlarla ilgili onlara gorsel kartlar hazirladigini soyler. Nesli tiikenmekte olan hayvan
gorselleri gocuklara gosterilerek az 6nce yaptiklar: arastirma ile ayni hayvanlar olup olmadiklar: sorulur
(TAOB.2.a). Ogretmen gérsellerin yaninda ne yaziyor olabilecegini hangisinin yazi hangisinin resim oldugunu
gostermelerini ister (TAEOB.1.a). Yazinin yoniinii gocuklara gostererek kartlarda yazanlar gocuklara tek tek
okunur (TAEOB.1.b) Kartlarda ki gérseller incelenerek isimleri hakkinda tahminde bulunmalari istenir
(TAOB.2.b). Biitiin gorsel kartlarda nesli tiilkenmekte olan hayvanlarin tanitildigini anlamalart saglanir
(TAOB.2.c). Ogretmen nesli tiilkenmekte olan bu hayvanlarin korumaya alindigindan bahseder. Ornegin
lilkemizde karetta karettalarin oldugundan bu canlilarin neslinin tiilkenmekte oldugu ve bununla ilgili galismalar
yapilarak neslin devamliliginin saglanmaya galisildigindan bahsedilir (D5.2.6). Hayvanlari korumak igin neler
yapilabilecegi hakkinda sohbet baglatilir. Ogretmen yarin hayvanlari koruma giinii onlari korumak, onlarin yagam
hakkina saygi duymak igin bize diisen sorumluluklar nedir diye sorar (D14.3.1). Hayvanlari neden korumalar:
gerektigi hakkinda gocuklara soz verilerek duygu diisiinceleri alinir (E2.1).

Daha sonra simdi sizinle bu konuda gevremizi bilinglendirmek igin pankartlar hazirlayalim der. Pankart igin
oncelikle gruplara ayrilmalari gerektigini séyler. Ogretmenin de yonlendirmesiyle sinif mevcuda gore 3-4 kisilik
gruplara ayrilir. Bu sekilde grup ¢alismasi ile hayvanlari koruma temas: iizerine pankart hazirlayacaklari soylenir
(SNAB.4.¢, D5.2.7, E2.2). Her gocugun grup iginde 6nce birbirlerine bu konu hakkinda ne diistindiiklerini
sormalari istenir (SAB.8.a, SDB2.1.5B4). Birlikte fikir aligverisi yaparak bir slogan belirlemeleri ve nasil bir
pankart hazirlayacaklarini tasarlamalart istenir(SAB.8.b).Her gocuk kendi grubunda iletisimde olarak galismalara
baslar (SAB.8.c). Pankartlarda kullanacaklari gérselleri incelemeleri istedikleri gérselleri se¢meleri istenir
(OB4.4_SB1). Makas ve yapistirici yardimiyla gérseller diledikleri gibi tasarlanip planlanarak pankartlara
yapistiriir (HSAB.2.b, OB4.4.5B2). Etkinlik sirasinda gocuklarin sinifta istedikleri materyalleri
kullanabileceklerine vurgu yapilir (HSAB.2.a). Her grup kendi pankartini hazirlarken 6gretmende tek tek
gruplari dolasarak hayvan haklart ile ilgili belirledikleri sloganlari pankartlarina yazar. Her grubun kendine 6zgii
yaratici pankartlar hazirlamalari saglanir (SNAB.4.d, E3.2). Tiim canlilarin yasam haklari oldugu konusunda
deginilerek (D5.2.5) bu konuda gevremizi nasil bilinglendirebiliriz diye sorulur. Beyin firtinasi yapildiktan sonra
pankartlarla okul cevresi gezilerek ve sloganlar atilarak dolasilir. Cevrede gériilen insanlar olursa hayvan haklari
kapmasinda bilgilendirmeler yapilir. Pankartlar: daha gok insanin gérmesi igin okul duvarina ya da bahgesine asilir.
Hep birlikte sinifa doniiliir. Ogretmen bugiin harika bir sorumluk galismast yaptiklari igin gocuklari tebrik eder.
Hikaye etkinligi igin uygun alana gegilir ve nesli tiikkenen hayvanlardan olan Ektigim tohumdan dinozor ¢ikti kitabi
gocuklara okunur.

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi hayvanlarla ilgili konustuk?

Nesli tiikenmekte olan hayvanlar hangileri?

Hayvanlari korumak igin neler yapmaliyiz?

Pankartinizi hazirlarken neler diisiindiiniiz?

Bu konuda insanlari bilinglendirmek igin baska neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Nesli tiikenmekte olan hayvanlar ile ilgili gocuklardan bireysel proje 6devi istenebilir. Her gocugun
segtigi bir hayvan ile ilgili detayh arastirma yapip sinifta arkadaslarina sunmast istenebilir.

Destekleme: Pankartta, etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

Aile Katilimi: Nesli tiikenmekte olan hayvanlar ile ilgili belgesel izleyebilir arastirma yapabilirsiniz.
Toplum Katilimi: Belediyelerle ve diger kuruluslarla iletisime gegilerek sokak hayvanlari igin barinak asi vb.
alanlarda destek saglamak igin proje galismasi yapilabilir.




ETKINLIK ADI: HAYVANLARI KORUYALIM

ALAN ADI: Tiirkge alani-Fen alani-Hareket ve Saglik alani-Miizik alani
TARIH:04.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAKB. Konusma

Fen alani:

Operasyonel Tanimlama Yapma

Hareket ve Saglik Alani:

HSABL. Aktif yasam igin psikomotor beceriler

Miizik alani:

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB3.3. Elestirel Diigiinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
KB3.3.5B3. Akil yiiriitmeyle ulastigi gikarimlar: yansitmak

EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.1.Empati

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B3. Farkh diisiinceler iizerinde uzlasma saglayip ortakliklar kurmak
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B2.Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek

Degerler:

D9.MERHAMET

D9.3. Insani ve dogay! sevmek

D9.3.1.Dogay! korumaya 6nem verir.

D9.3.2. Dogadaki tiim canlilarin yasam haklarini savunur.

D9.3.3. Hayvanlara kargi duyarli olur.

D9.3.4. Insan ve diger canhlara yardim etmekten mutluluk duyar.

D9.3.5. Dogal yasami korumaya ve zenginlestirmeye yonelik etkinliklere gondillii olarak katilir.
Okuryazarhk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gérseli Anlama

OB4.1.5B1. Gérseli algilamak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.e Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.a Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglantt kurar.

TAKB.2.b Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

TAKB.2.c Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.

Fen alan::

FAB.5. Fen'e ydnelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tammlayabilme
FAB.5.a Canlilarin saglikli kalmalari igin gerekli olan unsurlari tanimlar.



Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

Miizik alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2a Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Canli-cansiz, tiyli-tiysiiz

Sozciikler: Barinak, hayvanat bahgesi

Materyaller: Hayvan kaliplari, boya, makas, yapistirici, sokak hayvanlari igin yem ya da mama

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sokak hayvanlarina yem mama hazirligi igin gerekli poset ve mamalar hazirlanarak
¢ocuklarla birlikte doldurulur

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen gocuklara bugiiniin 4 Ekim hayvanlari koruma giinii oldugunu sdyler. Bir kag giindiir zaten hayvanlarla

ilgili galismalar yaptiklarindan diinde pankartlarla gevre bilinci uyandirmaya galistiklarindan kisaca bahseder.
Cocuklari masalara yonlendirerek tiiyli ve tiysiiz hayvanlar hakkinda sohbet basglatir hangi hayvanlarin tiyli
hangi hayvanlarin tiiysiiz oldugu ile ilgili 6rneklendirmeler yaparak birlikte hayvanlar: tiiylii ve tiysiiz olarak
siniflandirirlar. Daha sonra 6gretmen kedilerin tiyli mii tiysiiz mi oldugunu sorar. Hayvanlar: siniflandirma
galismasi yapildiktan sonra sokakta ki hangi hayvanlarin tiiyli oldugu sorulur. Birlikte sayilir ve sokak
hayvanlarinin nasil beslendikleri nasil hayatta kaldiklar: hakkinda diisiinmeleri istenir (FAB.5.a). Canlilarin
saglikli olabilmeleri igin doganin korunmasi igin neler yapilmasi gerektigi hakkinda sohbet edilir (D9.3.1). Dogada
ki tiim canhlarin hayatta kalma, yasama haklari oldugu hakkinda agiklamalarda bulunulur(D9.3.2, E2.1). Hayvanlar:
korumanin onlara zarar vermemenin éheminden bahsedilir (D9.3.3). Ogretmen elestirel diisiinme ¢aligmasini
uygulamak igin gocuklara simdi size bir soru soracagim ve bu konuda ki diisiincelerinizi agiklamanizi isteyecegim
der. Cocuklara hayvanat bahgesine daha 6nce gidip gitmedikleri sorulur. Cocuklarin yanitlari dinlenir. Daha sonra
ogretmen sizce hayvanat bahgeleri gerekli mi olmali mi yoksa olmamali mi ne dersiniz diye sorar? (TAKB.2.a,
KB3.3.5B1). Cocuklarin diiiinceleri alinir ve olmali diyenler sag tarafa olmamal diyenler sol taraf oturur. Iki
karsit diisiince olusunca gocuklarin bu konuyu elestirel diisiinme becerisini gelistirerek konugsmasi saglanir
(TADB.2.e, KB3.3.5B2). Olmali diyenlerin neden olmasi gerektigini agiklamalarina olmamali diyenlerin ise
neden olmamasi gerektigini agiklamalarina firsat verilir. Bu sirada arkadaslarini can kulagiyla dinlemeleri
gerektigine vurgu yapilarak onlarin konusmasinin devamina gore kendi sdyleyeceklerini diigiinmeleri istenir



(TAKB.2.b). Etkinlik siiresince gocuklarin s6z alarak savundugu diisiincenin gerekgelerini aktarmalari istenir.
Cocuklarin kendi diisiincesiyle bir baskasinin diisiincesini karsilagtirmasina firsat verilir (TAKB.2.c,
SDB2.3.5B2). Bu fikir alis veriginden sonra farkl diisiinceler ve gerekgeler toparlanarak ortak bir anlayisa
varilir (09.3.3, SDB2.3.5B4, SDB2.2.SB3). Kimlerin fikrini degistirdigi kimleri hala ayni fikirde oldugu
sorulur ve diigiincelerini agiklamalari istenir (KB3.3.5B3). Ogretmenin son konusmasiyla elestirel diisiinme
etkinligi sonlandirilir. Daha sonra 6gretmen bugiin hayvanlari koruma giini ile ilgili etkinler yapiyoruz o halde
bugiin okul ¢ikisi sokak hayvanlarini beslemeye ne dersiniz der. (D9.3.4). Birlikte kedi mamalari hazirlanarak
dogayi ve dogal yasami korumanin éneminden doganin dengesinin bozulmamasi gerektiginden bahsedilir. (D9.3.5)
Yapilan ¢aligmalar okul ¢ikisi dagitilmak iizere kaldirilir. Birlikte kral taci takan hayvanlar etkinligi yapilir. Once
her ¢ocugun sulu boya ile bog beyaz bir a4 kagidini yesil renge boyamasi istenir. Diger etkinlikler yapilirken bu
kagitlar kurumasi igin bir késeye kaldirilir. Her gocuga bir hayvan kalibi verilerek incelemeleri ve pastel boyalarla
boyamalari istenir (HSAB.2.b, OB4.1.SB1). Boyanan hayvan resimlerinin kafasina sari renkte gikti alinan kral
taglari yapistirilarak kuruyan suluboya kagitlarina yapistirilir ve etkinlikler tamamlanir.

Hayvanlarla ilgili giizel bir sarki 6grenilerek sarki dogru telaffuzla séylenerek etkinlikler sonlandirilir
(MSB.2.a).

A¢ kalmis kopekgik hem de Usiimiis

Sahibi onu terk etmis bak ne (iziilmis
Hmmmmmmmm

Diisiincesiz insanlar

Iyi biri olamazlar

Kopiisleri terk etmeyin onlar sevgisiz yapamazlar
Minik kedicigi bilmem kim lizmis

Pisst demisler ona diye herkese kiismiis
Hmmmmmmmmm

Diigiincesiz insanlar

Iyi biri olamazlar

Kedilere pist demeyin onlar sevgisiz yapamazlar
MINI MINI HAYVANLAR

SEVGISIZ YAPAMAZLAR

IYI INSANLAR HAYVANLARI

HER ZAMAN KORURLAR.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

Hayvanlarin haklari nelerdir?

Hayvanlara karsi sorumluluklarimiz nelerdir?

Sokakta yasayan hayvanlar igin yemek hazirlayinca kendini nasil hissettin? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ilgisi olan ¢ocuklarla hangi hayvanlar ne yer ne ile beslenir gibi daha detayli konularda etkinliklere
yer verilebilir.

Destekleme: Elestirel diisiinme etkinliginde zorlanan gocuklara 6gretmen konusmalarinda diisiincelerini
aktarmalarinda destek olur.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

Aile Katilimi:+ Ailelerden gocuklari ile sokakta yasayan hayvanlar hakkinda sohbet etmeleri ve kapilarinin 6niine
bir kap su ve yiyecek koymalari istenebilir. Ailelerden gocuklari ile birlikte artik malzemeler kullanarak barinak
yapmalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Belediye ile iletisime gegilerek hayvan barinaklarinin iyilestirilmesi kapsaminda ortak bir proje
baslatilir.



ETKINLIK ADI: BIR RAKAMINI OGRENELIM
ALAN ADI: Tiirkge alani- Matematik alani
TARIH:07.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce Alani:

TAKB. Konusma

Matematik alani:

MABI1. Matematiksel Muhakeme
MAB3. Matematiksel Temsil
KAVRAMSAL BECERILER:

KB1. Saymak

EGILIMLER:

Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. Is Birligi Becerisi
SDB2.2.5B1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
Degerler:

D3.CALISKANLIK

D3.2. Planh olmak

D3.2.3. Zaman etkili yonetmenin snemini fark eder.
Okuryazarhk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.2.66rseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce alami:

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.a Konugsacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Matematik alani:

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.
MAB.9.b Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:1 rakami (1-20 arasi sayilar)

Sozciikler:

Materyaller: Renkli fon kartonlari, makas, yapistirici, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Renkli fon kartonlari getirilerek serit serit kesilerek bir rakami etkinligi igin
hazirlanir

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

G6UNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine



baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6§renme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik giinii oldugundan bahsedilerek duyusal temal oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen hatirliyor musunuz gegen ay sizinle ritmik sayma caligmalari yapmigtik der. ocuklari sayma ¢alismasi

igin uygun alana alarak bugiin tekrar ritmik sayma galismasi yapalim der. Hep birlikte 1-10 arasina daha gok vurgu
yapilarak 1-20 arasi ileri ve geri sayma ¢alismalar: yapilir (KB1). Bu sayma galismasinin daha eglenceli olmasi igin
her sayida bir el hareketi alkis vs. yapilabilir. Sayma ¢alismasindan sonra 6gretmen bugiin bir rakami lizerinde
duracaklarini ve onu daha detayli 6greneceklerini soyler. Sinifta ki esyalar iizerinden 6rnekler vererek bu kalem
kag tane bir tane. Bu kalemlik kag tane bir tane diyerek elindeki esyalari ve adedini tek tek tanitir. Daha sonra
tahtaya bir rakaminin yazilisini gosterir. Cocuklardan da ellerini havaya kaldirarak bir rakamini havaya masaya
yere elleriyle gizmeleri istenir. Her gocuk bu islemi yaptiktan sonra simdi birlikte bir rakaminin izerinde
yiiriiyelim denir ve yere kocaman legolarla bir yazilir. Ogretmen farkli yénergeler vererek gocuklarin bu bir
rakaminda yonergeleri yapmas: istenir. Cocuklar kosar ziplar yuvarlanarak gider siiriinerek gider vb. Ayni oyun
yere yapistirilan renkli bantlarla da oynanabilir. Ogretmen daha énceden hazirladigi bir kuklasini géstererek
konusturur. Merhaba gocuklar benim adim bir ben sayilarin ilkiyim. Bir tane olan nesneleri simgelerim vb.
konugturarak gocuklara bir rakamini tanittiktan sonra sira ile tahtada yazmalarina rehberlik eder. Ogretmen
gocuklara bir tane kalem gostererek burada kag tane kalem var diye sorar gocuklarinda bir adet bir esya
gostererek bu kadar var demelerini saglar (MAB.3.a). Ornegin 6gretmen bir tane bardag: eline alir ve burada
kag tane bardak var diye gocuga sorar. Cocukta bir tane sandalye gostererek bu kadar var diye cevap verir.
Cesitli sembollerin oldugu gérsel ¢alisma sayfasi gocuklara gosterilerek sayfayi dikkatlice incelemelerini ve
burada gérdiikleri bir rakamlarini daire icine almalarini séyler (MAB.9.a, OB4.2.5B1). Ogretmen tahtaya
karisik semboller rakamlar ve bir rakamlarindan bir kag tane gizer. Simdi size elime aldigim egyalarin kag adet
oldugunu soracagim sizde bana o yaniti gostereceksiniz der (TAKB.2.a). Eline bir tane esyalar alarak kag tane
oldugunu sdyler ve gocuklarinda karigik semboller iginden bir rakamini géstermelerini ister (MAB.9.b). Bu
sekilde bir kag defa galisma yapilir. Daha sonra rakam yazma galisma yapraklarindan gikti alinarak rakam yazma
galigmalari gizgileri tamamla galismalari yapilir (MAB.9.c). Daha sonra 6gretmen sizce bu bir rakami neye
benziyor diye sorar. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Ogretmen bugiin bir rakamindan unicorn yapacaklarini
soyler ve 1 rakami kalibini ve renkli fon kartonlarini gocuklara dagitir. Cocuklarin grup galismasi ile galismalarini
yapacaklarini ve eger galismalarini zamaninda bitirirlerse bahgede oyun oynayabileceklerini sdyler (D3.2.3).
Grup galismasinda yine herkes kendi etkinligini yapar ama ayni masada oturan arkadaslar gerekli durumlarda
birbirlerine yardim etmek ve etkinlikleri zamaninda bitirmek zorundadir. Bu sekilde siire gocuklara anlatildiktan
sonra her masaya etkinlik igin gerekli materyaller dagitilir (SDB2.2.SB1). Biitiin gruplarin etkinliklerine
odaklanmalari ve etkinliklerini zamaninda bitirmeleri gerektigi hatirlatilir (E3.1). Ogretmen rehber olur ve fon
kartonlari geritler halinde kesilir. Ogretmenin yonlendirmesiyle 1 rakamindan unicornlar érnekteki gibi yapilir ve
panoya asilir. Eger gocuklar etkinliklerini zamaninda bitirdilerse bahgeye oyun oynamak iizere gikilir. Eger
zamaninda bitiremedilerse zamanimizi iyi kullanamadik ve bahge igin siiremiz kalmadi bir daha ki sefere zamanimi
daha verimli kullanmaliy1z diyerek etkinlikleri tamamlar (D3.2.3).



DEGERLENDIRME

Sadece 1 tane kardesi olanlar kimler?

Sinifimizda sadece 1 tane olan esyalariniz neler?

Sinifimizda 1 tane olan neler var?

Bir rakamindan neler yaptik?

Kendi grubunun zamaninda etkinligini bitirmesi igin yardimlasma yaptin mi?
Zamani etkili verimli kullanmak neden onemli?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Rakamlari taniyan gocuklarla su doku gibi oyunlar oynanarak rakamlar pekistirilir

Destekleme: Rakamlari tanimakta ve yazmakta zorlanan gocuklarla oyun hamurundan rakamlari yapma etkinlikleri
ile baslanabilir.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde bir tane olan nesneleri bulmalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Bir matematikgi sinifa davet edilerek rakamlarin bulunus hikayesi gocuklara anlatilabilir.




ETKINLIK ADI: RESSAM INCELEME ALMA THOMASS

ALAN ADI: Matematik alani- Hareket ve Saglik alani- Sanat alani
TARIH:08.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB6. Sayma

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem Cozme

Hareket ve saglik alani:

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iliskin Sosyal/Biligsel Beceriler
Sanat alani:

SNAB2. Sanat inceleme

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB1. Saymak

KB2.16.Muhakeme (Akil Yiiriitme) Becerisi
KB2.16.1.Timevarima Dayali Akil Yiiritme Becerisi
KB2.16.1.5B1. G6zlem yapmak

KB2.16.1.5B2. Oriintii bulmak

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

El.1Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyun severlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D7. ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D7.1.2. Giizelligin géreceli oldugunu fark eder.

D7.1.3. Estetik agidan nitelikli tasarimlari ve gevresel giizellikleri takdir eder.
Okuryazarhk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4 .2 .Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB7. VERL OKURYAZARLICI

OB7.7 .Oriintiilleri Betimleme ve Analiz Etme

OB7.7.SB1. Gérsel oriintiileri betimlemek

OB7.7.5B2. Oriintiileri modellemek (nicelendirmek)

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alan:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.




MAB.1.b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iligskin gikarim yapabilme

MAB.4.b Oriintii olusturur.

MAB.5. Matematiksel problemleri ggziimleyebilme

MAB.5.a Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalar: soyler.
MAB.5.b Matematiksel problemlerin pargalar arasindaki iliskileri agiklar.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2 ¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.

HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a I¢ ve dis mekdnda hareketli etkinliklere istekle katilir.

HSAB.9.b Fiziksel hareketin olumlu etkilerini fark eder.

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme

HSAB.12.a Hareketli oyunlara iligkin kurallari fark eder.

HSAB.12.b Hareketli oyunun kurallarini soyler.

HSAB.12.c Hareketli oyunlara basit kural onerileri getirir.

Sanat alani:

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2.b Sanat eserinde gordiiklerini soyler.

SNAB.2.c Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iligkin gézlemlerini ifade eder.
SNAB.2.¢ Sanat eserine iliskin sorular sorar.

SNAB.2.d Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiritiir.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢ Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:1-20 arasi sayilar

Sézciikler: Oriintii, ressam

Materyaller: Renkli fon kartonlari yapistirici resim kagidi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen bahge etkinligine gegmeden dnce yere 1-20 arasi rakam kaliplarini gikti
alarak yapigtirir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen cocuklara hangi Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik glinii oldugundan bahsedilerek duyusal femali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz



temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Cocuklarla etkinlik igin bahgeye gikilir. Bahgeye gikarken gretmenin koridora astigi 1-20 arasi rakamlari sayma
galismalar: yapihr (MAB.1.a, KB1). Bu kartlar incelenir rakamlarin altinda ki gigekler sayilir ve kag adet
olduklari birlikte séylenir(MAB.1.b). Ogretmen bahgede driintii ¢alismas! yapacaklarini sdyler, sncelikle dogadan
toplanan tas gubuk yaprak gibi nesnelerle 6riintii galismasini nasil yapildigini gésterir (MAB.4.b,
KB2.16.1.SB1). Cocuklarin kendisini dikkatlice izlemelerini ve kendilerinin de ayni 6riintiyi tekrar etmelerini
ister (MAB.4.b, OB7.7.5B2). Ogretmen bazi oriintiilerde bilerek yanligliklar ya da uygunsuz pargalar koyarak
orintiyil bozar gocuklarin oriintiideki bu uyumsuz eksik ya da fazla pargayi bulmalarini ister (MAB.5.a). Yapilan
orintiide pargalar arasindaki iligkiyi agiklamalarini ister daha sonra uyumu bozan parga gikartilarak oriinti
kuralina gore devam ettirilir (MAB.5.b). Bahgede uygun bir etkinlik alani belirlenerek 6riinti galismasiyla
kolyeler yapilir 6gretmen onceden kestigi renkli pipetleri ortaya koyarak her gocugun dgretmeninin belirledigi
orinti kuralina gore elindeki ipe bu renkli pipetleri takmasini ister 6rnegin ikiz sari pipet bir kirmizi pipet gibi
gocuklarin oriintiileri kurallarinin ne oldugunu betimlemesini ister (OB7.7.SB1). Her gocugun 6zgiin oriintiiler
olusturmasina firsat verilir (HSAB.2.¢). Daha sonra da ayni oriintii kuralini pipetlerle uygulamasi istenir.
Cocuklar isterlerse kendi 6zgiin 6riinti kurallarini da olusturabilirler ve kolyelerin ona uygun tamamlayabilirler.
(MAB.4.b, KB2.16.1.5B2, E3.2). Oriintii kolyeleri tamamlandiktan sonra birlikte bahgede hareketli bir oyun
oynanir (HSAB.9.a,E2.5). Comel kurtul geleneksel oyunu ¢ocuklara anlatilir. Oncelikle oyuncular aralarinda
sayisma yapar ve bir ebe segerler. Ebe segiminden sonra diger oyuncular oyun alanina serbestge dagilir. Ebe,
diger oyunculari yakalamaya galisir (HSAB.1.a). Ebe kendisine yaklastigi sirada ¢omelen oyuncu ebe olmaktan
kurtulur. Yakalanan oyuncu ise ebe olur. Istenirse tiim oyuncular ebe oluncaya kadar oyun devam eder.
Ogretmen gocuklarin hareketli oyunun kurallarini iliskin dikkatlerini geker (HSAB.12.a). Cocuklardan oyunun
kurallarini soylemelerini ister (HSAB.12.b). Oyun kendi kurallarina uygun sekilde oynanir daha sonra gocuklara
bu oyunu baska nasil oynayabilirdik seklinde sorular sorarak onlarin kural 6nerileri getirmeleri istenir
(HSAB.12.c). Cocuklarin onerileri izerine oyun o sekilde de tekrar oynanabilir. Hareketli etkinliklerin, fiziksel
aktivitelerin insan viicuduna olan olumlu etkilerinden bahsederek oyun etkinligi tamamlanir (HSAB.9.b). Bugiin
hep birlikte bir ressamin daha eserini inceleyeceklerinden bahseder hatta su anda sinifta onun resimlerinin bir
yerlerde gizli oldugunu soyler hadi birlikte sinifta donelim ve bugiin hangi resmi taniyacagiz onun gizli resimlerini
bulalim der (E1.1). Hep birlikte sinifa doniilerek ressam Alma Thomas'in sinifta gizlenmis olan resimleri bulunur
gocuklarin bu resimleri incelemeleri istenir (SNAB.2.a, OB4.2.SB1). Bu eserde neler gordiikleri soylemeleri
istenir (SNAB.2.b). Onlarin bir ressam oldugunu hayal etmelerini ister bir ressam olsaydiniz neler yapardiniz
anlatir misiniz der her ¢ocugun kisaca diigiinmesi ve bir ressam gibi davranmasi istenir (SNAB.2.c). Incelenen
sanat eserine iliskin gocuklarin sorulari yanitlanir (SNAB.2.¢). Sanat eserini yaparken sanatginin neler
diistinebildigi hakkinda tfahminlerde bulunmalari istenir (SNAB.2.d). Bizde bir sanat eseri yapalim mi diye
sorulur gocuklarin yapmak istedikleri etkinlige karar vermeleri istenir (SNAB.4.a) .Yapmak istedikleri eser igin
gerekli materyalleri siniftan segmeleri istenir (SNAB.4.b). Cocuklarin yaraticiliklarini ortaya koyarak biri
ressam gibi iriinler olusturacaklar: sdylenir (SNAB.4.¢, SDB1.2.5B2). Her gocuk sanatginin serine
odaklanarak 6zgiin iiriinler ortaya gikarir (SNAB.4.d, E3.2). Her gocuk sanatginin eserine benzer iiriinler
gtkarmasi igin galismalarina odaklanir galismalarini yaparken giizel yapmanin estetigin ne kadar 6nemli oldugundan
bahsedilir (D7.1.1). Calismalarini yaparken giizel ve estetik yapmanin neden 6nemli oldugundan bahsedilir
herkesin eserinin kendine gore giizel ve farkli yanlarinin olduguna vurgu yapilir. (07.1.2). Yapilan 6zgiin iiriinler
tamamlanarak incelenir ve takdir edilir panoya asilir. (D7.1.3).

DEGERLENDIRME

Bugiin bahgede dogal materyallerle neler yaptik?
Oriintii yapmayi sevdin mi?

Oriintii kolyende nasil bir ériintii kullandin?
Oyunda ki kural neydi?

Kurallarin olmasi ne gibi fayda saglar?

Bugiin hangi ressami inceledik?

Sanatg¢inin eserinde dikkatini ¢ceken neler vardi?
Kendi eserini yaparken neler diigiindiin?



FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Oriintii ¢aligsma sayfalari ile ériintii kavrami desteklenebilir.
Destekleme: Etkinlik sirasinda zorlanan gocuklar varsa 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte evde ki esyalarla 6riintii galismalari yapilabilir.

Toplum Katilimi: Bir ressam, sanatgt, bir resim ogretmeni sinifa davet edilerek birlikte resimler hakkinda sohbet
ve etkinlik gergeklestirilebilir.




ETKINLIK ADI: UZUN MU KISA MI?

ALAN ADI: Tiirkce alani- Matematik alani- Fen alani
TARIH:09.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme

Matematik alani:

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB4. Veri Ile Caligma ve Veriye Dayali Karar Verme
Fen alani:

Operasyonel Tanimlama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Olgmek
EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri
El.1L.Merak

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler:

D3. CALISKANLIK

D3.4. Galismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

Okuryazarlik Becerileri:

OB7. VERL OKURYAZARLICI

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB1. Arastirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alami:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

TADB.2.c Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin gikarim yapar.

TADB.2.¢ Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar: karsilagtirir.
TADB.2.d Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari siniflandirir.
Matematik alani:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme

MAB.4.a Nesnelerin olgiilebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda bulunur.

MAB.4.c Nesne, olgu ve olaylari karsilagtirir.

MAB.4.¢ Nesne, olgu ve olaylara iligkin gikarimlarini soyler.

MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme

MAB.12.a Problemi cevaplamak igin veri toplanacak kaynaklar: séyler.

MAB.12.b Veri toplar.

MAB.12 c Elde ettigi verilerin somut modelini olusturur.

Fen alan::

FAB.5. Fen'e ydnelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tammlayabilme
FAB.5.b Nesneler, diinya ve uzay, gevre gibi konularda bilgi edinmek igin uygun 6lgme araglarini kullanarak 6lgim

yapar.




ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Uzun-kisa

Sozciikler: Olgiim, metre, karis

Materyaller: Metre veya cetveller, kalem, renkli bantlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cocuklar okula gelmeden énce miimkiinse koridora hayvanlarin boylari yazili olan
kagitlar élgiilerek olgiiye uygun olarak yapistirilir. Sinifta da masalara farkli uzunluklarda renkli bantlar
yapistirilir,

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklegtirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklar okula gelmeden once koridora hayvanlarin boylarinin yazili oldugu resimleri, yazan élgiiye gére
duvara asar. Okula gelen gocuklarin bu resimleri dikkate gekilerek bu hayvanlarin neye gére bu sekilde asildigini
tahmin etmeleri istenir(TADB.2.a,El1.1). Daha sonra 6gretmen bu hayvanlari boy uzunluklarina gore bu sekilde
asildigini agiklar. Cocuklarin kendileriyle hayvanlarin boylarini kiyaslamalari istenir. Her gocuk her hayvan
resminin yanina giderek kendisiyle o hayvanin boyunu kiyaslar. Sinifa gittiklerinde 6gretmen bugtiin bol bol 6lgiim
yapacagiz ve sinifimizdaki her seyin boyunu élgecediz der. Oncelikle 6nceden standart olmayan élgiimler
yapildigindan bahseder karis kulag gibi terimleri agiklar bu terimlerle yapilan 6lgiimlerin ne gibi sorunlar
Gikarabilecegi hakkinda fikir aligverisi yapihr(TADB.2.b). Herkesin karigsim ve kulaginin ayni uzunlukta
olmadigina dikkat gekilerek bu dlgiimlerin herkes igin ayni sonuglar olugturmadigi soylenir. Diinya da kabul edilmis
standart élgiim araglarinin kullanildigi séylenir. Oncelikle masaya yapistirilan farkli uzunluktaki renkli bantlara
dikkat gekilerek acaba bu bantlarin boyu kag lego (kiip) (ya da sinifta kullanabileceginiz her malzeme olur) kadar
diye sorar. Birlikte bu bantlarin boylarinin nasil élgeceklerini diisiinmelerini ister (WAB.4.a,0B7.2. SB1).
Siniftaki legolarla kiiplerle ya da ona benzeyen herhangi bir esyayla élgiimler yapilir 6rnegin bir mavi bantin kag
Lego kadar uzun oldugu soylenir siniftaki oyuncaklar masa sandalyeler gocuklarin merak ettikleri tiim esyalar
hakkinda uzunluklar: konusulur ve boylarinin nasil élgebilecekleri sorulur (MAB.12.a). Birlikte karis ve kulag
olglimleri yapilarak herkesin sonucunun farkli olabilecegini vurgu yapilir (TADB.2.c). Daha sonra evden getirilen
metrelerle dogru slgiimler yapilabilecegi gasterilir her cocugun metrelerle slgiimler yapar (MAB.12.b, OB7.2.
SB2,KB1.) Bu élgiimler esnasinda gocuklar gruplara ayrilir ve grup ¢alismasi ile 6lgmek istedikleri egyalari
belirleyip élgerler (FAB.5.b, D3.4.1, SDB2.2.5B4). Olgme islemleri tamamlandiktan sonra gocuklarin kendi
boy uzunluklarini merak edip etmedikleri sorulur birlikte boylari alinir boyumuzu 6lgelim galisma sayfalar
yapilarak once gocugun kendi boyu ile ilgili tahmini yazilir daha sonra da gergek sonug yazilarak karsilastirma
yapilir. Sinifta élgiitleri en uzun nesnenin ve en kisa nesnenin hangisi oldugu sorulur. Olgiilen nesnelerin benzerlik
ve farkliliklari konusulur (TADB.2.¢, MAB.4.c). Birlikte bir grafik olusturma galismasi yapilarak (sinifta élgiilen
nesnelerden hangisi en uzundu hangisi en kisaydi uzunluklari ayni olan hangileriydi gibi) foplanan veriler
degerlendirilir (MAB.12.c, MAB.4.¢ ). Yapilan élgiimler en uzun en kisa ayni olanlar seklinde siniflandirilir
(TADB.2.d).



Birlikte uzun ve kisa kavrami hakkinda konusmalar yapilir uzun ve kisa kavramini siniftan ornekler verilerek
caligma sayfalari yapilir. Olgiim igini evde de devam edecekleri séylenerek evde de bazi egyalari élgerek yarin
sinifa getirmeleri gerektigi soylenir. Eve gonderilecek olan 6lgme ¢alisma yapraklar: gocuklara dagitilir

DEGERLENDIRME

Okula geldiginizde duvarda hangi hayvanlarin resimleri vardi?
En uzun hayvan hangisiydi?

En kisa hayvan hangisiydi?

Olgiim yapmay! sevdin mi?

Sinifta 6lgtiigiin en uzun esya hangisiydi?

Sinifta 6lgtiigiin en kisa esya hangisiydi?

Boyun kag cm ¢ikti?

Boyunu dogru tahmin edebildin mi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Olgme ile ilgili meraki olan gocuklara ek proje ddevi verilebilir.
Destekleme: Olgiim yapma sirasinda zorlanan gocuklar olursa 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Birlikte evde ki esyalari 6lgme galismalari yapabilirsiniz.
Toplum Katilimi: Birlikte gevre bahge gezisine gikabilir birlikte dogada 6lglimler yapabilirsiniz.




ETKINLIK ADI: HADI OLCUM ZAMANI

ALAN ADI: Tirkge alani- Matematik alani-Fen alani-Hareket ve Saglik alani-Miizik alani
TARIH:10.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:

Tirkce alani:

TADB. Dinleme

Matematik alani:

MABI1. Matematiksel Muhakeme
Fen alani:

Operasyonel Tanimlama Yapma
Hareket ve saglik alani:
HSABI. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
Miizik alani:

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER:

kB1. Olgmek

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

El.1.Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. Is Birligi Becerisi
SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
Degerler:

D3. CALISKANLIK

D3.4. Galismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarhk Becerileri:

OB7. VERL OKURYAZARLICI
OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB1. Arastirma tasarlamak
OB7.2. SB2. Veri toplamak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.b Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

TADB.2.c Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin gikarim yapar.

TADB.2.¢ Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar: kargilagtirir.

TADB.2.d Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar: siniflandirir.

Matematik alani:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme

MAB.4.a Nesnelerin olgiilebilir ozelliklerine iliskin ¢ikarimda bulunur. .

MAB.4.c Nesne, olgu ve olaylari kargilastirir.

MAB.4.¢ Nesne, olgu ve olaylara iligkin gikarimlarini soyler.

Fen alan::

FAB.5. Fene ydnelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tamimlayabilme

FAB.5.b Nesneler, diinya ve uzay, gevre gibi konularda bilgi edinmek igin uygun 6lgme araglarini kullanarak 6lgim
yapar.

Hareket ve saglik alani:




HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a Farkh biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.c Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

Miizik alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB.2.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli
tempo farkhliklarina/ritim farkhliklarina gore soyler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Agir-hafif

Sozciikler: Hacim, olgiim

Materyaller: Terazi, boya kalemleri, farkli biyiikliklerde kaplar kavanozlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Farkli tiirde bakliyatlar kavanozlar terazi gocuklar gelmeden hazirlanarak ortam
diizenlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen sinifa gesitli bakliyatlar; piring, nohut, fasulye, mercimek ve gesitli biiyiikliiklerdeki kavanozlar getirir.
Bugiin hem agirlik dlgeceklerini hem de hacim galismasi yapacaklarindan bahseder(TADB.2.a). Bunun igin
getirilen bakliyatlar varsa sinifta duyu masasina yoksa legen tarzinda kaplara da daokiilebilir. Bu kaplarla dnce
hacim ¢aligmasi yapilir (HSAB.2.a). Ornegin biiyiik bir kavanozdaki pirincin kiigiik bir kavanoza dékiildiigiinde
bile gelmedigine vurgu yapilir (HSAB.2.c). Nesnelerin kapladigi alanla ilgili gtkarimlar yapilir.
(TADB.2.c,MAB.4.a). Ogretmen sinifa getirdigi teraziyi cocuklara gostererek ne oldugunu sorar (E1.1).
Cocuklarin tahminleri alindiktan sonra 6gretmen gerekli agiklamalar: yaparak teraziyi ve élgiimlerin nasil
yapildigini gocuklara aktarir. Simdi birlikte agirlik slgme galismalari yapalim denir. Sinifa getirdigi nesneler
bakliyatlar legolar kavanozlara doldurularak élgme ¢aligmalart yapilir. Once bu materyaller hakkinda tahminlerde
bulunur hangisi agir hangisi hafif olabilecegi hakkinda fikir yiiriitmeleri istenir. Daha sonra birlikte bunlar
karsilagtirilarak élgmeler yapilir. Hangisinin daha agir hangisinin daha hafif gelebilecegi hakkinda tahminler
yiritilir, 6lglilen bu materyaller hakkinda benzerlik ve farkliliklarin karsilagtiriimasi ve bu karsilastirma
sonucunda ayni olanlarin siniflandiriimasi galismalar: yapilir (TADB.2.¢, TADB.2.d). Sinifa getirilen terazinin
nasil kullanilacagi gocuklara 6gretilerek gocuklarin ekip galismasi ile birlikte merak ettikleri nesneleri
olgebilecekleri soylenir (FAB.5.b, SDB2.2.5B4. D3.4.1, KB1) Sinifta hangi esyalarin élgiilecegi belirlenir ve
gocuklara saylenir (OB7.2.SB1). Cocuklar gruplariyla birlikte bu nesneleri 6lgerek verileri toplarlar (OB7.2.
SB2). Cocuklarin siniftaki esyalari 6lgme galismalarina yardimer olunur 6lgme galismalari tamamlandiktan sonra
birlikte toplanan veriler degerlendirilir. Sinifta en agir slgiilen esya hangisiydi en hafif 6lgiilen esya hangisiydi
sorulari lizerine yogunlasilir (MAB.4.c MAB.4.¢). Cocuklarin kendi agirliklarini merak edip etmedikleri sorulur



gocuklarin kendi kilolarini tahmin etmeleri istenir daha sonra kiralari élgiilerek gergek sonugla karsilastirilir. Kag
kiloyum ¢alisma sayfasi tahminim ve gergek sonug yazilarak boyanir. Dosyalarda bulunan agir hafif kavramlar
lizerinde sohbet edilir hangisinden hangisinin hafif oldugu konusulur birlikte terazi etkinligi yapilarak Terazinin
agir tarafina hangi hayvanin yapistirilacagi hafif tarafina hangi hayvanin yapistiracagi hakkinda konusulur
etkinlikler boyanarak uygun yerlere yapistirilir tamamlanan etkinlikler panoya asilir. Daha sonra miizik etkinligi
igin devler ve prensesler sarkisi agilarak orf galismasi yapilir. Sarkinin miiziginin dikkatlice dinlenmesi gerektigi
sdylenir sarkinin neresinde kalanin neresinde hafif ince ses oldugu soylemeleri istenir (MSB.2.b). Bu sesle bir
oyun oynayacaklarini séyler. Kalin seste erkeklerin ayaklarini vura vura sinifta dolagsacaklarini hafif seste ise
kizlarin kelebek gibi sinifta ugusacaklar: séylenir. Miizik tekrar agilir kalin ses kisminda erkekler sinifin ortasina
gegerek ayaklarini vurur ve yiiriir hafif miizige gegildiginde erkekler hemen yerine geger kizlar ortaya gegerek
kelebek olurlar. Oyun gocuklarin ilgisi yoniinde tekrarlanir.

DECERLENDIRME

Bugiin sinifta nasil ¢alismalar yaptik?

Yaptigimiz 6lgmelerde tahminler dogru gkt mi?

Daha 6nce terazi gormiis miydin?

Sinifimizda 6l¢tiigiin esyalar arasinda en agiri hangisiydi?
Sinifimizda 6l¢tiigiin esyalar arasinda en hafifi hangisiydi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bu konuda ilgisi olan gocuklara proje 6devi verilebilir.

Destekleme: Olgiimlerde zorlanan gocuklara yardimci olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Bugiin birlikte evinizde ki esyalarin agirliklari hakkinda sohbet edebilirsiniz. Hangisi daha agirdir
hangisi daha hafiftir konusmalari yapabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Yakin gevre parka doga vb. alanlara gikilarak dogada ki materyalleri 6lgme ¢alismalari yapilabilir.




ETKINLIK ADI: MAVI TUTKUNU KARGA
ALAN ADI: Tiirkge alani-Matematik alani
TARIH:11.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce alani:

TAOB. Okuma

Matematik alam:

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem Cozme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen 6zelliklere iligkin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklar: listelemek
EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D12.SABIR

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

Okuryazarhk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gérseli algilamak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alami:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili fahminde bulunur.
TAOB.2.c Gérsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
Matematik alani:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme
MAB.4.b Oriintii olugturur.

MAB.5. Matematiksel problemleri goziimleyebilme

MAB.5.a Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari soyler.
MAB.5.b Matematiksel problemlerin pargalar arasindaki iligkileri agiklar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Mavi

Sozciikler: Karga, 6riinti

Materyaller: Karga ve mavi elbise kaliplari makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cocuklar gelmeden énce mavi renk posterler sinifta uygun yerlere asilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine



baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Gegici bir kirmizi renk merkezi olugturulur. Ogretmen gocuklar
gelmeden biraz baslatilir ve devamini gocuklarla birlikte tamamlar. Sinifta bulunan kirmizi nesneler toplanarak
bu merkeze koyulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen o giin giydigi kiyafetlere dikkat gekmeye ¢alisarak gocuklar ben bugiin hangi renk giyinmigim iizerimde
ne renk var diyerek mavi renge dikkat geker (E1.1).

Mavi renge siniftan érnekler verir. Bakin bu mavi bir hali. Bu mavi bir kalem vb. 6rnekler verir. Daha sonra
¢ocuklardan da sira ile mavi renge 6rnekler vermesini ister. Birlikte mavi panosunu hazirlarlar ve mavi panosunun
yanina siniftan bulduklari mavi renkteki esyalari getirerek panolarini hazirlarlar.

Daha sonra 6gretmen simdi size bir kitap okuyacagim diyerek mavi tutkunu karga kitabi gocuklara gosterir
(TAOB.2.a). Cocuklardan kitabin kapagini incelemelerini ister. Kitapta ne anlatiyor olabilecegini tahmin
etmelerini ister (TAOB.2.b). Ogretmen eger sinifta varsa mavi tutkunu karga kitabini okur eger kitap yoksa
etkinlik dosyasindan mavi tutkunu karga videosu agilarak gocuklara izletilir. Hikaye sonrasi 6gretmen hikaye ile
ilgili cocuklara sorular sorar. Simdi bizde bu hikayenin etkinligini yapalim ve mavi tutkunu karga gibi mavi renk
kiyafetleri bulalim denir. Bu etkinlik igin kiyafet kaliplari mavi renk a4 kagidina gikti alinir. Bu kiyafetleri
gocuklarin dikkatlice kesmeleri istenir. Daha sonra zemin kalibina hasir ip kullanilarak kitap kapaginda ki gibi ip
astlir. Cocuklarin kestigi kiyafetlerde kiigiik mandallarla bu ipe tutturulur. Son olarak karga kalibi gikti alinarak
ipin ucuna yapistirihir. Cocuklarin zorlandigi kisimlarda 6gretmen yardimci olarak etkinligi famamlamalarina
yardimci olunur. Tamamlanan sanat etkinlikleri panoya asilir. Ogretmen simdi kiyafetlerle oriintii yapacagiz
diyerek dosyalarda bulunan kaliplar renkli a4 kagitlarina gikti alinarak getirilir. Cocuklarin bu resimleri
inceleyerek nasil oriinti galismalar: yapacaklarini diisiinmeleri istenir (TAOB.2.c, OB4.1.5B1). Cikti alinan bu
resimler renklerine gore, elbisenin sekillerine gore gruplandirilir (KB2.7.5B1). Ornegin mavi renkte elbiseler
buraya sari renkte pantolonlar suraya seklinde gruplandirma galismalar: yapilir (KB2.7.SB2). Bu renkli
kiyafetlerin benzerlik ve farkhliklarini siralama galismasi yapilir (KB2.7.SB3).

Daha sonra 6gretmen daha 6nceden oriintii galismasi yapmigtik hatirliyor musunuz der. Kisaca tekrardan
oriintiiden bahsedilerek sinifta esyalarla 6riinti galismasi yapilir (MAB.4.b). Cocuklarin galismalarini sebat
ederek bitirmeleri desteklenir (D12.2.2).

Daha sonra 6gretmenin cikti aldigi elbiselerle ériintii galigmas! érnekte ki gibi yapilir. Ogretmen kiyafetlerde
yapilan oriintiide nazi pargalar bilerek eksik ve yanlis olarak yerlestirir. Cocuklarda bu uyumsuz pargayi
bulmalarini ister (MAB.5.a).Oriintiide ki pargalarin birbirleri ile olan iligkilerini agiklamalarini ister(MAB.5.b).
Ogretmen caligmalar sirasinda gocuklara rehber olur ve gerekli durumlarda yardim eder. Birlikte oriintii
galismasi famamlanir. Bugiin mavi rengi ve oriinti galismalarini nasil yaptiklar: nasil 6grendikleri sorularak
gocuklarin kendi 6grenme bigimlerine yonelik degerlendirme yapmalar: istenir (SDB1.1.SB1).

DEGERLENDIRME

Mavi rengi sevdiniz mi?

Cevrenizde mavi renkte neler var?

Evinizde mavi renkte neler vardi hatirliyor musunuz?
Karga hikayesini sevdiniz mi?

Yaparken zorlandiginiz yerler oldu mu nereler?

Mavi renkte baska neler yapabilirdik?



FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Oriintii ¢alismasinda daha énce 6grenilen renklerde devreye sokularak geligtirilebilir.

Destekleme: Oriintii ¢alismasini yapmakta zorlanan gocuklara yardimer olunur.

Aile Katilimi: Cocugunuzla birlikte evde mavi renkte hangi esyalar var bulma oyunu oynayabilirsiniz.
Toplum Katilimi: Dolgu oyuncak yapiminda iyi olan bir veli varsa mavi renkte dolgu oyuncaklar yapimi igin sinifa
davet edilebilir.




ETKINLIK ADI: iKi RAKAMINI GGRENELIM
ALAN ADI: Matematik alani
TARIH:14.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:
Matematik alani:

MAB6. Sayma

MABI1. Matematiksel Muhakeme

MAB3. Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERILER:

KB1. Saymak

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
Degerler:

D12.SABIR

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.2. Caligmalarinda sebat eder.

Okuryazarlk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1b 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: 2 rakami (1-20 arasi sayilar)

Sozciikler: Dedektif

Materyaller:2 rakami kalibi makas yapistirici siyah fon kartonu ya da el isi kagid:
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Renkli gikti alanin 2 rakami kaliplari sinifta saklanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Gegici bir kirmizi renk merkezi olugturulur. Ogretmen gocuklar
gelmeden biraz baglatilir ve devamini gocuklarla birlikte famamlar. Sinifta bulunan kirmizi nesneler toplanarak
bu merkeze koyulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pecete verilir. Ayni siire¢ sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bir rakamini tahtaya yazarak gocuklara kisa bir hatirlatma yapar. Cocuklar tahtada hangi rakam var?
Oyleyse bu bir rakaminin yanina bir tane elma gizeyim der ve bir elma gizer.

Daha sonra gocuklar peki ben bu elmanin yanina bir elma daha gizersem simdi kag elmam olur diye sorulur.
Cocuklardan gelen cevaplar dinlendikten sonra evet simdi benim iki elmam oldu o zaman buraya da bir degil iki
yazmaliyim denir ve 2 rakaminin yaziligi gosterilerek tahtaya 2 rakami yazilir (OB4.1.5B1). Ogretmen siniftan
topladigi esyalarla gocuklara somut ornekler verir. Bakin 2 tane kalem, 2 tane bebek, 2 tane ganta, 2 tane
yapistirici gibi. Daha sonra gocuklardan da 6rnekler vermesini ister. Tahtaya yazilan karisik semboller ve
rakamlar arasinda 2 rakamini gsterme caligmasi yapilir (MAB.9.b). Ogretmen ¢ocuklara siniftan esyalar
gbsterir ve ayni adette onlarin kendisine érnek sunmasini ister. Ornegin 6gretmen 2 tane kalem géstererek
elimde kag tane kalem var diye sorar. Cocuklarinda 2 tane sandalye gostererek iste bu kadar var demeleri
saglanir (MAB.3.a). Bu bir oyun gibi bir kag kez tekrarlanir hatta kalabalik olmayan siniflarda her gocuga tek
tek sorularak yapilabilir. Tim gocuklarin katilimi saglanir. Elimizle havaya masaya arkadagimizin sirtina 2 rakami
yazalim denir ve ¢alismalar yapilir. Sinifta ki esyalar kullanilarak sinif zemini izerine kocaman 2 rakami
olusturma caligmalari yapilir (MAB.9.c). Ogretmen bugiin 2 rakamini greniyoruz ama bu ikiler sinifta bir
yerlere saklanmis 6nce bu saklanan 2'leri bulmamiz gerekiyor der (E1.1). Sizler birer dedektif olacaksiniz ve
sinifta saklanan 2 rakamlarini bulup bana getireceksiniz der. Siire vermek igin bir sarki agabilir sarki bitene
kadar sinifta gizlenen 2 rakamlarini bulmalarini isteyebilirsiniz. Cocuklar 2 rakamlarini bulduktan sonra sizler ne
oldunuz da bu 2'leri buldunuz diye sorabilir dedektif kelimesine dikkatlerini gekerek yeni bir kelimeyi kelime
dagarciklarina ekleyebilirsiniz. Daha sonra dedekftiflerle ilgili cok giizel bir kitap var hadi onu okuyalim ve orada
ki dedektif neler yapryormus ogrenelim deyin. Dedektif zebra kitabi varsa sinifinizda agip okuyun yoksa
ekledigim videoyu izleyebilirsiniz. Hikayeden sonra hikaye iizerine sohbet edip sorular sorabilirsiniz.2 rakami
cahigma sayfalari yapilir. Ogretmen bugiin dedektif zebra kitabini okuduk ve sizde dedektif olup sinifta saklana
ikileri buldunuz simdide 2 rakaminda zebra yapmaya ne dersiniz der. Cocuklar etkinlik igin masalara yonlendirilir.
2 rakami kalibi gikti alinir ve gocuklar tarafindan kesilir. Renkli a4 kagitlarina bu iki rakamlarinin yapistirilmasi
istenir. Daha sonra siyah fon kartonu gocuklara dagitilarak bu kartonlarin seritler halinde kesilmesini ister. Bu
seritlerin zebralarda olan gizgiler gibi iki rakaminin da gizgileri olacag: saylenir. Bu seritler iki rakaminin sirt
kismina gelecek sekilde yapistirilir. Cocuklarin galismalarini sabirla bitirmesi igin cesaretlendirilir
(D12.2.2).Siyah kalemle 2 rakami iizerine de gizgiler yapilir.

Son olarak géz kismi da yapilarak ikiler tamamlanir. Ogretmen bugiin 2 rakamini 6grendik ama hig ritmik sayma
yapmadik hadi birlikte kartlarimizda ritmik sayma yapalim der. Dosyalarda bulunan ayicikh ritmik kartlar
gocuklara gosterilerek 1-10 arasina agirlik verilerek 1-20 arasi ritmik sayma galismasi yapilir (MAB.1.a,KB1).
Kartlar lizerinde kag tane ayicik oldugunda sayilirken dikkat edilerek nesne varlik sayisi ile eslesme ¢alismasi da
yapilir. (MAB.1.b, OB4.1.SB1). Bugiin hangi sayiy: 6grendikleri nasil 6grendiklerini degerlendirmeleri istenir
(sbB1.1.5B1).

DEGERLENDIRME

2 rakamini sevdiniz mi?

2 rakamini yazarken zorlandiniz mi?
Sinifimizda 2 tane olan neler var?
Viicudumuzda 2 tane olan neler var?
Sinifimizda 2 rakamini nasil olugturduk?



Sinifta gizlenen 2 rakamlarini nereden buldun?
Kitabimizda ne anlatiyordu?
Dedektif olmay: sevdin mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: 2 Rakamini daha dnceden taniyan gocuklar varsa etkinligin basit kisimlari atlanarak direk farkl
tarzda 2 rakami galisma sayfalari ile akil oyunlari ile verilebilir.

Destekleme: 2 rakamini yazmada olusturmada nesne varlik sayisi ile 2 rakamini gostermede zorlanan gocuklar
varsa ekstra galismalar yapilarak desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evinizde 2 tane olan esyalari bulup 2 rakami yazma galismalari yapabilirsiniz

Toplum Katilimi: Bir matematik 6gretmeni sinifa davet edilerek rakamlarin olusturulma hikayesi iizerinde sohbet
gergeklestirilebilir.




ETKINLIK ADI: BUGUN HAVA NASIL?

ALAN ADI: Matematik alani-Sosyal alan-Fen alani-Hareket ve Saglik alani
TARIH:15.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MABI. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem Cozme

Sosyal alan:

SBABS. Cografi becerisi

Fen alani:

Siniflandirma

Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

Hareket ve saglik alani:

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.5B1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.5B2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin gtkarim yapmak
KB2.11.5B3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin yargida bulunmak
KB2.16.Muhakeme (Akil Yiiriitme) Becerisi
KB2.16.1.Timevarima Dayal Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.5B1. G6zlem yapmak

KB2.16.1.5B2. Oriintii bulmak

EGILIMLER:

El. Benlik Egilimleri

EL1 Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1.Baskalarini etkin sekilde dinlemek
Degerler:

D3.CALISKANLIK

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.
Okuryazarhk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.66rseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alam:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme

MAB.4.b Oriintii olusturur.

MAB.5. Matematiksel problemleri goziimleyebilme

MAB.5.a Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalar: sgyler.
MAB.5.b Matematiksel problemlerin pargalar arasindaki iligkileri agiklar.

Sosyal alan:

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekdn/durumlara yénelik sorular sorabilme
SAB.11.a Gorseli/sembolii gosterilen hava olaylarinin isimlerini séyler.




Fen alan::

FAB.2. Fen'e ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a Farkli donemler boyunca gergeklesen olaylarin degiskenlerini belirler.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacagi hakkinda énermelerde bulunur.
FAB.3.b Yakin gevresinin degisimlerini karsilagtirir.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.c Giinliik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Mevsimler, diin bugiin yarin

Sozciikler: Hava durumu

Materyaller: Hava durumu kartlari, sari fon kartonu, boyalar, renkli kalemleri yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Hava durumu bulut gozlemi igin bulut gézlem kartlari hazirlanir. Bahgeye ya da
sinifta yere giines 1-20 arasi sayma kartlari asilir ya da yere yapistirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger

ETKINLIKLER
Ogretmen bulutlar mevsimler hakkinda sohbet baglatir. Bazen bulutlarin farkli farkl oldugundan bahseder

gocuklarin bu konudaki fikirleri alinir. Bulutlari gozlemlemenin nasil bir fikir oldugu hakkinda diisiinceleri alinir
(D3.3.1). Daha sonra bulut gozlem etkinligi igin bulut kartlari hazirlanarak bahgede birlikte bulutlar
gozlemleme etkinligi yapilir (D3.3.2). Bulutlari gozleyerek seklinin nasil oldugu konusulur. Bulutlarin seklinden
renginden yola gikilarak havanin nasil olabilecegi hakkinda tahminler yiiritilir (KB2.11.SB1). Bulut gézlem
kartlarindaki bulutlar incelenerek gokyiiziinde hangilerinin olup olmadigr kontrol edilir (KB2.16.1.5B1).Bulut
isimleri tekrarlanir, daha 6nce gocuklarin bu bulutlardan hangisini goriip gormedikleri lizerine sohbet edilir.
Bulutlarin renginden yapisindan havanin yagmurlu olup olamayacagi hakkinda gikarimlar yapilir (KB2.11.5SB2). Bu
konuda gocuklarin fikirleri alinir (KB2.11.SB3).Birlikte bulut gozlemleme etkinligi yapildiktan gevredeki
degisimler gozlemleyerek mevsimler hakkinda sohbet edilir. Su anda sonbahar mevsimde oldugumuzu toplam dort
tane mevsim oldugu ve bunlarin isimlerinin ilkbahar yaz sonbahar kis oldugu soylenerek gocuklarla mevsimsel
degisimler hakkinda sohbet edilir. Sonbaharda meydana gelen degisimlerin hangilerinin gergeklesmis oldugu
hangilerinin heniiz tam olarak gergeklesmedigi konusulur. Hangi mevsimde hangi kiyafetler giyilmesi gerektigi



hakkinda gocuklara agiklamalarda bulunur gocuklarin da fikirleri alinarak mevsimlerde giyilecek olan kiyafetler
lizerine sohbet edilir (HSAB.9.c).Farkl hava durumlarinda nasil davranilmasi gerektigi ile ilgili karsilikli fikir
aligverisi yapilir (FAB.3.a). Bahgedeki bir agacin fotografi gekilir. Bu fotografi gikti alip sinifimiza asacagiz ve
sonbahar mevsiminde gektigimizi altina yazacagiz gocuklar denir. Her mevsim bahgeye ¢ikarak bu agacimizin
tekrar tekrar fotografini gekecegiz ve agagtaki degisimi sene iginde inceleyecegiz denir (FAB.3.b,
OB4.2.5B1.).Bu sekilde farkli dsnemler boyunca agacimizda gergeklesen degisimleri birlikte karsilastiracagiz
benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandiracagiz denir (FAB.2.a). Bahgedeki gozlem galismasi tfamamlandiktan
sonra sinifa doniiliir. Ogretmen simdi kendisini dikkatlice dinlemeleri gerektigini séyler. (SDB2.1.SB1). Bundan
sonra bir sinif gorevleri daha olacagindan bahseder, bugiin hava nasil kartlar: gikti alinarak gocuklara gosterilir
kartlarda goriilen hava olaylarinin isimlerini séylemeleri istenir. (SAB.11.a, E1.1). Bundan sonra her giin bahgeye
gikilarak ya da pencereden bakilarak hava durumu incelenecek ve bugiin hava nasil tablosunda gerekli gorseller
kullanilarak isaretlenecegi soylenir. Birlikte ilk uygulama yapilir. Bugiin hava nasil gocuklar diye sorulur, katlar
incelenir ve dogru hava durumunu gésteren kart tabloya asilir. Diin hava nasildi hatirliyor musunuz diye sorulur
diinkii hava durumunu destekleyen kart bulunarak gosterilir peki sizce yarin hava nasil olacak diye sorularak
tahminde bulunmalari istenir. Bugiin hava nasil materyali cocuklarla birlikte sinifta belirlenen uygun bir alani
astlarak ¢aligma yilsonuna kadar devam ettirilir. Hava kartlari ile ériintii galigmasi yapilacagi séylenir. Ogretmen
kartlari gikti alarak her gocuga dagitir. Ogretmen gocuklara hangi mevsimde oldugunu érnek ériintiiler birlikte
yapilir daha sonra her gocugun kendi oriintiisiini olusturmasina izin verilir (WAB.4.b, KB2.16.1.5B2).
Ogretmen oriintiilerde bilerek eksik veya fazla parcalara kullanarak gocuklarin dikkatini bu eksik veya fazla
pargalara geker. Oriintiiyii bozan pargalari géstermelerini ister (MAB.5.a). Oriintiilerde ki iliski durumunu
agiklamalarini ister (MAB.5.b). Oriintii galigmalari tamamlandiktan sonra birlikte grup ¢alismasi olarak giines
etkinligi yapihr (HSAB.2.b).

DEGERLENDIRME

Bulutlari gozlemleme etkinligini sevdin mi?

Bahgede hangi bulutlardan gordiik?

Su anda hangi mevsimdeyiz?

Toplam kag tane mevsim var?

Sonbahar mevsiminin dzellikleri nelerdir?

Bahgede sonbahar mevsimini yansitan degisiklikler var miydi?
Sonbahar mevsiminde nasil giyinmemiz gerekir?
Hava kartlari ile oriinti galismasi yapmayi sevdin mi?
Oriintiide seni zorlayanlar var miydi?

Birlikte grup ¢alismasi yapmak nasil bir duygu?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Hava durumu ile ilgili meteoroloji anlaminda daha detayli bilgiler verilebilir.
Destekleme: Calismalarinda zorlanan gocuklara yardimi olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte yiirlyiise ¢ikabilir hava durumu mevsimsel degisimler hakkinda sohbet edebilirsiniz.
Toplum Katilimi: Hava durumu ile ilgili ilinizde ilgenizde bulunan bir yetkili sinifa davet edilerek hava durumu
tahminlerinin nasil yapildigi hakkinda detayli bilgi alinabilir.




ETKINLIK ADI: SON BAHARI KESFEDIYORUM

ALAN ADI: Tiirkge alani-Fen alani-Hareket ve Saglik alani-Miizik alani
TARIH:16.10.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Tirkce alani:

TADB. Dinleme

Fen alani:

Siniflandirma

Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

Hareket ve saglik alani:

HSABI. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
Miizik alani:

MDBI1. Miiziksel Dinleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.2. Gézlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-él¢iit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B1.Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

Degerler:

D12.SABIR

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl davranir.
Okuryazarhk Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.66rseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.b Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

TADB.2.c Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin gikarim yapar.

Fen alani:

FAB.2. Fen'e ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.b Nesnelerde meydana gelen gozlemlenebilir degisiklikleri niteliklerine gore ayristirir.
FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.b Yakin gevresinin degisimlerini karsilagtirir.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.




HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.c Giinliik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinir.

Miizik alani:

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.3.a Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.
MDB.3.b Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Mevsimler, aylar

Sozciikler: Son bahar

Materyaller: Yaprak kaliplart, boya kalemleri, yapraklar: incelemek igin mercek

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Yapraklari incelemek igin yaprak kaliplari ¢ikti alinir, digaridan toplanan yapraklar
koyulur mercekte eklenerek inceleme ortami hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Gocuklara sonbahar mevsimini daha detayli olarak incelenecegi séylenir. Birlikte bahgeye gikilir. Cocuklarin

gozlerini kapatmalari ve gevrelerinde ki sesleri dinlemeleri istenir. Dinlenilen seslerin kaynagini géstermeleri
istenir (MDB.3.a).Ornegin bir kus sesi bir araba sesi bir ¢ocuk sesi gibi... Cocuklarin duyduklari bu seslerin
kaynagini ifade etmeleri saglanir (MDB.3.b). Daha sonra gevre incelenerek sonbahar degisimleri hakkinda
sohbet edilir. Mevsimlere giyinmenin 6nemine vurgu yapilir (HSAB.9.c). Sonbaharin geldiginin en belirgin
gostergelerinden olan yapraklarin sararmasi hakkinda detayli arastirma yapacaklari séylenir (KB2.2.SB1).Bu
gozlemi daha detayli yapabilmek igin bahgeden sonbahar yapraklari toplanmasi gerektigi séylenir (KB2.2.5B2).
Birlikte gevre gozlemlenerek degisimler sonbaharin belirtileri izlenir (FAB.3.b, E1.1). Toplanan yapraklarla
birlikte tekrar sinifa doniiliir yapraklarin renk farki sekillerine gére siniflandirma galismalari yapihr (FAB.2.b,
KB2.2.SB3). Yapraklar incelenerek sararmis kahverengiye donmiis ve hala yesil olanlar seklinde ya da farkli
renk tonlarina gore gruplandirilir (OB4.2.5B1, KB2.2.SB3). Siniftaki merceklerle yapraklarin damarlari
desenleri incelenir. Kegeli kalemlerle yapraklarin izerindeki damarlarin lizerinden giderek gizgi galismasi yapilir.
Ogretmen simdi kendisini ok iyi dinlemeleri gerektigini syler (SDB2.1.SB1). Her ¢ocugun disaridan toplanan
yapraklardan bir tanesini segmesi istenir bu segilen yapraklarin yarisi kesilerek bos bir kagida veya dosyalarda
bulunan yarisi sen iz galisma sayfasini yapistirilir gocuklardan yapragi inceleyerek eksik kismini hayal ederek
gizmeleri gerektigi soylenir (HSAB.2.b,D12.2.1). Eger disaridan yaprak toplama imkani yoksa dosyalarda
bulunan yaprak kaliplari kullanilarak da etkinlik tamamlanabilir. Etkinlikler tamamlandiktan sonra yapraklarimi kim
caldi kitabi okunmak iizere uygun okuma alanina gegilir. Ogretmen kitabi gostererek incelemelerini ister. Bugiin



yaptiklari bir etkinlikle ilgili oldugu seklinde bir ipucu verir (TADB.2.a). Cocuklarin kitabin kapagindan kitabin
ismini ve igerigini tahmin etmeleri istenir (TADB.2.b).Daha sonra 6gretmen etkilesimli kitap okuma yontemi ile
kitabi okur. Kitap hakkinda degerlendirme ve soru cevap yapilarak etkinlik tamamlanir (TADB.2.c).

DEGERLENDIRME

Sonbahar mevsimini seviyor musunuz? Sonbahar mevsiminde ne gibi degisiklikler oluyor?
Cevremizde bu degisiklikleri gézlemleyebildik mi? Agacimizi yaparken zorlandiginiz yerler oldu mu?
Sonbahar mevsiminde ne gibi degisiklikler oluyor?

Kag tane mevsim var? Bunlar neler?

Disarida hangi sesleri duydun?

Disaridan topladigin yapraklar hangi renkti?

Yapragin yarisini gizmek nasildi? Seni zorladi mi?

Kitabimizi sevdin mi?

Kitabimizda neler oluyordu?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Yapragin degisimini incelemek gozlemlemek igin ekstra bir proje ¢alismasi yapilabilir. Yapraklar
kavanoza koyularak giin giin degisimleri gozlenir.

Destekleme: Etkinlikte zorlanan gocuklara yapraklarin iizerinden kalemle gitme etkinligi yaptirilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Birlikte bir doga gezisine gikarak sonbahar mevsimine uygun degisiklikleri inceleyebilir sohbet
edebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Yapraklarin mevsimlerin degisimi ile ilgili bir proje ¢alismasi yapilabilir gevre okullara sunum
yapilabilir.



ETKINLIK ADI: DAIRELER

ALAN ADI: Tirkge alani- Matematik alani-Hareket ve Saglik alani-Miizik alani
TARIH:17.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tiirkce alani:

TAOB. Okuma

Matematik alani:

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB3. Matematiksel Temsil

Hareket ve saglik alani:

HSABI. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler

Miizik alani:

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB1. Cizmek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D18.TEMIZLIK

D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanir.
D18.2.2. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol agabilecegi sorunlari bilir.
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
Okuryazarhk Becerileri:

OB1. BILGI OKURYAZARLICI

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.

TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili fahminde bulunur.

TAOB.2.c Gérsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
Matematik alani:

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b Geometrik sekillerin farkl bigimsel 6zelliklere sahip érneklerini olugtur

MAB.3.c Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkl yollarla ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olugturur.
MAB.10. Farkl matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme




HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

Miizik alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2a Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin s6zlerini dogru telaffuzla soyler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Daire

Sozciikler: Kenar kése, yengeg

Materyaller: Beyaz a4 kagidi sari fon kartonu furuncu parmak boyasi makas yapistirici boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinifin ortasina renkli bantlarla ya da tebesirlerle biiyiiklii kiigiikli daireler gizilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen cocuklari daire seklinde oturtur. Ogretmen daha énceden hazirladigi daireye benzeyen nesneleri bir
kutuya koyarak dairenin ortasina koyar (E1.1). Cocuklar simdi bu kutunun iginden bazi esyalar gikaracagim ve
onlarin hepsinin ortak bir 6zelligi var sizden onu tahmin etmenizi isteyecegim der (TAOB.2.a, OB1.1.SB1).
Ogretmen her esyayi ¢ikardiginda o esyanin rengi boyutu agirligi sekli hakkinda sohbet ederler. Biitiin esyalar bu
sekilde incelendikten sonra bu esyalarin ortak 6zelliginin hepsinin seklinin daire olduguna vurgu yaptlir. Siniftan
daire sekline benzeyen esyalar bulmalari istenir. Daha sonra sinifta ki esyalar kullanilarak daire sekli olusturma
calismalari yapilir (MAB.3.a). Sinifta ki esyalarla farkl biiyiikliklerde farkl formlarda daireler olusturulur
(MAB.3.b,MAB.9.c). Bugiin igin sinifa bir yumak ip getirilebilir ve gocuklara kesilerek verilen farkli
biyikliklerde ki iplerle daire olusturmalari istenebilir (MAB.3.c, MAB.9.c). (Olusturulan bu dairelerin iginin
dolu olmasina dikkat edilir glinki igin bos oldugunda gember olur). Dairenin temel 6zellikleri cocuklara agiklanarak
onlardan da daire nedir sorusuna cevap vermeleri ve bir drnek géstermeleri istenir (MAB.10.a). Ogretmen
tahtaya karigik olarak daireler iiggenler kareler vs. gizer. Cocuklardan tahtada bulunan bu sekiller iginden sadece
daireleri bulup géstermelerini ister (MAB.9.b). Cocuklarla birlikte ellerle havaya yere masalara daire sekli
gizilir (KB1). Daire ¢alisma sayfalari yapilir. Ogretmen gocuklari hikaye etkinligi igin uygun alana alir. Kabuguna
sigmayan yengeg kitabi sinifta varsa kitaptan yoksa dosyalarda bulunan videodan etkinlige devam edilir.
Ogretmen kitabin kapagini gocuklarin incelemesi igin onlara siire tanir. Daha sonra bu kitabin ne anlattigi
hakkinda tahminler yiiriitmeleri istenir (TAOB.2.b)

Alinan tahminlerden sonra 6gretmen kitabin ismini cocuklara agiklar. Ogretmen kabuguna sigmayan yengeg

kitabini gocuklara okur. Kitap hakkinda sorular sorarak kitabin degerlendirilmesi yapilir (TAOB.2.c). Daha sonra
ogretmen yengegler hakkinda kisa bilgiler verir ve biz bugiin daire seklini 6grendik birlikte dairelerden yengegler
yapalim mi denir. Ornekte ki gibi gocuklara bog bir beyaz a4 kagid: verilerek bir daire gizmeleri istenir. izilen
bu daireler sulu boya ile boyanir ve kesilerek bir koseye koyulur (HSAB.2.b). Cocuklara verilen sari fon
kartonlarini serit serit kesmeleri ve beyaz a4 kagidina yapistirmalari istenir. Bu sari seritlerin arasi farkh gizgi



galismalari ile 6rnekte ki gibi doldurulur. Son olarak kuruyan daireden yengegler bu galismanin iizerine
yapistirilir, Etkinlik famamlandiktan sonra dagilan sinifa gocuklarin dikkati gekilir. Sinifin femiz ve diizenli
olmadiginda ne gibi sorunlar olabileceginden bahsedilir (D18.2.2). Sinifi toplamak ve temizlemek igin uygun
temizlik arag geregleri segilir (D18.2.1). Hep birlikte sinif temizlenir, bu temizlik esnasinda gocuklarin
motivasyonlari arttiracak (temizligin neden onemli oldugu temiz sinifin neden gerekli oldugu hakkinda kisa tegvik
ciimleleri kurulur) sozciikler sdylenir (D18.2.3, SDB1.2.5B2). Ogretmen yengeglerin nasil hareket ettiginden
bahseder. Cocuklarla birlikte yengeg hareketleri yapilir. Simdi sizinle yengeg kumda dur sarkisini hem
ogrenecegiz hem de sarkiya gére hareketlerini yapacagiz denir. Yenge¢ kumda kur sarkisi 6grenilir ve dans edilir
(MSB.2.a).

Yenge¢ kumda dur, Yengeg kumda dur

Hadi tak tak vur, Hadi tak tak vur

Kiskag salla kiskag salla kag ta ka ta ka tam
Kiskag salla kiskag salla kag ta ka ta ka tam

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi sekli 6grendik?

Dairenin temel 6zellikleri nelerdir?

Sinifta ve evinizde daireye benzeyen neler var?
Kitabimizda hangi hayvan vardi?

Yengeglerimizi hangi sekilden yaptik?

Yengeg gibi hareket etmek nasil bir duyguydu?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Dairelerden yengeg yapma galismasini genigletebilir sadece dairelerden olugan bir su alti projesi
yapabilirsiniz.

Destekleme: Etkinlikte zorlanan 6grencilere 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Evinizde ve gevrenizde daire sekline benzeyen neler var bulma oyunu oynayabilir. Daire seklinin

ozellikleri hakkinda sohbet edebilirsiniz. Daire seklini kullanarak hayvanlar yapmay: deneyebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Deniz canlilari hakkinda bilgili biri sinifa davet edilerek bilgi alinabilir.




ETKINLIK ADI: RESSAM INCELEME BEDRL RAHML EYUPOGLU
ALAN ADI: Hareket ve Saglik alani- Sanat alani
TARIH:18.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:

Hareket ve saglik alani:

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
Sanat alani:

SNAB2. Sanat inceleme

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Cizmek
EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D7.ESTETIK

D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargas: hdline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.6Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek.

OGRENME CIKTILARL:

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

Sanat alani:

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2.b Sanat eserinde gordiiklerini séyler.

SNAB.2.¢ Sanat eserine iliskin sorular sorar.

SNAB.2.d Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiritir.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢ Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Sanat, ressam

Materyaller: Boyalar, sanat malzemeleri, renkli abeslang gubuklari, kulak ¢opd, gocuklar igin kullanilan cimbiz
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Incelenecek olan ressamin eserleri nceden gikti alinarak bir sanat kdsesi
olusturulur.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen 6grenme merkezine hazirlamig oldugu kulak gubugunu cimbizla gekme oyununu gocuklara gésterir.
Parmak kaslari galistiracak bu etkinligin yapilisini gocuklara gostererek isteyen gocuklarin burada
calisabilecekleri sdylenir. Yogun ilgi olursa gocuklar 6gretmenin yonlendirmesiyle doniisiimli olarak galisir.
Cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde 6grenme
merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati gekilerek
bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklar igin ressam Bedri Rahmi Eyiipoglu'nun eserlerini ¢ikti alarak sinifta bir sanat merkezi sanat
miizesi seklinde bir alan olusturur. Cocuklari yanina alarak bugiin sizinle Bedri Rahmi Eylipoglu'nun sergisini
gezecegiz der. Ressam hakkinda gocuklara kisaca bilgiler verilerek ressamimiz tanitilir. Cocuklara daha énce hig
sergiye gidip gitmedikleri sorulur. Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra bugiin sizler igin sinifimizda kiigiik bir
sergi alani olusturdum diyerek agiklama yapilir. Sanat eserlerini nasil incelemeleri gerektigi hakkinda kisaca bilgi
verilir. Birlikte sinifta hazirlanan sergi alanina gegilir. Bu ¢alisma igin sinif disina okulda miisait olan baska bir
alanda sergi hazirligi yapilabilir. Hep birlikte sergi alanina gegilerek gocuklarin resimleri eserleri dikkatlice
incelemeleri gerektigi soylenir (SNAB.2.a, OB4.2.5B1). Cocuklarin incelemeleri igin yeterli siire fanindiktan
sonra 6gretmen neler gordiiklerini sorar (SNAB.2.b). Sanat¢inin eserlerinde neler yaptigi nasil teknikler
kullandigi hangi figiirleri yaptigi hakkinda gocuklarla sohbet baglatilir. Sanat eserleri hakkinda gocuklarin merak
ettiklerini sormalari igin tesvik edilir (SNAB.2.¢). Sanatginin sanat eserlerini yaparken neler disiindiigi, konusu
hakkinda kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak tfahminlerde bulunmalari istenir (SNAB.2.d). Ressamin eserlerinde
nerelerin daha gok dikkatlerini gektigi hakkinda konusulur. Siz burada ki ressamimiz gibi bir resim yapsaydiniz
baliklarinizi nasil sekillendirirdiniz diye sorulur. Cocuklarin cevaplar: alindiktan sonra hadi o zaman bizde burada
ki ressamimiz gibi kendi balik resimlerimizi yapalim denir (D7.2.1). Cocuklarin sanat eserlerini nasil
yapacaklarini diigiinmeleri ve karar vermeleri istenir (SNAB.4.a, SNAB.2.d). Cocuklarin yapmak istedikleri
eserler igin hangi malzemeleri kullanmalari gerektigine karar vermeleri ve segmeleri istenir (SNAB.4.b). Her
gocugun balik resimlerini istedikleri gibi sekillendirebilecekleri séylenir (SNAB.4.¢, E3.2). Cocuklarin boyalarla
kalemlerle gizgiler yaparak boyayarak baliklarini istedikleri gibi yapmalari igin firsat verilir (HSAB.2.b, KB1).
Cocuklar etkinliklerini tamamlarken motivasyonlarini canli tutmak igin kendilerini bir ressam gibi hayal etmeleri
ve yaratici Uriinler ortaya gikarmalar: soylenir (SNAB.4.d, SDB1.2.SB2). Yapilan yaratici iiriinler panoda
sergiler. Daha sonra 6gretmen baliklarla bir dikkat calismasi yapacaklarini séyler. Ornekte ki gibi balik kalib:
¢tkti alinarak gocuklara dagitir. Renkli abeslang kartlar: gocuklara dagitilarak burada ki renklere dikkat ederek
balik kilgigina gubuklari siralama galismasi yapilir. Kartlara bagl kalmadan renkli gubuklarla siralama ve 6riinti
¢alismalar: da denenebilir.

DEGERLENDIRME

Bugiin sinifta kimin sergisini gezdik?

Ressamimiz eserlerinde genelde hangi figiiri kullanmigti?

Sen resmini yapmak igin nasil bir yol izledin?

Resmini yaparken neler hayal ettin?

Bir ressam olsaydin hangi alanda hangi konularda daha gok resim yapmak isterdin? Neden?



FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin hazirbulunusluklari varsa balik resimlerini de kendileri gizerek sanat eserlerinin hepsini
el emegi olusturabilirler.

Destekleme: Etkinlik sirasinda zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Bugiin tanittigimiz ressam Bedri Rahmi Eyiipoglu ve eserleri hakkinda incelemeler ve arastirmalar

yapabilirsiniz.
Toplum Katilimi: Tlgenizde veya ilinizde bulunan bir sanat sergisi sanat galerisi varsa gezi diizenleyebilirsiniz.




ETKINLIK ADI: U¢ KEDI U¢ RAKAMI
ALAN ADI: Tiirkge alani-Matematik alani
TARIH:21.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:

Tirkce alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken okuryazarlik
Matematik alani:

MAB6. Sayma

MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB3. Matematiksel Temsil
KAVRAMSAL BECERILER:

KB1. Saymak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. Is Birligi Becerisi
SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
Degerler:

D3.CALISKANLIK

D3.4. Galismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.2.6érseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alami:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c Gérsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1. a Gérsel semboller arasindan yaziyr gosterir.

TAEOB.1.bYazi y6niinii gosterir.

TAEOB.5. Okuma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b Uygun okuma seklini bilir.

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b 1 ile 20 arasinda nesne/varlk sayisini sayler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.b Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.




ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: 3 rakami (1-20 arasi sayilar)

Sozciikler: Dilek

Materyaller:3 rakami galisma yapraklari kedi kaliplari makas yapistirici kalemler oyun igin 3 tane sopa ya da
cubuk

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cocuklar sinifa gelmeden énce kedili olan 1-20 arasi say kartlar: sinifa asilir ya da
yapistirilir,

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen ii¢ kedi bir dilek kitabini okumak iizere gocuklari uygun alana alir. Kitabi ggstererek kitap kapaginda
gordiiklerini yorumlamalarini ister (TAOB.2.a). Kitap kapaginda ki gorsellerden hareketle kitabin adi ve ne
anlatiyor olabilecegi hakkinda tahminler yiiritmeleri istenir (TAOB.2.b, E1.1). Kitap kapaginda nerede yazinin
oldugunu nerede resimleri oldugunu géstermeleri istenir (TAEOB.1.a). Ogretmenle birlikte yazinin yonii
gosterilir (TAEOB.1.b). Bu kitabi kim yazmis resimlerini kim ¢izmis 6grenmek ister misiniz diye sorulur. Daha
sonra ogretmen kitabin yazarinin ve gizerinin isminin nerede yazdigini gosterir (TAEOB.5.a). Kitabin kapaginda
hangi bilgilerin yer aldigina vurgu yapilir (yazar adi gizer adi yayin evi adi basim yili gibi). Kitaplarin nasil
okunmasi gerektigi hakkinda sohbet baslatilir. Kitabin nasil tutulacagi okumaya nereden baslanacagi hangi yénde
okunacagi gibi temel bilgiler verilir (TAEOB.5.b). Cocuklardan da uygulamali olarak yapmalar: istenir. Her gocuk
kitapliktan eline bir kitap alarak okuyormus gibi canlandirma yapar. Daha sonra 6gretmen 3 kedi bir dilek kitabini
cocuklara okur. Kitap hakkinda birlikte degerlendirmeler yapilir (TAOB.2.c). Ogretmen bugiin birlikte 3
rakamini 6greneceklerini sdyler. Kitap kagidinda gegen 3 kedi sayilir. Simdi sizinle her yaptigimiz gibi 1-20 arasi
sayma galismasi yapalim denir. Birlikte 1-10 arasina daha gok agirlik verilerek 1-20 arasi ritmik sayma ¢alismasi
yapihr (MAB.1.a,KB1). Dosyalarda bulunan kedi ve sayma kartlari vasitasiyla hem sayma galismasi yapilir hem de
hesne varlik gosterme caligmasi yapilir (MAB.1.b, OB4.2.5B1). Ogretmen siniftan topladigi esyalari gocuklara
tek tek gostererek sayma islemi yapar. Bakin gocuklar elimde neler var evet kalemler kag tane hadi sayalim 12 3
evet l¢ tane kalem. Peki, elimde kag tane boya var hadi sayalim diyerek masasina topladigi ii¢ tane olan esyalar
cocuklarla birlikte sayar. Ogretmen ii¢ tane kalemi alarak kag tane kalem var diye sorar, ¢ocuklardan érnegin iig
tane sandalye gostererek bu kadar var demesi saglanir (MAB.3.a). Bu galisma bir kag kez tekrarlanir. Ornegin
ogretmen eline 3 tane suluk alir elimde kag tane suluk var der, gocuklarin 3 tane kitap gostererek bu kadar var
demesi saglanir. Daha sonra peki bu li¢ rakami nasil yaziliyor hadi gelin bakalim denir ve dnce 6gretmen ardindan
da gocuklar tahtaya sirayla 3 rakamini yazarlar. Eger isterlerse diger 6grendigimiz rakamlarda yaptigimiz gibi
sinifta yere kocaman 3 rakami yazilp iizerinde yiirime kogsma tek ayakta sigrama vb. hareketlerde yapilabilir.
Ogretmen karigik sekilde 6grenilen rakamlari tahtaya yazar ve gocuklardan 3 rakamini géstermesini ister
(MAB.9.b). 3 rakami ogrenildikten sonra 3 rakami ile ilgili galisma yapraklar: cocuklara dagitilarak 3 rakami
yazma ¢alismalari yapilir (MAB.9.c). 3 sey sdyle oyunu igin hazirlanan kartlar gocuklara gosterilerek gocuklarin



incelemesi istenir (OB4.2.SB1). 3 sey sdyle oyununda yer alan yonergelere gore 3 sey soyleme oyunu oynanir. Daha
sonra 6gretmen bugiin sizlerle li¢ rakamini 6grendik simdi bu rakamlar ilgili olarak iigerli oynayabilecegimiz bir
oyun oynayalim der (D3.4.1). Cocuklara oyun anlatmak igin oyun alanina alir. Bu oyunda grup ¢alismasi olacagi
yardimlagma ve dikkatli olmanin 6neminden bahsedilir (SDB2.2.5B4). Ogretmen elinde ki ii¢ sopay géstererek
bu sopalarla oyun oynayacaklarini sdyler. Bazi giivenlik sorunlarindan bahsederek oyun sirasinda da dikkatli
olmalari gerektigine vurgu yapilir. Daha sonra 6gretmene oyunu anlatir. Ben sizleri iigerli gruba ayiracagim. Ug
arkadasinin oyun alanina gelecek. Her birine birer tane sopa verecegim. Ben bir iki li¢ dedigimde herkes elinde ki
sopay! birakacak ve bir yaninda ki arkadasinin sopasini tutmaya galisacak bu sekilde bir kisi yanana kadar oyun
devam edecek. Ogretmen oyunu anlattiktan sonra uygulamali olarak gésterir. Daha sonra gocuklar iigerli gruplara
béliinerek oyun gocuklarin ilgisi yéniinde devam ettirilir. Ogretmen 3 rakami sanat etkinligi igin gocuklari
masalara yonlendirir.3 rakami kaliplari gikti alinarak gocuklara dagitilir. 3 rakaminin yazilisi hakkinda
konusulduktan sonra ellerle havaya yere masaya bacaklara arkadasinin sirtina 3 rakami yazma galismalar: yapihir.
Daha sonra 6rnek sanat etkinliginde ki gibi 3 rakami gizgi ¢alismalari 6nce tamamlanir. Daha sonra 3 kedi resmi
kesilerek (isterlerse boyanabilir) bu 3 rakami gizgi galismasinin iizerine yapistirilir. Daha sonra kalpte yazan 3
rakami ve 3 kedi yazisi kesilerek galismanin iist kismina yapistirilir.

DEGERLENDIRME

3 rakamini sevdiniz mi?

3 rakami neye benziyor?

Simdiye kadar hangi rakamlari 6grendik?
Sinifimizda 3 tane olan esyalar hangileri?
Evinizde 3 tane olan neler var?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: 3 rakamini daha dnceden bilen gocuklarla 3 rakamini 6gretmenin ilk kisimlari atlanarak direk
galismalar yapilabilir, daha 6nceden 6grenilen rakamlarla karistirilarak verilebilir. Rakamlarla su doku oyunu
oynanabilir.

Destekleme: 3 rakamini 6grenmekte ve yazmakta zorlanan gocuklara yardimci olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Evinizde 3 tane olan egyalari bulma oyunu oynayabilir birlikte 3 rakamini yazmaya galisabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Matematik alaninda uzman kisi ile sayilar hakkinda sohbet edilmek lizere sinifa davet edilebilir.




ETKINLIK ADI: KULTURUMU TANIYORUM-1 YORESEL KIYAFETLERIMIZ
ALAN ADI: Tiirkge alani-Sosyal alan- Hareket ve Saglik alani-Sanat alani
TARIH:22.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:

Tirkce alani:

TAKB. Konusma

TAOB. Okuma

Sosyal alan:

SBAB2. Kanita dayali sorgulama ve arastirma
SBABb. Sosyal katilim becerisi

Hareket ve saglik alan:

HSABI1. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
Sanat alani:

SNABL. Sanat anlama

SNAB2. Sanat inceleme

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL1 Merak

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticihk

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
Degerler:

D19.VATANSEVERLIK

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.5. Tiirk kiiltirinin devamlihgi igin caba gosterir.

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi
somut olmayan kiiltiirel mirasini tfanir.

Okuryazarhk Becerileri:

OB5. KULTUR OKURYAZARLICT

OB5.1 Kiiltiird Kavrama

OBb.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OBb5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.a Konugsacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglantt kurar.

TAKB.2.b Konugmanin devami hakkindaki tfahminini soyler.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.



Sosyal alan:
SAB.4.Yakin gevresindeki yasantilardan yola gikarak merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme

SAB.4.a Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi konuya/probleme ydnelik sorular
sorar.

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.a Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup galismalarinda iletisimi baslatir.

SAB.8.b Dahil oldugu grubun amaglar: dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda gériislerini soyler.
SAB.8.c Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

Sanat alani:

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

SNAB.1.¢ Dramaya 6zgii sectigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.e Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar-.

SNAB.2.f Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye iliskin tahmin yiritir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4.¢ Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

SNAB.4.e Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: On arka, Parlak-Mat, tiiylii-tiiysiiz, sert-yumusak, ters-diiz, ayni benzer farkl

Sozciikler: Yoresel, Kiiltir

Materyaller: Evden getirilecek olan yéresel kiyafetler, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Evden getirilen yoresel kiyafetlerde kullanilarak sinifta kiiltiir tanima ortami
hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANIL

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen cocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
8grenme merkezlerine yénlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen gocuklara bu ii¢ giin boyunca kiiltiiriimiizii daha yakindan taniyacagiz diyerek kiiltiir etkinliklerini

baslatir. Kiiltiir etkinliklerinde mutlaka veliler siirece dahil edilir. Uygun gériiliirse etkinlikler sinif bazinda degil
okul bazinda tiim siniflarda ele alinir ortak projeler yapilir. Ogretmen kiiltiir etkinliklerinin ilk giinii icin énceden
velilerle iletisime gegerek sinifa yoresel kiyafetler gondermelerini ister. Uygun olan velilerinde yoresel



kiyafetler giyerek sinifa dahil olabileceklerini belirtir. Sinifa getirilen kumaslar yoresel kiyafetler uygun bir
alanda sergilenir gocuklarin bu kiyafetleri ve kumaslari incelemeleri istenir (E1.1). Bu kiyafetlerin nerelerde
giyildikleri hakkinda sohbet edilir (OB5.1.5B2). Getirilen kiiltiirel kiyafetler gocuklara tek tek tanitilarak
isimlerini daha énce duyup duymadiklar: sorulur (TAKB.2.a, OB5.1.5B1). Ogretmen sinifa getirilen (esarp ,
salvar, bindalli, vb.) yoresel kiyafetlerin nerelerde kimlerin kullandiklarini gocuklara anlatarak onlarinda bu sirada
tahminleri varsa séylemelerini ister (TAKB.2.b, OB5.1.5B3). Ogretmen bu kiyafetleri incelemeleri giymek
isteyenler denemeleri igin gocuklara firsat verir. Cocuklara incelemeleri sirasinda merak ettiklerini kiiltirleri ile
ilgili sorulari varsa kendisine ve sinifa gelen velilere rahatlikla sormalari gerektigini hatirlatir (SAB.4.a,
D19.3.2, E3.5). Ogretmen dosyalarda bulunan kiiltiiriimii taniyorum kartlari gérsellerini gocuklara gésterir.
Gorsellerde yer alan resimleri daha dnce gériip gormedikleri sorulur (TAOB.2.a). Bu gorsellerin iizerinde ne
yaziyor olabilecegi sorulur (TAOB.2.b). Bu gorsel materyalleri inceleme sonrasinda birlikte kiiltiiri tanima
gikarimlari yapihr (TAOB.2.c). Kiiltiiriin bir toplum igin ne demek oldugu neden onemli oldugu hakkinda
konusmalar yapilir (SDB2.3.5B4). Kiiltiiriimiize sahip ¢ikmazsak kiiltiirimizin devamliligini getiremezsek ne gibi
sorunlar olacag! hakkinda tahminler yiiriitiilerek bu konuda gocuklarin ortak biling kazanmasi saglanir (019.1.5).
Daha sonra 6gretmen simdi bu kiyafetleri giyerek drama galismalar: yapalim der (SAB.8.c). Cocuklari gruplara
ayirir. Bu kiyafetler 6grencilere giydirilerek belirli senaryolar olusturulur ve drama etkinligi yapilir (SNAB.4.¢).
Burada dramanin konusu hikayesi tamamen gocuklarla birlikte belirlenir (SAB.8.b). Yapacaklari drama hakkinda
kafalarina takilan yerler olursa sorular sorarak canlandiracaklart kisa drama hakkinda bilgi sahibi olurlar
(SNAB.2.e). Cocuklar dramalarina uygun gerekli olabilecek materyalleri siniftan bularak hazirlik yaparlar
(SNAB.4.c). Dramaya 6zgii segilen bu materyallerin amacina uygun kullaniimasina dikkat edilir (SNAB.1.¢). Her
gruba belli bir senaryo hazirlanarak iistlendikleri role gére drama ¢alismast yapilir. Gocuklarin dahil olduklart
gruplara iletisimde olmalari gerektiginde iletigimi baslatmalar: desteklenir (SAB.8.a). Dramalar belirlendikten
sonra her grup tek tek dramalarini yapar (SNAB.4.e, E3.2).Her gocugun diger grubun dramasini da dikkatlice
izlemeleri ve dramanin konusu vs. hakkinda tahminde bulunmalari istenir (SNAB.2.f). Her grup galismasini
tamamladiktan sonra alkislanir. Tiirkilerimiz ninnilerimiz dosyalari agilarak birlikte tiirkilerimiz dinlenir,
soylenir. Oniimiizde ki ii¢ giin boyunca da bu tiirkiilere okulda sinifta siirekli yer verilir. Daha sonra kumaslarla
kiyafet tasarlama galismasi yapilir her gocuga sen olsan bu kumastan nasil bir kiyafet tasarlardin neler yapardin
seklinde sorular sorularak kiyafet tasarlama galismalari yapilir. Sen bir kiyafet tasarlasaydin nasil olurdu
seklinde hazirlanan galisma sayfalari gocuklara dagitilir istedikleri malzemeleri siniftan segmeleri istenir ve
kendi kiyafetlerini tasarlama galismalari yapilir (SNAB.4.d). Her gocugun istedigi malzemeleri kullanarak kendi
kiyafetleri tasarlama galismalari tamamlanir (HSAB.2.b) panoya asilir. Sinifa davet edilen velilerle yéresel gocuk
oyunlari oynanir, tekerlemeler soylenir.

DEGERLENDIRME

Kiiltiir ne demek?

Bugiin kiiltlirimiize ait neleri inceledik?

Bu yoresel kiyafetleri daha dnce gormiis miydin?

Kiiltiirimiize neden sahip gikmaly1z?

Sen dramada hangi rolii aldin?

Dramada arkadaslarinla birlikte bir performans sergilemek nasil bir duyguydu?
Tirkilerimizi sevdin mi?

Nasil bir kiyafet tasarladin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kiiltiir etkinliklerini daha genis kapsamli bir proje galismasi olarak yiiriitebilir ilge genelinde
gahismalar yapabilirsiniz.

Destekleme: Tasarimda ve drama da zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.




AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Evde kiiltiir tanima etkinliklerine devam edebilir. Kiiltiiriime ait her tiirlii esya sarki kiyafet vs bu lig

giin boyunca okulumuza gdonderebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Uygun olan veliler sinifa davet edilerek kiiltiir tanima etkinliklerine katilimlari saglanir.




ETKINLIK ADI: KULTURUMU TANIYORUM-2 YORESEL YEMEKLERIMIZ
ALAN ADI: Tiirkge alani-Sosyal alan-Hareket ve Saglik alani-Sanat alan
TARIH:23.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TAKB. Konusma

Sosyal Alani:

SBAB2. Kanita dayali sorgulama ve arastirma
SBABb. Sosyal katilim becerisi

Hareket ve saglik alani:

HSABI. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
Sanat alani:

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1Merak

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
Degerler:

D19.VATANSEVERLIK

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.15. Tiirk kiiltirinin devamlihgi igin caba gosterir.

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi
somut olmayan kdiltiirel mirasini tanir.

Okuryazarlk Becerileri:

OB5. KULTUR OKURYAZARLICI

OB5.2 Kiiltiird Siirdiirme

OBb5.2.5B1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TAKB.2. Konugma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.a Konugacagt konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TAKB.2.b Konugmanin devami hakkindaki tahminini sdyler.

TAKB.2.c Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.

Sosyal alan:

SAB.4.Yakin gevresindeki yasantilardan yola gikarak merak ettigi konulara ydnelik sorular sorabilme
SAB.4.a Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi konuya/probleme yanelik sorular
sorar.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

Sanat alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢ Yaraticiligini geligtirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.




SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Tath tuzlu aci eksi

Sozciikler: Yoresel, kiiltir, asci, baharat, targin, sumak

Materyaller: Boya kalemleri, kahve telvesi boya firgasi resim kagidi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Yoresel yemek gorsellerinin oldugu kartlar sinifa asilabilir, kiiltiir etkinligi igin sinif
hazirlanir

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklara bugiin kiiltiir tanima etkinliklerinin ikinci giinii oldugundan bahseder. Bugiin birlikte
kiiltirimize yoremize ait yiyecek ve icecekleri taniyacagiz der (E1.1, OB5.2.5B1). Bu konuda daha dnceden
velilerle iletisime girilerek onlarin da destegi alinir. Yoresel yiyeceklerden olugan bir sofra kurulabilir.

Burada gocuklara yoresel yemekler hakkinda bilgi verilir hangi yemek neyden yapiliyor hangi yoreye ait kimler
daha once bu yemekleri tatli vs. sorulari lizerinde sohbet edilir (TAKB.2.a). Konusma sirasinda yemekler
hakkinda daha onceden de deneyimi olan fikri olan gocuklarin dahil olmas: istenir (TAKB.2.b). Cocuklarin
yemeklerle ilgili karsilagtirma yapmalari istenir (TAKB.2.c). Isteyen ¢ocuklarin yemekleri tatmalar: saglanir.
Cocuklarin kendi kiiltiirlerine ait olan bu yemekler hakkinda merak ettiklerini sormalari istenir (SAB.4.a,
D19.3.2, E3.5). Tiirk yemeklerinde kullanilan baharatlar tanitilir. Baharatlar: ve yemekleri deneyen gocuklarla
aci tath eksi vb. Kavramlar iizerinde konusularak gruplandirma galismasi yapilabilir. Hangileri eksi hangileri tath
gibi. Daha sonra 5. Tat olan umami hakkinda fikir sahibi olup olmadiklart sorulur (E1.1). Cocuklarin yanitlar:
alindiktan sonra dosyalarda bulunan umami tat hakkinda ki bilgilendirme kartlarindan da faydalanilarak umami tat
gocuklara anlatilir. Tirk kiiltirine ait 6zel yemekler resim kartlari gosterilerek gocuklarin fanimasi saglanir.
Daha sonra sen bir asgi olsaydin galisma sayfasi dagitilacak gocuklarin kendi yemeklerini yapmalari saglanir
(HSAB.2.b). Yoresel yiyecek igeceklerden Tiirk kahvesi gocuklara tanitilarak diinyaya kazandirdigimiz igilerek
olduguna vurgu yapilir. Birlikte Tiirk kahvesi telvesinden resim yapma etkinligi denenir (SNAB.4.¢). Her gocugun
yaratici lriinler olusturmasi desteklenir (SNAB.4.d). Kiiltiiriimiizde yer alan kis hazirliklarindan bahsedilir. Her
gocugun evinde olan kig hazirhklar: ile ilgili diigiincelerini aktarmalarina firsat verilir. Birlikte kis hazirligi
etkinligi yapihr. Kiltiirin bir toplum igin ne demek oldugu neden onemli oldugu hakkinda konusmalar yapilir
(SDB2.3.5B4). Kiiltirimiize sahip gikmazsak kiiltiirimiiziin devamliligini getiremezsek ne gibi sorunlar olacag
hakkinda tahminler yiiritilerek bu konuda gocuklarin ortak biling kazanmasi saglanir (D19.1.5).

DEGERLENDIRME
Bugiin kiiltirimiize ait neleri fanidik?
En ¢ok sevdigin yemek hangisi oldu?



Baharatlari daha 6nceden taniyor muydun?
Hangi tatlari sevdin?

Sen asgi olsan nasil bir yemek yapardin?
Kahve telvesiyle resim yapmak nasildir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yemek ve kiiltiir etkinliklerine ilgili olan gocuklara ek proje verilerek farkli kiiltir yemeklerini
aragtirmalari ve sinifta sunmalari istenebilir.

Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evinizde kiiltiriniize ait bir yemegi birlikte pisirebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Uygun olan velilerinizi sinifa davet ederek kiiltiir etkinliklerine katilimini saglayabilir, birlikte bir
yoresel yemegi sinifta yapabilirsiniz.




ETKINLIK ADI: KULTURUMU TANIYORUM-3 YORESEL ESYALARIMIZ
ALAN ADI: Sosyal alan-Hareket ve Saglik alani

TARIH:24.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:

Sosyal Alani:

SBAB2. Kanita dayali sorgulama ve arastirma
SBABb. Sosyal katilim becerisi

Hareket ve saglik alani:

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
Degerler:

D19.VATANSEVERLIK

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.5. Tiirk kiiltiiriinin devamhligi igin gaba gosterir.
Okuryazarlik Becerileri:

OB5. KULTUR OKURYAZARLICT

OB5.1 Kiiltiird Kavrama

OBb.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OBb.1.5B2. Kiiltir unsurlarini fark etmek

OBb.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARI:

Sosyal alan:

SAB.4.Ydkin gevresindeki yasantilardan yola gikarak merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme
SAB.4.a Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi konuya/probleme yanelik sorular
sorar.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Eski-yeni

Sozciikler: Kilim, yoresel

Materyaller: Kilim kalibi boya kalemleri ipler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kiiltiir etkinlikleri igin sinifa getirilen yoresel esyalar sergilenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bugiin kiiltiir etkinliklerinin son giinii oldugundan bahseder. Bugiin birlikte ysresel esyalar iizerine
etkinlikler yapacagiz denir velilerle iletisime gegilerek sinifa getirilen yoresel esyalar hep birlikte incelenir.
Cocuklarin esyalari incelemeleri ve ne ise yaradiklarini fahmin etmeleri istenir (OB5.1.5B2). Birlikte yoresel
esyalar incelenir kullanim amaglari iizerine sohbet edilir. Sinifa getirilen esyalarin tek tek isimleri soylenerek
tanitilir (OB5.1.SB1). Kendi kiiltiiriine ait inceledigi bu esyalardan hangisini daha 6nce gordiikleri hangilerini
daha once kullandiklar: sorularak kendi kiiltiirlerine ait bu unsurlarla onceki yasamlar: hakkinda bag kurmalart
saglanir (OB5.1.SB3). Yoresel esyalarla ilgili akillarina takilan merak ettikleri sorulari sormalari istenir.
(5AB.4.a, E3.5). Bazi yoresel esyalarin eskiden daha ¢ok kullanildiklarindan bahsedilir. Yéresel esyalardan
kilim izerinde yogunlagilir kilimlerin nasil dokundugu kimlerin yaptigi ile ilgili kisaca bilgi verilir kilim gorsel
kartlari gocuklara gosterilerek incelemeleri saglanir. Sinifa getirilen kilimler vs. incelenerek nasil yapildiklar
hakkinda tahminlerde bulunulur. Tiirk halisi sanat etkinligi yapilarak her gocugun kendi halisini yapmasi saglanir.
Bu etkinlikte hali kaliplari istedikleri renklerde boyanir daha sonra kenarlarina iplerle piiskiiller yapilir
(HSAB.2.b). Boyanan bu resimleri daha saglam olmasi ve hemen yirtilmamasi igin arkasina bir karton ya da ona
benzer sert bir kagit yapistirilir.

Sinifa getirilen kilimler yolluklar incelenerek gesitli dramalar canlandirmalar yapilarak bu esyalar kullanilabilir.
Kiiltiridn bir toplum icin ne demek oldugu neden 6nemli oldugu hakkinda konusmalar yapilir (SDB2.3.5B4).
Kiiltirimize sahip gikmazsak kiiltiirimiiziin devamliligini getiremezsek ne gibi sorunlar olacag: hakkinda
tahminler yiiriitilerek bu konuda gocuklarin ortak biling kazanmasi saglanir (D19.1.5).

DEGERLENDIRME

Bugiin kiiltlirimize ait hangi irinleri inceledik?

Hangilerini daha 6nceden gormiistiin hangilerini yeni gordiin?
Sana ilging gelen bir esya var miydi? Hangisiydi?

Kilim yapmak nasildi, zorlandigin yerler oldu mu?
Kiiltirimize neden sahip gitkmaliyiz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ilgisi olan ¢ocuklarla kalin gocuklara uygun tiglarla atki vs 6rme denemeleri yapilabilir.
Destekleme: Kilimi boyamada ve kenarina ip takmakta zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

Aile Katilimi: Evinizde bulunan yéresel esyalari inceleyebilirsiniz.

Toplum Katilimi:_Uygun olan velilerinizi sinifa davet ederek kiiltir etkinliklerine katilimini saglayabilir, birlikte bir
ydresel bir esya orgii vs. sinifta yapabilirsiniz




ETKINLIK ADI: CUMHURIYET BAYRAMI GELIYOR

ALAN ADI: Tiirkge alani- Sosyal alan-Hareket ve Saglik alani
TARIH:25.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TADB. Dinleme

Sosyal Alani:

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diislinme
Hareket ve saglik alani:

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek

Degerler:

D19.VATANSEVERLIK

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Marsi'na saygi gdsterir.
D19.1.3. Konusmasinda yabanci kelimeler kullanmaktan kaginir.
D19.1.4. Vatanini sevmenin igini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.
Okuryazarlik Becerileri:

0B5. KULTUR OKURYAZARLICT

OBb5.1 Kiiltiird Kavrama

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.b Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

TADB.2.c Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin gikarim yapar.

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren &zellikleri
karsilagtirabilme

SAB.1b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'ii Anma Giinii ile Atatiirk Haftasi
gibi anilan 6zel glinlerde neler yapildigini ifade eder-.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Cumhuriyet, bayram, t6ren

Materyaller: Gazete kaliplari, gocuklarin fotograflari, bayrak kaliplari makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Yaklagan Cumhuriyet bayrami igin sinif siisleri getirilerek sinif siislemelerine
baslanir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen yakinda iilkemizde Cumhuriyet bayraminin kutlanacagindan bahseder-.

"Cumhuriyet ne demektir? Neden siislemeler yapiliyor? Evlere, caddelere bayraklar neden asiliyor?” vb. sorular
yoneltilerek Cumhuriyet ile ilgili agiklama yapilir (OB5.1.SB3). Cocuklarin bu konu hakkinda once ki
deneyimlerinden faydalanarak duygu ve diisiincelerini aktarmalari istenir (TADB.2.a).

Cumhuriyet sayesinde, iilkemizi yonetecek kisileri 6zgiirce segebildigimiz sdylenir. Cumhuriyetin, Atatiirk'in

her yil bayram coskusuyla kutladigimiz ifade edilir. Cumhuriyet bayrami ile ilgili video ve animasyonlar izletilerek
gocuklarin izledikleri video ile ilgili tahminleri diigiinceleri alinir (TADB.2.b, SDB2.1.SB2). Izlenilen video ile
ilgili birlikte gikarim yapilir (TADB.2.c). Cocuklarin kendi ciimleleri ile cumhuriyet bayraminin neden kutladigini
aktarmalari istenir (SAB.1.b). Cocuklarin Cumhuriyet nedir Cumhuriyet bayrami neden kutlanir konulari tizerine
kafalarina takilan sorulari sormalart istenir (E3.5). Ogretmen Tirk bayragini eline alarak Tiirk bayragini rengi
tlizerinde bulunan ay ve yildiz hakkinda bilgi verir (D19.1.1). Tiirk bayraginin iilkemiz igin 6Gneminden neden sayg:
duyulmasi gerektiginden bahseder (D19.1.2). Milli marsimizin istiklal mars: oldugu séylenir. Istiklal marginin
yazilig hikayesi hakkinda kisaca bilgi verilerek Istiklal marsi okunurken saygi duyulmasi gerektiginden ve neler
yapilmasi gerektiginden bahseder (D19.1.2). Vatanimizi ve iilkemizi korumak ve daha giiglii olmasi igin vatandas
olarak bizlere diisen sorumluluklar oldugu soylenir. Her gocugun kendi iilkesinin degerlerine saygi duymasi ve
sahip ¢ikmak istediginden bahsedilir. Bunun bir yolunun da konusmalarima Tiirkgeyi dogru ve giizel kullanmaya
ozen gostermekle olacagi soylenir (D19.1.3). Vatanini en gok sevenlerin igini en iyi yapanlar oldugu séylenir
(D19.1.4). Yani bir 6gretmense ogretmenligini en iyi sekilde yaparak galismasi gerektigi, bir marketgi ise diiriist
ticaret yapmasi gerektigi, bir doktorsa isini en giizel sekilde yaparak hastalara yardimci olmasi gerekftigi
bahsedilir. Cocuklarinda sohbete katilmasi ile 6rnekler gogaltilabilir. Konusmalar tamamlandiktan sonra 29 Ekim
Cumhuriyet bayrami igin bizde siniffimizda hazirliklara baslayalim denir. Cocuklarla birlikte sinif siislemesi yapilir
ve bugiinle birlikte 3 giin boyunca sinifimiz béyle olacak ve bizde Cumhuriyet ile ilgili etkinlikler yapacagiz denir.
Ogretmen etkinlik igin bayrakl gcocuklar yapacaklarini séyler. Cocuk resimleri dagitilarak gocuklarin sevdikleri
renklerde boyamalari istenir (HSAB.2.b). Cocuklar boyamalarini bitirdikten sonra gikti alinin Tiirk bayraklar:
gocuklara dagitilarak bu bayraklardan kesilerek boyadiklar: gocuk resimlerinin tizerine yapistirilir. Bu etkinlikte
eger gocuklarin hazir bulunugluklar: uygunsa gocuklar kendi resimlerini de gizerek bu etkinlik yapilabilir. Yapilan
sanat etkinlikleri panoya asilarak cumhuriyetin 6nemi hakkinda sohbet edilir.



DEGERLENDIRME

Cumhuriyet ne demek?

Cumhuriyet bizim igin neden dnemli?
Bugiin sinifimizi siislerken neler hissettin?
Bayragimiz hangi renk?

Bayragimizin iizerinde hangi sekiller var?
Tiirkgeyi dogru kullanmak neden onemli?
Cumhuriyet olmasa neler olurdu?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Farkli materyallerle Tiirk bayragi olusturma etkinlikleri yapilabilir.
Destekleme: Etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Cumhuriyet bayrami igin evinizde balkonunuzu pencerenizi siisleyebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Cumhuriyet etkinlikleri igin ilce veya il genelinde kutlamalar diizenleyebilirsiniz.




ETKINLIK ADI: CUMHURIYET OZGURLUKTUR

ALAN ADI: Tiirkge alani-Sosyal alan-Hareket ve Saglik alani-Miizik alani
TARIH:28.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TAOB. Okuma

Sosyal Alani:

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Hareket ve saglik alani:

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
Miizik alani:

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri
El.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Iletigim Becerisi
SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek
Degerler:

D19. VATANSEVERLIK

D19.2. MIlli kimligini tanimak

D19.2.1. Millt bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder-.
Okuryazarlik Becerileri:

OB5. KULTUR OKURYAZARLICT

0OBb5.2 Kiiltiird Siirdiirme

OBb5.2.5B1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak

OGRENME CIKTILARL:

Tirkce alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.

TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c Gérsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren &zellikleri
karsilagtirabilme

SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftas!
gibi anilan 6zel glinlerde neler yapildigini ifade eder-.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

Mizik alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2a Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.2.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkhliklarina/yavas ve hizh
tempo farkhliklarina/ritim farkhliklarina gore soyler.

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.a Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini soyleyerek ifade eder.




MSB.3.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.
MSB.3.c Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum igerisinde soyler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Ozgiirliik

Materyaller: Giivercin kaliplari makas yapistirict el kaliplari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Yaklagan Cumhuriyet bayrami igin sinif siislemelerine devam edilir.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen gocuklari yarim daire seklinde oturtarak dogum giiniim ne zaman kitabini gésterir. Cocuklara kitabin

kapaginda neler gordiikleri sorulur (TAOB.2.a, E1.1). Kitabin kapagindaki resimlerden yola gikarak kitabin ne
anlattigr hakkinda tfahminler yiiritilir (TAOB.2.b). Dogum gliniim ne zaman kitabi etkilegimli kitap okuma
yontemi ile gocuklara okunur. Kitapta bahsedilen Cumhuriyetin Tiirkiye'nin dogum giinii hakkinda sohbet edilir.
Dogum glinlerinden bir yas blyiimis oldugundan bahsedilerek Cumhuriyetimizin de yarin tam olarak 101 yasinda
olacagi sdylenir. Kitap hakkinda konusmalar yapilarak gikarimlar yapilir (TAOB.2.c). Yarin okulumuzda olacak
olan kutlamadan bahsedilir. Kutlamalarin neden oldugu nasil kutlamalar yapildigi anlatilir (019.2.1). Cocuklarin
daha once katildiklar: torenler kutlamalar ile ilgili tecriibelerini anlatmalarina firsat verilir (SAB.1.b,
SDB2.1.5SB2). Daha sonra madem yarin Cumhuriyetimizin dogum giinii bugiin onun igin bir pasta hazirlayalim
denir (OB5.2.5B1). Pasta ¢alisma yapraklar: hazirlanarak gocuklara boyama ve siislemeleri igin ihtiyaglari olan
malzemeler verilir. Her gocuk pasta resmini istedigi gibi boyar ve siisler, bu sekilde cumhuriyet pastalar:
hazirlanir (HSAB.2.b). Hazirlanan pastalar panoya asilir. Birlikte bir cumhuriyet sarkisi 6grenelim ve yarin
cumhuriyet bayraminda coskuyla soyleyelim denir (MSB.3.a). Sonsuza cumhuriyet sarkisi gocuklara bir kag
dinletilir. Cocuklarla birlikte sarki dinletilirken sarkinin nerelerinde ince nerelerinde kuvvetli soylenildigine
dikkat etmeleri istenir (MSB.2.b). Cocuklarin sarkiyi dogru telaffuzla soylemelerine rehberlik edilir
(MSB.2.a). Sarkiyi hep birlikte uyum iginde soylemeleri igin tekrarlar yapilir (MSB.3.b). Sarkinin sézlerine
gore hareketler dramatizasyonlar yapilarak sarki daha coskulu hale getirilebilir (MSB.3.c). Muzogram teknigi
gocuklara 6gretilerek bir kag deneme yapilir ve gocuklarin muzogram teknigini deneyimlemeleri saglanir.

DEGERLENDIRME

Okudugumuz kitapta ne anlatiyordu?
Cumhuriyetimiz yarin kag yasina girecek?
Cumhuriyet igin nasil bir dogum giinii pastasi yaptin?



Sarkimizin ismi neydi?

Sarkimizi soylerken neler hissettin?

Daha 6nce muzogram galismas yapmis miydin?
Sevdin mi? zorlandigin oldu mu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Muzogram teknigine ilgi gosteren gocuklarla farkli sarkilar iizerinde galismalarla devam
ettirilebilir.

Destekleme: Etkinlikler sirasinda zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Cumhuriyetin yeni yasi hakkinda sohbet edebilir evinizi Cumhuriyet bayrami igin siisleyebilirsiniz.
Toplum Katilimi: Cumhuriyet etkinlikleri igin ilce veya il genelinde kutlamalar diizenleyebilirsiniz.




ETKINLIK ADI: YASASIN CUMHURIYET

ALAN ADI: Sosyal alan-Hareket ve Saglik alani-Miizik alan
TARIH:29.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:

Sosyal Alani:

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Hareket ve saglik alani:

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
Miizik alani:

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri
El.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
Degerler:

D19. VATANSEVERLIK

D19.2. MIlli kimligini tanimak

D19.2.1. Millt bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder-.
D19.2.2. MillT ve dint bayramlar: cogkuyla kutlar.
D19.2.3. Sehit ve gazilere sayg: gosterir.
D19.2.4. Atalarinin bagarilarini takdir eder.
Okuryazarlk Becerileri:

0B5. KULTUR OKURYAZARLICI

0OBb5.2 Kiiltiird Siirdiirme

OBb5.2.5B1. Kiiltirel etkinliklere katilmak

OGRENME CIKTILARL:

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren &zellikleri
karsilagtirabilme

SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftas!
gibi anilan 6zel glinlerde neler yapildigini ifade eder.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

Miizik alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB.2a Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.2.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkhliklarina/yavas ve hizh
tempo farkhliklarina/ritim farkhliklarina gére sayler.

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.a Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini séyleyerek ifade eder.

MSB.3.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.

MSB.3.c Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum igerisinde soyler.




ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Ozgiirlik, demokrasi

Materyaller: Toren igin yaka karti, boya kalemleri, torende neler gérdiim resim kagidi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: CUMHURIYET BAYRAMI ICIN TOREN HAZIRLIKLART YAPILIR

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapihir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen cumhuriyet 6zgiirliiktiir sanat etkinligi icin cocuklari masalara ysnlendirir. Bog bir a4 kagidi sulu boya

ile boyanarak oncelikle etkinligimiz igin zemin olusturulur (HSAB.2.b). Boyanan bu a4 kagitlari kurumasi igin
uygun bir alana birakilir. Daha sonra her gocuga giivercin ve el kalibi verilir. Cocuklarin dikkatlice bu kaliplari
kesmeleri istenir. Ozellikler giivercinde zorlanan gocuklara 6gretmen yardimci olarak kaliplarin hazirlanmast
saglanir. Maviye boyanan kagitlarin lizerine 6rnekte gosterildigi gibi el kalibi ve giivercin yapistirilir. Etkinlik
sirasinda zorlanan gocuklara yardim edilir. Cumhuriyet 6zgiirliik yazisi kesilerek etkinlik tizerine yapistirilir ve
son olarak glivercinlerin gagasina Tiirk bayragi yapistirilarak etkinlik tamamlanir. Cumhuriyet ile ilgili egitici
videolar gocuklara izletilerek cumhuriyet ve kurulusu hakkinda sohbet edilir. Neden Cumhuriyetin yeni yasini
kutladigimizdan bugiiniin heminden bahsedilir (019.2.1). Ulkemizin kurtulug savasi sirasinda verdigi
miicadeleden bahsedilerek bizim igin orada savasmis gazi ve sehitlere saygi duyulmasi gerektiginden bahsedilir.
(D19.2.3). Atalarimizin bizler igin ne biyiik zorluklari agarak vatanimizi kurduklarindan bahsedilerek onlarin bu
gabasi ve gayreti igin minnettar olmamiz gerektigine vurgu yapilir (019.2.4). Cumhuriyet sayesinde, iilkemizi
yonetecek kisileri 6zgiirce segebildigimiz soylenir. Cumhuriyetin, Atatirk'in llkemiz igin getirdigi en dnemli
yeniliklerden birisi oldugu belirtilerek bu 6zgiirliigi kazandigimiz 29 Ekim giiniinii her yil bayram coskusuyla
kutladigimiz ifade edilir. Bugiin cumhuriyetimizin yeni yasini kutlayacagiz ve okulumuz da ki t6rene katilacagiz
diyerek gocuklarin merak edip etmedikleri hakkinda diisiincelerini agiklamalari istenir (E1.1). Térende bazi
kurallar vardir. Orada hazirlanan gosterileri dikkatlice izlememiz gerekiyor. Ayrica bizim igin hazirlanan diger
arkadaglarimizin okudugu yazi ve siirleri 6zenle dinlemeliyiz denir. Torende kimseyi rahatsiz etmemek igin kisik
sesle konusmali ve t6érende gereken 6zen gostermeliyiz diyerek uyulmasi gereken kurallar hatirlatildiktan sonra
birlikte cumhuriyet bayrami kutlamalarina katilim saglanir (OB5.2.5B1, D19.2.2). Téren sonrasinda diin
galisilan sonsuza sarkisi hep birlikte séylenir (MSB.3.a). Cocuklarla birlikte sarki dinletilirken sarkinin
nerelerinde ince nerelerinde kuvvetli sdylenildigine dikkat etmeleri istenir (MSB.2.b). Cocuklarin sarkiyr dogru
telaffuzla soylemelerine rehberlik edilir (MSB.2.a). Sarkiyi hep birlikte uyum iginde sdylemeleri igin tekrarlar



yapilir (MSB.3.b). Sarkinin s6zlerine gore hareketler dramatizasyonlar yapilarak sarki daha coskulu hale
getirilebilir (MSB.3.c). Térende neler gordiikleri hakkinda sohbet edilir, t6ren kutlamalari hakkinda
diislincelerini agiklamalari igin gocuklara firsat verilir (SAB.1.b, SDB2.1.SB2). Daha sonra bayramdan aklimda
kalanlar degerlendirme sayfalarina Cumhuriyet bayrami téreninde gordiiklerini resmetmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Cumhuriyet ne demek?

Cumhuriyeti kim kurdu?

Cumhuriyet olmasa neler olurdu?

Cumhuriyet bayrami kutlamalarinda en gok neyi sevdiniz?
Cumhuriyeti kutlamak nasil bir duyguydu?

Térende neler hissettiniz?

Sizi en gok etkileyen sey ne oldu?

Cumhuriyetimiz kag yasinda?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Balonlarla denge oyununda gocuklara farkli yénergeler verilebilir. Balonu diisiirmeden dolaptan
gantayi alip bana getirin gibi.

Destekleme: Balonu dengede tutmada zorlanan gocuklara destek olunur, giin iginde neler yapariz kartlarini
siralamada zorlanan gocuklar olursa yardimci olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: 29 Ekim Cumhuriyet bayrami 6nemi hakkinda sohbet edebilirsiniz. Birlikte bir cumhuriyet mars:
ogrenebilir bayraklarla sdyleyebilirsiniz.

Toplum Katilimi: Rehberlik 6gretmeninden destek alinarak rutinlerin gocuklarin gelisiminde ki 6nemi hakkinda
ailelere seminer verilebilir.

ETKINLIK ADI: EGLENCELL CEMBERLER
ALAN ADI: Matematik alani-Sanat alani
TARIH:30.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MABI. Matematiksel Muhakeme
MAB3. Matematiksel Temsil
Sanat alani:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER:
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
El.l. Merak

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal -Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D3.CALISKANLIK




D3.4. Galigmalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

Okuryazarhk Becerileri:

OB1. BIL6I OKURYAZARLICI

OB1.1 Bilgi Ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alan:

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b Geometrik sekillerin farkl bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olugtur

MAB.3.c Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.c Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
MAB.10. Farkl matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

Sanat alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢ Yaraticiligini geligtirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratic iiriinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Cember

Sozciikler: Hulohop

Materyaller: Renkli parmak boyalari, gember basisi igin kapak ya da tuvalet kagidi rulosu, beyaz a4 kagidi, sulu
boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinifa rastgele yerlestirilmis hulohoplar.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANIL

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
glin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen cocuklara hangi 6Grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
8grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa ¢ocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz," denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Ogretmen elindeki hulohoplari gocuklara géstererek elinde ki esyanin adinin ne oldugunu sorar. Cocuklardan

cevap geldikten sonra peki bu hulohopun sekli nedir bilen var mi diye sorar(E1.1, OB1.1.5B1). Ogretmen daire
ve gember arasinda ne gibi farkliliklar oldugunu gocuklara anlatir. Cocuklardan da sinifta gembere benzeyen
ornekler gostermesini ister. Hadi bu hulohoplarla yani gemberlerle bir oyun oynayalim denir ve oyun alanina
gegilir. Ogretmen oyunu anlatir. Cocuklar simdi hepiniz daire olup el ele tutusacaksiniz beni ki arkadaginiz ellerini
birlestirmeden bu hulohopu onlarin ellerinin arasina koyacagim ve size miizik agacagim miizik duruna kadar siz



ellerinizi birakmadan bu hulohopu birbirinizin boynundan ve ayaklarindan gegirerek tekrar basa gelmesini
saglayacaksiniz der ve oyunu baslatir (D3.4.1). Daha sonra sinifta ki esyalar kullanilarak (legolar vb.
Materyaller) gember sekli olusturma ¢alismalar: yapilir (MAB.3.a). Sinifta ki esyalarla farkli biiyiikliklerde
farkh formlarda gemberler olusturulur (MAB.3.b, MAB.9.c). Bugiin igin sinifa bir yumak ip getirilebilir ve
gocuklara kesilerek verilen farkli biyikliklerde ki iplerle gemberler olusturmalar: istenebilir (MAB.3.c,
MAB.9.c). Cemberin temel 6zellikleri gocuklara agiklanarak onlardan da gember nedir sorusuna cevap vermeleri
ve bir ornek gostermeleri istenir (WAB.10.a). Ogretmen simdi sizinle gember baski yapalim ve rengdrenk
boyayalim der. Bos bir a4 kagidina tuvalet kagidi rulosu kullanilarak siyah parmak boyasiyla gember baskilari
yapilir (SNAB.4.¢). Bu gember baskilari kuruduktan sonra sulu boya igleri rengarenk boyanir. Her gocugun
ozglirce Urinler ortaya gikarmasi igin destek olunur (SNAB.4.d, SDB1.2.5B2).

DEGERLENDIRME

Cember seklini 6grendiniz mi?

Sinifimizda gember sekline benzeyen neler var?

Cember ve daire arasinda ki fark nedir?

Oyun oynarken zorlandiniz mi?

Ellerini birakmadan gcemberi gegirmek nasil bir duyguydu?

Cember seklini 6grendiniz mi?

Sinifimizda gember sekline benzeyen neler var?

Cember ve daire arasinda ki fark nedir?

Renkli baskilar yaparken zorlandin mi baska hangi materyal ile gember baskisi yapabilirdik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cember ve daire ile ilgili esyalar lizerine bir proje galismasi baslatabilirsiniz. Cocuklar tiim hafta
boyunca gevrelerinde evlerinde ordiikleri cember ve daireleri fotograflarini gekerek sinifa getirir ve gruplandirma
projesi yapabilirsiniz.

Destekleme: Rulo baskisinda ve boyamada zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evinizde gember sekline benzeyen nesneleri bulabilirsiniz. Cember ve daire arasinda ki farki
evinizde ki esyalari gostererek konusabilirsiniz

Toplum Katilimi: Daire ve cember ile ilgili bir proje galismasi yapabilir okulda sunum yapabilirsiniz.




ETKINLIK ADI: KIZILAY-1

ALAN ADI: Tiirkge alani- Sosyal alan-Hareket ve Saglik alani-Sanat alani
TARIH:31.10.2024

YAS GRUBU: 60+ AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TADB. Dinleme

Sosyal Alani:

SBABb. Sosyal katilim becerisi

Hareket ve saglik alani:

HSABI. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
Sanat alani:

SNABI. Sanat anlama

SNAB2. Sanat inceleme

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma

KAVRAMSAL BECERILER:
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
El.1Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B1Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

Degerler:

D5.DUYARLILIK

D5.3. Afet bilincine sahip olmak

D5.3.1. Afet ve acil durumlarin her an her yerde gergeklesebilecegini bilir.

D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldugu riskleri ve bu riskleri

azaltmak igin alinabilecek onlemleri bilir.

D5.3.3. Afet oncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenlerin farkinda olur.
D16 SORUMLULUK

D16.2. Topluma karsi gdrevlerini yerine getirmek

D16.2.3. Ulkede yasanan olaganiistii durumlarda (salgin, afet vb.) yardimlagma ve dayanisma faaliyetlerine katilir.
Okuryazarlk Becerileri:

OB1. BILGI OKURYAZARLICI

OB1.1 Bilgi Ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.e Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.

Sosyal alan:

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.a Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup galismalarinda iletisimi baslatir.

SAB.8.b Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda gorislerini sayler.
SAB.8.c Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme




HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

Sanat alani:

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

SNAB.1.¢ Dramaya 6zgii se¢tigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.e Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar-.

SNAB.2.f Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye iliskin tahmin yiritiir.
SNAB.4.c Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.e Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Deprem, afeft, sel, Kizilay

Materyaller: Deprem gantasi kaliplari boya makas yapistirici, drama igin gerekli malzemeler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kizilay dramast igin sinif cadirlar ag ocagi vb. etkinlik alanlarina déniigtiiriiliir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen cocuklara "Daha énce birilerine yardim ettiniz mi? Kimlerin yardima ihtiyaci olabilir? Sizin ne zaman
yardima ihtiyaciniz olabilir? vb." sorular sorarak gocuklarin cevaplarini dinler. Bilgisayar ortamindan dogal
afetlerle ilgili resimler gocuklarla birlikte incelenir. Resimlerde gordiikleriyle ilgili sohbet ederler. Bu olaylarin
neden olmus olabilecegiyle ilgili konugulur (E1.1). Dogal afetler hakkinda ne bildikleri sorulur bu konuda detayli
bilgi 6greneceklerinden bahseder (OB1.1.5SB1).

Ogretmen kisaca dogal afetler hakkinda ¢ocuklara bilgi verir.

Afet ve acil durumlarin her an her yerde gergeklesebilecegini soyler (05.3.1). Afet ve acil durumlarin neden
oldugu riskleri ve bu riskleri azaltmak igin alinabilecek 6nlemler hakkinda detayl bilgiler verilir (D5.3.2). Sinifta
bir deprem tatbikati uygulamasi da yapilabilir. Afet 6ncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenler
detaylandirilarak aktarilir (05.3.3). Afet durumlarinda insanlarin birbirlerine yardim etmeleri gerektiginden
bahsedilir. Béyle bir durum oldugunda herkesin birbirinin yardimina kostugu anlatilir (TADB.2.e, D16.2.3).
Kizilay kurumu hakkinda ve yaptiklar: hakkinda bilgiler verilir. Kizilay'in sembolii ve gérevleri lizerine sohbet
edilir. Simdi birlikte bir Kizilay dramasi yapalim denir (SAB.8.c). Cocuklarin bu drama galismasin ekip olarak
galisacaklarindan bahsedilir (SDB2.2.5B4). Cocuklar gruplara ayrilir ve herkese gorevler verilir. Kimi gocuklar
saglik galisanini canlandirirken kimi gocuklar depremzede ya da afetten etkilenen insanlari canlandirir
(SDB2.2.5B1). Nasil bir drama yapacaklari hakkinda fikir aligverisi yapmalari istenir (SNAB.2.e). Cocuklarin
birbirleri konusarak siireci planlamalar: istenir (SAB.8.a). Her gocuk goriisiini fikirlerini séyleyerek siireg ortak



kararlarla planlanir (SAB.8.b). Dramanin konusu ve nasil ilerleyecegi hakkinda tahminler yiiritmeleri ve
gerekirse dogaglamalarda yaparak etkinlikleri tamamlamalari istenir (SNAB.2.f). Dramada hangi malzemeler
esyalar kullanilacaksa birlikte segilerek ortam hazirlanir (SNAB.4.c). Cocuklarin segtikleri materyalleri amacina
uygun olarak kullanarak drama galismalarini yapmalart saglanir (SNAB.1.¢). Her gocugun yaratici performansin
sergileyerek canlandirma yapmasi igin tesvik edilir (SNAB.4.e). Drama sonrasi neler canlandirdiklart, rollerine
ve canlandirmalarina iliskin duygu ve diisiinceleri iizerine sohbet edilir. Sohbetten sonra 6gretmen gocuklari
yanina foplar ve masalara gegilir. Acil durumlarda kullanilacak olan ilkyardim gantasinda neler olmasi gerekftigi
hakkinda sohbet edilir. Birlikte sinif igin bir ilkyardim gantasi hazirlanarak sinifta belirlenen bir koseye
kaldirilir. Daha sonra dosyalarda bulunan ilk yardim gantasi etkinligi birlikte yapilarak panoya asilir (HSAB.2.b).

DECERLENDIRME

Kizilay nedir? Yardimlagmak ne demektir?

Kizilay kimlere yardim eder?

Dogal afet ne demektir?

Drama da hangi roller vardi?

Drama da nasil bir durum yasadik?

Drama da ki roliinii canlandirirken neler hissettin?
Kizilay'in yardimlar: nelerdi?

Daha 6nce Kizilay gadiri gordiiniiz mi?

Kizilay'da kimler ¢alisiyor olabilir?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklarla birlikte dogal afetlerden etkilenmis bélgelere yardim kolisi vb. hazirlanarak destekte
bulunulabilir.

Destekleme: Drama da gekingen olan gocuklar cesaretlendirilir, uyum saglamalari igin kiigiik rollerden baslanarak
galismalar yapilir,

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi:+ Ailelere gocuklarin evlerinde Kizilay konulu resim yapmalari ve okula gondermeleri ile ilgili not
gonderilebilir. Kizilay ile ilgili sohbet edebilir birlikte bagista bulunabilirsiniz.

Toplum Katilimi: Kizilay ile iletisime gegerek Kizilay'dan bir gérevlinin okula gelmesini saglayabilir Kizilay
hakkinda bilgi alabilirsiniz. Ya da bir okul disi 6grenme planlayarak Kizilay'i ziyaret edebilirsiniz.













