2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
60-72 AY EKIM AYI PLANI

ALAN BECERILERL

Tiirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Matematik Alani:

MAB6. Sayma

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem ¢ozme

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB4. Veri Ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Fen Alani:

Siniflandirma

Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme

Operasyonel Tanimlama Yapma

Sosyal Alani:

SBABI1. Zamani algilama ve kronolojik diisiinme
SBAB2. Kanita dayali sorgulama ve arastirma

SBABbD. Sosyal katilim becerisi

SBABS. Cografi becerisi

Hareket Alani:

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler
Sanat Alani:

SNABI. Sanat anlama

SNAB2. Sanat inceleme

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma

Mizik Alani:

MDBI1. Miiziksel Dinleme

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER

KB1. Segmek

KB1. Saymak

KB1. Belirlemek

KB1. Olgmek

KB1. Cizmek

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama aract ile veri toplamak
KB2.2.5B3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetme
KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/algiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bolmek




KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen 6zelliklere iligkin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklar: listelemek

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tfanimlamak

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler lizerinden gikarim yapmak

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.5B1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin on gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.5B2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin gtkarim yapmak
KB2.11.5B3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin yargida bulunmak
KB2.16.Muhakeme (Akil Yiiriitme) Becerisi

KB2.16.1.Timevarima Dayali Akil Yiiritme Becerisi

KB2.16.1.5B1. G5zlem yapmak

KB2.16.1.5B2. Oriintii bulmak

KB3.3. Elestirel Diisinme Becerisi

KB3.3.5B1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek
KB3.3.5B3. Akil yiiriitmeyle ulastigi ¢ikarimlari yansitmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
ELl.1 Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.1.Empati

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyun severlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticihk

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

Sosyal -Duyqusal Ogrenme Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1.Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.5B4.Grup iletisimine katilmak

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.5B3. Farkli diisiinceler lizerinde uzlasma saglayip ortakliklar kurmak




SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B2.Baskalarinin duygularini, diisiincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.5B4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek

Degerler

D3.Caliskanlik
D3.2. Planh olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar: yerine getirmek igin planlama yapar-.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak igin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zaman etkili yénetmenin snemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D5.DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.5. Tiim canlilarin haklarini korur.

D5.2.6. Cevresinde yasayan canl tiirlerini tanimaya istekli olur.

D5.2.7. Cevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur.
D5.3. Afet bilincine sahip olmak

D5.3.1. Afet ve acil durumlarin her an her yerde gergeklesebilecegini bilir.
D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldugu riskleri ve bu riskleri
azaltmak igin alinabilecek anlemleri bilir.

D5.3.3. Afet oncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenlerin farkinda olur.
D7. ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D7.1.2. Glizelligin géreceli oldugunu fark eder.

D7.1.3. Estetik agidan nitelikli tasarimlari ve gevresel giizellikleri takdir eder.
D7.2. Sanatsal ve gérsel zevkleri hayatin bir pargasi hdline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
D9.MERHAMET

D9.3. Insani ve dogay! sevmek

D9.3.1.Dogay korumaya 6nem verir.

D9.3.2. Dogadaki tiim canlilarin yasam haklarini savunur.

D9.3.3. Hayvanlara karsi duyarli olur.

D9.3.4. Insan ve diger canlilara yardim etmekten mutluluk duyar.

D9.3.5. Dogal yasami korumaya ve zenginlestirmeye yonelik etkinliklere gondillii olarak katilir.
D12.SABIR

D12.2. Istikrarli olmak

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.

D14. SAYGL

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak

D14.3.1. Dogay! ve canlilari korur.

D16 SORUMLULUK

D16.2. Topluma karsi gorevlerini yerine getirmek




D16.2.3. Ulkede yaganan olaganiistii durumlarda (salgin, afet vb.) yardimlagma ve dayanisma
faaliyetlerine katilir.

D18. TEMIZLIK

D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanir.

D18.2.2. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol agabilecegi sorunlari bilir.
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
D19.VATANSEVERLIK

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Marsi'na saygi gasterir.

D19.1.3. Konusmasinda yabanci kelimeler kullanmaktan kaginir.

D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmay: gerektirdigini bilir.
D19.1.5. Tiirk kiiltiiriinin devamhhgi igin gaba gosterir.

D19.2. MIlli kimligini tanimak

D19.2.1. Millt bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder.

D19.2.2. Millt ve dint bayramlari coskuyla kutlar.

D19.2.3. Sehit ve gazilere saygi gosterir.

D19.2.4. Atalarinin bagarilarini takdir eder.

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.

Okuryazarlik Becerileri

OB1. BilGI OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglar belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1 .3 _Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1 .Gérseli Anlama

OB4.1.5B1. Gérseli algilamak

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4 .4 Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma
OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OB4.4.5B2. Ozgiin gorseller olugturmak

OB5. KULTUR OKURYAZARLICI

OB5.1 Kiiltird Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlari tanimak
OB5.1.5B2. Kiiltir unsurlarini fark etmek
OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OB5.2 Kiiltiirii Strdirme

OB5.2.5B1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak

OB7. VERL OKURYAZARLICI

OB7.2.Veri Olugturma




OB7.2. SB1. Arastirma tasarlamak

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OB7.7.Oriintileri Betimleme ve Analiz Etme
OB7.7.SB1. Gorsel oriintiileri betimlemek
OB7.7.5B2. Oriintiileri modellemek (nicelendirmek)

OGRENME CIKTILARI VE ALT OGRENME CIKTILARI

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

TADB.2.c Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.

TADB.2.¢ Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: karsilastirir.
TADB.2.d Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: siniflandirir.
TADB.2.e Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Gretebilme

TAOB.2.a Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.

TAOB.2.b Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAOB.2.¢ Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.
TAOB.2.d Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

TAOB.2.e Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz gériislerini ifade eder.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.a Konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TAKB.2.b Konusmanin devami hakkindaki tahminini séyler.

TAKB.2.c Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.

TAKB.2.¢ Konusma siirecinde siniflandirmalar yapar.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1. a Gérsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1.bYazi yoniini gosterir.

TAEOB.5. Okuma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b Uygun okuma seklini bilir.

MATEMATIK ALANI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar-.

MAB.1b 1 ile 20 arasinda nesne/varlk sayisini soyler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a Matematiksel olgu ve olaylari farkl materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b Geometrik sekillerin farkl bigimsel 6zelliklere sahip érneklerini olugtur

MAB.3.c Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkl yollarla ifade eder.
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme

MAB.4.a Nesnelerin olgiilebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda bulunur.

MAB.4.b Oriintii olusturur.

MAB.4.c Nesne, olgu ve olaylari kargilastirir.

MAB.4.¢ Nesne, olgu ve olaylara iligkin gikarimlarini soyler.

MAB.5. Matematiksel problemleri goziimleyebilme

MAB.5.a Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari soyler.




MAB.5.b Matematiksel problemlerin pargalar arasindaki iliskileri agiklar.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.
MAB.9.b Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.
MAB.10. Farkl matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme

MAB.12.a Problemi cevaplamak igin veri toplanacak kaynaklari soyler.

MAB.12.b Veri toplar.

MAB.12.c Elde ettigi verilerin somut modelini olusturur.

FEN ALANI

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme
FAB.2.a Farkl donemler boyunca gergeklesen olaylarin degiskenlerini belirler.

FAB.2.b Nesnelerde meydana gelen gozlemlenebilir degisiklikleri niteliklerine gore ayristirir.
FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.3.a Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacagi hakkinda dnermelerde
bulunur.

FAB.3.b Yakin gevresinin degisimlerini karsilastirir.

FAB.5. Fene ydnelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme

FAB.5.a Canlilarin saglikli kalmalari igin gerekli olan unsurlari tanimlar.

FAB.5.b Nesneler, diinya ve uzay, gevre gibi konularda bilgi edinmek igin uygun 6lgme araglarini
kullanarak olgiim yapar.

SOSYAL ALANI

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iligkin degisen ve benzerlik gosteren
6zellikleri karsilastirabilme

SAB.1.b Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giindi ile
Atatiirk Haftasi gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

SAB.4.Ydkin gevresindeki yasantilardan yola gikarak merak ettigi konulara ydnelik sorular
sorabilme

SAB.4.a Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi konuya/probleme
yonelik sorular sorar.

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas
olusturabilme

SAB.8.a Dadhil oldugu oyun/etkinlik/proje grup galismalarinda iletigimi baslatir.

SAB.8.b Dahil oldugu grubun amaglart dogrultusunda yapilacak galigmalar hakkinda gorislerini
soyler.

SAB.8.c Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekdn/durumlara yénelik sorular sorabilme
SAB.11.a Gorseli/sembolii gosterilen hava olaylarinin isimlerini séyler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a Farkl biiyiiklikteki nesneleri kavrar.




HSAB.2.b Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2 ¢ Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.
HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme
HSAB.9.a I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
HSAB.9.b Fiziksel hareketin olumlu etkilerini fark eder.
HSAB.9.c Giinliik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinir.
HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme
HSAB.12.a Hareketli oyunlara iligkin kurallari fark eder.
HSAB.12.b Hareketli oyunun kurallarini soyler.

HSAB.12.c Hareketli oyunlara basit kural 6nerileri getirir.

SANAT ALANI

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

SNAB.1.¢Dramaya 6zgii se¢tigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2.b Sanat eserinde gérdiiklerini sdyler.

SNAB.2.c Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iligkin gozlemlerini ifade eder.
SNAB.2.¢ Sanat eserine iligkin sorular sorar.

SNAB.2.d Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiiriitir.
SNAB.2.e Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.f Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yiritir.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a Yapmak istedigi sanat efkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.c Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4.¢ Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d Sanat etkinliklerinde yaratici drinler olusturur.

SNAB.4.e Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

MUZIK ALANI

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.3.a Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gésterir.

MDB.3.b Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sgyleyebilme
MSB.2a Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sgzlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.2.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gére sayler.

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.a Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini séyleyerek ifade eder.
MSB.3.b Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.
MSB.3.c Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum
igerisinde sayler.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:
Canli-cansiz, tiiyli-tiysiiz, 1 rakami (1-20 arasi sayilar), uzun-kisa, agir-hafif



Mavi, 2 rakami (1-20 arasi sayilar), Mevsimler, diin bugiin yarin, aylar, daire, gember,3 rakami (1-
20 arasi sayilar), on arka, parlak-mat, sert-yumusak, ters-diiz, ayni benzer farkl, tath tuzlu aci
eksi, eski-yeni.

OGRENME KANITLARI (DEGERLENDIRME)

Gocuklar Yoniinden Degerlendirme

Cocuklar beceri edinim siiregleri ekim ay! boyunca gozlemlenmistir. Ekim ayr boyunca gocuklar
gozlemlenerek gerekli durumlarda anekdot kayitlari alinmistir. Cocuklarin hazirladiklari irdnler,
etkinliklerde tasarladiklari ¢alismalar gocuklarla birlikte incelenerek birlikte karar verilmis ve
portfolyo dosyalarina koyulmustur. Cocuklarin yaptiklar: bu etkinlikler degerlendirildiginde bu ay
ele alinan becerilerin gogunun karsilandigi goriilmektedir.

Program Yé&niinden Degerlendirme

Aylik olarak ele alinan etkinlikler cocuklarin yas gruplarin uygun olarak hazirlanmistir,

Ele alinan etkinliklerden bazilari proje temelli olarak ele alinmig olup etkinlikler igin gocuklara
yeterli siire faninmigtir. Ozellikle hayvanlari koruma hayvan haklari, kiiltiirel etkinlikler ve
Cumhuriyet bayrami etkinlikleri iki ¢ glinliik siirece yayilarak ele alinmistir. Tasarlanan
etkinliklerle uygulanan etkinlikler birbirleriyle tutarhdir. Cocuklarin bireysel intiyaglari ilgi ve
yetenekleri de gozlemlenerek ve siirece dahil edilerek etkinlik planlanmasi yapilmistir. Cocuklarin
Ekim ayi itibariyle daha fazla kaynasacagi grup etkinliklerine yer verilmistir.

Ekim ayi plani hazirlanirken program arasi bilesenler degerler ve erken okuryazarlik becerilerine
dengeli olarak yer verilmigtir. Ogrencilerin geligim diizeylerine gére bu becerileri destekleyecek
etkinlikler tasarlanmistir. Cocuklar etkinliklere severek katilmislardir.

Ogretmen Yéoniinden Degerlendirme

Cocuklarin geligimleri takip edilerek dnce aylik planda ele alinacak olan alan becerileri
belirlenmistir. Daha sonra aylik plan dikkate alinarak giinliik olarak yapilacak etkinlikler
tasarlanmigtir. Giinlik plan hazirlanirken hangi becerilerin hangi etkinliklerle daha kolay verilecegi
planlamis ve etkinlikler buna gore yazilmistir.

Giinliik planlari hazirlarken program arasi bilesenlere dikkat edilerek yer verilmis her ay en az
dort degere yer verilmistir. Bunun yani sira verilecek olan kavramlar becerilerle uyumlu olarak
planlarda ele alinmistir. Cocuklarin ele alinan becerilere ulasip ulasmadiklarini kontrol etmek igin
farkl degerlendirme metotlarina yer verilmistir. Etkinlikler uygulanirken gocuklarin dikkatini
gekecek anlatim tarzi ve ses tonu kullanmaya 6zen gdsterilmistir. Etkinlikleri uygularken Tiirkge'yi
dogru kullanmaya ve gocuklari da tesvik etmeye 6zen gosterilmistir. Ekim ayi belirli giin ve
haftalarindan olan 4 EKIM HAYVANLARI KORUMA GUNU, 29 EKIM CUMHURIYET BAYRAMI
VE 29 EKIM-4 KASIM KIZILAY HAFTASI etkinliklerine yer verilmis olup bunlarla ilgili
gocuklarin yas ve seviyelerine uygun etkinlikler hazirlanmigtir.

OGRENME-OGRETME YASANTILART

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari

TURKGE ALANI

Hayvanlari koruma giinii nedeniyle 4 giin boyunca etkinlikler tasarlanir. Sinifta saklanan hayvanlar
tek tek bulunur ve desenlerini ¢oziimlenerek dedektif sayfalarinda isaretlenir (TADB.2.a,
OB1.2.5B2). Cocuklara kartlar tek tek gosterilerek hayvan resmi ve yaninda ne yaziyor
olabilecegi sorulur (TAOB.2.b, TADB.2.b, E1.1). Hayvan ayak izlerini dikkatlice incelenerek,
benzerlik ve farkliliklari hakkinda diigsiinmelerini ister (TAOB.2.¢, TADB.2.c). Hayvanlarin ayak
izleri ile ilgili benzerlik ve farkhliklar: karsilastirirlar (TADB.2.¢, OB1.3.5B2). Her ¢ocuga
inceme firsat verildikten sonra birlikte gruplama ve siniflandirma galismalar: yapilir (TAOB.2.d,
TADB.2.d, OB1.3.5B2). Ogretmen hayvan resimlerinin oldugu kartlari cocuklara gostererek
sinifta hangilerini bulmustuk bu hayvanlarin isimleri nelerdi diye sorar (TAOB.2.a).



Cocuklara kartlar tek tek gosterilerek hayvan resmi ve yaninda ne yaziyor olabilecegi sorulur
(TAOB.2.b, TADB.2.b, E1.1). Cocuklarin hayvan resimlerine bakarak hayvanlarin isimlerini
tahmin etmeleri istenir (TAOB.2.c). Hayvan ayak izlerini dikkatlice incelemelerini, benzerlik ve
farkhliklari hakkinda diisiinmelerini istenir (TAOB.2.¢, TADB.2.c). Cocuklara evcil ve vahsi
kelimesini bilip bilmediklerini sorar (TAKB.2.a). Birlikte hayvanlari kurtarma etkinligi planlanir
(D3.2.1, TAKB.2.b). Birlikte karsilastirma ve ¢oziimleme yapilarak hayvanlar vahsi ve evcil
olmak tzere gruplandirilir (TAKB.2.c, KB2.5.5B2.). Vahsi hayvanlar bir tarafa evcil hayvanlar
bir tarafa gelecek sekilde iki gruba ayrilir (TAKB.2.¢, OB1.3.5B2, KB2.5.5SB3). Hayvan
resimleri siniflandirma yapilarak ayrigtirilir (TAOB.2.d). Ogretmen gérsellerin yaninda ne
yaziyor olabilecegini hangisinin yazi hangisinin resim oldugunu géstermelerini ister (TAEOB.1.a).
Yazinin yoniini gocuklara gostererek kartlarda yazanlar gocuklara tek tek okunur (TAEOB.1.b).
Elestirel diigslinme becerisi igin hayvanat bahgelerinin olmasi gerekli mi gereksiz mi diye soru
sorulur. Iki kargit diigiince olugunca gocuklarin bu konuyu elestirel diigiinme becerisini gelistirerek
konusmasi saglanir (TADB.2.e, KB3.3.5B2). Cocuklarin kendi diisiincesiyle bir bagkasinin
diigiincesini kargilagtirmasina firsat verilir (TAKB.2.c, SDB2.3.5B2). Ogretmen tahtaya karigik
semboller rakamlar ve bir rakamlarindan bir kag tane gizer. Simdi size elime aldigim esyalarin kag
adet oldugunu soracagim sizde bana o yaniti gostereceksiniz der (TAKB.2.a). Uzun kisa kavramini
vermek icin okul koridoruna hayvanlarin boylarina uygun resimler asilir ve gocuklarin dikkate
gekilerek bu hayvanlarin neye gore bu sekilde asildigini tahmin etmeleri istenir (TADB.2.a, E1.1).
Oncelikle 6nceden standart olmayan élgiimler yapildigindan bahseder karig kulag gibi terimleri
agiklar bu terimlerle yapilan 6lgiimlerin ne gibi sorunlar gikarabilecegi hakkinda fikir aligverisi
yapihr (TADB.2.b). Birlikte karis ve kulag élgiimleri yapilarak herkesin sonucunun farkl
olabilecegini vurgu yapilir (TADB.2.c). Sinifta yapilan 6lglimlerle en uzun, en kisa, ayni olanlar
seklinde siniflandirilir (TADB.2.d). Oriintii ¢alismasi planlanir, kiyafetlerle 6riintii calismasi
yapilir. Gocuklarin bu resimleri inceleyerek nasil 6riintii calismalart yapacaklarini diisiinmeleri
istenir (TAOB.2.c, OB4.1.5B1). Ogretmen cocuklari daire seklinde oturtur. Ogretmen daha
onceden hazirladigi daireye benzeyen nesneleri bir kutuya koyarak dairenin ortasina koyar
(E1.1). Cocuklar simdi bu kutunun iginden bazi esyalar ¢ikaracagim ve onlarin hepsinin ortak bir
ozelligi var sizden onu tahmin etmenizi isteyecegim der (TAOB.2.a, OB1.1.SB1).Daireye
benzeyen nesneler hakkinda sohbet edilir.

Kitap okuma etkinlikleri planlanir ve her kitap okunmasindan once kitabin kapaginda ne gordiikleri

kitabin ne anlatiyor olabilecegi hakkinda sorular sorulur ve tahmin etmeleri istenir. Kitap
kapaginda nerede yazinin oldugunu nerede resimleri oldugunu gostermeleri istenir (TAEOB.1.a).
Ogretmenle birlikte yazinin yonii gosterilir (TAEOB.1.b). Kitap etkinliklerinde kitabi kim yazmig
resimlerini kim gizmig gibi sorular sorularak kitabin yazarinin ve gizerinin isminin nerede yazdigini
gosterir (TAEOB.5.a). Kitabin kapaginda hangi bilgilerin yer aldigina vurgu yapilir (yazar adi
gizer adi yayin evi adi basim yih gibi). Kitaplarin nasil okunmasi gerektigi hakkinda sohbet
baslatilir. Kitabin nasil tutulacagr okumaya nereden baslanacagi hangi yonde okunacagi gibi temel
bilgiler verilir (TAEOB.5.b). Kiiltiirel etkinlikler planlanir, getirilen kiiltiirel kiyafetler gocuklara
tek tek tanitilarak isimlerini daha dnce duyup duymadiklari sorulur (TAKB.2.a, OB5.1.SB1).
Ogretmen sinifa getirilen (esarp, salvar, bindalli, vb.) yéresel kiyafetlerin nerelerde kimlerin
kullandiklarini gocuklara anlatarak onlarinda bu sirada tahminleri varsa soylemelerini ister
(TAKB.2.b, OB5.1.5B3).

29 EKIM CUMHURIYET BAYRAMI etkinlikleri planlanir. Cumhuriyet bayrami ile ilgili video ve
animasyonlar izlettirilerek gocuklarin izledikleri video ile ilgili fahminleri diisiinceleri alinir
(TADB.2.b, SDB2.1.5B2). Izlenilen video ile ilgili birlikte ¢ikarim yapilir (TADB.2.c).
Ogretmen gocuklari yarim daire geklinde oturtarak dogum giiniim ne zaman kitabini gésterir.



Gocuklara kitabin kapaginda neler gordiikleri sorulur (TAOB.2.a, E1.1). Kizilay haftasi igin
etkinler planlanir. Afet durumlarinda insanlarin birbirlerine yardim etmeleri gerektiginden
bahsedilir. Boyle bir durum oldugunda herkesin birbirinin yardimina kostugu anlatilir (TADB.2.e,
D16.2.3).

MATEMATIK ALANI

Hayvan desenleri ile ilgili galigmalar planlanir. Sinifta saklanan hayvanlarin desenlerini
incelemelerini ve hangi desende iseler tabloda isaretlemelerini soylenir (OB1.2.SB1,
MAB.12.a). Etkinlik sirasinda 6gretmende gocuklarla birlikte dolasir ve her hayvan figliri
bulundugunda bunun hangi hayvan oldugu daha 6nce goriip gérmedikleri desenin nasil oldugu gibi
sorular sorulur (MAB.12.b, OB1.3.SB1, KB1). Biitiin hayvanlar tek tek bulunur ve desenlerini
¢oziimlenerek dedektif sayfalarinda isaretlenir (MAB.12.c, TADB.2.a, OB1.2.5B2). 1-20 arasi
sayilardan 1-2-3 rakami ile ilgili etkinlikler planlanir. Cocuklara bir tane kalem géstererek burada
kag tane kalem var diye sorar gocuklarinda bir adet bir esya gostererek bu kadar var demelerini
saglar (MAB.3.a). Cesitli sembollerin oldugu gorsel ¢alisma sayfasi gocuklara gosterilerek
sayfay: dikkatlice incelemelerini ve burada gérdiikleri bir rakamlarini daire igine almalarini soyler
(MAB.9.a, OB4.2.5SB1). Eline bir tane esyalar alarak kag tane oldugunu soyler ve gocuklarinda
karisik semboller iginden bir rakamini gostermelerini ister (MAB.9.b). Daha sonra rakam yazma
¢alisma yapraklarindan ¢ikti alinarak rakam yazma galismalari gizgileri tamamla galismalari yapilir
(MAB.9.c). Dogadan toplanan tas gubuk yaprak gibi nesnelerle oriintii galismasini nasil yapildigini
gosterilir (MAB.4.b, KB2.16.1.5B1). Ogretmen bazi ériintiilerde bilerek yanligliklar ya da
uygunsuz pargalar koyarak oriintiyi bozar gocuklarin oriintiideki bu uyumsuz eksik ya da fazla
pargay! bulmalarini ister (MAB.5.a). Yapilan oriintiide pargalar arasindaki iliskiyi agtklamalarini
ister daha sonra uyumu bozan parga gikartilarak ériintii kuralina gore devam ettirilir (MAB.5.b).
Uzunluk ve agirhk ile ilgili etkinler planlanir. Herkesin karis ve kulacinin ayni uzunlukta olmadigina
dikkat gekilerek bu dlglimlerin herkes igin ayni sonuglar olusturmadigi séylenir. Birlikte 6lgme
calismalari planlanir (WAB.4.a, OB7.2.SB1). Sinifta élgiitleri en uzun nesnenin ve en kisa
nesnenin hangisi oldugu sorulur. Birlikte bir grafik olusturma galismasi yapilarak (sinifta élgiilen
nesnelerden hangisi en uzundu hangisi en kisaydi uzunluklar: ayni olan hangileriydi gibi) toplanan
veriler degerlendirilir (MAB.12.c, MAB.4.¢). Siniftaki legolarla kiiplerle ya da ona benzeyen
herhangi bir esyayla élgiimler yapilir 6rnegin bir mavi bandin kag Lego kadar uzun oldugu soylenir
siniftaki oyuncaklar masa sandalyeler gocuklarin merak ettikleri tiim esyalar hakkinda uzunluklar:
konusulur ve boylarinin nasil élgebilecekleri sorulur (MAB.12.a). Daha sonra evden getirilen
metrelerle dogru dlgiimler yapilabilecegi gosterilir her gocugun metrelerle slglimler yapar
(MAB.12.b, OB7.2.5B2, KB1). Birlikte bir grafik olusturma caligmasi yapilarak (sinifta
olgiilen nesnelerden hangisi en uzundu hangisi en kisaydi uzunluklar: ayni olan hangileriydi gibi)
toplanan veriler degerlendirilir (MAB.12.c, MAB.4.g). Cocuklarin siniftaki esyalar: 6lgme
galismalarina yardimei olunur 6lgme galismalari tamamlandiktan sonra birlikte toplanan veriler
degerlendirilir. Sinifta en agir 6lgiilen esya hangisiydi en hafif dlgiilen esya hangisiydi sorular:
tizerine yogunlasilir (MAB.4.c, MAB.4.¢). Daha sonra 6gretmen daha 6nceden oriintii galismasi
yapmistik hatirliyor musunuz der. Kisaca tekrardan oriintiiden bahsedilerek sinifta esyalarla
oriintl galismasi yapilir (MAB.4.b). Daha sonra 6gretmenin ¢ikti aldigr elbiselerle 6riintii
cahigmasi 6rnekte ki gibi yapilir. Ogretmen kiyafetlerde yapilan ériintiide nazi pargalari bilerek
eksik ve yanlig olarak yerlestirir. Cocuklarda bu uyumsuz pargay: bulmalarini ister (MAB.5.a).
Oriintiide ki pargalarin birbirleri ile olan iligkilerini agiklamalarini ister(MAB.5.b). Ritmik sayma



kartlari gocuklara gésterilerek 1-10 arasina agirlik verilerek 1-20 arasi ritmik sayma galismasi
yapihr (MAB.1.a,KB1). Kartlar iizerinde kag tane ayicik oldugu da sayilirken dikkat edilerek
nesne varlik sayisi ile eslesme galismasi da yapilir (MWAB.1.b, OB4.1.SB1). Tahtaya yazilan
karisik semboller ve rakamlar arasinda 2 rakamini gosterme galismasi yapilir (MAB.9.b).
Mevsimler ve hava olaylart ile ilgili 6riintii ¢alismalar: yapilir, her gocugun kendi 6riintisini
olugturmasina izin verilir (WAB.4.b, KB2.16.1.5B2). Ogretmen oriintiilerde bilerek eksik veya
fazla pargalara kullanarak gocuklarin dikkatini bu eksik veya fazla pargalara geker. Oriintiiyii
bozan parcalari gostermelerini ister (MAB.5.a). Oriintiilerde ki iligki durumunu agiklamalarini
ister (MAB.5.b). Siniftan daire sekline benzeyen esyalar bulmalari istenir. Daha sonra sinifta ki
esyalar kullanilarak daire sekli olusturma galismalar: yapilir (MAB.3.a). Sinifta ki esyalarla farkl
biytikliklerde farkl formlarda daireler olusturulur (MAB.3.b,MAB.9.c). Bugiin igin sinifa bir
yumak ip getirilebilir ve gocuklara kesilerek verilen farkli biyiikliklerde ki iplerle daire
olusturmalari istenebilir (WAB.3.c, MAB.9.c). Ogretmen tahtaya karigik olarak daireler
liggenler kareler vs. gizer. Cocuklardan tahtada bulunan bu sekiller igcinden sadece daireleri bulup
gostermelerini ister (MAB.9.b). Bugiin igin sinifa bir yumak ip getirilebilir ve gocuklara kesilerek
verilen farkli biiyiikliklerde ki iplerle daire olusturmalar: istenebilir (MAB.3.c, MAB.9.c).
(Olusturulan bu dairelerin iginin dolu olmasina dikkat edilir giinkii igin bos oldugunda gember olur).
Dairenin temel 6zellikleri gocuklara agiklanarak onlardan da daire nedir sorusuna cevap vermeleri
ve bir 6rnek gostermeleri istenir (MAB.10.a). . Daha sonra sinifta ki esyalar kullanilarak (legolar
vb. Materyaller) cember sekli olusturma calismalar: yapilir (MAB.3.a). Sinifta ki esyalarla farkl
biyikliklerde farkli formlarda cemberler olusturulur (MAB.3.b, MAB.9.c). Bugiin igin sinifa bir
yumak ip getirilebilir ve gocuklara kesilerek verilen farkli biyiikliiklerde ki iplerle gemberler
olugturmalari istenebilir (MAB.3.c, MAB.9.c). Cemberin temel 6zellikleri ¢cocuklara agiklanarak
onlardan da gember nedir sorusuna cevap vermeleri ve bir 6rnek gostermeleri istenir
(MAB.10.q).

FEN ALANI

Hayvanlari siniflandirma galismasi yapildiktan sonra sokakta ki hangi hayvanlarin tiiyli mi tiysiiz
mi oldugu sorulur. Birlikte sayilir ve sokak hayvanlarinin nasil beslendikleri nasil hayatta kaldiklari
hakkinda diistinmeleri istenir (FAB.5.a). Uzunluk ve agirlik slgiimleri planlanir, bu 6lgiimler
esnasinda ¢ocuklar gruplara ayrilir ve grup galismasi ile lgmek istedikleri esyalari belirleyip
olgerler (FAB.5.b, D3.4.1, SDB2.2.5B4). Canlilarin saglikli olabilmeleri igin doganin korunmasi
igin neler yapilmasi gerektigi hakkinda sohbet edilir (09.3.1). Dogada ki tiim canlilarin hayatta
kalma, yasama haklari oldugu hakkinda agiklamalarda bulunulur (09.3.2, E2.1). Bu sekilde farkh
donemler boyunca agacimizda gergeklesen degisimleri birlikte karsilastiracagiz benzerlik ve
farkhliklarina gére siniflandiracagiz denir (FAB.2.a). Farkli hava durumlarinda nasil davraniimasi
gerektigi ile ilgili karsihkli fikir aligverisi yapilir (FAB.3.a). Bahgedeki bir agacin fotografi
gekilir. Bu fotografi gikti alip sinifimiza asacagiz ve sonbahar mevsiminde gektigimizi altina
yazacagiz gocuklar denir. Her mevsim bahgeye gikarak bu agacimizin tekrar tekrar fotografini
gekecegiz ve agagtaki degisimini sene iginde inceleyecegiz denir (FAB.3.b, OB4.2.5B1).
Toplanan yapraklarla birlikte tekrar sinifa doniiliir yapraklarin renk farki sekillerine gore
siniflandirma galigmalari yapilir (FAB.2.b, KB2.2.SB3.). Birlikte gevre gozlemlenerek degisimler
sonbaharin belirtileri izlenir (FAB.3.b, E1.1).

SOSYAL ALAN

Cocuklarin farkl konular hakkinda farkl diisiinceler oldugunu kavramalart igin etkinlikler planlanir
(SAB.8.a, SDB2.1.5B4). Birlikte fikir aligverisi yapilarak nesli tiikkenen hayvanlarla ilgili bir slogan
belirlemeleri ve pankart hazirlamalari (SAB.8.b). Her gocuk kendi grubunda iletisimde olarak



galismalara baslar (SAB.8.c). Kiiltiirel etkinlikler ile ilgili 6grenme giktilar: igin okulda i giin
boyunca kiiltiir etkinlikleri gergeklestirilir. Ogretmen sinifa getirilen yoresel kiyafetleri
incelemeleri igin gocuklara firsat verir. Bu inceleme sirasinda merak ettiklerini kiiltirleri ile ilgili
sorulari varsa kendisine ve sinifa gelen velilere rahatlikla sormalari gerektigini hatirlatir
(SAB.4.a, D19.3.2, E3.5). Cocuklarin dahil olduklari gruplara iletisimde olmalari gerektiginde
iletisimi baslatmalari desteklenir (SAB.8.a). Burada dramanin konusu hikayesi tfamamen
gocuklarla birlikte belirlenir (SAB.8.b). Daha sonra 6gretmen simdi bu kiyafetleri giyerek drama
galismalari yapalim der (SAB.8.c) ve drama galismalar: yapihir. Kiiltiir etkinliklerinde kiiltirel
yemekler tanitilir, isteyen gocuklarin yemekleri tatmalari saglanir.

Cocuklarin kendi kiiltiirlerine ait olan bu yemekler hakkinda merak ettiklerini sormalari istenir
(SAB.4.a, D19.3.2, E3.5). Hava olaylari hakkinda etkinlikler planlanir, hava olaylarini gésteren
kartlarda hava olaylarinin isimlerini soylemeleri istenir (SAB.11.a, E1.1).

Cumhuriyet bayrami igin gocuklara etkinlikler tasarlanir. Cocuklarin kendi ciimleleri ile cumhuriyet

bayraminin neden kutladigini aktarmalari istenir (SAB.1.b). Cocuklarin daha 6nce katildiklar:
torenler kutlamalar ile ilgili tecriibelerini anlatmalarina firsat verilir (SAB.1.b, SDB2.1.5B2).
Térende neler gordiikleri hakkinda sohbet edilir, toren kutlamalari hakkinda diisiincelerini
agiklamalari igin gocuklara firsat verilir (SAB.1.b). Kizilay etkinlikleri kapsaminda drama
galismalari yapilir. Cocuklarin birbirleri konusarak drama siirecini planlamalar: istenir (SAB.8.a).
Her gocuk goriisiinii fikirlerini soyleyerek siireg ortak kararlarla planlanir (SAB.8.b). Kizilay
kurumu hakkinda ve yaptiklar: hakkinda bilgiler verilir. Kizilayin sembolii ve gorevleri iizerine
sohbet edilir. Simdi birlikte bir kizilay dramasi yapilir (SAB.8.c).

HAREKET VE SAGLIK ALANI
Birlikte fon kartonu makas yapistirici boya kalemleri gibi malzemeler kullanilarak hayvan

desenleri olusturulur (HSAB.2.b, D3.3.1). Tasarlanan desenler panoya asildiktan sonra
ogretmen yarim kalan hayvan resimlerini gocuklara dagitarak bu hayvan resimlerinin bazi kisimlari
eksik sizlerden eksik kisimlari hayal etmenizi ve hayvan resimlerini tamamlamanizi istiyorum der
(HSAB.2.g, D3.3.1). Etkinlikler tamamlandiktan sonra bahgeye ¢ikilarak oyun oynanir
(HSAB.9.a, E2.5.) Geleneksel oyunlardan olan davul, zurna 1,2,3 oyunu oynanir. Ogretmen oyunu
anlattiktan sonra oyunun kurallarini anlayip anlamadiklarini 6grenmek igin sorular sorar
(HSAB.12.a). Cocuklardan oyun kurallarini sozlii olarak tekrar etmelerini ister (HSAB.12.b).
Oyun tam olarak anlagildiktan sonra gocuklarin ilgisi yoniinde bir kag kez oynanir. Oyun igin onlarin
eklemek istedikleri kural onerileri olursa dinlenir (HSAB.12.c). Bu sekilde oyun gelistirilerek
farkl gesitleri oynanir. Oyun bittikten sonra hareketli etkinliklerin, fiziksel aktivitelerin
kendilerini nasil hissettirdikleri sorulur. Bu tarz oyun ve fiziksel aktivitelerin faydalarindan
bahsedilerek etkinlikler famamlanir (HSAB.9.b). Nesli tiikenen hayvanlarla ilgili pankartlar
tasarlanarak yapilir (HSAB.2.b, OB4.4.SB2.) Etkinlik sirasinda gocuklarin sinifta istedikleri
materyalleri kullanabileceklerine vurgu yapilir (HSAB.2.a). Comel kurtul geleneksel oyunu ile
yakalama kosma oyunu oynanir (HSAB.1.a). Bunun igin getirilen bakliyatlar varsa sinifta duyu
masasina yoksa legen tarzinda kaplara da dakiilebilir. Bu kaplarla 6nce hacim galismasi yapilir
(HSAB.2.a). Sinifta élgme hacim galigmalari planlanir. Ornegin biiyiik bir kavanozdaki pirincin
kiigiik bir kavanoza dokiildiigiinde kapladigi hacime bakilir daha sonra kiigiik bir kavanozdaki

.....

Hangi mevsimde hangi kiyafetler giyilmesi gerektigi hakkinda gocuklara agiklamalarda bulunur



gocuklarin da fikirleri alinarak mevsimlerde giyilecek olan kiyafetler iizerine sohbet edilir
(HSAB.9.c). Mevsimsel etkinlikler planlanir. Her gocugun digsaridan toplanan yapraklardan bir
tanesini segmesi istenir bu segilen yapraklarin yarisi kesilerek bos bir kagida veya dosyalarda
bulunan yarisi sen giz galisma sayfasini yapistirilir gocuklardan yapragi inceleyerek eksik kismini
hayal ederek gizmeleri gerektigi soylenir (HSAB.2.b, D12.2.1). Daha sonra gevre incelenerek
sonbahar degisimleri hakkinda sohbet edilir. Mevsimlere giyinmenin 6nemine vurgu yapilir
(HSAB.9.c). Cocuklarin boyalarla kalemlerle boyama gizme galismalari yapmalari igin firsat verilir
(HsAB.2.b, KB1).

SANAT ALANI

Cocuklara daha énce hig kolaj ¢aligmasi yapip yapmadiklari sorularak kisaca bilgi verilir. Isteyen
gocuklarin kendi renkli kagitlarini olusturabilecekleri isteyen gocuklarin ise 6gretmenin gikarttigi
etiketlerden faydalanabilecekleri séylenir (SNAB.4.a). Birlikte kolaj calismast yapilir. Ogretmen
hazirladigi etiketleri gostererek gocuklarin incelemelerini ister. Her gocugun etkinliginde
kullanmak istedigi materyalleri se¢gmesi istenir (SNAB.4.b). Her gocuk kendi 6zgiin kolaj
¢alismasini yapmasi igin yonlendirilir (SNAB.4.¢, E3.2.). Etkinlikler sirasinda 6gretmen
¢ocuklara destek olarak her cocugun 6zgiin eserler gikarmasina yardimci olur (SNAB.4.d, E3.2).
Hayvanlari koruma giinii kapsaminda 6zgiin pankartlar hazirlanir (SNAB.4.¢, D5.2.7, E2.2).

ressam ve eserlerini inceleme etkinlikleri yapilir. Alma Thomas ve Bedri Rahmi Eyiipoglu eserleri
incelenir (SNAB.2.a, OB4.2.5B1). Bu eserde neler gordiikleri séylemeleri istenir (SNAB.2.b).
Onlarin bir ressam oldugunu hayal etmelerini ister bir ressam olsaydiniz neler yapardiniz anlatir
misiniz der her gocugun kisaca diigiinmesi ve bir ressam gibi davranmasi istenir (SNAB.2.c).
Incelenen sanat eserine iligkin gocuklarin sorulari yanitlanir(SNAB.2.¢). Sanat eserini yaparken
sanatginin neler diislinebildigi hakkinda tahminlerde bulunmalari istenir (SNAB.2.d). Cocuklar
etkinliklerini tamamlarken motivasyonlari canli tutmak igin kendilerini bir ressam gibi hayal
etmeleri ve yaratici lriinler ortaya ¢tkarmalari soylenir (SNAB.4.d, SDB1.2.SB2).Her grubun
kendine 6zgli yaratici pankartlar hazirlamalari saglanir (SNAB.4.d, E3.2). Her ¢ocugun 6zglirce
trdnler ortaya gikarmasi igin destek olunur (SNAB.4.d, SDB1.2.SB2). Drama etkinlikleri ve
dramada kullanilacak materyallerin amacina uygun kullaniimasina dikkat edilir (SNAB.1.¢g).
Yapacaklari drama hakkinda kafalarina takilan yerler olursa sorular sorarak canlandiracaklar: kisa
drama hakkinda bilgi sahibi olurlar (SNAB.2.e). Her ¢ocugun diger grubun dramasinida dikkatlice
izlemeleri ve dramanin konusu vs. hakkinda tahminde bulunmalari istenir (SNAB.2.f). Cocuklar
dramalarina uygun gerekli olabilecek materyalleri siniftan bularak hazirlik yaparlar (SNAB.4.c).

Dramalar belirlendikten sonra her grup tek tek dramalarini yapar (SNAB.4.e, E3.2.). Yoresel
yiyecek igeceklerden Tiirk kahvesi gocuklara tanitilarak diinyaya kazandirdigimiz igecek olduguna
vurgu yapilir. Birlikte Tiirk kahvesi telvesinden resim yapma etkinligi denenir (SNAB.4.¢). Her
gocugun yaratici irinler olusturmasi desteklenir (SNAB.4.d). Cocuklarin segtikleri materyalleri
amacina uygun olarak kullanarak drama galismalarini yapmalari saglanir (SNAB.1.¢). Nasil bir
drama yapacaklari hakkinda fikir alisverisi yapmalari istenir (SNAB.2.e). Dramanin konusu ve
nasil ilerleyecegi hakkinda tahminler yiiriitmeleri ve gerekirse dogaglamalarda yaparak etkinlikleri
tamamlamalari istenir (SNAB.2.f). Drama da hangi malzemeler esyalar kullanilacaksa birlikte
segilerek ortam hazirlanir (SNAB.4.c). Her gocugun yaratici performansin sergileyerek
canlandirma yapmasi igin tesvik edilir (SNAB.4.e).



MUZIK ALANI

Devler ve prensesler sarkisi agilarak orf galismasi yapilir. Sarkinin miiziginin dikkatlice dinlenmesi
gerektigi sdylenir sarkinin neresinde kalanin neresinde hafif ince ses oldugu séylemeleri istenir
(MSB.2.b). Okul bahgesine gikilarak ses dinleme galismalari yapilir. Cocuklarin gozlerini
kapatmalari ve gevrelerinde ki sesleri dinlemeleri istenir. Dinlenilen seslerin kaynagini
gostermeleri istenir (MDB.3.a). Ornegin bir kus sesi bir araba sesi bir ¢ocuk sesi gibi...
Cocuklarin duyduklari bu seslerin kaynagini ifade etmeleri saglanir (MDB.3.b). Konularla ilgili
sarkilar 6grenilir ve dans edilir (MSB.2a). Cocuklarin sarkiyi dogru telaffuzla séylemelerine
rehberlik edilir (MSB.2a). Sonsuza cumhuriyet sarkisi gocuklara bir kag dinletilir. Cocuklarla
birlikte sark: dinletilirken sarkinin nerelerinde ince nerelerinde kuvvetli soylenildigine dikkat
etmeleri istenir (MSB.2.b). Birlikte bir cumhuriyet sarkisi 6grenelim ve yarin cumhuriyet
bayraminda coskuyla soyleyelim denir(MSB.3.a). Sarkiyi hep birlikte uyum iginde soylemeleri igin
tekrarlar yapilir (MSB.3.b) Sarkinin sozlerine gore hareketler dramatizasyonlar yapilarak sarki
daha cogkulu hale getirilebilir (MSB.3.c).

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklarin bireysel 6grenme stillerini, hizlarini ve yetenek seviyelerini goz 6niinde
bulundurarak farkl etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, gocuklarin kendi benzersiz yeteneklerini
kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir.

Her bir ¢ocugun tiim gelisim alanlari; 6grenme giktilari, igerik, siireg, iriin ve 6grenme ortami
baglaminda ayri ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en iist diizeye ¢ikarilmaya
gahsilir. Nesli tiikenmekte olan hayvanlar ile ilgili cocuklardan bireysel proje ddevi istenebilir. Her
gocugun segtigi bir hayvan ile ilgili detayl arastirma yapip sinifta arkadaslarina sunmasi istenebilir.
Rakamlari taniyan gocuklarla su doku gibi oyunlar oynanarak rakamlar pekistirilir. Oriintii calisma
sayfalari ile riintii kavrami desteklenebilir. Olgme ile ilgili meraki olan ¢ocuklara ek proje ddevi
verilebilir. Kiiltiir etkinliklerini daha genis kapsaml bir proje galismasi olarak yiiriitebilir ilge
genelinde galismalar yapabilirsiniz. Yemek ve kiiltiir etkinliklerine ilgili olan gocuklara ek proje
verilerek farkl kiiltiir yemeklerini aragtirmalar: ve sinifta sunmalari istenebilir. Ilgisi olan
gocuklarla kalin gocuklara uygun tiglarla atki vs. rme denemeleri yapilabilir. Farkli materyallerle
Tiirk bayragi olugturma etkinlikleri yapilabilir. Cocuklarla birlikte dogal afetlerden etkilenmis
bélgelere yardim kolisi vb. hazirlanarak destekte bulunulabilir.

Destekleme:

Tim gocuklarin etkinliklere katilimini saglamak amaciyla gevresel diizenlemeler (oturma diizenini
degistirme, gesitli semboller kullanma vb.) yapilabilir. Materyaller gocuklarin gereksinimlerine
gore diizenlenerek gerekiyorsa gesitli arag eklemeleri (dokunsal 6zellikler ekleme, zit renkli
zemin kullanma vb.) gergeklestirilebilir. Cocuklarin 6zelliklerine gore materyaller gesitlendirilerek
(farkli boya tiirleri kullanilarak, farkli boylarda makas verilerek vb.) onlara sunulabilir. Ogrenme
igerigi gocuklarin 6zelliklerine gore farkhlastirilarak; basitlestirilebilir ya da gesitlendirilebilir.
Ogrenme siirecinde cocuklara gereksinim duyduklari farkh tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak
destek olunabilir. Cesitli tiirlerde geribildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlar:
desteklenebilir. Ogrenme kanitlarina iligkin gocuklarin bireysel 6grenme 6zelliklerine ve
gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri
saglanabilir. Ayak izlerini ayirt edemeyen gocuklara etkinlikler sirasinda yardim edilebilir ya da
daha az sayida hayvan ile ¢alisma yapilabilir. Etkinlikler sirasinda kesme galismalarinda zorlanan
gocuklar desteklenir. Pankartta, etkinliklerde zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur. Elestirel
diisiinme etkinliginde zorlanan gocuklara 6gretmen konusmalarinda diisiincelerini aktarmalarinda
destek olur. Rakamlari tanimakta ve yazmakta zorlanan gocuklarla oyun hamurundan rakamlar:
yapma etkinlikleri ile baslanabilir.



AILE/ TOPLUM KATILIMI

Cocuklarin okulda neler yaptiklarini bilmeleri ve ailelerin gocuklarinin gelisimine destek olmalart
igin diizenli olarak ‘haftalik bilten’ ‘aylik bilten' hazirlanir. Sinifta yapilan tiim ¢alismalar
¢ocuklarla birlikte degerlendirilerek segilir ve “portfolyo dosyasina” eklenmeye devam edilir.
"Toplum katilimi” igin okulun yakin gevresinde bulunan yerel yonetimler, kamu kurumlar: ve sivil
toplum kuruluglarindan hangileri ile is birligi yapilabilecegi belirlenir. Ev ziyaretleri hakkinda bilgi
verildikten sonra ailelerle bireysel olarak goriisiilerek ev ziyaretleri planlanir. Yapilan plan
dogrultusunda ev ziyaretlerine baslanir. Kiiltiirel etkinlikler planlanarak velilerde siirece dahil
edilir. Kiiltir tanima etkinliklerine devam edilmesi igin veliler yonlendirilir. Toplum katilimi
kapsaminda bir veteriner sinifa davet edilerek hayvanlari koruma giinii ve oncesinde planlanan
etkinliklerde bilgi destegi alinir. Belediyelerle ve diger kuruluslarla iletisime gegilerek sokak
hayvanlari igin barinak asi vb. alanlarda destek saglamak igin proje galismasi yapilir. Bir matematikgi
sinifa davet edilerek rakamlarin bulunus hikayesi gocuklara anlatilir. Bir ressam, sanatgt, bir resim
ogretmeni sinifa davet edilerek birlikte resimler hakkinda sohbet ve etkinlik gergeklestirilir.
Mevsimsel degisimlerle ilgili ailelerde siirece dahil edilerek yapraklarin mevsimlerin degisimi ile ilgili
bir proje ¢alismasi yapilir. Cumhuriyet etkinlikleri igin ilge veya il genelinde kutlamalar diizenlenir.
Kizilay ile iletisime gegerek Kizilay'dan bir gérevlinin okula gelmesini saglanir. Kizilay hakkinda
bilgi alinir. Ya da bir okul disi 6grenme planlayarak Kizilay't ziyaret edilir.



