2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI
EYLUL AYI GUNLUKPLAN

ETKINLIK ADI:OKULUMDA ILK GUNUM
ALAN ADI: Tirkce alani- Hareket ve saglik alan
TARIH: 09.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Tirkce Alani:

TAKB. Konusma

Hareket ve Saglik Alani:

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

KAVRAMSALBECERILER:

EGILIMLER:

E.1.Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.5B1. Yeni, degisen ve belirsiz durumlar: anlamak
SDB3.1.5B2.Yeni,degisenvebelirsizdurumlar karsisindadegisimeagik veistekliolmak
Degerler:

D14. Sayg

D14.1.Nezaketli olmak

D.14.1.2 Yenibirortamagirdigindeselamverir.

D15. Sevgi

D15.1.Anlayislive barisgilolmak
D15.1.3.Duyguvediisiincelerinianlamakiginmuhatabinidikkatledinler.
Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlk

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce Alani:

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.a. Konugacagi konuyu seger.

TAKB.1.b. Kurallara uygun sekilde konusmay: siirdiirir.

Hareket ve Saglik Alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

ICERIK CERCEVESTI:

Kavramlar:

Sozciikler:Uyum, yaka kart

Materyaller:Isim yaka kartlari, etkinlik igin kalp boyama sayfasi, parmak boyasi

Egitim/Ogrenme Ortamlari:Yaka kartlari ile dolu olan kutu hazirlanarak sinifta uygun alana yerlegtirilir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMAZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarin kendisini ayni selamla karsilamasi igin yonlendirir (D.14.1.2).Bugtiniin onlar iginde
kendisi iginde gok heyecanli bir giin oldugundan bahseder. Birlikte sinif gezilerek sinif ve sinif esyalar! tanitilir.
Buranin artik onlarin sinifi oldugunu ve burada hep birlikte hem ok egleneceklerini hemde gok giizel seyler
ogreneceklerini soyler.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklarin uyum siirecini kolaylagtirmak igin kisaca merkezleri tanitarak onlarla merkezde vakit
gegirir. Cocuklara hangi merkezde oynamak istedikleri sorularak gocuklar merak ettikleri incelemek istedikleri
merkezlere yonlendirilirler. Ogretmen de bu oyun sirasinda her gocugun yanina tek tek giderek tanisma
kaynasma ¢alismalarina devam eder.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Sandalyeler daire seklinde dizilir. Cocuklar sandalyeye oturur. Ogretmen artik okula basladiklarini buranin
evden farkh olacagini burada birlikte gok giizel seyler yapacaklarindan bahseder (SDB3.1.SB1). Burada bazi
uyulmasi gereken kurallar oldugunu ve bu kurallara hepimizin hemen uyum saglayacagini ve bu sekilde harika bir
sinif ortami olacagindan bahseder(SDB3.1.5B1). Cocuklarin resimlerinden hazirlanmis isim kartliklar: kapagi
kapali bir kutu iginde ortaya koyulur. Kutunun iginde ne olabilecegi hakkinda beyin firtinasi yapilir
(E1.1).Cocuklarin birbirini sabirla dinlemesi igin gerektiginde yonlendirmeler yapilir(D15.1.3.) Kutunun
kapaginin agilmadigr gatismasi ile cocuklara gesitli yonergeler verilir. "Kapak neden agilmiyor olabilir? Herkes
ag!l susam agil desin. Herkes adini soylesin. Soyadini sdylesin.” vb. drneklerle gocuklarin dikkati materyale
gekilir. Herkesin adini soyledigi gozlemlendikten sonra kutu agilir. Kutunun iginden ¢ikan isim ve resim
karthklari gocuklara agiklanir. Cocuklar sirayla gelir kutunun iginden aldigi resimli yaka kartinin sahibini bulur ve
karti sahibine gotiiriir. Cocuk karti arkadasina verirken tanismasina rehberlik edilir. Biitiin gocuklar yaka
kartlarini aldiktan sonra gocuklar sandalyesinde otururken "Bu mahalleye yeni tagindim. Hig kimseyi
tanimiyorum. Gidip komsularimla tanisayim.” denir ve sirayla her ¢ocuga gidip evinin kapisi galinir. Her gocuk igin
viicudunda farkli bir zil bulunur (burnu, sagi, dizi vb.). Kapi agma taklidi yapan her gocuga "Merhaba Benim
adim..." denerek el uzatilir. Cocugun tokalasip adini soyadini séylemesi saglanir. *Memnun oldum”, " Tesekkiir
ederim” gibi nezaket kelimeleri vurgulanarak soylenir. Her ¢ocuk tanistiktan sonra hep birlikte gocuklardan da
fikir alarak (onlarin bildigi bir oyunu anlatmasi ile de oynanabilir) oyunlar oynanarak ¢ocuklarin uyum siirecine
katilimi saglanir. ocuklarla birlikte okuluma basladim sarkisi dinlenir ve birlikte soylenmeye galigilir.

Okuluma basladim Her giin erken kalkarim

Once yiiziimii yikar Saglarimi tararim

Kahvaltimi yaparim Digleri firgalarim

Elbiseleri giyip Hemen okula kosarim

Ogretmenim cok tatl Melek mi melek

Arkadaslarim da var Hepsi bir gigek

Oyunlarla sarkilarla Biz egleniriz

Ogretmenim biz seni Pek ¢ok severiz.

Sarkidan sonra gocuklara sarkinin ne ile ilgili oldugu okulda neleri gok sevdiklerini nelerin onlarin ilgisini daha gok
gektigi sorulur ve gocuklarin diisiincelerini anlatmalarina firsat verilir (TAKB.1.a, TAKB.1.b).



Sarkinin sonundagocuklara “*Haydi gocuklar, sarkimizi soyleyerek okula basladigimiz bu ilk giin igin birlikte bir
hatira yapalim denir.Cocuklara sanat merkezinde gesitli renklerde parmak boyalari ve bog kagitlar verilir. Once
gocuklarin parmak boyasini tanimasina ve serbest bir resim yapmalarina firsat verilir. Daha sonra okulda ilk
gliniim sayfasina her gocugun elleri parmak boyasiyla boyanarak el izleri gikarilarak tarih atilir ve yilsonuna
kadar bakalim kimlerin el izleri biiyliyecek denir ve kurumas: igin panoya asilir. Kirlenmis olan elleri yikamak igin
sira olunur ve eller giizelce temizlendikten sonra sinifa tekrar doniiliir.Okulumda ilk boyamam sayfalar:
yapilarak portfolyo igin dosyaya kaldirilir. Ogretmen sinifimizi okulumuzu sevdiniz mi gocuklar burasi bizim
artik ikinci bir yuvamiz sayilir der. Burada hem yeni seyler 6grenecegiz hem de gok eglenecegiz der.

Simdi sizinle birlikte okulumuz igin birer kalp boyayalim ve bu kalpleri okulumuzun tepesine asalim okulumuz
sizin gibi giizel akilli sevimli gocuklarla dolup tastigi igin gok mutlu okulumuzu bu kalplerle gékyiiziine uguralim
der ve etkinlik igin gocuklar masalara yonlendirilir. Dosyalarda bulunan okulumu seviyorum kalibi biiyiik poster
seklinde ¢ikti alinir ve biitiin sinif birlikte grup ¢alismasi seklinde boyanarak okul tamamlanir (HSAB.2.a.).
Daha sora sinifta uygun bir alan hep birlikte segilerek boyanan okulumu seviyorum posteri asilir. Ogretmen
simdi etkinligimizin ikinci kismina gegelim der ve her gocuga kalpler vererek okulumuz igin kalpler boyar misin
der (HSAB.2.b).Boyanan kalpleri okulumuzun tepesine iple ya da rafyayla asacagiz ve okulumuzu gokyiiziinde
hayal edecegiz der. Etkinlik gorselleri gocuklara dagitilir ve gocuklarin incelemeleri istenir (OB4.1.SB1). Her
gocugun kalpleri boyamast igin zaman taninir birden fazla boyamak isteyen gocuklar olursa ek kalip verilerek
siirece katki saglamalarina devam edilir. Daha sonra bu kalpler kesilerek 6rnek etkinlikte ki gibi daha dnce
boyanan okul resminin iizerine rafyayla tutturulur.Cocuklarin etkinligi yaparken neler hissettigi okullar: siniflari
hakkinda neler diisiindiikleri sorularak etkinlik tfamamlanir.

DECERLENDIRME

Herkesin neden bir ismi olabilir? Ismini kim vermis?
Sinifimiza bir isim versek bu ne olurdu?

Hangi sarkiyi soyledik? Sarkimizi sevdiniz mi?
Ellerini boyadiginda ne hissettin?

Okulumuzu sinifimizi sevdiniz mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Eger ¢ocuklarin hazir bulunuslular: varsa kendi gizdikleri okul resimleri kalp vb. galismalarla da
okulum seviyorum etkinligi yapilabilir.

Destekleme:Cekingen olan gocuklar cesaretlendirilir, etkinlik sirasinda zorlanan gocuklara yardim edilir.

AILE/TOPLUMKATILIMI:
AileKatilimi: Ailelerden gocuklari ile evde bugiin okulda neler yaptigi hakkinda sohbet etmeleri ve ilk giin igin
birlikte evde bir resim yapmalari istenebilir.

ToplumKatilimi: Okula uyum siirecini daha rahat gegirmeler:i igin ailelere okula uyum semineri verilebilir.



ETKINLIK ADI:ARKADASLIK CICEGL

ALAN ADI: Tirkge alani- Hareket ve saglik alani- Miizik alani
TARIH: 10.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALANBECERILERI:

Tirkce Alani:

TAKB. Konusma

Hareket ve Saglik Alani:

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
Miizik Alani:

MDBI. Miiziksel Dinleme

KAVRAMSALBECERILER:

EGILIMLER:

E.2.Sosyal Egilimler

E2.1.Empati

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-DuygusalOgrenmeBecerileri:

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B2.Duygu, diisiinceleri ifade etmek
Degerler:

D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

D4.2.1. Arkadaglarini etkin bir sekilde dinler

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diigiincelerini paylasir.
D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diisiincelerini anlamaya galisir.
OkuryazarlikBecerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI:

Tirkge alani:

TAKB. 1.Konusmasiireciniyonetebilme

TAKB.1.a. Konusacagi konuyu seger.

TAKB.1.b. Kurallara uygun sekilde konusmay: siirdiirdir.

Hareket ve Saglik Alani:

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

Miizik Alani:

MDB.1. Cesitli gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinleyebilme

MDB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi ¢cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.
MDB.1.b. Segtigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.

ICERIK CERGEVEST:

Kavramlar:

Sozciikler:Kuyruk

Materyaller: Arkadaslik gigegi kaliplari boya kalemleri kuyruk igin kullanilacak kumas pargas:
Egitim/OgrenmeOrtamlari:Ogrenme merkezleri gorselleri okuldayim edeyim panosu gérselleri hazirlanarak
gocuklarla birlikte sinifa yerlestirilir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMAZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Birlikte bir sinif
rutini hazirlayalim ve boylece okula geldigimiz de kimler sinifimiza gelmis kimler gelmemis daha kolay bulalim
denir. Okuldayim evdeyim tablosunu gikartilarak gocuklara gosterilir. Cocuklara resimlerde ne gordiikleri sorulur
(OB4.1.5B1). Her gocugun resmi ¢ikti alinarak okuldayim evdeyim tablosu gocuklarla birlikte karar verilerek
sinifta uygun bir alana asilir. Cocuklara siireg anlatilarak bundan sonra okula geldiklerinde resimlerini okuldayim
tablosunun altina yapistiracaklarini okuldan gikip eve giderkende evdeyim tablosu altina yapistirmalar: gerektigi
sdylenir. Ogretmeninde yonlendirmesi ile ilk uygulama birlikte yapilir. Herkes resmini astiktan sonra sinifta
kimlerin oldugu kimlerin bugiin okula gelmedigi sayilir. Sinifta bulunan 6grenme merkezleri tanitilir, isimleri
soylenir ve kullanim amaglari agiklanir. Ogrenme merkezlerinde bulunan materyalleri incelemeleri igin gocuklara
firsat taninir. Cocuklara miizik ¢almaya basladiginda sinifin diledikleri bélimiinde dans edebilecekleri, miizik
durdugunda ise soylenen 6grenme merkezine (blok, dramatik oyun, sanat, kitap, fen, miizik merkezi vb.)
gegmeleri gerektigi belirtilir. Miizik agilir ve oyun baslatilir. Oyun, gocuklarin 6grenme merkezlerinin her birine
lig-dort defa yonlendirilmesinin ardindan sona erer. Miizikli oyunun ardindan siniftaki 6grenme merkezlerini
simgeleyen gorseller gocuklara gésterilir ve ait olduklari 6grenme merkezini fahmin etmeleri istenir
(OB4.1.5B1). Gorsellerin ait oldugu merkezler ¢ocuklar tarafindan belirlendikten sonra sirayla tiim 6grenme
merkezleri dolasilir. Gérseller ait oldugu merkeze gocuklar tarafindan asilir/yapistirilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara hangi merkezde oynamak istedikleri sorularak ¢ocuklar oynamak istedikleri merkezlere yonlendirilir.
Sanat merkezine koyulan arkadas olalim mi galisma sayfalarina gocuklarin dikkati gekilir. Resimde neler
gordiikleri sorulur (OB4.1.SB1.). Cocuklarin tahminleri alindiktan sonra bugiin arkadaslikla ilgili etkinlikler
yapacaklarindan bahsedilir ve isteyen gocuklarin bu galisma sayfalarini renklendirebilecekleri sdylenir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif
almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen arkadas olmanin ne kadar harika oldugundan bahseder. Arkadaslarla yapilabilecek giizel seylerden
bahseder. Cocuklara bu konu hakkinda sorular sorarak arkadasligin neden kiymetli oldugu hakkinda diisiincelerini
anlatmalarini ister. Arkadashk anilarinin kendileri ile paylagsmasini ister (TAKB.1.a). Her 6grenci arkadaslk
hakkinda fikirlerini paylagir (TAKB.1.b). Her gocuk duygu ve diisiincelerini paylasirken diger gocuklarin
arkadaslarina karsi sabirl olmasi gerektigi ve arkadaslar: konusurken onlari sessizce dinlemeleri gerektiginden
bahsedilir (D4.2.1, D4.2.2, D4.2.3). Ogretmen bu sinifta herkesin birbiriyle arkadas oldugunu ve her birinin
ok sansh oldugunu séyler. Bugiin bizde arkadaslikla ilgili harika bir etkinlik yapacagiz diyerek ¢ocuklar: etkinlik
igin yonlendirir. Arkadaslik gigegi etkinliginde gocuklarimiza artik siniffimizda bir biitiin oldugumuzu, hepimizin
arkadas oldugundan bahsedelim. Birlikte gok giizel etkinlikler yapacagimizi birlikte yeni seyler 6grenecegimizi ve
birlikte gok eglenecegimizden bahsedelim.Bu etkinlikleri yaparken en temel kuralimizin da birbirimize yardim
etmek oldugundan bahsedelim. Biz bu sinifta arkadasiz ve birlikte ¢alisirsak ok giizel seyler yapabiliriz diyelim.
Her cocuk arkadaglik gigeginin bir yapragini érnekteki gibi ya da génliince yapar (HSAB.2.b). Ogretmende
gicegin orta kismini hazirlar.Daha sonra hep birlikte arkadaslik gigegi olusturulur.

Arkadaslik gicegi olustururken de bakin tek tek elinizde ki yapraklarin bir anlami yokken simdi kocaman bir
gicegimiz oldu denir. Biz bu sinifta birlikte harika bir takimiz vs. climlelerle etkinlik pekistirilir. Arkadaghgin en
glizel yanlarindan birinin birlikte oyun oynamak oldugundan bahsedilir. Bugiin birlikte kuyruk kapmaca
oynayacaklari saylenir.Cocuklarla kuyruklar hakkinda konusur (Kuyruk nedir? Nelerin kuyrugu vardir? gibi). Bir
kuyruk yapmak igin neler kullanilabilecegini gocuklara sorar. Cocuklarinda fikirleri alindiktan sonra birlikte karar
verilir (TAKB.1.b).Kurdele ve kumas gibi malzemeleri kullanarak gocuklarla birlikte kuyruk yaptlir.

Herkesin kendine ait bir kuyrugu olsun ve herkes kuyruguna bir isim taksin denir.Kuyruklari takmak igin
birbirinize yardimci olun, miizik esliginde dans edin ve birbirinizin kuyruklarinin hareketini izleyin denir
(HSAB.1.a).Oyunun diger asamasinda "kuyruk kapmaca" oynayacaklari séylenir. Oyun iki asamada oynanabilir.



Birinci asamada tiim sinif birbirinin kuyrugunu almaya ¢alisirken kendi kuyrugunu kaptirmamaya gahisir. Kuyrugunu
kaptiran, oyuna devam eden arkadaslarina alkisla eslik edebilir.Grup olarak oynandiginda kuyrugunu kaptirmayan
tek kisi kalana kadar oyun devam eder. Ikinci asamada ise gocuklar ikigerli olarak gruplandirilir ve iki gocuk sinif
ortasina gegerek birbirlerinin kuyrugunu kapmaya galigir (HSAB.1.a).Ogretmen oyunda gok giizel vakit
gegirdiklerini eger paylasimci ve saygil olurlarsa her giin birlikte gok glizel oyunlar oynayabileceklerini sdyler.
Cocuklara etkinlik hakkinda fikirleri sorulur (SDB2.1.5B2).Simdi birlikte sarki soyleyip dans edelim denir.
Ogretmen gocuklara deve ciice sarkisini ve ¢u gu va sarkisini daha énce duyup duymadiklarini sorar. Cocuklarin
fikirleri alindiktan sonra dinleyecegimiz sarkiya birlikte karar verelim denir (MDB.1.a). Cocuklarla birlikte sarki
segildikten sonra hep birlikte dinlenir (MDB.1.b) ve hareketlerine uygun dans edilir.

DECERLENDIRME

Arkadas olmak sizce neden giizel?
Arkadaslik gigegini sevdin mi?
Arkadaslik gigegi sana ne hissettirdi?
Kuyruk kapmaca oyunumuzu sevdin mi?
Oyun oynarken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme:Cocuklarin arkadaslikla ile ilgili kendi 6zel resimleri yapmas: istenebilir
Destekleme:Etkinlik sirasinda gizme ve kesme ¢alismalarinda zorlanan gocuklar desteklenir.

AILE/TOPLUMKATILIMI:
AileKatilimi:Ebeveynlerden gocuklara arkadaslik izerine bir kitap okumalari istenebilir

ToplumKatilimi: Ogretmen bir yakin arkadagini sinifa davet ederek arkadaglik ve dostluk hakkinda gocuklarla
sohbet edebilir.



ETKINLIK ADI:SINIF DAVRANIS SECIMLERIMIZ
ALAN ADI: Tiirkce alani- Hareket ve saglik alani
TARIH: 11.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALANBECERILERI:

Tiirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOBL. Erken Okuryazarlik Becerileri

Hareket ve Saglik Alani:

HSABI. Aktif yasam igin psikomotor beceriler
HSAB2.Aktif ve zinde yasam igin saglik becerileri

KAVRAMSAL BECERILER:

EGILIMLER:

E.2.Sosyal Egilimler

E2.1.Empati

E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER:
Sosyal-DuygusalOgrenmeBecerileri:

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B2.Baskalarinin duygularini, diisiincelerinivebakisagilarinianlamak
SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.5B4.Yeni,degisenvebelirsiz durumlardadavranisveyaeylemin dogasini,seviyesinive derecesiniayarlamak
Degerler:

D5. Duyarlilik

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D5.1.1. Insanlara nazik davranir.

D5.1.2. Sosyal iligkilerinde sabirli ve anlayisl olmaya gayret eder.

D14. Sayg

D14.1.Nezaketli olmak

D14.1.3.56zhakkivermek,sozkesmemek etkin dinlemekgibietkiliiletisimbecerilerinikullanir.
D14.1.8 Kisiselesyalaradokunmakiginizin alinmasigerektiginibilir.
OkuryazarlikBecerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.1.606rseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.6orseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Tirkce alani:

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.l.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iligkin becerileri gosterebilme

TAEOB.l.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

Hareket ve Saglik Alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve dzellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.10. Saglikh yasam igin temizlige ve diizene dikkat edebilme
HSAB.10.a. Kigisel temizligini yardim almadan yapar.

HSAB.10.b. Bulundugu gevrenin temizligine / diizenine katkida bulunur.




ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:Dogru yanhs

Sozcikler:

Materyaller:Kutu, dogru mu yanhs mi kartlari, el kalibi, boya kalemleri, sinif posterleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari:Bizim harika sinifimiz gorselleri ¢ikti alinarak sinifa yerlegtirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
ogrenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Bizim harika sinifimiz gorselleri gikti alinarak sinifa 6nceden
yerlestirilir. Cocuklara resimleri incelemeleri igin firsat verilir (OB4.2.SB1.). Isteyenlerin bu gérselleri
boyayarak renklendirebilecekleri ve iizerinde neler yazdigi resimlerin bize neler anlattigi hakkinda sohbet
edebilecekleri hatirlatilir. Boyanan bu resimlerle afis ¢alismasi yapilabilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra ¢ocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen elinde bir kutu ile gocuklarin yanina gelir. Cocuklara bu kutuda ne oldugu hakkinda fikirleri olup
olmadigini sorar. Cocuklarin fikirleri ve tahminleri varsa dinlenir gocuklarin tek tek diisiincelerini séylemelerine
firsat verilir. Daha sonra 6gretmen sizi daha fazla merakta birakmayayim hadi gelin birlikte bu kutuyu agalim ve
icinden ne ¢ikacak birlikte bakalim der. Ogretmen dosyalarda bulunan dogru mu yanlig mi kartlarini daha énceden
renkli a4 kagitlarina ¢ikti alip bu kutuya koymustur. Cocuklarla birlikte kutu agilir ve iginden gikan renkli kartlar
gikarilir. Ogretmen bu renkli kartlarda bir seyler yaziyor galiba gocuklar aaa durun durun galiba bunlar sinif
kurallari ile ilgili der. Sonra sasirmis gibi yapar ama bir dakika burada dogru olmayan yanlis seylerde yaziyor
gocuklar der. Daha sonra 6gretmen aklina bir fikir gelmis gibi yaparak gocuklar buldum hadi gelin bu kartlarin
hangisi dogru hangisi yanlis birlikte ayiralim bana yardim eder misiniz der. Cocuklardan onay aldiktan sonra ben
kartlar: tek tek kutudan gikarayim eger okudugum kart sinif kurallari ile ilgili dogru bir davranis dogru bir climle
ise onu panomuza asalim eger yanlis bir ciimle ise onu ¢op kutusuna atalim der. Kartlar okunurken kurallar
hakkinda da gocuklara bilgiler verilir. Birbirlerine karsi nazik davranilmasi gerektigi (D5.1.1), bu sinifi birlikte
paylastiklari igin arkadaslarina karsi saygili ve sabirli olmalari gerektigi (05.1.2), bir arkadasi konusurken onun
konusmasini bélmemek ve konusmasi bitene kadar sayg: ile dinlemek (D14.1.3.), kendisine ait olmayan esyalarin
izinsiz kullanilamayacagini belirtilir (D14.1.8).Baskalarinin esyalarini izinsiz kullandigimizda ne hissedecekleri
hakkinda sohbet edilir(SDB2.3.5B2, E2.1).0gretmen onlar igin okulun yeni bir siireg olacagini ve bu siirece
birlikte ok kolay uyum saglayacaklarina inandigini belirtir (SDB3.1.5B4, E2.2).0gretmen bu sekilde sohbet
ederek kartlar: tek tek okur ve okudugu davranisin dogru olup olmadigini yanligsa neden yanlis oldugunu sorarak
kartlar: gikarir(TAOB. 1.a).Okunan kartlardan dogru olan davraniglar panoya asilirken yanlhs olan kartlar bu kart
bizim sinifimiz igin uygun degil bunu o yiizden ¢6pe atabiliriz diyerek yanlis kartlar siniftan atilmis olur. Bir diger
onemli konununda temizlik oldugundan bahsedilir hem kisisel temizligimize hem sinif temizligine dikkat edilmesi
gerektigi vurgular. Boylece saglikl bir 6grenme ortami olusacagindan bahsedilir. Simdi birlikte sinifa doniip
bakalim ve nereler daginik sinifimiz nasil géziikse daha giizel olur birlikte karar vererek sinifimizi foplayalim



denir. Cocuklarla birlikte sinif toplanarak esyalar birlikte yerlestirilir (HSAB.10.b). Sinif toplandiktan sonra
hadi simdi ellerimizi giizelce yikayalim ve etkinliklerimize devam edelim diyerek eller yikanmak iizere lavaboya
gidilir(HSAB.10.a).Eller yikanip sinifa déniildiikten sonraartik her giin merkezlerde oyun saatinin bitmesinden
sonra hep birlikte bu sekilde sinifi toparlayacaklari séylenir. HER COCUK OZELDIR yazisi ¢ikti alinarak kocaman
bir kalbin ortasina yapistirilir. Biraz 6nce kurallar hakkinda sohbet ettik bakalim sizlerin aklinda neler kalmis
denir. Bu sinifi herkes igin daha giivenli ve giizel yapmakigin neler yapmaliyiz diye sorulur. Her gocuga bir el kalibi
verilir ya da kendi el kaliplari gikartilir. Her gocuk bu el kalibini istedigi gibi sekillendirir ve boyar (HSAB.2.b).
Bu boyama sirasindada 6gretmenin sordugu soruyu diisiiniir. Daha sonra her gocuk tek tek gagirilarak boyadigi el
kalibi kalbin bir késesine yapistirilir ve gocugun soyledigi diisiince yanina not olarak yazilarak yapistirilir. Biitiin
gocuklarin boyadiklar: el kaliplar: ve diisiinceleri bu sekilde ornek etkinlikte ki gibi kalbin etrafina asilir.
Ogretmen gocuklara bugiin harika bir ¢aligma sergiledikleri icin tegekkiir eder. Simdi sizinle sinif kurallari
posterlerimizi birlikte belirledigimiz bir koseye asalim denir. Posterler gocuklara gosterilerek posterde yazi
resimlerin hangisini oldugunu gostermelerini ister. Her bir poster tek tek gdsterilerek ne yaziyor olabilecegi
birlikte tahmin edilir (TAEOB.1.a).Bu sinif kurallarimizi panoya asarken bir oyun oynayalim ve o sekilde asalim
denir. Cocuklarla posterlerde hangi kurallar oldugu hakkinda konusulur (Sira olma, ayni anda konusmama,
oyuncaklari paylasma, oyuncaklarimiza zarar vermeme, sinifi ve oyuncaklari temiz tutma, izin almadan disari
¢ikmama, birbirine zarar vermeme gibi).Daha sonra kulaktan kulaga oynayarak sinif kurallarinin sdylenecegi ve en
son kimin kulagina soylendiyse o kisinin kurali yiiksek sesle biiyiik gruba soyleyecegi ve o kuralin resmini bulup
sinif duvarina yapistirmasi gerektigi anlatilir.Ogretmen yaninda oturan gocugun kulagina “sira olma, ayni anda
konusmama, oyuncaklari paylasma, birbirimize vurmama, oyuncaklarimiza zarar vermeme" gibi kurallardan birini
soyleyerek baglar.En son gocuk sdylenilen kuralin resmini bulup kartona yapistirir.Tim kurallar sdylendiginde
olugturulan kural listesi sinifta herkesin gorebilecegi bir yere asilir.Daha sonra kurallara uyulacagina dair her
gocuktan soz alinir ve sosyal anlasmamiz yazan kagida parmak baskisi (bir nevi imza) alinarak kurallara
uyacaklarina s6z vermeleri istenir. Bu kagitta kurallarin asildigi panonun bir kdsesine asilir.

DECERLENDIRME

Sinifa getirdigim kutudan neler ¢ikti?

Kagitlarda neler yaziyordu?

Hangi kagitlar: ¢ope attik, hangi kagitlar: astik?

Kurallar olmasa ne olur?

Giizel bir egitim ortami igin sana diisen sorumluluklar nelerdir?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Sinif kurallari ve neden uygulamasi gerektigi ile ilgili cocuklardan afis tasarlamalar istenebilir.
Destekleme:El kalibini gtkaramayan ya da gizim yapmakta zorlanan gocuklar varsa 6gretmen yardimct olur.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

AileKatilimi: Kurallarin neden olmasi gerektigi hakkinda gocuklarla sohbet edilebilir evinizde olan kurallar
belirleyebilir, kurallarin gerekliligi ve 6nemine vurgu yapabilirsiniz.

ToplumKatilimi: Okul miidiird sinifa davet edilerek onunda okulda ki kurallardan bahsetmesi saglanabilir.



ETKINLIK ADI:SIHIRLI SOZCUKLER

ALAN ADI: Tiirkce alani- Hareket ve saglik alan
TARIH: 12.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce Alani:

TADB. Dinleme

Hareket ve Saglik Alani:

HSABI. Aktif yasam igin psikomotor beceriler
HSAB2. Aktif ve zinde yasam igin saglk becerileri

KAVRAMSALBECERILER:

KB1. Segmek

EGILIMLER:

E.2. Sosyal Egilimler

E2.1.Empati

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B3. Sozlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
Degerler:

D14. Saya

D14.1.Nezaketli olmak

D.14.1.2 Yenibirortamagirdigindeselamverir.
D14.1.6.Gerektigindetesekkiirvetakdireder.
D14.1.7 Gerektigindesamimiyetledziirdiler.
D14.1.9.Uygunsekildevedalasir.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme.

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam igin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu sdyleyebilme
HSAB.8.a. Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/ kalp atisi/ terleme gibi gergeklesen fizyolojik degisimleri
soyler

HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Sihir

Materyaller:Sihirli sozciikler posterleri, sihirli kavanozum kaliplari, panda kaliplari, boya kalemleri, makas,
yapistirici.



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sihirli sézciikler posteri gikti alinarak gocuklarin dikkatini gekecek bir alana
yerlestirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. (D.14.1.2).Sinif
rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde
oturularak giine baslama sohbeti yapilir, her gcocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa
dinlenilir birlikte giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yéniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra ¢ocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklara sihir ne demek cocuklar biliyor musunuz diye sorar. ocuklarin tahminleri alindiktan sonra
ogretmen gocukga terimlerle agiklar ve simdi bende size bazi sihirli sozciiklerden bahsedecegim der.

Bu sihirli sézciikler sinifimizin en énemli 6geleri olacak der. Ogretmen bir égrenciden bir esyasini ister drnegin
Ece boya kalemini alabilir miyim suray: boyamam lazim der ve 6grenci boyasini verince 6gretmen tesekkiir eder.
Daha sonra ¢ocuklarin dikkatini tesekkiir ederim ciimlesine ceker.

etmek ne demek tesekkiir edince karsimizda ki neler hisseder vb. sorular sorularak bunu ne kadar kiymetli bir
sey oldugunu anlatir. Daha sonra 6gretmen acaba baska hangi sozciiklerin sihirli sozciikler olabilecegini sorar. Bu
konu hakkinda ¢ocuklarin gériigleri alindiktan sonra 6gretmen sihirli sozciiklerin yazili oldugu posterleri gocuklara
gosterir (OB4.1.SB1). Cocuklarin gorselleri incelemesine firsat verilir (OB4.2.SB1).Her ¢ocugun rastgele bir
soylemesini ister. Ornegin arkadagim hasta olmugsun gok gegmis olsun veya resim yapmak igin boya kalemlerini
alabilir miyim gibi (SDB2.1.5B3, D14.1.6, D14.1.7, D14.1.9).Ogretmen biitiin sihirli sozciikleri tek tek okur
tebrik ederim, hos geldin, litfen, afiyet olsun, ellerine saglik, kolay gelsin, 6ziir dilerim, oynamak ister misin,
verebilir misin, alabilir miyim, nasilsin, iyi glinler. Hepsi hakkinda 6gretmen gocuklarla kisa kisa sohbet eder
gerekli agiklamalari yaparak bu sozciiklerin 6neminden bahseder. Daha sonra 6gretmen gocuklar: ikiserli tigerli
gruplara ayirarak mini senaryolar liretir ve gocuklarin bu sézciikleri uygulamali olarak sdylemesini canlandirmasini
saglar. Ornegin iki gocugu yanina alarak siz istemeden de olsa birbirinizi kirmigsiniz ve oyun oynarken baz:
anlasmazliklar yasamigsiniz ve durumdan dolay! iiziildiiniiz simdi gok pisman oldunuz arkadasiniza ne demeniz
gerekiyor bu olayi nasil diizeltebiliriz denir. Cocuklarina duygu durumunu hissetmelerini ve 6ziir dilemenin
onemini anlamalarini ve olayi canlandirmalarini saglar (E2.1, SDB2.1.SB3).

Biitiin gocuklara sorumluluk verildikten sonra birlikte sihirli s6zciikler panosu hazirlanir ve bu sozciikler panoya
asilir.Birlikte bir proje galismasi yapacaklarini séyler. Her gocugun bir sihirli sozciikler kavanozu olacagini ve bu
sozciikleri kimler daha gok kullanirsa yildiz kazanacaklarini soyler. Eyliil ayr sonuna kadar bu projeyi
uygulayacaklarini ve kimlerin daha ¢ok yildiz biriktireceklerini merak ettigini séyler. Ogretmen yalniz bu projenin
bir farki var der biitiin gocuklarin sihirli sozciikler kavanozunun gok dolu olmasi lazim eger herkesin ki yeteri
kadar dolu olursa (bunun igin her gocugun arkadaslarinida bu sézciikleri soylemeye alistirmasi ikna etmesi
gerekecek) eyliil ayr sonunda bir siirprizle karsilasabileceklerini soyler. (Eyliil ayr sonunda sihirli sozciikler
kavanozunda ki yildizlar hep birlikte sayilabilir ne kadar gok sihirli s6zciik kullandiklarindan bahsedilebilir,
gocuklar tebrik edilebilir ve minik bir kutlama igin pasta vs. kesilebilir ya da 6gretmenin yapmak istedigi baska
bir siirpriz yapilabilir). Proje gocuklara anlatildiktan sonra 6gretmen gocuklarin kavanozlarini sinifta uygun bir



yere asar. Eyliil ay1 boyunca duvarda asili olmasi bu resimleri gordiikge gocuklari cesaretlendirecek ve bu
beceriyi edinmelerini kolaylagtiracaktir. Ogretmen simdi size bu konu ile ilgili bir kitap okumak istiyorum ama
once hangisini okuyalim karar veremedim birlikte karar verelim mi der (TADB.1.a).

Segilen hikaye hep birlikte dinlenir(TADB.1.b).Litfen bay panda kitabindan sonra panda resmi boyanir ve liitfen
bay panda 6rnek etkinlikte ki gibi yapilarak asilir. Cocuklarin hazir bulunusluklarina gore ¢atalla yapilan panda
etkinligi de tercih edilebilir. Ogretmen etkinlikler bittikten sonra simdi sizinle bir oyun oynayalim diyerek onlar:
oyuna karsi heveslendirir (HSAB.9.a). Oyuna baslamadan 6nce oyun alanina biiyiikge bir cember gizilir.
Oyuncular, aralarinda sayisma yontemi ile bir ebe segerler. Oyuncular gember seklinde halka olugtururlar.
Segilen ebe; gemberin disinda, oyuncularin arkasinda yiiriimeye baslar. Ebe bu esnada segtigi bir

ebenin aksi yoniinde kosmaya baslar. Ebe ile sirtina dokunulan oyuncu yiiz yiize geldikleri noktada el sikigip
“Glinaydin, merhaba, selam!.." vb. sekilde selamlasirlar. Ebe sirtina dokundugu oyuncunun yerini almak igin, sirtina
dokunulan oyuncu da ebe olmamak igin hizla kosarak kendi yerine ulasmaya galisir. Eger bos yeri ebe alirsa
ebelikten kurtulur, diger oyuncu ebe olur. Ancak ebebos yeri alamazsa ebelige devam eder. Ebe ile diger oyuncu
kosup karsilastiklar: sirada el sikigip selam vermeyi unutan oyuncu olursa oyun durdurulur ve basa déner. Oyun bu
donglidedevam eder. Oyun sirasinda kostuklarin viicutlarinda nefes alip vermelerinde ne gibi degisiklikler oldugu
sorulur (HSAB.8.a). hareketli oyunlardan sonra kendini dinlendirmenin 6neminden bahsedilerek tiim gocuklarin
dinlenmesi igin sakin bir miizik agilarak dinlenmesi saglanir.

DECERLENDIRME

Bugiin birlikte hangi kitabi okuduk?

Kitapta panda hangi kelimeyi duymak istemigti?

Sihirli sozciikler hangisi?

Sen sihirli s6zciikleri sevdin mi?

Kavanozunu doldurmak igin neler yapmay: planlyorsun?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme:Cocuklardan asamali gizim ¢alismasi ile panda resimlerini kendilerinin gizmesi istenebilir
Destekleme:Panda ¢alismasi daha kolay olmasi agisindan gatal baskisi ilede yapilabilir.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

AileKatilimi: Sihirli sozciikler projesinden ailelere bahsedilerek gocuklarin bu sozciikleri soyleme becerilerini
gelistirmek igin evde de desteklenmesi gerekftigi anlatilir.

ToplumKatilimi:Bu proje tiim okul icinde uygulanarak proje sonunda (6diil olarak) sehirde bulunan ve gocuklarin
merak etftigi bir yere gezi ¢calismasi ayarlanabilir.



ETKINLIK ADI:ELLERIM TERTEMIiZ

ALAN ADI: Tirkge alani- Hareket ve saglik alani-Miizik alani
TARIH: 13.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

Hareket ve saglik alani:

HSAB2. Aktif ve zinde yasam igin saglik becerileri
Miizik alani:

MDB1.Miiziksel dinleme

MSB2. Miiziksel soyleme

KAVRAMSALBECERILER:

EGILIMLER:

E.1.Benlik Egilimleri

El.1.Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SB1.Problemleri tanimlayip ¢o6zmek

Degerler:

D18 Temizlik:

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.1. Kisisel temizligin insan ve toplum sagligi igin 6nemini fark eder.
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Tirkce alani:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme

TAOB.l.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.10.a. Kigisel temizligini yardim almadan yapar.

HSAB.10.b. Bulundugu gevrenin temizligine / diizenine katkida bulunur.

Miizik alani:

MDB.1. Cesitli gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinleyebilme

MDB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.
MDB.1.b. Segtigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.

MDB.2. Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diigiincelerini ifade edebilme
MDB.2.a. Dinledigi gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini soyler.

MDB.2.b. Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.
MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.




ICERIK CERCEVESTI:

Kavramlar:Kirli temiz

Sozcikler:Deterjan kiirdan

Materyaller:Deney igin; karabiber, deterjan, kiirdan, el yikama posterleri, erkinlik igin el ve musluk kalibi, boya
Egitim/Ogrenme Ortamlari:Etkinlik 6ncesi deney malzemeleri ve el yikama posterleri hazir edilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri ysniinde
8grenme merkezlerine yénlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerine koyulan oyuncak bebek legen su vb. esyalarla
temizlik giini oldugundan bahsedilerek duyusal temali oyun kurulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, “Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklarin yanina gelmeden énce ellerine yeteri kadar sim bulagtirdiktan sonra sinifa geger. Cocuklarla
selamlagma sirasinda tokalagir ve ellerine bulagan simlere dikkat etmeleri saglanir. Ogretmen gocuklarin hepsi ile
tokalastiktan sonra gocuklar ellerinizde ne var peki bunlari nasil temizleyebiliriz diye sorulur?(E1.1.,
SDB3.3.5B1). Gelen cevaplar dinlendikten sonra. Ilk olarak gocuklara pegete verilir. Pegete ile ellerini sildikten
sonra simlerin neden hala gegmedigi sorulur.Daha sonra gocuklara islak mendil dagitilarak onunla ellerini silmeleri
istenir. Her gocuk elini sildikten sonra hala simlerin neden gitmedigi ve bunun igin ne yapilabilecegi sorulur?Gelen
cevaplardan sonra gocuklar ellerini sabunla yikamak igin lavaboyu gétiiriiliir.Ogretmen cocuklara neden pegete ve
1slak ve mendilin simi tamamen silmedigini, sabunla yikayinca simlerin bittigini sorar?Cocuklarin cevaplari
dinlendikten sonra; elimizde ki mikroplarinda ayni bu sekilde sabunla yikandiginda gideceginden
bahsedilir.Cocuklara onlarla birlikte karabiber deneyi yapilacagi soylenir. Deney igin herkesin masalara gegmesi
soylenir.Deneyde kullanilacak malzemeler gocuklara gosterilerek isimlerini bilip bilmedikleri sorulur. (karabiber,
deterjan, kiirdan)Siniftan her hangi bir gocugun arkadaslarini saymalari istenir.Her gocuga bir tane plastik tabak
verilir Plastik tabaklarin igine yarisini gegecek kadar su doldurulur.Iginde karabiber olan tabaktan sularina biraz
karabiber eklemeleri istenir.Karabiber deterjana batirip gikarmalari istenir.Cocuklara sizce deterjanli kulak
¢opiini karabiberli suya degdirirsek ne olur siye sorulur? Alinan tahminlerden sonra;

Ayni anda plastik tabaklarin iginde bulunan suya deterjanl kulak ¢opiinii degdirmeleri istenir.Yapilan islemlerden
sonra gocuklardan olugan degisikligi gozlemlemeleri istenir.Neler oldu?Karabiberler neden kagtilar?Deterjan
yerine ne baska neler kullanabilirdik? Sorulara verilen cevaplardan sonra 6gretmen karabiberlerin aslinda
mikroplara benzedikleri ve mikroplarin deterjandan korkarak kagtiklar: agiklanir. Tipki elimize bulagan simler
gibi mikroplarda pegete ve islak mendil kullanildigi zaman kagmazlar ve yedigimiz yiyeceklerle birlikte
viicudumuza girerek bizleri hasta ederler. Elimize bulagsan mikroplar: nasil kagarlar? Bunun igin yemekten dnce,
yemekten sonra, disardan eve giderken mutlaka ellerimizi sabun ile yikamaliyiz der. Elleri sik sik yikamazsak
hasta olabilecegimizde ve birbirimize de hastaligi bulagtirabilecegimizden bahsedilir (D18.1.1).Bu yiizden el ve
beden temizliginin zamaninda yapiimasinin ne kadar éhemli oldugu soylenir (D18.1.2).Ogretmen dogru el
ytkamanin bazi adimlari oldugundan bahsederek hazirlanan el yikama afislerini gocuklara gosterir (OB4.1.SB1).
Cocuklarin bu gorselleri incelemeleri ve dogru el yikama adimlarinin neler oldugunu tahmin etmeleri istenir
(TAOB.1.a).Hep birlikte afis resimleri incelenerek dogru el yikama adimlari 6gretmen gézetiminde tek tek



uygulamali olarak yapilir (HSAB.10.a). Bu afis gorselleri tiim gocuklarin gérebilecegi sekilde lavaboya asilabilir.
Birlikte el yikama etkinligi yapilarak siireg pekistirilir. Ogretmen temizlik ve el yikama ile ilgili garkilar
dinleyeceklerini sdyler ve birlikte karar verilir(TADB.1.a,MDB.1.a).Segilen sarki birlikte dinlenir sarkinin ismi
ne oldugu sorulur ve hep birlikte dogru telaffuzla séylenmeye galisiir (MDB.1.b, MDB.2.a, MSB.2.a). Sarkida
nelerden bahsettigi sorularak gocuklarin duygu ve diisiinceleri alinir (MDB.2.b). Etkinlikler sonunda sinif hep
birlikte tfoparlanarak etkinlikler famamlanir (HSAB.10.b).

DECERLENDIRME

Sinifa geldigimde benim elimden sizlere ne bulagmigti?

Bu simleri gikarmak igin hangi yollari denedin?

Simlerin elimizden gitmesini nasil sagladik?

Ellerimizin ve viicudumuzun temizligine dikkat etmezsek ne olur?
Dogru el yikama adimlari nelerdi hatirliyor musun?

Temizlikle ilgili 6grendigimiz sarki nasildi hadi birlikte tekrar edelim.

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Okulda mikroskop varsa bununla gozlemler yapilabilir.
Destekleme:Etkinlik sirasinda zorlanan gocuklar varsa 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

AileKatilimi: Bugiin okulda temizligin neden 6nemli oldugu hakkinda deney ve etkinlikler yapildigindan bahsedilir
evde de bu konu hakkinda sohbet edilerek el yikama ve temizlik becerisi igin gocuklarin evde de desteklenmesi
istenir.

ToplumKatilimi: Bir saglik ¢alisani okula davet edilerek hastaliklar mikroplar hakkinda gocuklara bilgi verebilir.



ETKINLIK ADI:BENIMLE OYNAR MISIN?
ALAN ADI: Tiirkce alani- Hareket ve saglik alan
TARIH: 16.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:

TAOB. Okuma

Hareket ve saglik alani:

HSABI. Aktif yasam igin psikomotor beceriler

KAVRAMSALBECERILER:

KB1. Segmek

EGILIMLER:

E.2.Sosyal Egilimler

E2.1.Empati

E2.5.0yunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
Degerler:

D4. Dostluk

D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek
D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir.
D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.
OkuryazarlikBecerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

OB4.1.606rseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.6Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TAOB.1. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.l.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.l.a. Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Abeslang

Materyaller:Benimle oynar misin etkinlik sayfasi boya kalemleri gocuklarin resimleri abeslang gubuk yesil ve
kirmizi el kalibi yapistirici, oyun igin kese

Egitim/Ogrenme Ortamlari:Oyun oynamak igin uygun alan hazirlanir, etkinlikler igin yesil ve kirmizi el kaliplari
hazir edilebilir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin, merhaba
vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir. Sinif rutinim haline
getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir. Cember seklinde oturularak giine
baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte
giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri yoniinde
6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin dikkati
gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte gocuklarin keyif

almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra gocuklardan birine, "Ellerimiz
temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve
pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen bugiiniin oyun giinii oldugundan bahseder. Bir arkadasini oyuna davet etmek istediklerinde ona ne
soylediklerini sorar. Sonra 6gretmeninde yonlendirmesiyle birlikte glizel oyun oynamanin, vakit gegirmenin ilk
adiminin BENIMLE OYNAR MISIN? Demek oldugunu sdylenir. Her cocugun benimle oynar misin ciimlesini tekrar
etmesini ister. Benimle oynar misin hikaye kitabi ¢ocuklara okunarak kitap hakkinda arkadaslik oyun oynamak
hakkinda gocuklarin duygu ve diisiinceleri alinir (TAOB.1.a., E2.5).Benimle oynar misin etkinligi igin gocuklarin
fotograflar: gekilir. Cocuklarin hazirbulunuglugu varsa her gocuk kendi resminide gizebilir(HSAB.2.b).Yapraklar
boyandiktan sonra gocuklarin resimleri yapigtirilarak etkinlik tamamlanir ve sinifa asilir(HSAB.2.b). Ogretmen
bugiin sizinle bir gok oyun oynayacagiz ama 6nce size bazi resimler gosterecegim ve bununla ilgili fikirlerinizi
alacagim der. Her gocuga bir yesil onay isareti olan el kalibi birde kirmizi el isareti olan sayfalardan gikti alinir.
Abeslang gubuklarina yapistirilarak her gocuga dagitilir. Simdi ben size bazi resimler gosterecegim siz bu
resimlerde ki davranisi onayliyorsaniz yesil el kalibini yanlig buluyorsaniz ve onaylamiyorsaniz kirmizi el kalibini
havaya kaldiracaksiniz der. Gorseller hep birlikte incelenerek uygulanmaya baslanir (TAOB.1.a, OB4.1.5B1,
OB4.2.5B1).Gorseller konusulurken oyun oynarken nelerin yapilmasi gerektigi nelerin yanhs davranis oldugu ve
yapilmamasi gerektiginden bahsedilir. Istenmeyen bir davranis yapildiginda da arkadaglarinin neler
hissedebilecegi lizerinde durulur (E2.1). Gorseller dogru davranislar ve yanlis davranislar olarak segilerek
ayrigtirilir (KB1).Simdi madem bugiin oyun giinii birlikte yardimlagabileceginiz ve arkadasliginizi
gosterebileceginiz oyunlar oynayalim denir(SDB2.2.5B4, D4.4.1, D4.4.2).Oyun igin bos bir alan belirlenir.
Her ¢ocuga bir kese verilir (baglarinin iizerinde kolay tasiyabilecekleri herhangi bir malzeme esya da olabilir
amag denge oyunu). Bu keseleri baslarinin iizerinde diisiirmeden yiiriimeye ¢alisacaklari sdylenir (HSAB.1.b).
Cocuklar baglar: iizerinde keseler varken 6gretmenin verdigi yonergelere gore sinifta gezinip gesitli hareketler
yaparlar. Ornek: 'ileri yiiriiyiin, geri yiiriiyiin, yavag yiiriyiin, hizli yiiriyiin, gémelin, kalkin, tek ayak iizerinde
durun..'(HSAB.1.a).Bu hareketleri yaparken kafasindaki torbay: diisiiren gocuk oldugu yerde donar, kipirdamaz.
Tekrar harekete gegebilmesi igin, gocuklardan birinin keseyi yerden alip arkadasinin basina koymasi gerekir.
Ancak kendi basindaki torbayi da bu sirada diisiirmemelidir. Amag arkadaslarina yardim edip onlarin hareket
edebilecek duruma gegirmektedir. Oyuna bu sekilde devam edilir. Cocuklarin oynamak istedikleri oyunlar varsa
birlikte bildikleri oyunlara yer verilerek oyun oynanir (D4.4.1). Son olarak kucaklasma oyunu oynanarak
etkinlikler tamamlanir.

Kucaklagsma oyunu: Cocuklar ayakta durur. Miizik baslatilir ve istedikleri gibi dans edebilecekleri sdylenir.

Bir siire sonra miizik durdurulur ve her ¢ocugun bir gocuga sarilmas: istenir. Miizik tekrar baslatilir. Bu birkag
kez tekrar edilir. Daha sonra miizik durunca gocuklarin iki gocuga sarilmas: istenir. Sonra lig. En son 6gretmen de
aralarina katilarak, tim ¢ocuklar ile birbirine sarilir.



DECERLENDIRME

Etkinlik sirasinda kag kez arkadasina yardim ettin?
Kimlerden yardim aldin?

Baskalarindan yardim isterken ne soyleyebilirsin?
Sana yardim eden kigiye ne soyleyebilirsin?
Baskalarinin yardimina ne zaman ihtiyag duyarsin?
Baskalarina yardim etmek nasil bir duygu?

Oyun giiniinii sevdin mi?

En ¢ok hangi oyunlari seviyorsun?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Beninle oynar misin etkinliginde gocuklar kendi resimlerini gizebilir kendi yapraklarini gizip kesip
etkinligini tamamlayabilir.

Destekleme:Dengede durmakta zorlanan gocuklara yardimci olunur tekrar denemeleri igin sans verilir.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

AileKatilimi: Arkadasligin 6nemi hakkinda sohbet etmeleri istenebilir. Oyun oynarken uyulmasi gereken kurallarin
neler olabilecegi hakkinda konusmalar istenir. Evde ailecek oyunlar oynanabilir.

ToplumKatilimi: Oyun giiniini gevre okullara duyurulabilir genel bir oyun senligi yapilabilir.



ETKINLIK ADI:OYUN HAMURU GUNU

ALAN ADI: Tiirkce alani- Hareket ve saglik alan
TARIH: 17.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

Hareket ve saglik alani:

HSABI. Aktif yasam igin psikomotor beceriler

KAVRAMSALBECERILER:

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglar belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
EGILIMLER:

E.3.Entelektiiel Egilimler

E3.1.0daklanma

E3.2.Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir
OkuryazarlikBecerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarlik becerileri

OB1.2 Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.2.6Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Tirkce alani:

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.l.a. Inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a. Farkli biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.2.c. Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin triinler olugturur.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar: Sert yumusak

Sozcikler: Anket

Materyaller:Oyun hamuru igin: un tuz su yag ve renklendirmek igin gida boyasi. ikti alinan oyun hamuru matlari,
tanisma kartlari, anket igin etkinlik sayfasi, kalem.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Oyun hamuru yogurmak igin gerekli materyallerle birlikte uygun alan hazirlanir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

G6UNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle karsilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin,
merhaba vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir.
Sinif rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir.
Gember seklinde oturularak giine baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin
anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.
OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Gocuklarin tercihleri
yoniinde 6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin
dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Gocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte

gocuklarin keyif almasing, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra
gocuklardan birine, "Ellerimiz temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg
sirayla tim gocuklarla uygulanir ve pegetesini alan kahvaltiya geger

ETKINLIKLER

Ogretmen 365 giin 6ykii serisi kitaplarindan ununvar mi? kitabini okumak iizere gocuklari uygun alana alir.
Birlikte resimler incelenerek kitap okunur. Kitap okunduktan sonra bizde birlikte kendi oyun hamurumuzu
yapalim ve oyun oynayalim ne dersiniz denir. Birlikte oyun hamuru yogurularak dogal oyun hamurlar:
olugturulur. Istenirse renkli gida boyaalri kullanilarak her renkten oyun hamurlar: elde edilebilir biitiin
hafta boyunca sinifta saklanarak her giin belli bir siire kaslari gelistirmek igin oyun hamuru saati
yapilabilir. Oyun hamuru yogurulduktan sonra 6gretmen ¢ikti aldigi oyun hamuru matlarini gocuklara
gosterir ve resimleri incelemeleri ve neye benzediklerini séylemelerini ister (OB4.2.SB1., TAOB.1.a.
). Her 6grenciye istenilen oyun hamuru matlari verilerek oyun hamuru matinda olan gorsellerin gocuklar
tarafindan oyun hamuru ile yapilmas: istenir (HSAB.2.a). Her gocugun oyun hamurunu elleriyle
sekillendirmesi saglanir (HSAB.2.b.).Oyun hamurunu oynarken sert mi yumusak mi oldugu sorularak
duyulari araciligiyla hamuru tariff etmesi istenir. Sinifta bulunan dramatik oyun merkezinde ki
oyuncaklarda etkinlige dahil edilerek farkli fasarimlar yapmalari igin gocuklar yonlendirilir (oyun
hamurundan pizza yapmak yemek yapmak meyveler yapmak vb. gibi) (HSAB.2.c., HSAB.2.¢., E3.1,
E3.2., D3.3.1.)Oyun hamuru ile yeteri kadar oynandiktan sonra gelecek haftalarda oyun hamuru ile
tekrar oynanmak iizere yogurulan hamur kurumamast igin diizgiince kaldirilir. Ogretmen okulumuza ve
birbirimize daha gok alismaya basladik bugiin birbirimizi biraz daha yakindan taniyalim ne dersiniz der.
Tamisma kartlari ¢ikti alinir ve etraflarindan kesilerek her bir kart ayri bir parga olarak masada
sergilenir. Cocuklarin kartlari incelemeleri ve (izerinde ne yaziyor olabilecegi hakkinda diigiinmeleri
istenir (OB4.2.5B1.). Daha sonra her gocugun bir kart se¢mesi istenir. Ogretmen yardimiyla kartta ki
sorular gocuklara sorulur ve her gocugun cevaplari alinir. Miimkiin oldugunca her kartta ki soru biitiin
cocuklara sorulmaya caligilir. Ogretmen biri hakkinda birgeyler 6grenmek igin neler yapilabilecegini sorar.
Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra birlikte anket yapalim ve sizin merak ettiginiz bir seyi
arkadaslariniza soralim der. Her gocuga hangisini daha gok seviyorsun galisma sayfasi dagitilir ve neyi
arastirmak istedigi sorulur. Ornegin bir cocuk sinif arkadaglarinin en gok elmayi mi sevdigini yoksa
armutu mu sevdigini 6grenmek isteyebilir ve bunun anket ¢alismasini yapabilir. Ya da baska bir gocuk
arkadaslarinin kediyi mi daha gok sevdiklerini kopegi mi daha gok sevdiklerini arastirabilir. (KB2.6.SB1.,
KB2.6.SB2., OB1.2.SB1., OB1.2.5B2.)Her gocuk anket sayfasini ve kalemini alarak sinifta
dolasir. Her arkadasina tek tek sorusunu sorarak sayfasinda isaretleme yapar. Isaretleme tik isaretide
olabilir bir gizik atmak da olabilir. Biitiin gocuklara sabirla sorarak herkesin anketini famamlamasi saglanir
(sbB1.2.5B2.).



Daha sonra hep birlikte anketler tek tek yorumlanarak sinif hakkinda ulasilan bilgiler degerlendirilir.
Ogretmen oyun etkinligi igin gocuklari uygun oyun alanina alir. Biilbiil kafeste geleneksel oyununu
oynayacaklarini séyler. Ogrenciler el ele tutugarak bir gember olugturur. Oyuncular arasindan bir géniillii
ogrenci segilir. Goniilli 6grenci biilbiili temsil eder ve kafes iginde dolagir. Ogrenciler "Biilbiil kafestel!”
veya oyuncunun adini sdyleyerek 6rnegin; "Ayhan kafeste!" diye hep bir agizdan sdylerler. Biilbiil halkanin
disina gtkmaya galisir. Cemberdeki gocuklar, biilbiili digsari gikarmamak igin birlegirler ve gemberin agik
yerini kapatirlar. Kafesten gikabilen 6grenci oyunu kazanmis olur (HSAB.1.a).

Oyun tekrardan yeni biilbiiliin segilmesiyle devam eder. Eger istenirse oyunun ilerleyen béliimlerinde
biilbiil sayisi 2 ve 3 olabilir.

DECERLENDIRME

Kendi oyun hamurunu yapmay: sevdin mi?

Daha dnce hig oyun hamuru yapmis mrydin?

Oyun hamuru matlariyla oynamay: sevdin mi?

Kendin 6zglin neler yaptin?

Anket yapmay! sevdin mi?

Anket yapmanin senin igin olay ve zor yanlari var miydi?
Anketle arastirma yapmak hosuna gitti mi?

Baska hangi konularda arastirma yapmak isterdin?
Biilbiil kafeste oyununu sevdin mi?

Oyunda zorlandigin oldu mu?

Tek biilbiil oldugunda mi oyun daha giizeldi 2 veya 3 biilbiil oldugunda mi? Sence neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Anket ¢alismasini daha profesyonel yapmak igin teknoloji kullanilabilir. Anket sonuglari bu
sekilde degerlendirilebilir.

Destekleme: Anket yapma sirasinda zorlanan gocuklar olursa 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

AileKatilimi: Duyusal oyunlar oynamanin gocuklara faydasindan bahsedilerek evde de duyusal oyunlar
oynayabilecekleri séylenir.

ToplumKatilimi: Anket yapmak bilgi toplamak veri toplamak lizerine uzamn bir kisi sinifa davet edilerek
yaptigi galismalar hakkinda gocuklara bilgi aktarimi saglayabilir.

ETKINLIK ADI:ISTE CIZGILER
ALAN ADI:Hareket ve saglik alani
TARIH: 18.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:
Hareket ve saglik alani:
HSABI1. Aktif yasam igin psikomotor beceriler

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSALBECERILER:
KB1. Cizmek



EGILIMLER:
E.3.Entelektiel Egilimler
E3.1.0daklanma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak
Degerler:

D12. Sabir

D12.2. Istikrarh olmak

D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI:

Hareket ve saglik alani:

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.a. Farkli biiyiiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.8. Aktif ve saglikl yasam igin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu séyleyebilme
HSAB.8.b Giinliikk yasamda dogru durus ve oturus becerisi sergiler

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:Diiz- egri, kolay-zor

Sozciikler:Diiz, zikzak, egri

Materyaller:Okul bahgesinden toplanan taslar, Yere gizgiler yapmak igin renkli bantlar, a4 sayfasi siyah
pastel boya, sulu boya, gézliik kalibi, oyun igin renkli kagitlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari:Sinif zeminine renkli bantlarla gizgiler gizilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen cocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin,
merhaba vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir.
Sinif rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir.
Cember seklinde oturularak giine baslama sohbeti yapilir, her ¢cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin
anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Gocuklarin tercihleri
yoniinde 6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin
dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte

gocuklarin keyif almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra



gocuklardan birine, "Ellerimiz temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg
sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Sira olunarak gocuklarla bahgeye gikilir ve bahgede yiiriiylis yapilir, eger hava giizelse bahgede 6grenilen
sarkilar tekrar edilir ya da 6grenilen oyunlar oynanir(HSAB.1.a). Daha sonra ¢ocuklardan biitiin bahgeyi
gezmeleri ve bahgedeki taslardan toplamalari istenir ( taslarla ¢izgi galismasi yapilacagi igin kiiglik normal
boyutta ve yuvarlak olanlar tercih edilir) toplanan taglarla birlikte tekrar sinifa gegilir.. Ogretmen
gocuklara bu taglarla neler yapabiliriz diyerek onlardan fikir yiiriitmelerini ister, gocuklardan gelen
tahminler dinlendikten sonra gocuklara bu taglarla ¢izgi ¢alismalar: yapilacagi soylenir.

Cocuklara diiz, zikzak, egri olmak lizere ii¢ farkl gizgi modeli gosterilir (OB4.1.SB1).Bir siire modelleri
incelemelerine firsat verilir. Sinifin zemininde (bant, tebesir vb. materyaller kullanilarak) bu gizgiler
olusturulur ve miizik agilarak oyun seklinde gocuklarin sira ile bu gizgiler iizerinde yiiriimeleri istenir
(HSAB.1.b). Cizgilerin lizerinde yiiriime kismina oyuna gevrilebilir ve gocuklarin ellerine rulolar verilir.
Rulolarin iizerine de kiigiik toplar koyularak toplar: diisirmeden dengede kalarak gizgilerin iizerinde
yiiriime ¢alismalar: yapilabilir (HSAB.1.b, HSAB.2.a, E3.1, SDB1.2.5B2).Denge ¢alismasinin kolay mi
zor mu oldugu sorulur. Ogretmen ¢ocuklarin dogru durus ve oturus pozisyonlarinin nasil olmasi gerektigini
gostererek anlatir. Istenirse dosyalarda bulunan gérsellerden faydalanilarak dogru oturus ve durus
poziyosyonlari hep birlikte yapilir (HSAB.8.b).Daha sonra masalara gegilerek haval gizgiler galismasi
yapilir. Cocuklarin etkinlik siireci boyunca odaklanmalari ve motivasyonlar: kaybetmeden etkinliklerini
tamamlamalari saglanir (D12.2.2, E3.1., KB1).Etkinlik sonrasinda oyun igin ¢ocuklar uygun alana alinir.
Sandalye kapmaca oyununu farkli bir sekilde oynamaya ne dersiniz? Diye sorulur. Hatta ilk basta sandalye
kapmaca oyunu bir kez oynanabilir. Daha sonra oyunun farkli versiyonu olan bu oyuna gegilir. Bunun igin
sandalyeleri oturma yerleri disa bakacak sekilde dizin (sandalye kapmaca da oldugu gibi).

Oyundaki kisiler gormeden, hareketli ysnergelerin yazili oldugu farkli renklerde kagitlar: sandalyelerin
altina yapistirin. Renkli kare kagitlara istediginiz yonergeleri yazin képek taklidi yap kanguru gibi zipla bir
sarki sdyle aridan kagan biri gibi davran vb.). Miizik agildiginda oyundaki kisiler sandalyelerin etrafinda
dans etsin (HSAB.1.a.). Miizik durduruldugunda herkes bir sandalyeye otursun. Siz bir renk
soyleyin.Herkes oturdugu sandalyenin altina baksin. Soylenen renk kimin sandalyesinin altindaysa o
kagidialarak ogretmene versin. Ogretmen yénergeyi cocuklara okusun ve kagittaki yonerge hep birlikte
yapilsin. Eglenceli olmasi igin komik yonergeler yazabilir yonergeleri ¢cocuklarla birlikte belirleyebilirsiniz.

DECERLENDIRME

Cizgi galismasi yapmayi sevdiniz mi?

Daha dnce gizgi galismasi yapmis miydiniz?

En ¢ok hangi gizgi ¢alismasindan zorlandiniz?

Rulo ve toplarla gizgiler {izerinde yiiriimek nasildi?
Zorlandin mi sence neden?

Havali gizgiler etkinligini sevdin mi?

Oyunda sana hangi y6nerge ¢ikti?

Sence en eglenceli yonerge hangisiydi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Ogretmen izgi calismalarinda yere gizilen bantlari daha karigik sekilde yapistirilabilir ve
denge ¢alismasini zorlastirabilir.

Destekleme:Dengede yiiriimek zorlanan gocuklara rulo ile topla dengede yiiriime etkinligi yerine eline bir
kitap vs verilerek onunla yiiriime galismasi yapmasi istenebilir.

AILE/TOPLUMKATILIMI:



AileKatilimi: Bugiin birlikte gizgi galismalari yaptiklarindan bahsedilerek evde diiz egri zikzak gizgiler
lizerinde yiiriime ¢alismalari yapabilecekleri soylenir.

ToplumKatilimi:Yakin gevrede bulunan parklarda ki alanlar kullanilarak denge aletleri kullanilabilir birlikte
denge ¢alismalari yapilabilir.



ETKINLIK ADI:ZEYNEP' IN KIRMIZI ¢IZMELERL

ALAN ADI:Matematik alani- Hareket ve saglk alani- Miizik alan
TARIH: 19.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB6. Sayma

Hareket ve saglik alani:

HSABL. Aktif yagsam igin psikomotor beceriler
HSAB2. Aktif ve zinde yasam igin saglik becerileri
Miizik alani:

MSB2. Miiziksel soyleme

KAVRAMSALBECERILER:

KB1. Bulmak- Belirlemek

EGILIMLER:

E.1.Benlik Egilimleri

El.1.Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B1. Problemleritanimlayip ¢6zmek

Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.2. Planh olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar: yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak igin hazirladigi plani uygular.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.1 .Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.Ll.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam igin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu séyleyebilme
HSAB.8.a. Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/ kalp atisi/ terleme gibi gergeklesen fizyolojik
degisimleri soyler

HSAB.9. Aktif ve saglikh yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

Miizik alani:




MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki Gzellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla sdyler.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:Kirmizi

Sozciikler:Hulohop

Materyaller:Hikayede gegen kirmizi renkte esyalar sayfalari, elma kalibi kirmizi el isi kagidi yapistirict,
renkli oyun kartlari, hulohop, oyun igin top

Egitim/Ogrenme Ortamlari:Hikayede gecen kirmizi renkte ki esya resimleri daha nceden ¢ikti alinarak
sinifa saklanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin,
merhaba vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir.
Sinif rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir.
Cember seklinde oturularak giine baslama sohbeti yapilir, her ¢cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin
anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri
y6niinde 6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Gegici bir kirmizi renk merkezi olusturulur.
Ogretmen ¢ocuklar gelmeden biraz baglatilir ve devamini gocuklarla birlikte tamamlar. Sinif+a bulunan
kirmizi nesneler toplanarak bu merkeze koyulur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Gocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte

gocuklarin keyif almasina, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra
gocuklardan birine, "Ellerimiz temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg
sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen gocuklari hikaye etkinligi igin gember seklinde oturtur. Eger sinifta varsa Zeynep'in kirmizi
gizmeleri kitabini gocuklara gosterir yoksa dosyalarda bulunan videolardan etkinlige devam edilir.
Ogretmen kitabi gostererek bu kitap sizce ne anlatiyor olabilir diye ¢ocuklara sorar. ocuklarin
tahminleri dinlenir.

Kitabin kapak resmi incelenerek kitabin ne anlatiyor olabilecegi hakkinda tahminler yiiritiiliir. Daha sonra
ogretmen kitabi gocuklara okur. Kitap okunduktan sonra kitapta gegen kirmizi esyalara dikkat gekilir.
Ogretmen dosyalarda bulunan kirmizi renkteki bu kartlari cocuklara gésterir ve kirmizi renk iizerinde
durulur. Ogretmen gocuklara sinifimizin bazi yerlerinde Zeynep'in bu kirmizi egyalari gizli onlari bulmaya
ne dersiniz der. Ogretmen énceden kirmizi renkte ¢ikti alip sakladigi bu resimleri gocuklarin bulmast igin
yénlendirir (E1.1,KB1).Bulunan her resim ortaya getirilir ve biriktirilir. Son resimde bulunduktan sonra
hikaye de gegen esyalarla bu resimler karsilastirilir. Hikaye etkinliginden sonra bizde hem kirmizi rengi
pekistirelim hemde parmak kaslarimizi gelistirelim diyerek yirtma yapistirma teknigi ile elma etkinlikleri
yapilir (HSAB.2.b).Etkinlikler tamamlandiktan sonra panoya asilir. Ogretmen bu ay birlikte sayma
galismalar: yapacaklarindan bahseder. Elmali sayma kartlari ister ¢ikti alinarak istenirse bilgisayar
ortaminda gocuklara gosterilerek gocuklarin incelemeleri istenir (OB4.1.SB1).Cocuklarin sayma
becerisine yonelik 1-5 arasi sayilarin sirasina odaklanmalari saglanir. 1-20 arasi ileri geri sayma
¢alismalar! yapilir(MAB. 1.a).Hemde gocuklarin hazirbulunusluk diizeyleri kontrol edilmis olunur. Sayma



kartlar: 6gretmenin kolay ulasabilecegi bir yere kaldirilir ve eyliil ay1 boyunca bu sayma ¢alismasina devam
edilir. Eger ¢ikti alinacaksa matematik merkezine birakilabilir ya da sinif duvarina asilabilir.

Ogretmen simdi bir dikkat ve kodlama oyunu oynayacaklarini séyleyerek oyun alanina geger. Renkli oyun
kartlar: her gocuga bir tane gelecek sekilde dagitilir. Renkli gérsellerde ¢ikti alinarak ortaya koyulur.
Eger sinifta hulohop varsa 6rnekte ki gibi hulohop kullanilabilir. Her ¢ocuk sirayla gelir ve kendi kagidinda
ki gorsellerin siralarina dikkat ederek resimleri hulohoplarin igine yerlestirir (OB4.1.SB1). Oyunun
ikinci adimi olarak ise eline bir kalem alir. Sadece kirmizi nesneleri iizerinden giderek karsi tarafa
ulagabilecekleri soylenerek gidecegi yolu kalemle isaretleyerek belirlemesi istenir. Cocuga dogru yolu
bulmasi igin zaman taninir (SDB3.3.5B1, D3.2.1, KB1). Cocuk kalemle elinde ki kartta yolu bularak
isaretler. Daha sonra hulohoplarin izerinde kirmizi nesnelerin iizerinden ziplayarak karsiya geger
(D3.2.2).Her gocuk etkinligi tamamladiktan sonra gekirge oyununa gegilir. Cekirge oyununda bir grup,
diger grubun elindeki fopu diisiirmeyi; diger grup da topu elden ele dolastirarak diisiirmeden oyunda
kalmasini amaglar. Oyuncular iki grup olurlar. Iki grup ayri ayri sirtlarini dénerek birer daire olugturur.
Oyunu yoneten ve takip eden bir kisi topun verilecegi grubu belirler. Belirlenen gruba top verilir ve topu
sirtlari birbirine doniikken arkalarinda gevirmeye baslarlar (HSAB.1.c). Diger grup top geviren grubu
sasirtmak igin "Disti, diistil” diye bagirir. Gruptan biri topu diisiiriirse, topu diisiiren kisi gekirge gibi
ziplayarak diger grubun gevresinde bir tam tur atar (HSAB.1.a, HSAB.1.b). Topu diger gruptan bir
kisiye verir. Bu sefer topu dondiirme sirasi o gruba geger. Oyun bu sekilde devam eder. Oyuna gocuklarin
ilgiyle katilmasi desteklenir (HSAB.9.a). Oyun sonunda gekirge gibi ziplamanin nasil oldugu ve yorulup
yorulmadiklar: sorulur. Cekirge gibi zipladiklarinda viicutlarinda ne gibi degisiklikler hissettikleri sorulur
(HSAB.8.a). Bu tarz ziplamali ve yorucu etkinlikler ve oyunlardan sonra mutlaka dinlenmeleri gerektigi
soylenir. Birlikte kirmizi renkle ilgili olan gocuk sarkilar: dinlenilir ve dogru telaffuzla eslik edilerek
soylenir (MSB.2.a).

DECERLENDIRME

Kitabimizin adi neydi?

Kitapta gegen kirmizi nesneler nelerdi?

Sinifta kirmizi merkezine neler koyduk?

Evinizde ya da gevrenizde bu renkte neler var?

Yirtma yapistirma etkinligini sevdiniz mi? zorlandiniz mi?
Kirmizi yolu bul dikkat ve kodlama etkinligini sevdiniz mi?
Kendi kirmizi yolunu bulurken nasil planlama yaptin?
Cekirge oyunumuzu sevdin mi?

Topu elden ele dolastirmak nasildi?

Yoruldugumuzu hissettigimizde neler yapmaliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Dogru yolu bul etkinliginde farkli yonergeler verilerek etkinlik zorlastirilabilir. Sadece
gapraz gidebilirsin gibi.

Destekleme:Dogru yolu bul etkinliginde zorlanan gocuklar olursa etkinlik sayfa sayisi azaltilarak daha az
resimle ayni oyunu oynamalari saglanabilir.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

AileKatilimi: Bugiin birlikte kirmizi rengi 6grendikleri ve kirmizi renkle ilgili dikkat oyunu oynadiklar soylenir
onlarda evde kirmizi renkte esya bulma isimlerini akilda tutma sayma oyunu oynayabilirler.
ToplumKatilimi: Dolgu oyuncak yapiminda iyi olan bir veli varsa kirmizi renkte dolgu oyuncaklar yapimi igin
sinifa davet edilebilir.



ETKINLIK ADI:SESLERI KESFEDIYORUM
ALAN ADI:Hareket ve saglik alani- Miizik alani
TARIH: 20.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Hareket ve saglik alani:

HSABI1. Aktif yasam igin psikomotor beceriler
Miizik alani:

MCB3. Miiziksel ¢calma

KAVRAMSALBECERILER:

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-algiit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
EGILIMLER:

E.1.Benlik Egilimleri

El.1.Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.SBl1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.1.66rseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI:

Hareket ve saglk alani:

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

Miizik alani:

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.3.a Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.

MDB.3.b Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

MSB.1.a Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.
MSB.1.b Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.

M¢B.1. Duydugu sesleri galgiyla taklit edebilme

M¢B.1.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis galgilari/Orff
galgilarini kullanarak taklit eder.

M¢B.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden artik materyallerden yapilmis galgilari/Orff calgilarini
kullanarak taklit ettigi seslere dair duygu ve disiincelerini ifade eder.

M¢B.2. Calacagi galgilara/ritimlere/ezgilere/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu
ve diistincelerini ifade edebilme




M¢B.2.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis ¢algi/Orff galgisi segenekleri arasindan galacagi
calgry: seger.

M¢B.2.b. Sectigi artik materyallerden yapilmis galginin/Orff galgisinin ismini/ozelliklerini soyler.
M¢B.2.c. Kendisine sunulan segenekler arasindan galacagi ritimleri/ezgileri/gocuk sarkilarini/gocuk
sarkisi

formlarini seger.

M¢B.2.¢. Caldigi ritimlere/ezgilere/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
disiincelerini ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Az-gok

Sozciikler:

Materyaller:Pet sise bakliyat, Sesler boyama sayfalari, boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari:Ogretmen daha dnceden hazirladigi artik materyallerden olan miizik
aletlerini miizik merkezine yerlestirir ( kovadan davul yapma, sisedenmarakas yapma gibi).

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin,
merhaba vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir.
Sinif rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her ¢ocugun resmini asmasi desteklenir.
GCember seklinde oturularak giine baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin
anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri
yoniinde 6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogretmen artik malzemelerden bir kag tane orff
calgisi yaparak miizik merkezine koyar (davul olabilir marakas olabilir zil olabilir). Cocuklarin dikkati bu
mizik aletlerine gekilerek inceleyebilecekleri ve sarki soyleme galismasi yapabilecekleri séylenir (E1.1).

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Gocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte
gocuklarin keyif almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra
gocuklardan birine, “Ellerimiz temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg
sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve pegetesini alan kahvaltiya geger

ETKINLIKLER

Ogretmen sinifa gelirken elinde ki pet sigenin igine bir miktar boncuk nohut yada fasulye koyarak
gelir.Daha sonra sinifta bu sigenin sallandiginda ¢ikardigi sese dikkat gekilir(E1.1).Ogretmen cocuklar
sisenin igine ne koydum nasil bir ses gikardi gibi sorular sorar. Daha sonra evden getirilen kuru
bakliyatlardan bos siselere farkli miktarlarda (az-gok) eklenerek ses kiyaslamasi ve az-gok kavrami
kiyaslamasi yapilir.

Ornegin buna daha ¢ok fasulye koyduk ve bunun sesi daha tok ¢ikti. Buna daha az fasulye koyduk onun
sesi ise daha ciliz gikti gibi kiyaslamalar orneklemeler yapilir. Cocuklarinda evden getirdikleri siselerle
farklh miktarlarda bakliyat eklenerek ses galismalari yapmalari istenir. Yeteri kadar denemeler yaptiktan
sonra 6gretmen siniftan az-gok kavramina baska rnekler verir. Sinifta ki materyallerden yola gikarak
sinifimizda ..........az ama ...... daha gok gibi 6rnekler verir. Cocuklardan da bu kavrama rnekler vermesini
ister. Daha sonra az-gok kavrami ¢alisma yapraklari cocuklara dagitilarak kavram 6grenilmis mi
degerlendirmesi yapilir ve gocuklarin ihtiyacina gére galisma yapraklar: uygulanmaya devam edilir.Calisma



yapraklari tamamlandiktan sonra 6gretmen bugiin okul gikisi eve giderken gcevrenizde ki seslere
odaklanmanizi istiyorum bakalim gevrenizde hangi sesler var bunlari dinleyin ve ise verecegim kagida not
edin yarin sesler hakkinda sizinle sohbet edecegiz denir ve dosyalarda bulunan gevremde ki sesler
¢alisma yapragi ¢ocuklara dagitilir. Nelerden ses giktigi hakkinda sohbet edilir. Cocuklarla birlikte
ornekler bulunarak sayilir (davul keman gitar marakas vb.). Ogretmen sesler boyama sayfalarini gocuklara
dagitarak her gocugun istedigi gibi renklendirmesini ister (HSAB.2.b.,0B4.1.SB1). Yapilan ¢alismalar
sesler diye olugturulan panoya asilir. Daha sonra hep birlikte marakas yapmak iizere gocuklar
gruplandirilarak masalara oturtulur. Her grubun tyesinin kendi grup lyelerine yardimci olacagini ve bu
sekilde marakaslarimizi yapacagimiz séylenir(D3.4.1., SDB2.2.SB1). Marakaslar famamlandiktan sonra
simdi ses ve sarki denemelerine gegilir. Ses videolar: birlikte izlenir ve dinlenir. Hangi sesler oldugu
hakkinda sohbet edilir (KB2.2.SB1).Sesler dikkatlice dinlenilerek hangi ses olduklar: hangilerinin
benzeyip benzemedikleri siniflandirilir. Ogretmen yine siniftaki esyalari kullanarak da sesler gikartabilir
ve bu seslerin benzerlik ve farkhliklarina siniflandirmalarini isteyebilir (KB2.2.5B2, KB2.2.SB3) .
Ogretmen seslerle ilgili videolar: agarak gocuklara dinletir. Dinledikleri seslerin kaynagini géstermelerini
ister (MDB.3.a). Dinledikleri seslerin ne sesi oldugunu ifade etmelerini ister (MDB.3.b). Bu sesleri daha
once duyup duymadiklar: duygu diigtinceleri sorulur (MSB.1.a). Duyduklar: bu sesleri taklit etmeleri
istenir (MSB.1.b). Bu sesleri yaptiklar: mizik aleti ile gikarip gtkaramayacaklar: sorulur birlikte
denemeler yapilir (M¢B.1.a). Cikardigi seslerin benzeyip benzemedikleri ne diisiindiikleri sorulur
(M¢B.1.b).Ogretmenin daha énceden hazirladigi artik materyallerden olan galgilarda getirilerek gocugun
bir tanesini segmesi istenir(M¢B.2.a). Sectigi calginin ismini ve neyden yapildigini sylemesi istenir
(M¢B.2.b). Daha once dgrenilen sarkilardan hangisini sdylemek istedigi sorulur ve gocuk bir segim yapar
(M¢B.2.c). Istedigi sarkiyi miizik aletinide kullanarak soyler. Her cocuk kisa kisa sarki denemesini
yaptiktan sonra gocuklara duygu ve diisiinceleri sorulur (M¢B.2.¢).

DECERLENDIRME

Bugiin nasil bir galisma yaptik?

Marakas yapmasi sevdin mi?

Sigelerimize az bakliyat koydugumuzda nasil bir ses ¢ikti?

Sigelerimize ¢ok bakliyat koydugumuzda nasil bir ses gikti?

Sinifta dinledigimiz sesleri hemen taniyabildin mi?

Hangi sesler birbirine benziyordu?

Artik materyallerle yapilan galgilarla sarki séylemek nasil bir duyguydu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Marakasla yapilan galismada seslerde daha gok ayrintiya gidilebilir. Bu tiz ses bu tok ses
gibi.

Destekleme: Sesleri tahmin etmede ve marakas yapiminda zorlanan gocuklara destek olunur

AILE/TOPLUMKATILIMI:

AileKatilimi: Birlikte bir yiiriylse ¢ikmalari ve dogada ki sesleri dinlemeleri ve ne sesi oldugunu fahmin etme
oyunu oynamalari istenir.

ToplumKatilimi: Bir miizisyen bir miizik 6gretmeni ya da miizikle ilgilenen bir yetiskin sinifa davet edilerek
enstriiman ¢alma denemeleri yapilir, birlikte sarkilar soylenir.



ETKINLIK ADI:NE KADAR COK DUYGUM VAR
ALAN ADI:Tiirkge alani- Hareket ve saglik alani
TARIH: 23.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:

TAOB. Okuma

Hareket ve saglik alani:

HSAB1. Aktif yasam igin psikomotor beceriler

KAVRAMSALBECERILER:

EGILIMLER:

E2.SosyalEgilimler

E2.1.Empati

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
SDBI1.1.5B2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
Degerler:

D15. Sevgi

D15.1. Anlayish ve barisgil olmak

D15.1.4. Bagkalarinin sevincine ve iiziintiisiine ortak olur.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.1 .Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.6orseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce alani:

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Inceledidi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve ozellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:Mutluluk Gziinti 6fke korku sasirma endise igrenme pismanlik utanma

Sozciikler:

Materyaller:Duygu posterleri, sebzelerle duygular etkinlik sayfaalr boyalar, duygu giinliigiim
sayfalari

Egitim/Ogrenme Ortamlari:Duygu kartlari gikti alinarak hazirlanir ve yerlere koyulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNEBASLAMA ZAMANI



Ogretmen sinifa gelen cocuklart giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin,
merhaba vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir.
Sinif rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir.
GCember seklinde oturularak giine baslama sohbeti yapilir, her gocuga s6z hakki verilerek gocuklarin
anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri
yoniinde 6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin
dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Gocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte

gocuklarin keyif almasing, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra
gocuklardan birine, “Ellerimiz temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg
sirayla tim gocuklarla uygulanir ve pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Mutlu, kizgin, iizgiin, korkmus, saskin vb ifadelerinin gizili oldugu gérseller gocuklara gosterilir. Cocuklarin

bu duygularin adlarini séylemeleri istenir (OB4.1.SB1).Kartlar: incelemeleri igin zaman taninir
(0B4.2.5B1).Cocuklara hangi durumlarda hangi duygularin yasandigi ile ilgili sorular sorulur.

Ornegin;

- Ailem istedigim oyuncag: aldiginda .......

- Arkadasim benimle oyuncagini paylasmadiginda ......
- Ogretmenin sinifa emekleyerek girdiginde ......

e

- Ailemle digari ¢iktigimda onlari kaybeder ve gevremde goremezsem (SDB1.1.SB2).
Sonrasinda s6zsiiz miizik esliginde “duygularin dansi” adli oyun oynanir. Duygu kartlari degisik sekillerde

yerlere konulur. Hangilerinin ters hangilerinin diiz konuldugu sorulur. Tim kartlarin ters olmasi gerektigi
hatirlatilir. Miizik agilarak ¢ocuklarin sinif iginde birbirlerine dokunmadan serbest dolasmalari, miizik
durdugunda her bir gocugun bir duygu karti lizerinde durmasi sonra karti diiz gevirip duyguya gére
yiizlerine o ifadeyi vermeleri ve soylenen ciimleyi tamamlamalari istenir (.....igin mutluyum, ..... igin
tizglinim, ....... igin kizginim,....... igin saskinim, ....... igin korkuyorum) (SDB1.1.5B2).Ancak, bu oyunu
oynarken birbirlerine saygi duymalari ve birbirlerini sabirla dinlemeleri 6zellikle hatirlatilhr (E2.1). Miizik
durdugunda gocuklarin birbirlerine bakarak arkadaglarinin yiizlerine hangi duygu ifadesini verdiklerini
tahmin etmeleri saglanir. Ogretmen duygularla baga ¢ikma hakkinda gocuklara éneriler sunar. Eger bir
arkadasimiza karsi kizginlik 6fke hissedersek ona vurma ya da ona zarar verme gibi davraniglar igine
girmememiz gerekiyor. Onun yerine bu duygumuzu anlayip ona neden kizdigimizi aslinda ne istedigimizi
ona anlatmamiz gerekiyor (D15.1.4). Ya da bu duygularla basa gikmadiginiz bir durum oldugunda
gevrenizde bulunan bir biiyligiiniizden de yardim isteyebilirsiniz. Mesela bugiin siz kendinizi nasil
hissediyorsunuz diye sorar ve gocuklardan gelen yanitlar dinlenir. Sinifta varsa duygular mutfag: kitabi
okunarak etkinlik gorselleri birlikte incelenir. Her gocuk istedigi bir sebzeyi seger ve sebzenin hangi
duygu durumunu ifade ettigini soyler (OB4.1.5B1,0B4.2.5B1,TAOB.1.a, TAOB.1.b). Cocuklar
segtikleri meyve sebze kartlarini istedikleri gibi boyarlar. Istenirse dosyalarda bulunan diger duygular



etkinligide yapilabilir (HSAB.2.b). Kartlarla duygu tahmini dramasi igin kartlar gikti alinarak hazirlanir.
Ogretmen bir cocugu secer ve kartlari ters olarak dizer. Cocugun bir karti segmesini ister. Sectigi kart
arkadaslarina géstermez. Sectigi kartta hangi duygu ifadesi varsa onu sessiz bir sekilde jest ve
mimikleriyle arkadaslarina anlatmaya galigir. Dogru tahmin yapildiktan sonra arkadaginin anlattigi
duygunun ne oldugu ne zamanlar boyle hissettikleri sorulur. Drama tiim ¢ocuklara sira verilinceye kadar
hazirlanir. Cocuklara bu kartlar: evlerine gétiireceklerini ve ekim ay1 boyunca her giin kendilerini nasil
hissediyorlarsa burada ki takvime isaretleyecekleri soylenir. Ekim ayi sonunda bu duygu giinligiind
getireceksiniz ve birlikte duygu degerlendirmesi yapacagiz. Bakalim ekim ayinda kendinizi en gok nasil
hissetmigsiniz ne gibi degisiklikler o sekilde hissetmenize sebep ne olmus birlikte sohbet edecegiz denir.

DECERLENDIRME

Bugiin kendini nasil hissediyorsun?

Seni mutlu eden seyler neler?

Seni 6fkelendiren seyler neler?

Seni lizen seyler neler?

Ofkelendiginde neler yapman gerekir?

Ofke kontrolii nigin snemlidir?

Kitabimizda neler vardi?

Sen hangi meyve ve sebzeyi segtin?

Meyve veya sebzende hangi duygu ifadesi vardi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Olumsuz duygularla basa ¢ikma stratejileri gelistirilebilir
Destekleme:Duygularini ifade etmede gekinen gocuklar desteklenir.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

Cocuklarla duygular hakkinda egitici kitap okuma etkinligi yapabilirsiniz. Hangi durumlarda mutlu lizgiin
kizgin vb hissettigin sorabilir duygularinin farkina varmasini saglayabilirsiniz. Ofkeli hissettigimiz
durumlarda neler yapmamiz gerektigi hakkinda sohbet edebilirsiniz

ToplumKatilimi:Rehberlik 6gretmeni sinifa davet edilerek bu konuda gocuklara seminer vermesi saglanabilir.



ETKINLIK ADI:SIHIRLI NEFESIM

ALAN ADI:Tiirkge alani-Matematik alani-Hareket ve saglik alani- Sanat alani
TARIH: 24.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:

TAOB. Okuma

TAEOBI. Erken okuryazarlik becerileri
Matematik alani:

MAB6. Sayma

Sanat _alani:

SNABI. Sanat Anlama

Hareket ve saglik alani:

HSABI1. Aktif yasam igin psikomotor beceriler

KAVRAMSALBECERILER:

KB1. Saymak

EGILIMLER

E.2. Sosyal Egilimler

E2.1Empati

E.3.Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma Becerisi)
SDB1.3.5B1. Kendini degerlendirmek
Degerler:

D7. Estetik

D7.1. Duyusal derinligi anlamak.
D7.1.2. Giizelligin goreceli oldugunu fark eder.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.606rseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.2.6orseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Tirkce alani:

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Incelediji gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.l.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gésterir.

Matematik alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme




MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

Sanat alani:

SNAB1.Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB1.a.Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.

SNAB1.b.Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
SNABI1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.
Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkli biiyiklikteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b. Nesneleri gekillendirir.

HSAB.2.c. Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir.

HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin trinler olugturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler: Sihir

Materyaller:Sihirli nefesim etkinligi igin gocuklarin fotograflari boyalar pullar simler yapistirici, nefes
kartlari

Egitim/Ogrenme Ortamlari:Sanat etkinlikleri igin sanat malzemeleri ayarlanarak sanat merkezine
yerlestirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklari giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin,
merhaba vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir.
Sinif rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir.
Cember seklinde oturularak giine baslama sohbeti yapilir, her ¢cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin
anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri
yéniinde 6grenme merkezlerine ysnlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa cocuklarin
dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte

gocuklarin keyif almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra
gocuklardan birine, "Ellerimiz temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg
sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen siz hig sihirli nefes ne demek duydunuz mu diye sorar. Sihir ne demek, sihirli nefes ne demek
bagliklar: hakkinda sohbet edilir. Ogretmen sihirli nefesim kitabini gocuklara géstererek kapagini
incelemelerini ister(OB4.1.SB1). Acaba kitapta ne anlatiyor olabilir diye sorarak gocuklarin tahminlerde
bulunmas istenir(OB4.2.5B1). Ogretmen sihirli nefesim kitabini okuduktan sonra kitap hakkinda sorular
sorarak gocuklarla nefesin 6nemi hakkinda sohbet baglatir. Biitiin cocuklarin goriisleri tek tek dinlenir.
Ogretmen sanat etkinlikleri ve nasil sanat etkinlikleri yapacaklari hakkinda gocuklara bilgiler verir. Kisaca
sanat tiirlerinden bahseder. (SNAB1.a). Sanat merkezinde bulunan sanat materyalleri gocuklara
tanitilir. Daha sonra hadi bizde sihirli nefeslerimizi yapalim diyerek ornek etkinlikte ki gibi gocuklarin



fotograflar: gekilir ve gikti alinir. Bos bir a4 kagidina yapistirilarak gocuklara dagitilir. Sanat
merkezinden yapacag: sihirli nefesim galismasi igin uygun materyalleri segmesi istenir (SNAB1.b,
HSAB.2.a).Her gocuk 6rnekte ki gibi kendine 6zgii sihirli nefesini tasarlar ve yapar(HSAB.2.b,
HSAB.2.¢, E3.1, E3.2).Yapilan ¢aligmalar hep birlikte degerlendirilir. Herkesin ¢alismasinin farkli oldugunun ama hepsinin
glizel oldugunun vurgusu yapilarak giizelligin goreceli olduguna isaret edilir (D7.1.2, E2.1). Her gocugun kendi
galismasini degerlendirmesi ve neler kullandiklarini nasil yaptiklarini anlatmasi
istenir(SDB1.3.SB1).Nefes kartlari gocuklara gosterilerek kartlarda neler gordiikleri sorulur. Kartta ki
yazi ve resim olan kisimlari gostermeleri istenir (TAOB.1.a, TAEOB.1.a). Birlikte nefes kartlarinda ki
egzersizler yapilmak iizere biitiin gocuklar cember seklinde oturtulur. Istenirse arkaya sakinlegtirici bir
fon miizigi agilir. Ogretmen nefes kartinda ki yonergeyi okur ve hep birlikte o nefes caligmasi yapilir.
Tim kartlar bu sekilde galigilir. Nefes galismasi sonrasinda ¢ocuklara nasil hissettikleri sorulara duygu ve
diisiinceleri alinir. Daha sonra simdi sizinle bir nefes oyunu oynayalim diyerek oyun alanina gegilir.Masada
oturan her gocugun dniine birkag kiigiik kagit parcasi ve pipet (hazir pipet yoksa kagittan gocuk sayisi
kadar yapilir) konulur.Daha sonra gocuklardan pipeti kullanarak kagit pargalarini belli bir uzakliga
gotiirmeleri istenir.

Sadece nefeslerini kullanarak bunu yapacaklar: hatirlatilir. Benzer sekilde pipet ile gocuklarin su iginde,
ifleyerek kabarciklar ¢ikarmalari istenir. Ogretmen simdi birlikte legolarla oynayacagiz hem nefesimizi
dinlendirecegiz hemde parmak kaslarimizi ¢aligtiracagiz der. Ornek lego kartlari gikartilarak her cocugun
legoda ki gorselleri yapmalari istenir (HSAB.2.a,HSAB.2.c).Bu ay yapilan sayma galismasina devam
etmek igin 1-20 arasi sayma kartlari gocuklara gosterilerek 1-20 arasi ileri ve geri sayma ¢alismalari
yapilir(MAB.1.a, KB1).

DECERLENDIRME

Bugiin hangi kitabi okuduk?

Kitapta en ilgini geken yer neresi oldu?

Sihirli nefesini nasil yaptin?

Hangi malzemeler kullandin?

Nefes galismasini sevdin mi?

En ¢ok hangi nefesi yaparken zorlandin?
Legolarla oynamay! seviyor musun?

Kartlarda ki gérselleri yapmak seni zorladi mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Lego ¢alismasi yapilirken gorseller gosterilmeden hadi bir koprii olugturun vb yonergeler
verilerek gocuklarin herhangi bir gérsele bakmadan hayal gicii ile olusturmalar: istenebilir.
Destekleme:Etkinlikte zorlanan ¢ocuklara daha basit modeller kullanilarak ¢alismalar yiiritilebilir.

AILE/TOPLUMKATILIMI:
AileKatilimi:Birlikte nefes galismalari yapmalari ve doga yiiriiyliglerine ¢itkmalar: istenir.
ToplumKatilimi: Bir yoga hocasi sinifa davet edilerek nefes egzersizleri yapilabilir.



ETKINLIK ADI:OTOPORTREMI ¢IZIYORUM

ALAN ADI:Matematik alani- Hareket ve saglik alani- Sanat alani
TARIH: 25.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:

Matematik alani:

MAB.1. Matematiksel Muhakeme

Sanat _alani:

SNABI. Sanat Anlama

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve saglik alani:

HSABI1. Aktif yasam igin psikomotor beceriler

KAVRAMSALBECERILER:

KB1. Cizmek

EGILIMLER

E.1.Benlik Egilimleri

EL.1l. Merak

E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.5B1. Problemleritanimlayip ¢6zmek
Degerler:

D12. Sabir

D12.2. Istikrarh olmak

D12.2.2. ¢alismalarinda sebat eder.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.1 .Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.2.6orseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Matematik alani:

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢éziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitiini olusturan pargalari gosterir.

Sanat alani:

SNAB1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme
SNAB1.b.Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
SNABI1.c Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.
SNAB4.Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiriine karar verir.

SNAB4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
Hareket ve saglik alani:




HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozciikler:Otoportre

Materyaller:Otoportre sayfalari boya kalemleri gocuklarin resimlerinden olusan puzzle pargalari, ben
kimim oyun karti

Egitim/Ogrenme Ortamlari:Otoportre resimleri ¢ikti alinarak sinifa saklanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin,
merhaba vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir.
Sinif rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir.
Gember seklinde oturularak giine baslama sohbeti yapilir, her cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin
anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte giin iginde neler yapacaklari hakkinda bilgilendirmeler yapilir.
Bugiin biraz kendimizi taniyacagiz ve portlerimizi gizecegiz denir. Simdi sizinle kiigiik bir deneme oyunu
oynayalim denir. Cocuklara seffaf bir kapak ve tahta kalemi verilir. Bir gocuk kapag yiiziine tutarken
diger gocuk arkadasinin yiiz hatlarini gizmeye galisir (KB1).

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri
yéniinde 6grenme merkezlerine ysnlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa cocuklarin
dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte

gocuklarin keyif almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra
gocuklardan birine, "Ellerimiz temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg
sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Cember seklinde oturulurken gocuklara "Ben kimim?" diye sorulur. ocuklarin verdigi cevaplardan sonra
"Benim 6zelliklerim nelerdir?” diye sorularak farkli cevaplar iiretmeleri saglanir (meslek, cinsiyet, isim,
fiziksel tanim vb).Cocuklarin cevaplar: dinlendikten sonra; "Adim..., soyadim..., ...yasindayim, sagimin
rengi..., gozimin rengi ....., kitap okumayi severim, kestane yemeyi sevmem, sabahlari geg kalkma 6zelligimi
begenmiyorum, insanlara yardim etme 6zelligimi begeniyorum” vb. sekilde ciimlelerle 6gretmen kendi
sorusunu cevaplar.Cevaplardan yola gikilarak gocuklarin da kendileri ile ilgili "Ben kimim? Beni ben yapan
ozelliklerim nelerdir?" sorularina cevap vermeleri istenir. Daha sonra her gocuga kendi resmine ait
kesilmis puzzle pargalari verilir. Cocuklarin yas grubuna gore parka sayisina karar verilir. Bu puzzle
pargalarini incelemeleri ve ne oldugunu tahmin etmeleri istenir (OB4.1.5B1, OB4.2.SB1, E1.1).
Cocugun hazir bulunuslugu yeterliyse daha fazla pargaya béliinebilir hazirbulunusglugu yeterli degilse
gocuklarin resimleri 3-4 pargaya béliinerek puzzle ile kendi resimlerini tamamlamalari istenir(E3.1,
MAB.2.a,SDB3.3.5B1).Calismalar tamamlandiktan sonra Portrenin ne demek oldugu sorulur



(Genellikle belden yukarisini gosteren resim ya da fotograf).

Gocuklara lizerinde farkli insanlarin portrelerinin oldugu kartlar dagitilir.Bu kartlarin bir esinin de sinifin
igine saklandigi séylenir (E1.1).Cocuklardan ellerindeki resmin aynisini sinifin iginde bulmalari
istenir.Oyun igin hareketli bir miizik agilir. Cocuklar miizik bagladiginda elindeki resmin aynisini bulmaya
galigir. Miizik durdugunda arama da durur. Baskasina ait resmi bulan gocuklardan resmi yerine birakmasi,
kendi resmini aramaya devam etmesi istenir. Gizlenmis resimlerin famami bulunana kadar oyun devam
eder.Resimler birlikte incelenir. Resimlerdeki insanlarin 6zellikleri hakkinda konusulur. Sag, g6z renkleri,
yiiz yapilari ile ilgili karsilastirmalar yapilir. Siniftaki biiylik boy aynaya dikkat gekilir. Cocuklardan aynada
sirayla kendilerine bakmalar: ve resimlerdeki kisilerle kendi yiizlerini karsilastirmalar: istenir.Cocuklar
resim kagitlarina kendi portrelerini gizecekleri anlatilir. Kullanacaklari malzemeleri segmeleri istenir
(SNAB1.b, SNABI1.c). Her gocugun kendi otoportresini gizmesi igin masalara yonlendirilir (SNAB1.c,
HSAB.2.b, KB1., E3.1).Portre galismasi belki ilk basta zor gelebilir ama her ay bu sekilde gizim
yapacagiz ve kendinizde ki gelisimi goreceksiniz diyerek ¢ocuklar cesaretlendirilir ve ¢alismalarin
tamamlanmasi saglanir (D12.2.2).Etkinlik sonrasinda portre galismalari panoda sergilenir ve gocuklarin
portfolyo dosyasi igin kaldirilir. Hangi portrenin kime ait oldugu hakkinda tahminde bulunmalart istenir.
Her gocugun ¢alismasi hakkinda konusulur. Ben kimim oyunu oynanir. Ben kimim gérselleri gikti alinir.
Siniftan iki tane gocuk segilir. Cocuklardan birinin kendisine bir karakter resim segmesi
istenir(OB4.2.5B1).Bu sectigi karakterin 6zelliklerine dikkatlice bakmasini ister (sag rengi ten rengi goz
rengi gozliik takiyor mu ne giymis vb). Daha sonra iki gocugun arasina perde ¢anta gibi paravan gorevi
gorecek bir esya koyulur. Diger gocuk arkadasinin segtigi karakteri elinde ki gorsellere bakarak tahmin
etmeye galisir ve ona sorular sorar ( saglarin pembe mi? lizerinde kirmizi kazak mi var? Gozlik takiyor
musun vb.). karakteri segen gocukta arkadasinin sorularini evet hayir seklinde yanitlar. Cocuk dogru
tahmini yaptiktan sonra sira siniftan baska bir ikili cocuga geger oyun bu sekilde devam eder. Ben kimim
oyunundan sonra bahgeye ¢ikilarak geleneksel oyunlarimizdan AC KAPIYI BEZIRGAN BASI oyunu
oynanir.

Cocuklarla bahgeye gikilir ve bir daire olunur. "Ag Kapiyi Bezirgan Basi” oyununun oynanacagi sdylenir.
Oyunda sdylenen tekerleme:

A¢ kapiyi bezirganbasi, bezirganbasi.

A¢ kapiyi bezirganbasi, bezirganbasi.

Kapi hakki ne verirsin, ne verirsin?

Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun.

Bir sigan iki sigan igiinciisiide delige kagan

Iki gocuk oyun kurucu segilir. Kendilerine bir ad belirlenir, rnegin ‘elma’ ve ‘armut’. Diger ¢ocuklara bunu
soylemezler. Karsilikli durup el ele tutusurlar ve kollarini kaldirirlar ve bir képri olustururlar.

Diger gocuklar tek sira halinde bu koprii altindan tekerlemeyi soyleyerek gegerler(HSAB.1.a.). Sarkinin
"liglinciisiinde kapan” baliimiinde kollarini kapatarak sira kimdeyse o gocugu yakalarlar. Yakalanan gocuga
"Elma mi, armut mu” diye sorulur. Hangisini tercih ederse segtigi ismi tasiyan ¢ocugun arkasina gegmesi
soylenir. (bunu yaparken gruptaki diger gocuklarin duymadigindan emin olunur)

Gruptaki herkes yakalandiktan ve segimini yaptiktan sonra tebesirle ortaya bir gizgi gizilir. Iki grubun
birbirlerinin belinden tutarak karsilikl cekisecegi ve gizgiyi ilk gegen grubun oyunu kaybedecegi anlatilir.
Oyun gocuklarin ilgisi yéniinde devam ettirilir.

DECERLENDIRME

Portre ne demektir?

Cizdigin portrenin sana benzedigini diisliniiyor musun? Neden?
Kendi resmini yapmak nasil bir duyguydu? Neden?

Daha 6nce portre yaptin mi?

Daha dnce portre gérdiin mi? Nerelerde gordiin?

Ben kimim oyununu sevdin mi?

Arkadasinin hangi karakteri segtigini dogru tahmin edebildin mi?



Geleneksel oyunumuzu sevdin mi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklarin hazirbulunusluklarina gore puzzle pargalari arttirilabilir.
Destekleme:Puzzle tamamlayamayan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

AileKatilimi:+ Ailelerden evde gocuklariyla kendi ailelerindeki kigilerin fotograflarini inceleyerek
benzerlik ve farkliliklari hakkinda konugmalari istenebilir

ToplumKatilimi:+ Ailelere yonelik, cocuklarinin 6z saygi ve dolayisiyla 6z giivenlerini gelistirmenin Gnemini
belirten bir seminer ¢alismasi yapilabilir. Seminer sonunda ailelerin gocuklarinin 6z saygisini destekleyici
etkinlikler planlamasina rehberlik edilebilir.



ETKINLIK ADI:AILEM
ALAN ADI:Tiirkce alani
TARIH: 26.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERI:
Tirkge alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konusma

KAVRAMSALBECERILER:

EGILIMLER

E.1. Benlik Egilimleri

EL.l. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1. Baskalarini etkin gekilde dinlemek

Degerler:

D2.Aile Biitiinliigii

D2.1. Aile i¢i dayanisma gostermek

D2.2.1. Aile fertlerinin birbirine destek olmasi gerekftigini fark eder.
D2.2.2. Duygu ve diisiincelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle paylasmaya istekli olur.
Okuryazarlik Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.SB1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI:

Tirkce alani:

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Inceledii gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.

TAKB.1.Konusmasiireciniydnetebilme

TAKB.1.a. Konusacagi konuyu seger.

TAKB.1.b. Kurallara uygun sekilde konusmay: siirdiirdir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Geng-yasli

Sozciikler: Aile, ebeveyn

Materyaller: Aile resimleri renkli fon kartonlari makas yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogretmen kendi ailesine ait fotograf getirerek sinifa koyar gocuklarin
dikkati gekilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
G6UNEBASLAMA ZAMANI



Ogretmen sinifa gelen cocuklart giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin,
merhaba vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir.
Sinif rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir.
GCember seklinde oturularak giine baslama sohbeti yapilir, 6gretmen kendi ailesine ait fotograflari
gocuklara gostererek gocuklarin incelemesi ve kendisine sorular sormasini saglar (E1.1, OB4.1.SB1).
Gocuklarin sorulari yanitlanarak 6gretmen kendi ailesi hakkinda gocuklara bilgiler verir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri
yoniinde 6grenme merkezlerine yonlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin
dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Gocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte

gocuklarin keyif almasing, iglerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra
gocuklardan birine, “Ellerimiz temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg
sirayla tim gocuklarla uygulanir ve pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER
Gocuklar yarim daire seklinde oturtulur. Aileleri, kardesleri, biiyiikanne ve blyiikbabalari, diger

akrabalari, ev yagamlari, varsa evcil hayvanlari ve aile bireylerinin ailelerine ve topluma karsi
sorumluluklari hakkinda sohbet edilir (D2.2.1).Hem mutlu anlarimizda hem ziintild anlarimizda bizlere
en biiyiik destegin ailemizden gelecegi aile bireylerinin birbirlerine karsi sorumluluklar: oldugundan
bahsedilir (D2.2.2).Cocuklarin getirdigi kendilerine ve aile liyelerine ait vesikalik fotograflar incelenir
(OB4.1.5B1.).Cocuklardan fotograftaki kisilerin isimlerini, mesleklerini, yakinlik derecelerini
(anne/baba/kardes/dede/hala/amca vb.) ve fiziksel 6zelliklerini tanitmalari istenir (SDB2.1.SB1,
TAOB.1.a.,TAKB.1.a, TAKB.1.b).Cocuklardan en geng ve en yasl bireylerin fotograflarini
gostermeleri istenir.Ailenin gok degerli oldugu, yasl/geng her bireye saygi ve sevgiyle yaklasmamiz
gerektigi, ailenin en bliyiik tyelerinin bazen yardima ihtiya¢ duyabilecegi ve bizim de onlara yardimci
olmamiz gerektigi hakkinda sohbet edilir."Bu fotograflarla bir oyun oynayalim.” denir ve ¢ocuklardan
fotograflar: sinifin farkli bélimlerine yerlestirmeleri istenir.Miizik agilir ve gocuklar dans eder; miizik
durdugunda ise gocuklardan ailesine ait bir kisinin fotografini almalari ve bu fotografin kime ait oldugunu
soylemeleri istenir (TAOB.1.b).Aile bireylerine ait tiim fotograflarin toplamasinin ardindan oyun sona
erer.Ailemizde kimler yasiyor basit kodlama etkinligi ile etkinligimizi tamamlayalim denir. Her renk bir
aile bireyini temsil etmektedir. Cocuklar yaptiklar: ev kalibinin igine ailesinde hangi bireyler varsa o renk
kagidi yapistirarak aile bireylerini simgelemis olurlar (OB4.1.SB1).Yapilan etkinlikler panoya asilir. Eger
benim yazdiklarim disinda evde yasayan bireyler varsa sizin igin bos ayirdigim kutucuklara yenilerini
ekleyebilir ekinliginizi tamamlayabilirsiniz.Aile konusunu iglerken ebeveyn kelimesine de deginebilir
gocuklarimizin kelime dagarcigina yeni bir kelime ekleyebilirsiniz. Sizin igin hazirhgim yaziyi gikti alin ve
tahtaniz varsa tahtaniza yoksa bog bir fon kartonunun ortasina yapistirin. Beyin firtinasi yontemiyle
gocuklardan ebeveyn kelimesinin ne demek oldugunu tahmin etmelerini isteyen ve gelen cevaplari
yapistirdiginiz yazinin etrafina baloncuklar igine yazin.Her gocuk fikrini soyledikten sonra cevaplari
okuyun ve kelimenin anlamini agiklayin.Dosyalarda bulunan yiizleri bos aile bireyleri resimlerini ister oyun
hamuruyla tfamamlatin isterseniz boya kalemleriyle gizmeleri isteyin.Cocuklarla, aile igerisinde herkesin
birbirine karsi sorumluluklar: oldugu, yasam ortamlarimizda ki tiim islerin paylasiimasi gerektigi karsilikli
konusulur.



DECERLENDIRME

Bugiin kimleri tanidik? Ailemizde kimler var?

Ailemizin en yasl lyesi kim? Ailemizin en geng Uyesi kim?
Etkinligimizi yaparken zorlandiniz mi?

Hangi renkler hangi aile bireylerini simgeliyordu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Kodlama etkinliginde hangi rengin hangi aile liyesini simgelemesi gerektigini gocuklar sagip
ayarlayabilir.

Destekleme:Etkinlikte zorlanan dgrencilere 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUMKATILIMI:
AileKatilimi: Birlikte aile alblimiine bakabilirsiniz. Ailenizde ya da akrabalarinizda bulunan en yasl Gyeleri

ziyaret edebilirsiniz.

ToplumKatilimi:Birlikte bir huzur evi ziyareti diizenleyebilirsiniz.



ETKINLIK ADI:GECE GUNDUZ OLUSUYOR

ALAN ADI:Tiirkge alani- Fen alani- Sosyal alan- Hareket ve saglik alani
TARIH: 27.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:

TAOB. Okuma

Fen alani:

Bilimsel Gozlem Yapma

Sosyal Alani:

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Digiinme
Hareket ve saglik alani:

HSABI1. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSALBECERILER:

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek
KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler iizerinden gikarim yapmak
EGILIMLER

E.1. Benlik Egilimleri

E1l.1. Merak

E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-DuygusalOgrenmeBecerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi hasil 6grendigini belirlemek
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

Degerler:

D13. Saglikh Yasam

D13.3. Insan saghgini nemsemek

D13.3.6. Yeterli ve diizenli uyku aligkanlig edinir.
OkuryazarlikBecerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarlik becerileri

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB4. Gorsel Okuryazarlik




OB4.1.6orseli Anlama
OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI:

Tiirkce alani:

TAOB.1. Resimli dyki kitabi, dijital araglar, afis, brogiir gibi gérsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Inceledii gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.

Fen alani:

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yénelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gozlem
yapabilme

FAB.1.a. Diinyada gergeklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

Sosyal alan:

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri
karsilagtirabilme

SAB.l.a. Gece-giindiiz, sabah-aksam, diin-bugiin-yarin kavramlarinin 6zelliklerini soyler.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.b. Nesneleri sekillendirir.

ICERIK CERCEVESTI:

Kavramlar:Gece-giindiiz, sabah-aksam, diin bugiin yarin

Sazciikler:Dinya, kiire, uzay

Materyaller:Gece giindiiz kartlari, fon kartonu yapistirici, pijama kartlari, boyalar
Egitim/Ogrenme Ortamlari:Gece giindiiz deneyi igin ortam uygun hale getirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin,
merhaba vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir.
Sinif rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her gocugun resmini asmasi desteklenir.
Cember seklinde oturularak giine baslama sohbeti yapilir, her ¢cocuga s6z hakki verilerek gocuklarin
anlatmak istedikleri varsa dinlenilir birlikte giin iginde neler yapacaklar: hakkinda bilgilendirmeler yapilir.

OCRENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklarin tercihleri
yoniinde 6grenme merkezlerine ysnlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa gocuklarin
dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Gocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte

gocuklarin keyif almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra
gocuklardan birine, "Ellerimiz temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg
sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER



Gece-glindiiz hakkinda gocuklarla sohbet edilir. Gece glindiiziin nasil olustugunu bilip bilmedikleri sorulur
(OB1.1.5B1,KB2.8.5SB1).Bugiin birlikte gece giindiiziin nasil olustugunu 6grenecegiz denir. “Bir deney
ile gece-giindiiziin nasil olustugunu gozlemleyelim mi?" diye sorularak deney masasina gegilir (E1.1).
Deney igin daha 6nceden hazirlanan diizenek gocuklara gosterilir(OB1.2.5B1,0B1.2.5B2). (Bir kutunun
on kapagi agilir, iginin bir yarisi giindiiz seklinde bir yarisi gece seklinde kaplanir. Giindiiz seklinde
kaplanmis olan kismina glines igin bir delik agilir. Ortasina kiiglik diinya kiiresi yerlestirilir).

Cocuklarin kiireyi incelemelerine firsat verilir. Ortii kutunun iizerine serilir. Cocuklarin kutunun
kenarindan bakmalari istenir. Uzayin normalde bdyle karanlik oldugu sdylenir. Giinesin iizerinden agilmig
olan delikten el feneri diinya maketine dogru tutulur. Cocuklarin teker teker bakmalarina firsat verilir
(KB2.8.5B3).Giinesin ayni bu fener gibi diinyamizi aydinlattigi ve i1sittigi soylenir. Diinyanin giines 1sigini
goren kisminin giindiiz, arkada kalan kisminin ise gece oldugu soylenir (FAB.1.a).G6zlemlemelerine firsat
verilir (KB2.8.5B4, KB2.8.5B5). Gece giindiiziin olusumunun nasil oldugunu deneyden neler
ogrendiklerini kisaca anlatmalari istenir (SDB1.1.SB1).Gece ve giindiiz neler yaptiklarini diigiinmeleri
istenir gece ve glindiiz gorsellerinin iceren resimler ¢ikti alinarak gocuklara dagitilir. Her gocugun bir
veya bir kag tane resim segmesi istenir. Segilen resimler boyanir. Daha sonra 6gretmenin hazirladigi gece
ve giindiiz yazili fon kartonlarinda boyanan bu resimler uygun yerlere yapistiriir(SAB.1.a, TAOB.1.a,
TAOB.1.b).Geceleri yeteri kadar uyumanin oneminden bahsedilir ve bundan sonra her ¢ocugun erken
yatmas! igin s6z vermeleri istenir (D13.3.6).Ogretmen pijama partisinde neler yapilabilecegine dair
gocuklardan fikirler alir. Bugiin neler yapmak istedikleri sorulur. ocuklarin fikirleri alindiktan sonra o
zaman pijama partilerinin vazgegilmezi ilk olarak yastik savasi ile baglayalim denir. Cocuklarin birbirlerine
karsi dikkatli davranmalari gerektigi hatirlatilarak yastik savasi yapilir. Daha sonra 6gretmen bir miizik
agar ve dans edilir. Dans ederken evden getirilen yastiklar: havaya atip tiim oyunu oynanabilir. Cocuklar
yorulup biraz enerji attiktan sonra masalara gegilir. Ogretmen sabah aksam gece giindiiz kavramlar:
hakkinda sohbet eder (FAB.1.a, SAB.1.a). Uyku kurallarinin neler olabilecegi hakkinda konusulur.
Yeterli ve dengeli uyumanin viicuda katkilari siralanir (D13.3.6).Daha sonra 6gretmen pijama
gorsellerinin oldugu sayfalari gocuklara gosterir ve gocuklarin incelemesini ister (OB4.1.SB1). Cocuklara
bu gorsellerden bir tane segmeleri gerektigi soylenir (TAOB.1.b).Her gocuk bir pijama sayfasi segtikten
sonra yerine geger 6gretmen simdi hayalinizde bir pijama canlandirin rengi deseni nasil olsun isterdiniz
diisiiniin denir. Cocuklara diisiinmeleri igin zaman tanindiktan sonra her gocugun bu pijamalar: tasarlamasi
resmini desenini yapmasi istenir (E3.1, E3.2, HSAB.2.b).Calisma yapilirken gocuklar ¢alismalarini
bitirmeleri igin cesaretlendirilir(SDB1.2.5B2).Her gocuk kendi 6zglin pijamasini olugturur ve yapilan
galismalar panoda sergilenir. Her gocugun yastigini uyku arkadasini almasi ve hikaye igin gember
olugturmasi istenir. Ogretmen uykusu kagan kaplumbaga kitabini gocuklara okur. Kitap hakkinda sohbet
edilir. Dosyalarda bulunan gorseller gocuklara gosterilerek gece giindiiz sabah aksam vb. kavramlar
hakkinda sohbet edilir (TAOB.1.a).Ogretmen diin neler yapmistik bugiin neler yaptik yarin ne yapmak
istersiniz diye sorarak diin bugiin yarin kavramina dikkat (SAB.1.a).Daha sonra hep birlikte ay dede
oyunu oynanir.Bu oyunu oyhayacak oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak bir ay sekli olugtururlar. Iki
ugtakiler bas olurlar. Bunlardan birine ay dede denir. Ay dede olacak oyuncu sayisma yontemi ile
belirlenir. Digeri ona sorar:

-Ay dede kegin nerede gezer?

-Dagda.



-Ne yer ne iger?

-Uziim yer, badem yer.
-Sut pigti mi?

-Pigti.

-Hanim igti mi?

-Icti.

-Kag kasik?

-Bes kasik.

-Bugtin kimin dogum giinii var?
(I¢lerinden birini gésterir.)
-(Mesela) Ayse'nin.

Bundan sonra digerleri sarki soyleyip dans ederlerken Ayse arkasina déner. Tiim oyuncular arkasina
doniinceye kadar oyun bu sekilde devam eder

DECERLENDIRME

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Diinyamizi ne aydinlatiyor

Gece ve giindiiz nasil oluguyor?

Glindiiz neler yapariz?

Gece neler yapariz?

Gece olunca gokyiiziinde nasil degisiklikler olur?
Glindiiz olunca gokyiiziinde nasil degisiklikler olur?
Deneyimizde neler yapmistik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Gece giindiiz deneyini evde gocuklarin hazirlayarak gelmeleri ve okulda sunum yapmalari
istenebilir.Pijamani tasarla etkinligi igin pul boncuk kumas pargalar: verilerek tasarimlar yapmalari
istenebilir.

Destekleme:Gece giindiiz kavram kartlarini ayirmada zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.Tasarimda
zorlanan gocuklara 6gretmen destek olur.

AILE/TOPLUMKATILIMI:

AileKatilimi: Birlikte uyku kurallar hakkinda uyumanin 6nemi hakkinda sohbet edebilirsiniz.Birlikte uykunun
onemi hakkinda sohbet edilir, evde bir uyku rutini olusturulur.

ToplumKatilimi: Fen alaninda uzman bir kisi sinifa davet edilerek daha detayli bilgiler alinabilir. Tasarim
beceri atdlyesinde isinde gorevli olan bir yetigkin sinifa davet edilerek tasarimlar hakkinda bilgi verir



ETKINLIK ADI:GUNLUK RUTINLERIM

ALAN ADI: Tiirkge alani- Sosyal alan- Hareket ve saglk alani
TARIH: 31.09.2024

YAS GRUBU: 60-72 AY

ALAN BECERILERT:

Tirkce alani:
TAOB. Okuma

Sosyal Alani:

SBABI. Zamani Algilama ve Kronolojik Diislinme
Hareket ve saglik alani:

HSABI1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSALBECERILER:

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.5B3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek
EGILIMLER

E.2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlagmak
Degerler:

D3.Caliskanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
OkuryazarlikBecerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarlik becerileri

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OB4. Gorsel Okuryazarlk

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OGRENME CIKTILARL:

Tiirkce alani:

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.

Sosyal alan:

SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri
karsilagtirabilme

SAB.l.a. Gece-giindiiz, sabah-aksam, diin-bugiin-yarin kavramlarinin 6zelliklerini soyler.

SAB.2. Yakin gevresindeki olay/dénem/kavramlari kronolojik olarak siralayabilme



SAB.2.a. Giin akigindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.

Hareket ve saglik alani:

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

ICERIK CERCEVESI:

Kavramlar:

Sozcikler:Rutin

Materyaller:Balonlar, giinliik akis siralama kartlar: boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari:Balon oyunu sirasinda egyalar kenara gekilerek genis bir oyun alan
olusturulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNEBASLAMA ZAMANI

Ogretmen sinifa gelen gocuklar giiler yiizle kargilar. Onlara giiniin uygun zaman dilimine gére (giinaydin,
merhaba vb.) selam verir. Cocuklarinda birbirlerine ayni sekilde selam vermesi igin yonlendirme yapilir.
Sinif rutinim haline getirilen okuldayim evdeyim panosuna her ¢ocugun resmini asmasi desteklenir.
Cember seklinde oturularak giine baglama sohbeti yapilir. Ogretmen okula baglayal bir ay oldu ¢ocuklar
okulda giin iginde neler yapiyoruz bana sayabilir misiniz der. Cocuklarla birlikte giin iginde neler yaptiklari
anlatilir. Okul rutin siralama kartlari ¢ikti alinarak cocuklarin incelemeleri istenir (OB4.2.SB1).

Giin iginde hangisini 6nce yapiyoruz hangisini daha sonra yapiyoruz seklinde sorular sorularak kartlari
siralama galismasi yapilir(SAB.2.a, TAOB.1.a, TAOB.1.b).Bu posterler kullanilarak birlikte bir sinif
rutini olugturulabilir ve sinif duvarina asilir. Boylece gocuklar giin iginde neler yapacaklarini bilirler.
Rutinler her zaman igin gocuklar: huzurlu yapar ve kendilerini iyi hissederler.

OERENMEMERKEZLERINDE OYUN

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezinde oynamak istediklerini sorar. ocuklarin tercihleri
yéniinde 6grenme merkezlerine ysnlendirme yapilir. Ogrenme merkezlerinde degisiklikler varsa cocuklarin
dikkati gekilerek bilgilendirme yapilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Cocuklarla birlikte temizlik rutini gergeklestirilir. Eller yikanir ve kahvaltiya gegilir. Bu siiregte

gocuklarin keyif almasina, islerini kendi baslarina yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra
gocuklardan birine, "Ellerimiz temiz, afiyetle kahvalti ederiz,” denilerek bir pegete verilir. Ayni siireg
sirayla tiim gocuklarla uygulanir ve pegetesini alan kahvaltiya geger.

ETKINLIKLER

Ogretmen etkinlik igin cocuklari masalara alir. Bir giinde sabahtan aksama kadar neler yaptiklarini
saymalarini ister. Sabah kalkariz, lavaboya gideriz, elimizi yliziimiizi yikariz vb. $Seklinde siralamalar
yapilir. Sabah yapilanlar ve aksam yapilanlar gruplandirilarak konusulur (SAB.1.a, D3.4.1,KB2.7.SB1.
).Dosyalarda bulunan giin iginde neler yaparim ¢alisma sayfalari gocuklara dagitilir ve boyamalari istenir.
Boyama galismas: bittikten sonra resimler ortaya getirilerek sabah yapilanlar aksam yapilanlar diyerek
gruplandirma galismalar: yapilir (OB1.3.5B2, TAOB.1.a,TAOB.1.b).Sabah yapilan ve aksam
yapilanlarda benzerlik ve farkliliklar bulunarak bunlar hakkinda sohbet edilir (KB2.7.5B2,
KB2.7.5B3).0rnegin sabah kalktigimizda da diglerimizi firgalariz aksam yatmadan éncede diglerimizi
firgalariz gibi. Calisma sayfalari hakkinda konusmalar yapildiktan ve siralandiktan sonra eve gonderilecek
olan giinlik rutin kartlar: gocuklara dagitilir. Bu kartlari eve gotiiriip odalarina asmalari istenir. Giin iginde



kartlarda ki resimlerden hangilerini yaptilarsa onlari yapildi kismana asmalart istenir. Calismalar
tamamlandiktan sonra balon oyunu igin gocuklar uygun oyun alanina alinir. Once balonlarla serbest sekilde
oynamalari igin siire tfaninir. Cocuklarla balonlarla istedikleri gibi oynar ve dans ederler (E2.5).

Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar. Ogretmen:; igbirligi yaparak, birlikte hareket etmelerini
gerektiren bir oyun oynayacaklarini séyler (SDB2.2.5B4).Havaya bir balon atilir. Amag bu balonu hep
birlikte dairenin ortasinda havada tutmaya ¢alismak olacaktir. Ogretmen bu sirada balona kag kere
vuruldugunu sayar. Balonu havada tutmak igin vuran bir gocuk, sonra tekrar dairedeki yerine gegecektir.
Boylece baska bir gocuga vurmasi igin firsat vermis olacak. Sadece dairedeki yerlerinde dururlarken,
balon kendi taraflarina gelirse tekrardan dairenin ortasina atmaktan sorumlu olacaklardir.Diger
gocuklarin balona rahatga vurabilmeleri igin, gocuklara balonu yavasga merkeze atmalari igin hatirlatma
yapilir.Herkes merkeze gegip balona bir kez onu havada tutmak igin vurduktan sonra oyunu tim sinif
kazanmis olur (HSAB.1.c).Balonlu oyun olarak ikinci olarak denge oyunu oynanir. Cocuklar ikiserli olarak
gruplandirilir ve balonu karin kisimlarina alarak yiirime ¢aligmasi yapilir (Istenirse iki tane ikili grup
olusturulur ve yarisma yapilir (HSAB.1.a, HSAB.1.b,D3.4.1). Tiim gocuklar oynadiktan sonra bu sefer
bitiin sinif arka arkaya gegerek balonu tasima oyunu oynanir (SDB2.2.5B4, E2.5).

DECERLENDIRME

Sabah ve aksam rutinleri neler?

Bir giinde neler yapryorsun?

Sabah ve aksam yaptigin ayni olan neler var?
Balonla oyun oynamay! sevdin mi?

Balonu dengede tutmak nasil bir duyguydu?

Grup ¢alismasi yapmak sana nasil hissettirdi?

Grup galismasinin kolay ve zor yanlari var mi neler?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Balonlarla denge oyununda gocuklara farkl yonergeler verilebilir. Balonu diisiirmeden
dolaptan ¢antay: alip bana getirin gibi.

Destekleme:Balonu dengede tutmada zorlanan gocuklara destek olunur, giin iginde neler yapariz kartlarini
siralamada zorlanan gocuklar olursa yardimei olunur.

AILE/TOPLUMKATILIMI:
AileKatilimi: Giinliik rutinler hakkinda sohbet edebilir, cocugunuzla birlikte bir rutin olusturabilirsiniz.
ToplumKatilimi:Rehberlik 6gretmeninden destek alinarak rutinlerin gocuklarin gelisiminde ki 6hemi hakkinda
ailelere seminer verilebilir.

OKUL ONCEST OGRETMENLERT

ASLI SAHIN

AYSE NUR TURK

FATMA AYDIN YESILIRMAK

GONCA AKSOY

MUNISE KARLUK

SEVAL ARSLAN






