2024-2025 EGITiM-OGRETIM YILI AVRUPA KONUTLARI ORTAOKULU 5. SINIF MATEMATIK DERSi GUNLUK PLANI

1.HAFTA
1. BOLUM
DERSIN ADI MATEMATIK
SINIF 5

UNITE/TEMA ADI/NO | GEOMETRIK SEKILLER

UNITE AGCIKLAMASI

iCERIK CERCEVESI

Temel Geometrik Cizimler ve insalar

ONERILEN SURE 5

2.BOLUM

ALAN BECERILERI

MAB1. Matematiksel Muhakeme (KB2.10. Gikarim Yapma, MAB1.1.
Matematiksel Dogrulama veya ispat Yapma) MABS. Matematiksel Arag ve
Teknoloji ile Calisma (MAB5.1. Matematiksel Arag ve Teknolojiden

Yararlanma)

KAVRAMSAL BECERILER

KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.14. Yorumlama, KB2.15. Yansitma

EGILIMLER

E1.2. Bagimsizlik, E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme
Beceriler

Degerler

Okuryazarlik Beceriler

SDB1.1. Oz Farkindalik/Kendini
Tanima, SDB1.2. Oz
Dizenleme/Kendini Dizenleme,
SDB1.3. Oz Yansitma/Kendine
Uyarlama, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D7. Estetik, D19. Vatanseverlik

OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4.
Gorsel Okuryazarhk

DiSIPLINLER ARASI iLISKILER

Gorsel Sanatlar

BECERILER ARASI iLiSKILER

MAB3. Matematiksel Temsil

3. BOLUM

OGRENME CIKTILARI

MAT.5.3.1. Temel geometrik gizimler igin

matematiksel arag ve teknolojiden yararlanabilme

SUREC BECERILERI

a) Nokta, dogru, dogru pargasi, 1sin, acl, cember ve
dikme ¢iziminde gerekli arag ve teknolojileri tanir.
b) Nokta, dogru, dogru parcasi, 1sin, agl, cember ve
dikmeyi olusturmak icin uygun olan arag ve
teknolojileri belirler.

c¢) Nokta, dogru, dogru pargasi, 1sin, agl, gember ve
dikmeyi olusturmak igin uygun arag ve teknolojileri
kullanir.

ANAHTAR KAVRAMLAR

Genellemeler

* Uggende i¢ acilarin élgiileri toplami 180°dir.

¢ Kenarlarina gore lggen gesitlerinin insa
edilmesinde ¢cemberin 6zelliklerinden yararlanmak
etkin bir yontemdir.




Anahtar Kavramlar

acl, butlinler agilar, cakisik dogrular, cap, cember,
cokgen, daire, dar acili iggen, derece, dis agl, dik agl,
dik G¢gen, dikme, dogru, dogru agi, dogru parcasi,
dizgiin ¢cokgen, dlzlem, es acl, genis acili liggen, 151N,
ic acl, kesen, komsu agl, merkez, nokta, paralellik, tam
acl, ters agl, tiimler agilar, yarigap

Sembol ve Gosterimler

basamak degeri, bélme, boliik, garpma, ¢ikarma, dogal
sayllar, toplama

Sembol ve Gosterimler

v

-

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Temel Kabuller

Ogrencilerin cetvelle uzunluk dlgebildikleri, kagit
katlama ¢alismalariyla kare ve dikdortgenin
kosegenlerini olusturabildikleri, dik aciyi referans
alarak agilari dar, dik ve genis a¢i olarak
siniflandirabildikleri, belirledikleri standart olmayan
acl 6lgme birimleri ile agi 6lgebildikleri, sayisal
nicelikler arasinda karsilastirma yapabildikleri,
lggenleri kenarlarina gore siniflandirabildikleri kabul
edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci

On degerlendirme siirecinde &grencilerin cetvel
yardimiyla cevrelerindeki nesnelerin (kalem, silgi gibi)
uzunluklarini élgtilkleri calismalar yapilabilir.
Cevrelerindeki nesnelerde var olan agilari -6lgme
yapmaksizin- dar, dik, genis agi olarak belirleme
¢alismalarina yer verilebilir. Agi gesitleri ile ilgili zihin
haritalarinin yapilmasi saglanabilir.

Ogrencilerin sinifta mimari eserlere yénelik gesitli
fotograflarda yer alan geometrik sekilleri incelemeleri
istenebilir. Eserlerdeki geometrik sekillerin
olusturulmasi igin gereken araglar hakkinda yorum
yapmalari ve bu araglar yardimiyla gizilen geometrik
sekillerin neler oldugunu incelemeleri beklenebilir.
Ogrencilerin geometrinin giinliik hayattaki uygulama
alanlari hakkinda fikir sahibi olmalari ve geometri
o6grenmeye yonelik motivasyonlarinin artirilmasi
saglanabilir.

Képri Kurma

Ogrencilere dnceki yillarda kullandiklari matematiksel
arac ve teknolojiler sorularak giris yapilir. Bu arag ve
teknolojilerle cizebildikleri sekiller sorgulanir.
Ogrencilerin séz konusu sekillerin ciziminde farkli
araglarin kullanilip kullanilamayacagini merak etmeleri
saglanir.

Verilen bir aginin gesidinin ne oldugunun
belirlenmesinde kullanilabilecek araglar sorgulanir.
Daha once temel 6zellikleri 6grenilen cokgenlerin ve
Ozel olarak tggenlerin olusturulmasinda farkli araglarin
ve yontemlerin kullanilip kullanilamayacagi tartisilir.
Tirkiye haritasi Gzerinde daha 6nce seyahat edilmis
sehirler hakkinda konusulabilir.

Sehirlerin kiltiirel benzerlikleri ve farkliliklari
aciklanarak Turkiye'nin kiltiirel zenginligine vurgu




yapilabilir. Tekirdag’dan Hatay’a, Mugla’dan Agri'ya
ucak ile seyahat edildiginde Uzerinden gecilecek sehir
merkezlerinin 6grenciler tarafindan Tirkiye
haritasinda gosterildigi bir ¢calisma ydiratilebilir. Bu
calisma kapsaminda ucus takip sisteminde

ugagin ugus sirasindaki konumlarinin gesitli semboller
ile gorsellestirilebildiginin ve bu semboller arasinda
nokta temsilinin de kullanilabileceginin fark edilmesi
saglanir. iki ugusta da tizerinden gegilen sehrin
ogrenciler tarafindan harita tizerinde gosterilmesi
beklenir.

Ogrenme-Ogretme Uygulamalari

MAT.5.3.1

Ogrencilerle birlikte 6ncelikle nokta ve nokta temsiline
yonelik calismalar ve agiklamalar yapilir. Ogrencilerin,
kagit Gzerinde verilmis iki nokta arasinda ayni hizada
isaretlenen tim noktalarin meydana getirecegi sekli
(dogru parcasini) sorgulamalari saglanir. S6z

konusu seklin olusturulmasi icin hangi aracin
kullanilabilecegini tartismalarina olanak verilir.

Bu esnada matematik yazihmindaki uygun arag da
incelenebilir (0B2). Ogrencilerin bu araclardan élgiisiiz
cetveli (cizgec) secerek (matematik yazilminda “dogru
pargasl” aracini tanima (OB2) kullanmalari beklenir.
Ortaya ¢ikan sekil dogru pargasi olarak tanitilir.
Ogrencilerden dogru parcasinin u¢ noktalarindan
baslayarak ayni hizada noktalar isaretlemeye devam
ettiklerinde, isaretlenen noktalarin meydana
getirecegi sekilleri sorgulamalari saglanir.
isaretlenmekte olan noktalarin bir sinira ulasip
ulasmayacag tartisilir. Olgiisiiz cetvel kullanimiyla
(matematik yazihminda “isin” ve “dogru” araglarini
tanima (OB2) ortaya ¢ikan sekiller isin ve dogru olarak
tanitilir. Ogrencilerin matematik yazilimi yardimiyla
dogrunun ug noktalara sahip olmadigini ve 1sinda
baslangi¢ noktasi haricinde bir u¢ noktanin
bulunmadigini gézlemlemeleri saglanabilir. Daha sonra
ogrencilerin 6l¢tslz cetvel yardimiyla bir noktadan iki
farkh noktaya isinlar gcizmeleri saglanir ve meydana
gelen sekil agi olarak tanitilir. Agiyi bir 1sinin dénme
miktari olarak agiklayan tanim da ele alinir. Bir noktaya
esit uzakliktaki noktalarin, cetvelle uzakhk 6l¢lim
yapilarak isaretlenmesi istenir. Ogrencilerin bir
noktaya esit uzakliktaki noktalarin timiiniin meydana
getirdigi sekli sorgulamalari saglanir. Ardindan s6z
konusu sekli olusturmak igin pergel (matematik
yaziliminda “iz birakma” 6zelligini ve “cember” aracini
tanima (OB2) kullanilabilecegini fark etmeleri beklenir.
Ogrencilerin pergel yardimiyla cemberi cizmeleri
saglanir. Ogrencilerden cemberin tanimina yonelik
“bir noktaya esit uzakliktaki tim noktalarin
olusturdugu sekil” biciminde agiklamalar beklenir.
Cemberin elemanlari (merkez, ¢ap, yarigap) tanitilir.



https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/448?kod=OB2&child=OB2.1,OB2.5,OB2.9
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Ayrica daire de tanitilarak 6grencilerin cemberle iliski
kurmasina firsat verilir. Ogrencilerin pergel acikligini
degistirmeden ¢cemberler cizmelerine (matematik
yazihminda bu isleme karsilik gelen ¢ember aracini
tanima (OB2) firsat verilir. Cizilen gemberlerin yarigap
uzunluklarinin 6grenciler tarafindan karsilastirilmasi
beklenir. Ogrencilerin bir dogruya disindaki noktadan
cesitli dogru pargalari gizmeleri saglanir. Ardindan
ogrencilerin noktadan dogruya gizilebilecek en kisa
dogru pargasinin 6zelligini sorgulamalari istenir.
Ogrencilerin s6z konusu dogru parcasinin gizilebilmesi
icin hangi aracin kullanilabilecegini tartismalari
saglanarak gonye (matematik yaziliminda "dik dogru"
aracini tanima (OB2) yardimiyla istenen

¢izimi yapmalari beklenir. Dikme tanimi yapilir.
Surecteki tlim gizim islemlerinin yapildig

yizey diizlem olarak adlandirilir. Ogretmen tarafindan
ogrencilerin bagimsiz olarak hareket etmesine dikkat
edilerek onlarin arag ve teknolojileri bireysel olarak
kullanmalari desteklenebilir (E1.2). Stire¢ boyunca
nokta, dogru, dogru parcasi, dogru parcasinin
uzunlugu, 1sin, acl, dikme ve dik aginin sembolle
gosterimlerine yer verilir (MAB3). Nokta, dogru, dogru
pargasi, I1sin, acl, cember ve dikme ¢iziminde gerekli
olan arag ve teknolojileri tanima, belirleme ve
kullanmaya yonelik calisma kagidi uygulanabilir.
CGalisma kagidinda farkli soru tdrleri (agik uglu, kisa
cevapli sorular, dogru yanlis, eslestirme sorulari)
kullanilabilir. Goérsel sanatlar dersi ile iligkilendirilerek
¢ember, dogru, dogru pargasi ve gokgenlerden

olusan 0zgun ve estetik tasarim galismalari (logo,
kitap kapagi, hali veya kilim deseni tasarimi, ¢ini gibi)
performans gorevi olarak verilebilir ve pano
hazirlanarak estetik degerini

kazanmalari desteklenebilir (D7.1). Hazirlanan
panonun degerlendirilmesinde 6grencilerin kendi
cahismalari hakkinda yargida

bulunabilecekleri (SDB1.3) 6z degerlendirme formu ile
arkadaslarinin calismalari hakkinda gorislerini
belirtebilecekleri (SDB2.2)akran degerlendirme formu
kullanilabilir.

iCERIK

Nokta
Bir kagida kaleminizin ucunu degdirip kaldiriniz.

Clugan iz ile glinliik hayatinizda nerelerde kargilagtiniz?
)

a Noktanin eni, boyu ve derinligi yoktur. Kalemin kagida veya tahtaya bir
‘ defa dokunmasi ile meydana gelen iz bir nokta modelidir.



https://tymm.meb.gov.tr/ortaokul-matematik-dersi/unite/448?kod=OB2&child=OB2.1,OB2.5,OB2.9
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Uzunlugunu dikkate almadan diz bir ¢izgi cizmeniz gerektiginde tze-
rinde birimlerin yer almadigi Olglsiz cetveli kullanabilirsiniz. Bu arag
cizgeg olarak da isimlendirilir. Giinlik hayatta kalem, u¢ kutusu gibi
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nesnelerin diiz kenarlarini da gizgeg yerine kullanabilirsiniz.
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“ Bir noktadan baslayarak ayni hizada sonsuza kadar giden noktalarin

olusturdugu sekle 1sin denir.
Y
P
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Iki ucu da sonsuza kadar giden diiz bir sekilde hizalanmis noktalarin

R D

olusturdugu sekle dogru denir.

GEOMETRIK GOSTERIM SEMBOLLE GOSTERIM OKUNUSU
A B AB AB dogrusu
[AB] ve [BA] ayni dogru pargasinin gosterimi igin kullanilabilir. S
Dogru pargasinin uzunlugu |AB| seklinde gosterilir. : @\
A B - B
= = y
|AB| =5 cm
A
o ’
Merkez olarak belirlenen bir noktaya esit uzakliktaki noktalarin olug- X

turdugu geometrik sekle gember ad\ verilir. Merkez ile gember lizerin- B
deki herhangi bir noktay: birlestiren dogru pargasina yarigap denir ve 1
“r" ile gosterilir. Cemberin iki noktasini merkezden gegecek sekilde
birlestiren dogru pargasina gap denir ve “R” ile gosterilir.

Pergelle bir gember gizilirken pergelin sivri ucu gemberin merkezine
yerlestirildiginde kollarin uclan arasindaki mesafe cemberin yaricapi-

nin uzunluguna esittir.

Bir gcember ile bu gemberin i¢ kismindaki tim noktalarin olusturdugu
geometrik sekle daire denir. Cemberde oldugu gibi dairede de mer-

kez, yarigap ve gap bulunur.

Hulahop ve yiiziik birer gcember modelidir. Bozuk para ve yuvarlak

masanin ust ylizeyi ise birer daire modelidir.




4. BOLUM

ZENGINLESTIRME DESTEKLEME

5. BOLUM

OGRENME KANITLARI
(6LCME VE DEGERLENDIRME)

Ayse Memis /Esra Sener 19.09.2024
Ders Ogretmeni Fatih Kilig
Okul Mudiiri




