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BOLUM II

Ogrenci Kazanimlari /Hedef ve
Davraniglar

Okul digi 6grenme:

Arkadaslar, uygun haftalara okul
disi 6grenme (varsa tabii)
etkinliklerini de yazmayi
unutmayin.

£

KONUSMA
T.7.2.1. Hazirhkli konusma yapar.

Ogrencilerin diisiincelerini mantiksal bir bitiinliik icinde sunmalari, gérsel,
isitsel vb. destekleyici materyaller kullanarak sunu hazirlamalari saglanir.
T.7.2.3. Konusma stratejilerini uygular.

Katilimli, yaratici, gidiml{, empati kurma, tartisma ve elestirel konusma gibi
yontem ve tekniklerinin kullaniimasi saglanir.

T.7.2.4. Konusmalarinda beden dilini etkili bir sekilde kullanir.

OKUMA

T.7.3.1. Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.

T.7.3.2. Metni turtn 6zelliklerine uygun bicimde okur.

T.7.3.3. Farkli yazi karakterleri ile yazilmis yazilari okur.

T.7.3.5. Baglamdan hareketle bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin anlamini
tahmin eder.

a) Ogrencilerin tahmin ettikleri kelime ve kelime gruplarini 6grenmek igin
sozliik, atasozleri ve deyimler

s0zligu vb. araglari kullanmalari saglanir.

b) Ogrencinin 6grendigi kelime ve kelime gruplarindan sézliik olusturmasi
tesvik edilir.

T.7.3.9. Cekim eklerinin islevlerini ayirt eder.

T.7.3.12. Fiillerin anlam o6zelliklerini fark eder.

is (kilis), olus ve durum fiillerinin anlam 6zellikleri Gizerinde durulur.
T.7.3.27. Metinde 6nemli noktalarin vurgulanis bigimlerini kavrar.

Altini ¢cizmenin, koyu veya italik yazmanin, renklendirmenin, farkli punto veya
font kullanmanin islevi vurgulanir.

T.7.3.30. Gorsellerle ilgili sorulari cevaplar.

a) Duvar yazisi ve karikatirlerin incelenmesi ve bunlarla ilgili géris
bildirilmesi saglanir.

b) Haberi/bilgiyi gorsel yorumcularin nasil ilettikleri Gzerinde durulur.

YAZMA




T.7.4.3. Hikaye edici metin yazar.

a) Ogrencilerin zaman, mekan, sahis ve olay unsurlarini belirleyerek hikayenin
serim, dUglm ve ¢6zim bolimlerinin taslagini olusturmalari saglanir.

b) Ogrencilerin yazim kilavuzundan yararlanmalari ve yeni 6grendigi
kelimeleri kullanmalari tesvik edilir.

T.7.4.6. Bir isi islem basamaklarina gore yazar.

T.7.4.17. Yazdiklarini paylasir.

Ogrenciler yazdiklarini sinif ve okul panosu ile sosyal medya ortamlarinda
paylasmaya, siir ve kompozisyon yarismalarina katiimaya tesvik edilir.

Unite Kavramlari ve
Sembolleri/Davranis Oriintiisii

Film, cizgi film, eglence, bilgisayar, cizim, teknik, karakter, senaryo...

Giivenlik Onlemleri (Varsa):

Ogretme-Ogrenme-Ydntem ve
Teknikleri

Soru-cevap, anlatim, aciklamali okuma ve dinleme, aciklayici anlatim,
inceleme, uygulama...

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Geregler ve Kaynakca
* Ogretmen * Ogrenci

www.tdk.gov.tr https://sozluk.gov.tr/
internet siteleri, sézllk, deyimler ve atasozleri s6zIGgi, EBA, konu ile ilgili
dergi haberleri, gazete kuplirleri, videolar...

¢ Dikkati Cekme

e “Jenerik, efekt, 3D teknigi, 2D teknigi, Cut Out teknigi, storyboard,
sinopsis” kelimelerinin anlamlari hakkinda edindiginiz bilgileri sinifta
arkadaslarinizla paylasiniz. Bu kelimelerin yerine Tirkge hangi
kelimelerin kullanilabilecegi yoninde fikir alisverisinde bulununuz.

Cevap:

Jenerik: Bir filmde emegi gecen yapimci, yonetmen, oyuncu vb.nin adlarini,
filmin yapimiyla ilgili bilgileri igcine alan, filmin basinda veya sonunda bulunan
liste. (tanitma yazisi)

Efekt: Radyo ve televizyon yayinlarinda, tiyatro oyunlarinda veya film
seslendirmelerinde, hareketleri izlemesi gereken seslerin dogal kaynaklarin
disinda, optik, mekanik, kimyasal yontemlerle gerceklestirilmesi. (etki)

3D teknigi: Nesnelerin ¢ boyutlu olarak algilanmasini saglayan bir
teknolojidir. (3 boyut teknigi)

2D teknigi: iki boyutlu (genislik ve yiikseklik) nesnelerin veya goriintiilerin
olusturulmasi ve goriintilenmesi igin kullanilan bir tekniktir. (2 boyut teknigi)
Cut out: Karakterlerin ve nesnelerin pargalarini kesip bu parcgalari hareket

ettirerek animasyon olusturulan bir tekniktir. (kes yapistir)

Storyboard: Bir film, animasyon, video oyunu, reklam veya diger gorsel
projelerin sahne sahne planlandigi gorsel bir taslak veya senaryo tablosudur.
(hikaye tahtasi-taslak senaryo)

Sinopsis: Bir hikayenin, filmin, kitabin veya senaryonun kisa ve 6z bir

Ozetidir. (Ozet)

e Gudileme

Bu dersimizde “GiZGi FILM NASIL YAPILIR?” adli metni isleyecegiz.

Cocuklarin izlemekten blyik bir keyif aldigi gizgi filmler, onlarin hayal
diinyalarini stisleyen kurgulariyla oldukga ilgi ¢ekicidir. Kiigtiklerin eglenceli
diinyasina hitap eden bu yapimlar, cocuklari deyim yerindeyse doyasiya
eglendirir. Farkli yas gruplarina 6zel olarak hazirlanan gizgi filmler hem
eglendirici hem de 6gretici yonleriyle 6n plana ¢ikar.

Cizgi Filmlerin Cocuk Gelisimine Faydalari Nelerdir?
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Cocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimleri tGzerinde gizgi filmlerin blyk bir role
sahip oldugu yadsinamaz bir gergek. Kiiglklerin tam da hayal

diinyasini hedefleyen bu icerikler; onlarin zihinsel, ruhsal ve hatta fiziksel
gelisimlerinde son derece etkili. Bu baglamda cocuklar ilgi alanlari ve
dikkatleri dogrultusunda gizgi filmlerden farkli seyler 6grenir. Her yas
grubuna 6zel olarak tasarlanan bu icerikler faydalariyla ¢cocuklar Gizerinde etki
birakir. Cizgi film izlemenin faydalarindan bazilarini su sekilde siralayabiliriz:

e  Cizgi filmler; egitici icerikleri sayesinde ¢ocuklarin dis fircalama, saglikh
beslenme, oyun oynama gibi rutinlere daha istekli katilmasini saglar.

e Eglenceliicerikler, cocuklarin gesitli kavramlari 6grenmesine yardimci
olarak onlarin bilissel gelisimlerine katkida bulunur.

e  Cizgi filmler cocuklarin hayal diinyasina hitap ettiginden kigiklerin
yaraticiliklarinin gelismesine yardimci olur.

e Cocuklarin konusma, dislinme ve iletisim kurma gibi becerileri cizgi
filmler sayesinde gelisir.

Cizgi film izlemek ¢ocuklarin dil ve konusma yeteneklerine 6nemli él¢lide
katki saglayan yapimlar olarak karsimiza ¢ikar. Gérsel ve isitsel

acidan cocuklari etkisi altina almayi basaran bu icerikler, kiiciklerin motor
becerilerinin gelismesi noktasinda da 6ne gikar. Cocuklarda motor

gelisimi agisindan faydali oldugu kabul edilen gizgi filmler, miniklerin diinyay:
ve yasami anlamasina destek sunar.

Cizgi Filmler Cocuklarin Davranislarini Nasil Etkiler?

Cizgi film izlemek gocuklarin glindelik yasamda sergiledikleri tutumlari ve
davranislari etkileme gilicline sahip olabilir. Renkli gbrselleri sayesinde
cocuklarin ilgisini gekmeyi basaran bu yapimlar, onlarin arkadaslari ve aileleri
ile olan iligkisi tizerinde etki gdsterir. Yapimlarda sunulan arkadashk iliskileri,
kiiclklerin kendi cevrelerine karsi tavirlarini sekillendirebilir. Bir ¢izgi filmde
gorduklerini kendi hayatina yansitan ¢cocuklar, yapimlarda anlatilan olumlu
duygularin etkisi altina girerler. Minikler; oyuncaklarini paylasma, oyun
oynama veya akranlariyla iletisim kurma gibi farkh davranislarini ¢izgi filmleri
ornek alarak hayata gecirebilirler.

Cizgi filmlerin cocuklar tizerindeki etkisi kiictiklerin hayatta karsilarina ¢ikan
zorluklarla basa ¢tkma konusunda kendini gésterir. Ornegin

cocuklarin tanimadiklari kisilere karsi nasil davranacaklarina iliskin gesitli
ipuglari cizgi filmler araciligiyla verilir. Bu noktada yapimlarin konusu ve
icerigi kiicuklerin davranislarinin sekillenmesi konusunda belirleyicidir. Egitici,
Ogretici, eglendirici gibi farkli alanlarda tasarlanan gizgi filmlerin, cocuk
gelisiminde son derece faydali araglar oldugunu bilmelisiniz.

Cizgi Filmlerin Cocuklar Uzerinde Negatif Etkileri Var midir?

Cocuklarin keyifli vakit gecirmek icin basvurduklari yollardan biri ¢izgi film
izlemektir. Bu yapimlar, ¢ocuklar icin cogunlukla faydali olsa da kiicukler bazi
durumlarda s6z konusu iceriklerden negatif etkilenebilir. Cizgi filmlerin
cocuklar Gzerinde yarattigl negatif etki, kiictiklerin gergcek hayat
deneyimleriyle zitlik olusturmasindan kaynaklaniyor. Cocuklar, tamamen
soyut konularin islendigi cizgi filmleri izlemeleri nedeniyle fiziksel diinyadaki
gerceklerden uzaklasmaya baslayabilir. Bahsi gecen igeriklerin ¢cocuklar
Gzerindeki negatif etkilerinden bazilarina soyle siralamamiz miamkiin:

e Siddet gibi olumsuz mesajlar iceren ¢izgi filmler cocuklarin zamanla
disince tarzinin degismesine neden olabilir. Bu durum ¢ocugun
tavirlarinin agresiflesmesi ile sonuclanabilir.

e Gergek hayattan uzak stiper kahraman ¢izgi filmleri cocuklarin saldirgan
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davranislar sergilemesini beraberinde getirebilir.

e Dil, din, irk ve cinsiyet gibi kaliplara yogunlasan ¢izgi diziler; cocuklarin
arkadaslarina, 6gretmenlerine ve ailelerine karsi istenmeyen bir bakis
acisina sahip olmalarina sebebiyet verebilir.

¢ Gdzden Gegirme Bu dersimizde cizgi filmler nasil yapilir sorusuna yanit arayacagiz.

e Derse Gegis

1.BOLUM: GiRiS VE METNE HAZIRLIK (2 ders)

Ogrenciler tarafindan cevaplanacak.

Hangi film karakterini
biliyorsunuz?

Bebekler neden ¢izgi film izlememeli?

3 yas 6ncesi ¢ocuklarin gizgi film izlemesi durumunda gocugun gergeklik algisini derinden etkileyecek ve yine 3 yas
itibari ile baslayan benlik gelisimine zarar vermis olacaktir. Hayal diinyasi genis olan ¢cocuklarin gizgi filmdeki
karakterlerle 6zdesim kurup kimlik gelisimini engellemesini saglayabilir.

Cizgi filmlerin amaci nedir?
Buradan yola ¢ikarak cizgi filmlerin eglendirmek, egitmek (eglendirirken egitmek), dogruyu gostermek,
bilgilendirmek, rahatlatmak gibi temel islevlerinin oldugunu séyleyebiliriz.

Cizgi filmler ¢cocugun zihinsel gelisimini etkiler mi?

Cizgi Filmlerin Cocuk Gelisimine Faydalari Nelerdir? Cocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimleri Gzerinde gizgi
filmlerin bliyik bir role sahip oldugu yadsinamaz bir gergek. Kiigliklerin tam da hayal diinyasini hedefleyen bu
icerikler; onlarin zihinsel, ruhsal ve hatta fiziksel gelisimlerinde son derece etkili.

Animasyonun ¢ocugun gelisimine etkileri nelerdir?

Animasyon, cocuklarin i¢ diinyalarini disa vurmada bir arag gorevi Ustlenir. Yetenek ve becerilerinin farkina varma
gibi kultirel benlik icin gerekli olan becerilerinin gelismesini destekler. Onlarin 6§renme ortamlarini zenginlestirir.
Gorsel uyaricilarla ¢cocuklarin gérsel ayirt etme becerilerini destekler.

e Yukarida paylasilanlar tizerinde konusulur.
o Dikkati cekme sorusu sorulduktan sonra 6grencilerden metnin icerigini tahmin etmeleri istenir.

e Metnin basligl hakkinda 6grenciler konusturulur.
Metnin igerigi 6grenciler tarafindan tahmin edilir. (Metinde neler anlatilmis olabilir?)

e Glidiileme ve gozden gegirme bolimi soylenir.
o Metin 6rnek olarak okunur.

e Ogrenciler tarafindan anlasilmayan, anlami bilinmeyen kelimeler metnin (izerine isaretlenir.
https://sozluk.gov.tr/
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Cizgi film nasil yapilir?
e https://disk.yandex.com.tr/d/455TUeXbmsYi g

Jenerik Karakter Kurgu
Acar Kukla Kompozit
Studyo Obje Taslak

e Anlasilmayan, anlami bilinmeyen sdzciiklerin anlami ilk 6nce s6zcligiin gelisinden gikarilmaya cahsilir.
Sozcliklerin anlami s6zlikten bulunacak, sonra defterlere yazilir.

e Ogrencilere 5-8 kelimeden olusan ciimleler kurdurularak bilinmeyen kelimeler anlamlandirilir.
e Yanlis telaffuz edilen kelimeler birlikte dizeltilir.

2.86LUM: METIN DEGERLENDIRME VE iSLENIS (2 ders)

[ e 1.Etkinlik yapilacak. ]

Soru: Asagida anlamlari verilen kelimeleri metinden bularak bulmacaya yerlestiriniz. Ogrendiginiz yeni kelime
ve kelime gruplarini sézliigiiniize eklemeyi unutmayiniz.

1. Bir seyi, bir sanat veya edebiyat eserini ana cizgileriyle, tiirli bolimleriyle belirten 6n ¢calisma. (taslak)

2. Radyo ve televizyon yayinlarinda, tiyatro oyunlarinda veya film seslendirmelerinde, hareketleri izlemesi

gereken seslerin dogal kaynaklarin disinda, optik, mekanik, kimyasal yontemlerle gerceklestirilmesi. (efekt)

3. Atilgan; glicli ve becerikli, cevik, enerjik. (acar)

4. Tanitma adi/yazisi. (jenerik)

5. Bir seyin ayrintilarina girmeden ana gizgilerini belirten. (kabataslak)

6. Bir bltlin olusturmak icin parcalari takip birlestirme isi, montaj. (kurgu)

7. Hareketli yerleri iplikle sanatginin parmaklarina baglanarak veya eldiven gibi bir kesiti kullanarak bir perdenin

Uzerinden oynatilan, bez, karton vb. hafif nesnelerden yapilmis insan ve hayvan figirleri. (kukla)
Cevap:
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[ e 2 Etkinlik yapilacak. ]

Soru: Okudugunuz metne gore asagida verilen ¢izgi film yapim asamalarini siralayiniz.
Cevap:

e Karakterlere uygun seslendirme yapilir. (4)

e Karakterler bilgisayar ortaminda hareketlendirilir (5)
e Cizgi film hikayesinin senaryosu yazilir. (1)
 Boylelikle gizgi film izlenmeye hazir hale gelir. (7)

e Senaryodaki karakterler gizilir. (2)

e Tamamlanan tiim pargalar birlestirilip kurgulanir. (6)

e Storyboard (¢ekim plani) hazirlanir. (3)

e 3.Etkinlik yapilacak.
Soru: Asagidaki gorsellerden hangileri 3D, hangileri 2D ¢izim teknigi ile cizilmistir? Altlarina yaziniz.
Cevap:




[ e 4.Etkinlik yapilacak. ]

Soru: Metinde bazi kelimeler italik yazilmistir. Bunun neden yapildigini ve metnin okunusunu etkileyip

etkilemedigini agiklayiniz.
Cevap: Metinde vurgulanmak istenen sozclikler ya tirnak icinde yazilir ya da tirnak isareti olmadan italik yazilr.
Burada da vurgulanmak istenen sozcikler italik yazilmistir.

[ e 5. Etkinlik yapilacak. ]

Soru: Bir ¢izgi film kahramani tasarlayiniz. Sinifta beser kisilik gruplar olusturarak tasarladiginiz bes kahramana
uygun bir senaryo yaziniz. Daha sonra bu senaryolari sinif arkadaslariniza okuyunuz. Tasarladiginiz
kahramanlari ve senaryolari sinif panosunda sergileyiniz.
Cevap: Bir ¢izgi film kahramani olarak “Tekno Cocuk” tasarlanabilir. Tekno Cocuk, teknolojiye olan ilgisi ve icat
ettigi cihazlarla kotuliiklere karsi savasan bir karakterdir. Arkadaslariyla birlikte diinyayi teknolojik tehditlerden
korur. Her arkadasinin farkh bir yetenegi vardir: biri hizl, biri glclu, biri zeki, digeri stratejik disiinme becerisine
sahiptir. Senaryoda, Tekno Cocuk ve arkadaslari, kot bir yapay zeka tarafindan ele gecirilmis bir sehri kurtarmak
icin birgraya gelir. Takim halinde calisarak sehrin glvenligini geri kazanmaya calisirlar.

o W ‘. 00 )

[ e 6.Etkinlik yapilacak. ]

Soru: Asagidaki tabloda bazi fillerin anlam 6zellikleri ile ilgili bilgiler verilmistir. Bu bilgilerin dogru olup

olmadigini belirleyiniz.
Cevap:

1. (Y) “Curamek” fiili is fiilidir.

2. (D) “Uyumak” fiili durum fiilidir.
3. (Y) “Toplamak” fiili durum fiilidir.
4. (D) “Dustunmek” fiili is fiilidir.

5. (D) “Beyazlamak” fiili olus fiilidir.
6. (Y) “Bakmak” fiili is fiilidir.

7. (Y) “Morarmak” fiili is fiilidir.

8. (D) “Seyretmek” fiili is fiilidir.

9. (D) “Yiurtumek” fiili durum fiilidir.
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10. (Y) “Distrmek” fiili olus fiilidir.

11. (Y) “Kizarmak” fiili is fiilidir.

12. (Y) “Degismek” fiili is fiilidir.

13. (D) “Hatirinda kalmak” fiili durum fiilidir.
14. (D) “Bahse girmek” fiili durum fiilidir.

[ o 7.Etkinlik yapilacak. ]

Soru: Asagidaki ciimlelerde gegen ¢ekimli fiillerin altini gizip aldiklari kisi eklerini 6rnekteki gibi gosteriniz.
Cevap:

3.BOLUM: DiL BiLGiSi/ANLAM BIiLGiSi iSLENiS VE GENEL DEGERLENDIRME(1 ders)

Cekimli fiiller
Fiilde anlam

Gelecek derse hazirlk

Teknolojinin sosyallesme ve toplumsal iliskiler lizerine etkilerini arastiriniz. Arastirmaniz sonucunda
edindigimiz bilgileri, gérsel (resim, fotograf, grafik, tablo vb.) ve isitsel (video, belgesel vb.)
materyallerle destekleyerek bir sunu hazirlayiniz.

Cevap: Teknoloji, sosyallesme ve toplumsal iliskiler izerinde hem olumlu hem olumsuz etkiler yaratmaktadir.
Sosyal medya ve anlik mesajlasma uygulamalari, insanlar arasindaki iletisimi kolaylastirarak cografi sinirlari




ortadan kaldirmistir. Bu sayede farkli kiiltiirlerden insanlarla tanismak, fikir alisverisinde bulunmak ve isbirligi
yapmak mimkiin hale gelmistir. Ancak, teknolojiye asiri bagimlhlk, ylz yiize iletisim yeteneklerini zayiflatabilir ve
bireyler arasindaki duygusal baglari zayiflatabilir. Ayrica, dijital ortamda yayginlasan yanlis bilgi ve nefret
soylemleri, toplumsal iliskilerde gerginlik yaratabilir. Sonug olarak, teknolojinin etkileri dengeli kullaniimasina
baghdir.

BOLUM 11l

Olgme-Degerlendirme

e Bireysel 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme-

. ) e Cizgi filmlerin cocuklar Gzerindeki olumlu etkileri
Degerlendirme

. nelerdir?
* Cfrupla 6grenme etkinliklerine yonelik Olgme- e  Bir sozctigiin gekimli fiil olup olmadigini nasil
Degerlendirme anlanz?
° ”Oérenrtr.\ta gliclGgd olan 6§rensijer ve iIer.i _ Bir fiilin cekimli fiil olabilmesi icin kok fiil kip eki ve sahis eki
quzevde oigrenme. h|z|nda.olz.=m ogrencner icinek | almalidir. Bu sekilde basit cekimli bir fiil olusmus olur.
Olgme-Degerlendirme etkinlikleri Ornek: gor (fiil koki) + di (kip eki) + m (sahis eki) gérdiim

cekimli fiili meydana gelir. gel (fiil koka) + di (kip eki) + m
(sahis eki) geldim c¢ekimli fiili meydana gelmektedir.
e Herkes birer tane ¢ekimli fiili ciimlesinde kullansin.

Dersin Diger Derslerle iliskisi Okurken sesli okuma kurallarina, yazarken imla ve
noktalamaya diger derslerde de dikkat etmeleri saglanir.

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina iliskin
Agiklamalar

ONUR KOCABEY
Tiirkge Ogretmeni

FATIH KILIC
Okul Midiirii



